.-

www.corvuskit.com

Corvus — program wspomagajacy dla systemu Android

Zestaw aplikacji udostepniajacych osobom z dysfunkcjg wzroku smartfony

oparte na systemie operacyjnym Android

Corvus - pierwsze kroki

Corvus — pierwsze kroki (wersja lipiec 2019)

© 2014 - 2019 Stopka n. o.


http://www.corvuskit.com

Niniejszy dokument stanowi wstepny przewodnik po oprogramowaniu. Nie zawiera on
doktadnego objasnienia poszczegélnych jego elementdw. Zachecamy uzytkownikdw do zapoznania
sie ze szczegdtowym podrecznikiem programu, zawierajgcym petny opis specjalnego interfejsu oraz

wbudowanego programu odczytu ekranu.

1. Instalacja Corvus

1.1 Instalacja syntezatora mowy

Przed instalacjg Corvus nalezy upewnic sie, ze zainstalowany jest syntezator mowy, obstugujacy
preferowany jezyk (Ustawienia / Jezyk / Wprowadzanie / Wyjscie Tekst na Mowe). Jesli wiasciwy
syntezator nie jest zainstalowany, mozna skorzysta¢ z dowolnego dostepnego syntezatora. Corvus

zostat przetestowany z powodzeniem z wykorzystaniem nastepujgcych programow:

e eSpeak TTS — bezptatny syntezator mowy, obstugujgcy ponad 40 jezykdw. Oprogramowanie
dziata poprawnie wytgcznie z systemem Android w wersji 4.2 i wczesniejszych.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.googlecode.eyesfree.espeak

e  eSpeak — ptatny syntezator mowy, kosztuje ok. 1 Euro i 20 centéw — dokfadng informacje
cenowg mozna znaleZ¢ na przywotanej nizej stronie. System obstuguje 79 jezykdw i
wspotpracuje z systemem Android w wersji 4.0 i nowszych.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.reecedunn.espeak

e  Vocalizer TTS — Mozna skorzystac z wersji ewaluacyjnej tej aplikacji w wersji demonstracyjnej
przez 7 dni, po czym program trzeba zakupié. Ceny zaczynajg sie od 3 Euro i 60 centéw za jeden
gtos — gtosy kupuje sie oddzielnie. Szczegétowq informacje cenowg mozna uzyskaé w samej
aplikacji. System obstuguje 40 jezykéw i wspétpracuje z systemem Android w wersji 4.0 i
nowszych.

https://play.google.com/store/apps/details?id=es.codefactory.vocalizertts

Po zainstalowaniu syntezatora w smartfonie nalezy ustawi¢ go jako domysiny preferowany
syntezator mowy. Nalezy otworzy¢ Ustawienia / Jezyk /Wejscie / Wyjscie tekstu na mowe i zaznaczy¢
eSpeak TTS, eSpeak lub Vocalizer TTS, jako preferowany syntezator mowy.

Jesli korzystamy z syntezatora Vocalizer TTS, zostaniemy poproszeni o zakupienie zgdanego
gtosu. Nalezy wskaza¢ wtasciwy gtos, jako Preferowany Jezyk. Jesli nie dokonamy zakupu gtosu,
syntezator bedzie dziatat w petni przez 7 dni. W tym czasie mozna bedzie dokonac¢ oceny jego

dziatania.
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1.2 Instalacja Corvus

Program Corvus nie jest aktualnie rozprowadzany poprzez Google Play Store, trzeba go, zatem
zainstalowa¢ w nieco specjalny sposéb. Instalacyjny plik .apk programu Corvus mozna pobracé ze

strony http://www.Corvuskit.com albo moze zosta¢ dostarczony przez sprzedawce. Po uzyskaniu

instalatora nalezy postepowaé w opisany nizej sposéb:

o Jesli plik instalacyjny .apk nie zostat pobrany z Internetu przy pomocy smartfona, nalezy
skopiowad go z komputera przy pomocy standardowych procedur kopiowania plikéw do pamieci
smartfona lub na karte pamieci.

o Nalezy zezwoli¢ na instalacje z innych zZrédet niz Play Store. W tym celu nalezy otworzy¢
Ustawienia / Zabezpieczenia i zaznaczy¢ , Zezwdl na instalowanie aplikacji ze zrédet innych niz
Play Store”.

e  Przy pomocy dowolnego menadzera plikow nalezy odnalez¢ program instalacyjny Corvus,

skopiowany uprzednio do telefonu i uruchomic¢ go.

Od tego momentu instalacja przebiega dokfadnie tak samo jak instalacja dowolnego innego

programu.

2. Ustawienia telefonu

Wiekszo$¢ wymienionych ponizej ustawien mozna bez trudu aktywowac przy pomocy
znajdujgcego sie wewnatrz Pomocy podstawowego zestawu Corvus, specjalnego narzedzia

»Zweryfikuj ustawienia androidowe”. Sugerujemy wykonanie nastepujgcych krokéw.

e  Przejdz do Menu swojego specjalnego zestawu Corvus, wejdZ do podmenu Pomoc, a nastepnie
do podmenu Zweryfikuj ustawienia androidowe.

e Uruchamiaj poszczegdlne elementy dwukrotnym puknieciem jednym palcem, wykonuj
poszczegdlne kroki, uwaznie odczytujgc wyswietlane na ekranie instrukcje, jesli jestez
zainteresowany uaktywnieniem danej funkcji, a nastepnie zatwierdzaj, wciskajgc przycisk OK, po

czym wykonuj zgdane operacje w wyswietlanym oknie dialogowym.

Ponizej znajdziesz opis niektdrych istotnych funkcji.


http://www.corvuskit.com/

e W momencie pierwszego uruchomienia programu Corvus telefon najprawdopodobniej zapyta
nas, jakiej aplikacji chcemy uzywaé do wyswietlania ekranu gtéwnego. Mozna korzystac z
Corvus, jako z domysinego programu ekranu gtdéwnego i sugerujemy, aby uzytkownicy
niewidomi wybrali wtasnie Corvus. W takim wypadku w momencie wcisniecia klawisza Home
Corvus uruchamiany jest automatycznie.

o  Wiekszos¢ telefondow pozwala na wigczenie funkcji, umozliwiajgcej anulowanie potaczenia
poprzez wcisniecie klawisza zasilania. Zalecamy wtgczenie tej funkcji. Mozna jg zwykle znalez¢ w
Ustawieniach Dostepnosci.

e Android 4.4 i nowszy pozwala na ustawienie domysInej aplikacji SMS. DomyslIna aplikacja SMS
jest jedyng aplikacjg, pozwalajgca na zarzadzanie Smsami i MMSami. Inne programy mogg
wysytaé wiadomosci, ale nie mogg wykonywad takich akgcji, jak usuwanie wiadomosci. Jesli
chcieliby$my korzystac z Corvus, jako z petnej aplikacji do zarzgdzania wiadomosciami, musimy

ustawic jg jako domysing aplikacje Wiadomosci. Mozna to zrobi¢ w Ustawieniach Telefonu.

Corvus wyposazony jest takze w podstawowy program odczytu ekranu. Aby go aktywowac

nalezy wykona¢ nastepujgce kroki:

e  Nalezy wejs¢ do menu Ustawienl i uruchomi¢ podmenu Dostepnosc.
e W grupie Ustugi nalezy odnalezé i wtgczy¢ ustuge Corvus.
e W momencie aktywacji telefon zapyta czy chcemy, aby aplikacja Corvus miata dostep do

eksploracji dotykiem. Nalezy na to pytanie odpowiedzie¢ twierdzaco.

W obrebie specjalnego otoczenia Corvus mozna wskazaé jedng ze specjalnych klawiatur do
wprowadzania tekstu w polach edycyjnych (patrz nizej). Poczgwszy od wersji 1.4.0 oprogramowania
Corvus, mozna z takiej specjalnej klawiatury korzysta¢ takze do wprowadzania tekstu w Srodowisku
Android. W tym celu nalezy najpierw uaktywnié zgdang klawiature Corvus, a nastepnie ustawic¢ ja
jako domysing klawiature systemowg. Odpowiednie opcje mozna odnalez¢ w Ustawieniach Jezyka i
Wprowadzania. Mozna je takie z fatwoscig odnalezé poprzez omdwione wyzej, zlokalizowane

wewnatrz pomocy Corvus narzedzie, zatytutowane Zweryfikuj ustawienia Android.

3. Deinstalacja Corvus

Corvus mozna odinstalowac z pomocg Menadzera Aplikacji podobnie, jak kazdy inny program.



4. Pierwsze kroki

Program Corvus oparty jest w gtdwnej mierze na elementach sterujgcych. Na ekranie
wyswietlany jest za kazdym razem tylko jeden element sterujgcy. Program Corvus komunikuje sie
obecnie z uzytkownikiem za pomoca list, pél edycyjnych oraz pdl edycyjnych tylko do odczytu. Nie ma
znaczenia, w ktérym miejscu uzytkownik dotknie ekranu korzystajac z elementédw sterujgcych.
Istotne znaczenie majg wykonywane przez uzytkownika gesty. Z tego powodu deaktywowane s3
przyciski Menu i Wstecz, wyswietlane posrodku i po prawe] stronie u dotu ekranu, aby nie byty
nieumyslnie wciskane. Aktywny jest wytgcznie przycisk Home. Jedyng sytuacjg, gdy ma znaczenie
wiasciwe umieszczanie palcow jest uzywanie klawiatury. Dzieki wykorzystaniu klawiatury typu 3 x 4,
nie uzywamy klawiatury QWERTY. Niewidomy uzytkownik moze bez trudu odnaleié potozenie
poszczegdblnych liter.

Korzystanie z programu odczytu ekranu Corvus w standardowych aplikacjach androidowych
odbywa sie w taki sam sposéb, jak ma to miejsce w przypadku znanego programu TalkBack, jednakze
gesty sg zmodyfikowane w taki sposdb, by uzytkownik Corvus mogt tatwo sterowac programem
odczytu ekranu, natomiast podstawowg korzyscig jest to, ze nie trzeba uruchamiac¢ i wytgczacé
programu odczytu ekranu przy wchodzeniu i wychodzeniu z podstawowego interfejsu Corvus.

Program odczytu ekranu jest zaprojektowany z myslg o mozliwie najszybszym reagowaniu na

gesty uzytkownika.

4.1 Gesty uzywane w obrebie interfejsu Corvus

Ta czesé instrukcji zawiera krétki przeglad podstawowych gestéw, uzywanych w poszczegdlnych

czesciach interfejsu Corvus.

Przesuniecie jednym palcem w jednym z czterech kierunkéw podstawowych — nalezy dotknaé
palcem ekranu i wykona¢ szybkie musniecie w zgdanym kierunku. W wiekszosci wypadkéw gest
taki dziata jak wcisniecie strzatki w danym kierunku.

e  Réwnoczesne przesuniecie dwoma palcami po ekranie w jednym z czterech kierunkow —
wykonuje sie je tak samo jak przesuniecie jednym palcem, ale jednoczesnie dwa palce dotykaja
ekranu. Gest taki stuzy do przemieszczania kursora o wiekszy segment tresci.

e  Pojedyncze pukniecie w ekran jednym palcem, czyli krotkotrwate dotkniecie ekranu jednym
palcem — aktualnie nie ma przypisanego zadnego uniwersalnego dziatania.

e  Pojedyncze pukniecie dwoma palcami czyli krétkie dotkniecie ekranu dwoma palcami

rownoczesnie uzywane jest do realizowania funkcji Backspace — kasowania ostatniego



wprowadzonego znaku w polach edycyjnych, gdy aktywna jest klawiatura. Podczas
wykonywania gestow dwoma palcami jednoczesnie nalezy zwazac, by uzywane dwa palce
znajdowaty sie od siebie w pewnej odlegtosci w momencie dotykania ekranu, w przeciwnym
razie telefon mogtby takie dotkniecie zinterpretowac jako dotkniecie jednym palcem.

e Dwukrotne pukniecie jednym palcem — dwa krétkie dotkniecia ekranu jednym palcem raz po raz
w niewielkim odstepie czasu — dziata zwykle jako potwierdzenie.

e Dwukrotne pukniecie dwoma palcami — dwukrotne dotkniecie ekranu réwnoczesnie dwoma
palcami w krétkim odstepie czasu — najczesciej stuzy do aktywowania Menu Kontekstowego.
Podczas wykonywania gestéw dwoma palcami nalezy zwaza¢, by dotykajace ekranu palce byty
nieco rozstawione, w przeciwnym razie telefon moze takie dotkniecie interpretowac jak
dotkniecie jednym palcem.

e Dwukrotne pukniecie i przytrzymanie jednym palcem — gest podobny do dwukrotnego
dotkniecia jednym palcem z tg réznicga, ze drugie dotkniecie jest dtuzsze — palec pozostaje na
ekranie dtuzej, niz przy pierwszym dotknieciu. Gest ten aktualnie nie ma przypisanego zadnego

uniwersalnego dziatania.

Powyzsze gesty mozna ponadto faczy¢ z klawiszami gtosnosci, np., wciskamy klawisz zwiekszania
gtosnosci i trzymajgc go wykonujemy ktorys z gestow dotykowych, po czym zwalniamy przycisk.

Na kazdym ekranie interfejsu Corvus mozna wywota¢ krétkag pomoc kontekstowa. W tym celu
nalezy wcisng¢ klawisz sciszania i przytrzymujac go, dotkng¢ dwukrotnie kréotko ekranu dwoma
palcami, po czym zwolnié¢ przycisk $ciszania. Pomoc kontekstowa mozna odczytywac uzywajac
gestow, stuzgcych do nawigacji w polach edycyjnych, oméwionych w ponizszym rozdziale.

Nawigacja w ramach gtdwnego Menu aplikacji, skfadajgcego sie z listy elementow
przypominajacej graf (drzewo) (moze zawiera¢ podmenu), odbywa sie w ramach jednego poziomu
poprzez muskanie ekranu jednym palcem w goére lub w dot. Aby wejsé wgtab danego menu lub
zatwierdzi¢ dany element, nalezy dwukrotnie pukngé w ekran jednym palcem. Aby powrdci¢ o jeden
poziom wyzej nalezy musngé¢ ekran w lewo jednym palcem. Mozna oznacza¢ liste wybranych
elementdow, np., podczas wykonywania zbiorowych operacji na wiadomosciach czy kontaktach.
Poszczegdlne elementy zaznacza sie musnieciem ekranu jednym palcem w prawo.

W sytuacjach uzasadnionych mozna na liscie, np., wiadomosci lub kontaktéw, a takze w polach
edycyjnych, wywotywa¢ Menu Kontekstowe przy pomocy gestu dwukrotnego pukniecia dwoma

palcami. W ramach Menu Kontekstowego mozliwe jest takze zamkniecie danego pola edycyjnego.



4.2 Uzywanie pol edycyjnych i klawiatury 3 x 4

Program Corvus nie uzywa do wprowadzania tekstu i cyfr w polach edycyjnych klawiatury
QWERTY, poniewaz wyszukiwanie zgdanych znakéw bez kontroli wzroku moze byé Zzmudne. Zamiast
tego autorzy programu Corvus oparli sie na modelu dobrze znanej klawiatury 3 x 4, uzywanej w
klasycznych telefonach komdrkowych z klawiaturg z drobnymi modyfikacjami i ulepszeniami.

W przeznaczonych do wprowadzania tekstu polach edycyjnych klawiatura aktywowana jest
automatycznie.

Wyglada ona tak samo jak klasyczna klawiatura standardowego telefonu komdrkowego z
klawiaturg numeryczna.

Aby wprowadzi¢ pierwszg litere lub cyfre tekstu nalezy przemieszczaé palec po ekranie, az
ustyszymy wiasciwy znak. Wowczas unosimy palec, a wypowiedziany znak zostaje wprowadzony do
tekstu. Jesli chcemy wprowadzi¢ inny znak, przypisany do danego klawisza, trzymajac wcigz na
ekranie palec, ktérym odnalezlismy zgdany klawisz, drugim palcem pukamy w ekran do momentu,
gdy Corvus wypowie zgdany znak, a wéwczas unosimy oba palce, a ostatni wypowiedziany znak
zostanie wpisany w polu edycyjnym.

Aby usung¢ znak (Backspace), nalezy krétko dotkngé ekran w dowolnym miejscu dwoma
palcami.

Jesli chcemy wytaczy¢ klawiature, wpisa¢ duzg litere czy wpisaé liczbe, sktadajaca sie z wiekszej
liczby cyfr, wciskamy klawisz zwiekszania gto$nosci i trzymajgc go muskamy ekran jednym palcem w
gore lub w dét. Mozna w ten sposdb zmieniac klawiature, a nawet jg ukry¢ zupetnie.

Gdy klawiatura jest ukryta mozna uzywac gestéw do nawigacji w tekscie w dowolnym miejscu na

ekranie.

e Muskanie ekranu jednym palcem w lewo lub w prawo przemieszcza kursor o jeden znak w
kierunku musniecia.

e Muskanie ekranu jednym palcem w goére lub w dét przemieszcza kursor odpowiednio o wiersz w
gore lub w dét.

e Muskanie ekranu dwoma palcami w lewo lub w prawo przemieszcza kursor odpowiednio w lewo
lub w prawo o wyraz.

e Muskanie ekranu dwoma palcami w gore lub w dét przemieszcza kursor odpowiednio do

poczatku lub do konca tekstu.

Kiedy klawiatura jest wyswietlana mozna powyzszych gestow uzywaé do poruszania sie w

tekscie korzystajgc z gdérnej czesci ekranu, znajdujgcej sie ponad klawiaturg. Petng liste gestow, jakie



moga by¢ uzywane w polach edycyjnych mozna znalez¢ w Pomocy Kontekstowej dla danego pola
edycyjnego.

Poza opisanym powyzej rodzajem klawiatury, w ktérym kolejne znaki, przypisane do danego
klawisza, uzyskuje sie poprzez dotykanie ekranu drugim palcem podczas, gdy jeden palec spoczywa
na ekranie, Corvus oferuje jeszcze dwie inne klawiatury. Szczegétowe omdwienie wpisywania

rysowaniem oraz wpisywania dotykiem zawiera petna wersja instrukcji programu.

4.3 Ekran potaczen przychodzacych

W momencie, gdy pojawi sie ekran potgczenia przychodzacego, wyswietlana jest lista, ztozona z
dwdch pozycji — nazwisko dzwonigcego i numer telefonu. Jesli dany numer telefonu nie jest zapisany
w kontaktach, wyswietlany jest tylko numer telefonu. Potgczenie mozna odebra¢ wciskajac i
przytrzymujac klawisz zwiekszania gtosnosci lub odrzuci¢ — wciskajac i przytrzymujgc klawisz
Sciszania. Wtasciwy klawisz nalezy wcisngc¢ i przytrzymaé¢ do momentu, gdy ustyszymy krotki sygnat
dzwiekowy. Krétkie wecisniecie ktéregos z tych klawiszy spowoduje jedynie wyciszenie dzwonka, ale
nie spowoduje ani odebrania, ani odrzucenia rozmowy.

Potfaczenie mozna tez odebrac przy pomocy odpowiednich gestdw na ekranie telefonu, jednak
tylko wéwczas, gdy zostato to uprzednio aktywowane w ustawieniach obstugi potgczen. Jesli opcja ta
jest wiaczona, musniecie ekranu dwoma palcami w prawo spowoduje odebranie pofaczenia, a

musniecie ekranu dwoma palcami w lewo — odrzucenie rozmowy.

4.4 Gesty uzywane w programie odczytu ekranu Corvus

Niniejszy rozdziat zawiera omdwienie wszystkich gestéw uzywanych podczas korzystania z

programu odczytu ekranu Corvus.

o Musniecie w dot — przemieszcza fokus na nastepny element.

e Musniecie w gére — przemieszcza fokus na poprzedni element.

e  Musniecie w lewo / w prawo — pozwala na przegladanie aktualnie wybranego obiektu znakami,
wyrazami, wierszami — zaleznie od ustawionego skoku nawigacji. Musniecie jednym palcem w
gore lub w dét pozwala zmieniac skok nawigacji na znaki, wyrazy, wiersze, itp. Szes¢ najczesciej
wykorzystywanych poziomdéw nawigacji mozna powigzac z gestami-skrétami i uzywac ich
nastepnie, wykonujgc ustawione dla nich komendy. W tym celu nalezy przejs¢ do Menu ->

Ustawienia -> Program odczytu ekranu -> Ustaw skréty poziomdw nawigacji.



e  Musniecie w lewo — gest ten jest rdwnoznaczny z wcisnieciem przycisku Wstecz. Pozwala on na
ukrycie biezgcej aplikacji i powrdcenie do programu aktywnego poprzednio lub na ekran gtéwny.

e  Musniecie w lewo i w prawo bez unoszenia palca — dziataprzechodzi na ekran poczgtkowy — gest
ten jest rownoznaczny z wcisnieciem klawisza Home.

e Musniecie w dét i w gére bez uniesienia palca miedzy tymi musnieciami — przenosi zaznaczenie
na nastepny przycisk.

e  Dwukrotne dotkniecie — aktywuje zaznaczony element (fokus), wskazany przy pomocy muskania
ekranu pionowo lub funkcji Eksploracja Dotykiem.

e Dwukrotne dotkniecie z przytrzymaniem — w zaleznosci od elementu, na ktédrym gest zostat
zastosowany, uruchamia Menu Kontekstowe, np., na ekranie gtéwnym aplikacji w czystym
interfejsie androidowym, albo pozwala na zmiane wartosci danego elementu, np., suwaka.

e Musniecie w dét dwoma palcami — przewija liste w dét.

e  Musniecie ekranu dwoma palcami w gére — przewija liste w gore.

e Musniecie ekranu dwoma palcami w lewo — uruchamia kolejny ekran w aplikacjach,
zawierajgcych wiecej niz jeden ekran ( kilka ekrandw zawiera, np., Ekran Gtéwny, Szuflada
Aplikacji, zawierajaca liste wszystkich aplikacji takze zawiera kilka ekrandw, itd.).

e  Musniecie ekranu dwoma palcami w prawo — uruchamia poprzedni ekran w aplikacjach,
zawierajgcych wiecej niz jeden ekran ( kilka ekrandw zawiera, np., Ekran Gtéwny, Szuflada

Aplikacji, zawierajgca liste wszystkich aplikacji takze zawiera kilka ekrandw, itd.).

Przy wykonywaniu niektdrych prostszych dziatan sterowanie programem odczytu ekranu Corvus
jest wiec podobne do sterowania interfejsem Corvus. Sugerujemy za kazdym razem zapoznanie sie z
zawartoscig ekranu muskajgc ekran w gére i w dot, aby upewnic sie, ze odnalezliémy wszystkie
aktualnie wyswietlane elementy. Podobnie tez wskazany element aktywowany jest podwdéjnym
dotknieciem, a musniecie w lewo przeniesie nas o jeden poziom wyze;j.

Program odczytu ekranu Corvus pozwala tez na eksploracje poprzez umieszczenie na ekranie
palca i przesuwanie go po powierzchni ekranu. Powoduje to przemieszczanie fokusa na poszczegolne
elementy kolejno znajdujace sie pod przesuwajgcym sie palcem, metoda ta jest jednak dos¢ trudna i
zalecamy korzystanie z niej wytgcznie w czesto uzywanych aplikacjach dobrze znanych

uzytkownikowi.



4.5 Sterowanie programem Corvus w telefonach z klawiatura sprzetowa

Niniejszy rozdziat zawiera opis niektérych telefonéw, wyposazonych we wbudowang klawiature

sprzetowg oraz krétka informacje odnosnie sterowania tych telefonéw z pomoca aplikacji Corvus.
4.5.1 Corvus RG160

Opis przyciskéw w telefonie (Wtacz telefon, aby wyswietlacz byt dalej od ciebie):

Oprodcz kursora krzyzowego oraz przycisku potwierdzenia klawiatura telefonu posiada jeszcze 18
klawiszy.

U goéry klawiatury znajduje sie kotko kursora krzyzowego podzielone na 4 czesci, strzatka w
prawo, w lewo, w gore i w dét. Przycisk potwierdzenia znajduje sie po srodku krzyzowego kursora.

Po obu stronach krzyzowego kursora znajdujg sie 3 przyciski. Po lewej stronie znajduje sie
przycisk wyboru z menu (w kierunku z géry na dét), pod nim lekko stopniowany przycisk przetaczania
klawiatury a pod nim przycisk odbierania potgczenia. Po prawe] stronie krzyzowego kursora znajduje
sie przycisk cofania (w kierunku z goéry na dot), pod nim lekko stopniowany przycisk kasowania i
przycisk odrzucania potgczenia (moze by¢ uzywany do zablokowania ekranu).

Ponizej znajduje sie 12 standardowych klawiszy numerycznych, ktére sg znormalizowane, od

lewej do prawej i od géry do dotu:

1,2,3
4,5,6
7,8,9
*,0,#

Oprocz przyciskdw klawiatury opisanych powyzej telefon jest wyposazony w przycisk
zwiekszania gtosnosci, przycisk zmniejszania gtosnosci oraz wydtuzony, radetkowany przycisk

programowalny (w kierunku z géry na dét) po lewej stronie.
4.5.2 Znaczenie przyciskéw w Srodowisku Corvus i czytnikéw ekranu

Przyciski krzyzowego kursora dziatajg tak samo, co odpowiadajgce im ruchy, tj.:

o strzatki w gore i w dot: petnig te same funkcje, co odpowiadajace im ruchy w gére i w dot
e  strzatki w prawo i w lewo: wykonuja te same funkcje, co odpowiadajgce im ruchy w prawo i w

lewo.



e  Potwierdz: krétkie nacisniecie jest rownowazne stuknieciu jednym palcem, przytrzymanie to

podwadjne stukniecie palcem

Przyciski krzyzykowego kursora mozna rowniez tgczy¢ z przyciskami gtosnosci. Wywotujg one te
same funkcje, co odpowiadajgce im ruchy potgczone z przyciskami gtosnosci.

Przycisk menu (gérny przycisk wsrdd tworzacych tréjkat przyciskéw z lewej strony krzyzowego
kursora) moze byé uzywany do wyswietlania menu kontekstowego w dowolnym miejscu. Ten
przycisk dziata jednak tylko wtedy, gdy jest wtaczona opcja w Ustawieniach klawiatury ,wtgczyé
przyciski i menu”.

Przycisk przetgczania klawiatury (Srodkowy przycisk wsrdd tworzgcych tréjkat przyciskow z lewej
strony krzyzowego kursora) z wyjatkiem przetgczania klawiatur w polach edycji (odpowiednik 1
przesuniecia w dét) stuzy rowniez do aktywowania wyszukiwania wszedzie tam, gdzie ma to sens. Na
przyktad w aplikacjach kontakty, ksigzkach do pobrania, menedzerze plikéw i tak dalej.

Przycisk Akceptuj potgczenie (na dole wsréd tworzacych tréjkat przyciskdw z lewej strony
krzyzowego kursora) oprdocz standardowej funkcji odbierania potgczen przychodzacych, umozliwia
takze szybkie uruchomienie aplikacji rejestru z gtdwnego ekranu Corvus lub na wszystkich listach,
gdzie ma to sens, aktywuje funkcje szybkiego wywotania powigzang z elementem pod kursorem. Na
przyktad po nacisnieciu go w aplikacji kontakty zostanie nawigzane potgczenie z numerem telefonu
powigzanym z kontaktem pod kursorem na ekranie. Jesli prefiksy sg zdefiniowane w aplikacji, to
potgczenie zostanie nawigzane przez linie 2 po nacisnieciu tego przycisku (przez linie 1, mozna
dzwoni¢, dotykajac lub naciskajac, aby potwierdzi¢).

Przycisk Wstecz (gorny wsréd tworzacych tréjkat przyciskow z prawej strony krzyzowego
kursora) moze by¢ uzyty do cofniecia sie o jeden krok. Ten przycisk dziata jednak tylko wtedy, gdy
zostata aktywowana opcja w Ustawieniach klawiatury ,,wtgczy¢ przyciski i menu”.

Przycisk Usun (sSrodkowy wsrdd tworzgcych trdjkat przyciskédw z prawej strony krzyzowego
kursora) pozwala usungé znak przed kursorem w polach edycji (tak samo jak 1 przesuniecie lub
podwaijny klik, gdy wyswietlana jest klawiatura Corvusa). Moze by¢ rowniez uzywany do usuwania w
listach, takich jak kontakty, wiadomosci SMS i tak dalej.

Przycisk Odrzucenie potgczenia (na dole wsrdd tworzacych tréjkat przyciskdw z prawej strony
krzyzowego kursora) moze by¢ poza odrzuceniem, przerwaniem przychodzacego lub trwajgcego
potaczenia, uzyty do zablokowania ekranu.

Przycisk programowalny (podtuzny przycisk z boku telefonu) uruchamia aplikacje Androida w
zaleznosci od ustawien uzytkownika.

Dtugie nacisniecie i przytrzymanie przycisku krzyzowego (prawy dolny przycisk) powoduje

przetgczenie miedzy trybem wyciszonym, wibracjami i dzwonieniem.



Pozostate przyciski na klawiaturze telefonu stuzg do wpisywania liter lub liczb w polach edycji.
Zasada pisania jest podobna do tej stosowanej w klasycznych telefonach klawiszowych. Poszczegdlne
znaki sg pogrupowane pod kazdym przyciskiem. Wyboru znakéw dokonuje sie poprzez wielokrotne
nacisniecie konkretnego przycisku. Uktad znakéw rézni sie nieznacznie, w zaleznosci od tego, czy

Corvus jest ustawiony jako domysiny uktad klawiatury.

4.5.2.1 Corvus jako domys$lna klawiatura systemowa

W przypadku ustawienia $rodowiska Corvus jako domysinej klawiatury systemowej (jest to
zalecana opcja), Corvus przejmie kontrole nad pisaniem przy pomocy przyciskdw a pisanie bedzie
dziatato tak, jak pisanie na ekranie. Znaki na fizycznych przyciskach klawiatury sg rozmieszczone tak,
jak znaki na wirtualnych przyciskach klawiatury ekranowej, typ klawiatury (mate litery, pojedyncza
wielka litera, ...) jest przetgczany za pomocg przycisku przetgczania klawiatury (Srodkowy przycisk po
lewej stronie krzyzowego kursora) lub 1 przesuniecie w gére i w dét lub 1 ruch strzatki w gére i w dét.
Jesli klawiatura jest ukryta, fizyczne przyciski dziatajg jako ulepszone klawisze kursora i majg

nastepujgce znaczenie:

: poprzedni wyraz

: wiersz powyzej,

: nastepny wyraz,

: poprzedni znak,

: zapamietaj potozenie (poczatek oznaczenia),
: nastepny znak

: poczatek tekstu,

: wiersz ponizej,

[ ]
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: koniec tekstu,

[ ]
*

: kopiowanie tekstu do schowka

°
o

: wyczyszczenie tekst miedzy znakiem i kursorem,

e  H: wstawienie tekstu ze schowka.

4.5.2.2 Corvus nie jest ustawiony, jako domyslna klawiatura systemowa

W tym przypadku pod cyframi od 2 do 9 znajdujg sie grupy znakdw, pod przyciskiem 1 znajduja

sie najczesciej uzywane znaki interpunkcji.



Gwiazdka (*) stuzy do aktywacji schematu symboli. Po nacisnieciu wyswietla sie lista symboli, za
pomoca strzatki wybierz i potwierdz.

Kilkukrotne nacisniecie krzyzyka (#) przetacza jezyki klawiatury lub numery.

4.5.3 LG Wine Smart

Opis przyciskéw. Ustaw telefon tak, by po otwarciu klapki, ekran znajdowat sie dalej od ciebie.

Poza znajdujagcym sie posrodku klawiatury aparatu koétkiem nawigacyjnym, obejmujacym
przyciski sterowania kursorem i przycisk Potwierdzenia w samym srodku, na klawiaturze telefonu
mamy nastepujgce 22 przyciski:

W gérnym rzedzie powyzej przyciskdw sterowania kursorem liczagc od lewej do prawej,
zlokalizowane sg przyciski Wstecz, Home i Przeglad.

Ponizej znajdujg sie przyciski strzatek, rozlokowane w nastepujacy sposéb: strzatki w lewo, w
prawo, w goére i w dot z klawiszem potwierdzenia w srodku kétka.

Po obu stronach kdétka nawigacyjnego znajdujg sie po dwa przyciski. Po lewej stronie - przycisk
Wiadomosci, a pod nim przycisk aparatu fotograficznego. Po prawej stronie - programowalny klawisz
szybkiego uruchamiania aplikacji, pod nim za$ przycisk Kontaktéw.

Rzad ponizej kétka nawigacyjnego zawiera, liczagc od lewej, przycisk odbierania pofaczenia,
przycisk C, stuzgcy do kasowania znakéw oraz przycisk zakonczenia rozmowy.

Ponizej zlokalizowanych jest dwanascie standardowo rozmieszczonych przyciskdw klawiatury
numerycznej. ldac od lewej do prawej i od gory ku dotowi, sg to przyciski:

1,2,3
4,5,6
7,8,9
*0,#

4.5.4 Funkcja poszczegolnych przyciskow w ramach interfejsu i czytnika ekranu Corvus

Przyciski w gérnym rzedzie — Wstecz, Home i Przeglad — majg takie same funkcje, jak podobnie
oznaczone przyciski na ekranie standardowych telefonéw dotykowych z tym, ze przycisk Wstecz
dziata tylko wéwczas, jesli zostanie uaktywniony w Ustawieniach interfejsu Corvus.

Przyciski sterowania kursorem dziatajg tak samo, jak odpowiadajgce im gesty musnie¢ na

ekranie:

e Strzatki w gére i w dét wykonuja takie same funkcje, jak musniecie ekranu jednym palcem

odpowiednio w goére lub w doét.



e  Strzatki w lewo i w prawo wykonujg takie same funkcje, jak musniecie ekranu jednym palcem
odpowiednio w lewo lub w prawo.
e Przycisk Potwierdzenia — krotkie wcisniecie dziata tak samo, jak dwukrotne dotkniecie jednym

palcem, natomiast dtugie wcisniecie dziata jak dwukrotne dotkniecie dwoma palcami.

Przyciski sterowania kursorem mozna takze tgczy¢ z réwnoczesnym wciskaniem przyciskow
gtosnosci w celu wykonywania takich samych funkcji, jak przy wykonywaniu odpowiadajgcych im
gestow ekranowych w potaczeniu z przyciskami gtosnosci.

Przycisk Wiadomosci — wyzszy z dwdch przyciskéw na lewo od kétka sterowania kursorem — z
poziomu Ekranu Gtéwnego realizuje funkcje Wiadomosci. Umozliwia takze szybkie wystanie
wiadomosci do numeru telefonu, powigzanego z danym elementem listy Kontaktdw w sytuacji, gdy
jest to uzasadnione. Na przyktad, wcisniecie tego przycisku w momencie, gdy na liscie Kontaktow
wskazany jest jakis korespondent, wyswietla okno Wiadomosci z wypetnionym juz polem Odbiorcy.
To samo odnosi sie do innych list, np., Rejestru czy Wiadomosci.

Przycisk szybkiego uruchamiania aplikacji — wyzszy z dwdch przyciskéw, znajdujacych sie na
prawo od kotka sterowania kursorem, uruchamia androidowg aplikacje, przypisang mu przez
uzytkownika.

Przyciski Aparatu fotograficznego i Kontaktéw — dolne przyciski po obu stronach kétka
nawigacyjnego — uruchamiajg powigzane z nimi wbudowane aplikacje systemu operacyjnego
telefonu. Z przyczyn technicznych nie sg one kontrolowane przez aplikacje Corvus.

Przycisk odbierania potgczenia — pierwszy od lewej przycisk ponizej kotka sterowania kursorem —
poza swojg podstawowg funkcjg odbierania przychodzgcego potfaczenia, powoduje szybkie
uruchomienie Rejestru z poziomu Ekranu Gtdwnego interfejsu Corvus. Ponadto na wszystkich listach,
gdzie jest to uzasadnione, moze by¢ wykorzystywany do szybkiego potgczenia z numerem,
powigzanym z elementem wskazywanym przez kursor, np., po wcisnieciu tego przycisku w
Kontaktach, wykonane zostanie potgczenie z powigzanym ze wskazanym korespondentem numerem.
Jesli zdefiniowany jest jakis prefiks, potaczenie zostanie wykonane z wykorzystaniem Linii 2. Mozliwe
jest zamiast tego potaczenie za pomoca Linii 1 — w tym celu nalezy dotknac¢ ekranu dwukrotnie
jednym palcem lub alternatywnie wcisngc¢ przycisk Potwierdzenia.

Przycisk C — $rodkowy przycisk w rzedzie ponizej kétka nawigacyjnego — usuwa znak na lewo od
kursora w polach edycyjnych — te samg funkcje realizuje musniecie w lewo lub dotkniecie dwoma
palcami w czasie, gdy wyswietlona jest klawiatura.

Przycisk zakonczenia rozmowy — pierwszy przycisk z prawej strony w rzedzie ponizej kétka
nawigacyjnego — nie ma zadnych dodatkowych funkcji poza swojg funkcjg podstawowg — odrzucenia

przychodzgcego potgczenia lub zakoriczenia potgczenia zrealizowanego.



Wszystkie pozostate przyciski wykorzystywane sg do wprowadzania tekstu lub cyfr w polach
edycyjnych. Sposéb pisania jest taki, jak znany z dotychczas uzywanych klawiatur numerycznych
standardowych telefonéw — cyfry od 2 do 9 obejmujg grupy liter i cyfr, przy czym zgdany znak
uzyskuje sie wciskajgc przypisany mu przycisk odpowiednig liczbe razy. Rozktad znakéw moze by¢
nieco odmienny, zaleznie od tego czy klawiatura Corvus wskazana jest jako klawiatura systemowa,

czy tez nie.

4.5.4.1 Corvus jako domyslna klawiatura systemowa

Jesli ustawimy klawiature Corvus jako klawiature systemowg (zalecane), Corvus przejmuje
kontrole nad wprowadzaniem tekstu za pomocg klawiatury sprzetowej i wprowadzaniem wyrazéw,
podobnie jak nad wprowadzaniem tekstu na ekranie, zatem, znaki na przyciskach klawiatury
sprzetowej majg takie samo przypisanie, jak znaki na wirtualnej klawiaturze dotykowej, wyswietlanej
na ekranie telefonu. Rodzaj klawiatury (mate litery, jedna wielka litera, itd.), mozna zmieniac
pojedynczym musnieciem w gore/w dot lub wcisnieciem strzatek w gére/w dot. Jesli klawiatura jest
wytgczona (mozna jg wytgczyé wciskajgc strzatke w gére/w dot), woéwczas przyciski klawiatury

dotykowej dziatajg jak rozszerzone klawisze kursora z przypisanymi im nastepujgcymi funkcjami:

]
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: Poprzedni wyraz;

: Wiersz w gore;

: Nastepny wyraz;

: Poprzedni znak;

: Zapamietanie pozycji (znacznik poczatku zaznaczania);
: Nastepny znak;

: Skok do poczatku tekstu;

: Wiersz w dét;

[ ]
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: Skok do konica tekstu;

[ ]
*

: skopiowanie tekstu do schowka;

°
o

: usuniecie tekstu pomiedzy znacznikiem a kursorem;

e  {: wstawienie tekstu ze schowka.

4.5.4.2 Jesli klawiatura Corvus nie jest uzywana jako klawiatura domyslna

W takim wypadku klawisze 2 do 9 obstugujg odpowiednie grupy znakdéw (klawisz 1 nie jest

uzywany).



Przycisk Gwiazdki (*) wyswietla liste symboli — tryb ten umozliwia wstawianie réznych symboli za
pomocg przyciskdéw od 2 do 9. Lista symboli sktada sie z kilku zaktadek, po ktérych przemieszczamy
sie za pomocg strzatek w lewo i w prawo. Wpisywanie symboli wytgczamy wciskajgc przycisk Krzyzyka
(#).

Kilkakrotne weciskanie przycisku Krzyzyka przetgcza pomiedzy dostepnymi trybami wprowadzania
tekstu — mate litery, Shift, duze litery i cyfry. Dtugie wcisniecie tego przycisku wtgcza i wytgcza pisanie

z podpowiedziami, tzw. Wpisywanie predyktywne.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod adresem www.Corvuskit.com



http://www.corvuskit.com/

