KF_ AL e an ®
www.corvuskit.com |

Corvus - Accessible Kit for Android

Rodina aplikacii spristupnujucich mobilné telefony s operacnym systémom Android

nevidiacim a slabozrakym pouzivatelom

Pouzivatel'ska prirucka programu

Verzia pouzivatel'skej prirucky — Januar 2026
Prirucka kompatibilna s verziou programu Corvus v. 13.0.0

© 2014 - 2026 Touch&Speech n. o.


http://www.corvuskit.com

1. Obsah

2. VO et 16
3. InStalacia aplikacie a nastavenie telefONU.........coo i 17
3.1 Nastavenia telefONU ......oc..oo i s 17

A o oYL 01U =] ] (=R 19

3.3 OdiNStalACia COMVUSU . .c..eiruiiiiietieitestte sttt ettt sttt sb et e sb e sbeesaeesaeesareebeenneennes 19

o S T o Tol{ e o1V =T -1 1 - [PPSR 20
4.1 OVIAdaNie GSTAMI ..eeiuiieiiiieiiieetee ettt ettt ettt e et e st e e s bt e st esbe e e sabe e e bt e e snreesneeesaneenn 20

4.2 OVIAdanie TIAaCidlami ..c...eecueeeeeieeie ettt sttt sb e s saee e 22

5. Komponenty pouzivatelského prostredia CorVUSU .......cuuiiiiiiiieeciiee et cvre e e aaee e 24
SR OV ETe ETol o] aVle] 2o V4o Y- 1 o PRSP 24

5.1.1 VzZhlIad PrvKu ZOZNam ......ceeiciiiieiciiiee ettt ettt e e e s srae e e s sarae e e ssanaaeeeas 24

5.1.2 GeStA PrVKU ZOZNAM ... ..uiiiiiciiiee ettt et e e e e e e e sata e e e e eatae e e ennaeeaeas 25

ST N el Te | F: IV o] oVl QU I o 4 o T- Y o o [ SR 25

5.1.4 Tipy pre pracu Vv ZoZNamOCh .......cccuiiiiiiiiiiiiiiiie et e e s saaee e 26

5.2 OvIadaci prvok editaCngé POle.......c..ueeiieiiii i 26

5.2.1 Vzhlad prvku editacné POIE .......cccuveiiieciiie ettt 26

5.2.2 Fungovanie prvku editacné Pole........cccuieeeeciiie e 27

5.2.2.1 Model Standardné tlagidld ...........cccevevuevereuereiiiereieresee e 27

5.2.2.2 Model Pisanie Kreslenim ........cccoveeiieiiniiieeeeeee e 28

5.2.2.3 Model Pisanie dotykOm ..........cocciiiieiiiieecciiee ettt e 32

5.2.2.4 Model Hybridné piSanie ........cccccueeeeiiieee ettt e 32

5.2.2.5 Model Pisanie VYDerom ........ccoccuieieiiiiieecciieeeccree e esiee e ssvee e e evree e e 33

5.2.2.6 Model Pisanie Braillom..........cccceeveeiienieniiieeeeeeeesee e 33

5.2.2.7 QWerty KIAVESNICa.......ueiieeiiee ettt 39

5.2.3 Gestd prvku editaCné POIE .......ooccuiiiiecieie et e 42

5.2.4 TIacidla v prvku editaCné Pole ........cooevuiiieiiiieee e 43



5.2.5 Kontextova ponuka prvku editacné pole........cceeceieeieiiieeecciiee e 44

5.2.5.1 Pisanie pomocou QR KOAOV........c..eeeeiiiiieeiiieeeecieee ettt 46

5.2.5.2 Vlozit znak vyhladanim jeho textovej reprezentacie ........cceceeveevreennnens 47

5.2.6 Diktovanie hlasom .......cc.ooiiiiiiiiineee e e 47

5.2.7 Tipy pre pracu v editacnych poliach ........cccccvveiieiiiiieeeee e 49

5.2.8 Definovaneé KIAVESNICE ......cc.eiiuiiiienieiieeeee et 49
I T8 1Y 1T o 11 4 =T o - T PSPPI 49

5.2.8.2 Jedno velké pismeno, resp. Velké pismenad.......ccccccovvieeiiviiieniiicien e, 50

5.2.8.3 CSIa1uuuureurirriieeseise e 50

I T Y AY7 oo o1 VSRS 51

5.2.9 INEHZENTNE TrAZY ...eeeieceiiee e e e e e e rae e e e earae e e enbaeeaean 51
5.2.9.1 Vytvorenie inteligentnej frazy .....cccvvvieviieciiie e, 52

5.2.9.2 UMiIestnenie KUrzora .......ccceecueeeiieenieeeiie ettt ettt e s e s 53

5.2.9.3 Vytvdranie podobnych fraz a hierarchie fraz..........cccooveeeciieiiecieeeenen. 53

5.3 UNIVEIZAINE GESTA ....eiii ittt ettt tee e e et e e e et e e e e sabae e e eenbeee e e nbeeeeennsenas 54
6. Detailny POPIS @PIIKACH ...vveeeieiiiee i e s e e e e e et e e e e rar e e e e aareeeean 56
6.1 HIavna obrazovka COMVUSU ......ccutiriieriiiriieie ettt s s e 56
6.1.1 PoloZky na hlavnej 0brazovke...........oocciiieieciiee e 56

5.1.2 SPECIAING GESTA ...ttt ettt ettt ettt es 57

6.1.3 Hlasova asistentka (ovldadanie hlasom)........ccueeeeeveiiiiciiriieciiieec e 58

I o111 ol T W o) - L1 - USRS 58
6.2.1 Nastavenia aplikacie LoKalita.......cccceeeciiieiccieee e 60

6.3 HIQVNA PONUKA COMVUSU .eeiiiiiiiieeiciieeceeitee e eette e e eeitee e e eeiteeeeeeabeeeeeeabeeeeesasaeeessnsaeeeennsaeasennsenas 60
o N o] 11 ol F= T =1 1=1 o T o I SRS RR 61
6.4.1 Obrazovka pre telefonovanie (menu>telefdn) ........ccceeeeeeiieeccie e, 61

6.4.2 Obrazovka prichddzajiceho hOVOrU ........cooccveiieeiiiiiecceeeecee e 62

6.4.3 Obrazovka zobrazovand pocas hOVOIU ........cc.eeeeecuiiiieciiiic e 62

6.5 APIIKACIA KONTAKLY ..vveiiiiiiee i e e et e e e e bae e e e eaneeas 64



6.5.1 Polozky kontextovej ponuky v aplikacii Kontakty........ccccceeeeiieeiiiiieeeeiieeeccieee, 65

6.6 APIIKACIA REGISTE ...vviiiiiiee ettt e et e e e e ete e e e e aba e e e e satae e e eenbaeeeeenbeeeeennsenas 67
6.6.1 Z0ZNam registra NOVOIrOV .......uiiiiiiiiiiiciiiie ettt e e s e e s saaee e 68
6.6.1.1 Kontextova ponuka registra hoVorov .........ccccvvveeeiniieee e, 68

I N o111 ol = ] o] - 1Y AV AR 69
Lo (o 1Y Y o -1z [P 70

6.7.2 ZOZNAIM SPIFAV .eeiiiiriieeeeiiieeesitteesesttteessastteessssseeessasseeessasseeesssssssesssssseesssssseesssssseeess 71

6.8 Aplikacia Elektronickd POSTA ....ceiieciiiii e 73
L3 VTS Yo 1Y K V1oL FO OO 73

ORI A Ao YAaT: 10 A1 oL - 1V SR 75

6.8.3 Prehliadac dOrUCENE] SPraVY .....ccccuiiieeeciiieeecieeeeecteee e et e e aee e e e srae e e s sab e e e seanaeeeean 76

6.8.4 PiSANI@ NOVE] SPIAVY . ciiiiiiieiiciiiieeeiiiteeeecittee e sttt eeesataeeessabaeeesssaaeeessssaeeessasseeesansaeeenns 77

ORI AN o111 ol = I A o] 11 ol [PPSR 78
6.10 APlikACia NASTAVENIA ....uueiiiciiie ettt ee e e et e e e et e e e e stee e e e abae e e eenbeae e ennnenas 81
5.00.1 ProStredie. .. . eeeieeeeeeee ettt ettt et b e b st et as 82

Lo 00 0= o U PPPRN 83
6.10.2.1 Nastavenia VYre€noSti ...ccuueeeciiieeecciiie et see e e e 86

6.10.2.2 Ozvucenie zapnutia a vypnutia 0brazovky .........cccceceeeeeeciieeeeciiee e, 86

6.10.2.3 HIasovy vystup €SPEAK ......eeevciiiiiecee et e 87

5.00.3 ZVUK .ottt s sttt ne s 89
5.10.4 TONY ittt ettt st st sttt e h e st st sttt b e s ne e s ae e e ere s 90

Lo O B 1Yo L= SR 91
5.20.6 TEIETON ..ttt sttt as 92
6.10.7 CIAC OBrAZOVKY ..ottt s st ettt sa e saessnenas 93
6.10.7.1 Preferované objekty ......cccueeiiiieiiciieeccce e 96

6.10.7.2 Spb6sob ozvucenia ovladacich prvkov .........ccceccveeeecciei e, 98

6.10.7.3 VIAStNE @KCI...coueeeiiieiiiiiee ettt 98

6.10.7.4 Nastavenia Citaca v aplikAcCiach ......cccueeveiiiieriiee e, 99

-4-



6.10.8 Spravovat aplikacie prostredia CorVUS..........ooieerieereeiieceecee ettt 101

6.10.8.1 Skryvanie ModuUlOV ........ccceeiiiiiieiiiiiie e 101

6.10.8.2 Vytvorenie odkazu na ploche predvoleného launchera....................... 101

6.10.9 BEZArOtOVE PriPOJENIE ..eeiieeiieeeeciiee ettt et sree e e sree e s sae e e e s e e e e snree e s snreeas 101
6.10.9.1 Spravovat bezdrOtoVE SIETE.......c..ccvieerierreeceecre ettt 102

5.00.10 GESTA ..ottt sttt e en e e nbe e saeesaneea 102
6.10.10.1 Gestd v Specidalnom prostredi........cccceeeceeiiiicieiiccee e, 103

6.10.10.2 Gestd v Citai 0brazovKy ......ccceveveieiiiieieee e 103

6.10.10.3 UNIverzalne eSta .....cccccieiiiiiiee ettt 113

6.10.11 KIAVESNICA ..ottt ettt sttt s bee st s eeebeenbeesaeesaneeas 114
6.10.11.1 Konfiguracia Pisania kreslenim..........cccoceeeeiiiriccciee e, 115

6.10.11.2 Konfiguracia Pisania tlaidlami.......ccccoecveiiiiiieeicciee e, 116

6.10.11.3 Konfigurovat pisanie braillom ........cccccveeiieeiieiiececceecee e 116

6.10.11.4 Konfigurovat kKIavesnicu qWerty ........ccccccveeeeeeeeeeeecee et 118

6.10.11.5 Nastavenia kldvesnice mimo prostredia.......c.cccceecveeeeecieeecccvee e, 120

6.10.11.6 Nastavenia inteligentnych fraz.......ccccooeiiiiiie i, 120

6.10.12 Brailovy Fadok .....ccocciiiiiiiiiecccee et 121
6.10.13 Import a export NAStaVeNi COMVUSU .....eeceriueeeeiiieeeeeiieeeeeireeeeenreeeeeeareeeeeareeas 122
6.10.13.1 EXPOIt NASTAVENI ....veiiiieieee ettt ettt et e e e e bae e e e 122

6.10.13.2 iIMPOIrt NASTAVENT c.uvveiiieiiee ettt e e e e 122

Lo Y o] 11 Lol = I e T 4o Yol |1 U SPTUPPRPRRE 123
6.11.1 Kontrola ANdroid NaStaVeni........cocueeieeiienieiieeceeeee ettt 124
6.11.2 LICENCIA weeeieiiieieiieie ettt s 125
6.11.2.1 AKEIVACIA ICENCIE ..eeeeeieiieieeete e 126

6.11.3 AKEUGIIZACIE COMVUSU ..c.uviiiiiiiiiiteeieete ettt st e 127

6.12 APIIKACIA ZAPISNTK .eveeiiiiiee ettt e e et e e e et e e e e e rae e e e earaeaeeanes 128
6.13 APIIKACIA POZNAMKY ......vviiiiiiiee ettt e ettt e e e e tte e e e ett e e e etteeeeebseeeeessaeaesanes 129
6.14 Aplikdcia Prehliadac tXt SUDOIOV .....cccccuviiiiiieic ettt erae e 129



6.14.1 Nastavenia prehliadaca.......ceeecieeeecieeccce e e 130

6.15 Aplikacia Prekladac tEXTU ....c.uvei ittt et s e e e e 131
6.15.1 SPravovani@ JAZYKOV.......eiiiciiiieeiiiieeeciee ettt e esee e s e e e e e s aree e s 132
6.15.2 Prekladanie textu v editacnych poliach .........coooviiiiiiiiiii e, 132

6.15.2.1 Prekladanie textu priamym vioZenim........ccccocveeeeecieeeccciee e, 132
6.15.2.2 Prekladanie textu v flubovolnom editacnom poli........ccccceeevciveeennnenn. 134
6.15.3 Prekladanie textu v Android aplikaciach........cooovuveeiiiiiiiiiee e, 134
6.15.3.1 RUCNE Prekladanie .....cccocveeiiciieei et 134
6.15.3.2 Automatické prekladanie .........cccoeevieiiiciiiii i, 135

6.16 Aplikacia Stahovanie KNih .......c.ooooviiiii ettt 135
6.16.1 Praca s KNIZNICOU....c.ueeiuiiiiiiiiiieeie ettt sttt et 137
6.16.2 ZOZNAM KNTN..eiiiiiiiiiieieee ettt e 138
6.16.3 NASTAVENIA .eveieiiiiiieeiiiee ettt e e st e s e s e e s e e s e ee e s eaneeas 139

6.17 APIIKACIA IMOJ COMVUS ....uviiiiciieeeeciieeeecitee e eette e e e et e e e eebaeeeeebaeeeeebtaeeeeseseesenseneaeeseneaesanes 140
6.17.1 Kontextovd ponuka modulu MOj COIVUS ........cceccuieieeiiiiee et 140
6.17.2 Registracia do siete MOj COMVUS......couciiiiiiiiieee ettt et eesree e esree e s ree e s e saveeas 141
6.17.3 Ponuka Moji priatelid......cccccveieeciiiiiiiiiee e 142

6.17.3.1 PoZiadanie 0 priatelStvo .......cccueeeeciiieiccee e 143
6.17.3.2 Prijatie priatelstva ....ccccccceeei et e 143
6.17.3.3 Odstrdnenie priatela a opatovné poZiadanie o priatelstvo.................. 144
6.17.4 HIasOVE @ VIdEO NOVOIY ...cccuuiiiiiiieeectee ettt svee e e bee e e ree e s 145
6.17.4.1 Uskutoc€nenie hlasového a video hovoru .........ccceceeveeneencenienniennnen. 145
6.17.4.2 Obrazovka prichadzajuceho hovoru..........cccocceiiecciieiccciee e, 145
6.17.4.3 Obrazovka prebiehajiceho hovoru.........cccceecieeiiciiee e, 146
6.17.5 VZAIalenNa POMOC....ciiiiiiiiiciiee ettt e e ee e e e e e e s abe e e e s abae e e enraeas 147
6.17.5.1 Vzdialena pomoc medzi priatelmi v sieti M6j Corvus ..........cccueeeunnnee. 147
6.17.5.2 Poskytnutie vzdialenej pomoci mimo siete M6j Corvus....................... 148
6.17.5.3 Poskytnutie vzdialenej pomoci prostrednictvom SMS......................... 148

-6-



6.17.5.4 Relacia vzdialene] pOMOCi ....ccuvveeiiiiiiiiiiee et 150

6.17.5.5 EAItacné Polia .....ccoccuieeiieiiee ettt 152

6.17.6 NASTAVENIA «.eeeieeiiiiieeeie ettt e e e e s e s e 152
6.17.6.1 DOIEZIté UPOZOINENIA..cccccueeieieiieeeeeiieeeeeieee e ettt e esree e e e sree e e s sareee s esabeeas 153

6.17.6.2 MOdEIOVA SItUACIA -.eevveeeeeieeniieeieeieeeeee st 154

6.17.7 NOTIFIKACIE .ottt 155
6.17.8 NASTAVENIA ..eeeeeiiiiiieeeiieee ettt st e s e s e e e s e 155

6.18 Aplikacia POACAStY @ RSS ... ettt e s bee e e s sbee e e e sbee e e s sanes 156
6.18.1 ZOZNAM SPIAV .eeiiueiieieeiiiieeeiitteeeeiiteeeestreeeestteeeesssaeeeesssaaeesasssaeeessseseessssenssssssenes 158
6.18.2 Vyhladat podcast cez Apple POACASES........ccceieecreeeirieeciee et 159
6.18.3 SPrava RSS KANAIOV ......eeeiieiiiiieeiiee ettt et e e e e e e e 159

6.19 Aplikdcia Oznacovat PredmMeELOV ... et e e sarae e e 160
6.19.1 SPraAVA POPISOV ...uuriiieeiiiieeeeiiieeeeiireeeesireeeesareeeesareeeessbaeessssaeeessseeeesssreeesssnsens 162
6.19.2 Nastavenia aplikacie Popisovac predmetoV .......ccccceeecveeeeccieeeeccieee e e 163
6.19.3 Ako zvysit UspesSnost skenovania StitkOV ..........cceeeeveeeiieeeceeecieecee e 163

6.20 Aplikdcia Vyhladavat predmetoV ...ttt e e 164
6.21 APIIKACIA POCASIE ..vveiiieiiiiiieiiiee ettt ettt e et e e e stee e e e sbte e e s sbte e e e sbtaeesenbeaeessstaeaesanes 166
6.21.1 Obrazovka predpovede POCASIA......ccccccueeeeiiiieeeeciee e et e et e e e e e earee e e e eaaeeas 167
6.21.2 DOIEZItE POZNAMKY ...ttt e e e e e e arae e e e nreeas 168

6.22 APIIKACIA NAVIGALON ..ooeviiii ittt e e e st e e e s bteeessbeeeeesbraeessanes 168
6.22.1 HIQvNa 0OBrazovka........cceiiieiiiiienieeeeeseese et 170
6.22.2 NANFAVANIE trasy ....ccccciiieeceiieeeecieee e ettt e et e et e e e e ree e e e abee e eeabeeeeearaeeeenreeas 171
(oI A B V- VAT )7 o T =N 171

(ST A =Ty o] YRS 172
6.22.5 SKUPINY DOAOV......oiiiiiiiiiiecee ettt s e e s arae e e e aaaeas 173
6.22.6 zobrazenie zoznamu BOdOV .......ocueiiiiiiiiieee e 173
B.22.7 NASEIO]C. e eeiiieeeeiiee ettt e ettt e e et e e e ettt e e e s tr e e e e e ate e e e e araeesenareeeeenbeeeeearaeeeeanreeas 174
6.22.8 Nastavenia apliKACI® .....ccevciieieeiiie e e 174



6.22.9 Priklady POUZITIA.....cccccirieeeiiiieecciee ettt e e s e s be e e e arae e s e araeas 176

6.22.9.1 Navigator pri ceste vlakom alebo autobusom...........ccccccveiiiiiieeinnnnen. 176

6.22.9.2 Navigovanie pri ChOUZi .....cceeeecueeeiiiiiiei e 178

6.22.9.3 Navigovanie po trase s pouzitim Mapového zdroja........ccccccvvveeeeeeennn. 179

6.23 Aplikdcia Rozpoznavanie bankoVieK...........ccueeiieiiiiiiiiiie e 180
6.23.1 Obrazovka SPrava MIiEN .........ceeeciiiieiiiiee e are e e bee e e arae e s e earaeas 181

6.24 Aplikdcia Skenovanie BIOCKOV ........ciiiiiiiiiiiiiic e 182
6.24.1 SKenovanie bIOKU ........cc.ooiiiiiiiiee s 182
6.24.2 ArchiVv DIOCKOV.....coiiiiiiiieiee ettt 183

6.25 Aplikdcia Hodiny @ Kal@NdAr..........oeeeiiiieeceeee ettt e e 184
6.26 APIIKACIA BUAIK ....eveeeeciieee ettt e et e e e e vte e e e ebt e e e e ebteeesenbaneeesntaeaeeanes 185
6.26.1 Pridat BUAiK.....ccuieiieiieieeece et be et st 185
6.26.2 Obrazovka BUENIA .....c.eeiiiiiiiiieriie et 186

6.27 Aplikacia Automatické hlAsenie CasU .......ccccieiiieciiiii ittt 186
6.28 APIIKACIA STOPKY ..evveeeieiiiee ettt e et e e e et te e e e ebt e e e e ebteeesenbaaeeeentaeaeeanes 187
6.28.1 Nastavenia STOPIEK....ccuiii i 188

6.29 APIKACIA CASOVAC .....vvveeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt ettt ettt ettt ettt tetenesesensanaens 188
6.30 APliKACIa KAIENUAN .......eeiiie et et e e et e e e e ett e e e e e bee e e e enraeaeeanes 190
6.30.1 Aktivne kalendare a zamerany kalendar...........cccceeeeieiicciie e, 191
6.30.2 Ovladanie tladidlami .......cccereerieriiireeee e 192
6.30.3 Kontextovd ponuka aplikacie Kalendar..........cccoeuveeiieiieiiicieeecceee e, 192
6.30.4 Pridat Udalost.......oouieieieeiee ettt 193
6.30.5 Z0ZN@M UAAI0ST ....eeiuiieieiiieste et 193
6.30.6 Upozornenia Na Udalosti....c.ueeeeciieieiiiiiee e e e e e 194
6.30.7 Nastavenia aplikdcie Kalendar ... 194

6.31 Aplikacia SPravca SUDOIOV. .......cccuiiiiiciiec ettt e e et e e tre e e e ebeeeaeeanes 195
6.31.1 Kontextova ponuka Spravcu SUbOroV ........ccceeeeciiiiccciiee e, 196
6.31.2 NASTAVENIA .evviiiiiiiiiiiiiiiiiii e 198



6.31.3 Otvaranie elektronickych dokumentov a obrazkovych suborow. ...................... 198

6.32 Aplikdcia Hra patnNastka.......cueeiieiiiei ettt e 199
6.32.1 Kontextovd ponuka Hry patndstka ........cceevveeiiiiiiiinie e, 200

6.33 AplikAcia Hra loPtiCKY c..vveeeieiieee ettt e e e e e e e 200
6.33.1 GEStA POUZITE V NIE e et 201
6.33.2 Prakticky POpis DY ..ooeeiee et 201

6.34 AplikAcia Hra SIDENICA .vvviiieiiiee e e e s 201
6.34.1 Gesta na obrazovke hadania........c.ceeoeiiiiiiiiiiie e 202

B.35 HIa VERIAN ettt et st e s b e e bt e st e e sbe e e saree s 203
6.35.1 PrVE SPUSTENIE.....uuiiieeciiiie e ettt et et e e e tre e e et e e e e btee e s e aaeeeeensbeeeeenraeesenranas 203
6.35.2 Hlavnd obrazovka hry VEEIAT..........eoeeuvieieeeeeeee e 204
6.35.3 POPIS MY i s e e e e s ae e e e nareeas 204
6.35.4 NAStAVENIA MY e e e e s e e s nree s 206
6.35.5 Z0ZNam geSt NIy VEEIAT ....c..evveieeeeeeee e e 206

6.36 BrailoVy tEINIS coeieeiieee ettt e et e e et e e e et te e e e e bt e e e e ert e e e e ebraeeeenraeaeenes 208
6.36.1 Pravidld @ CIel MY ..o e s 208

6.36. 1.1 PriKIad . c..coeeeeeeeeeee e s 208

6.36.2 Obrazovka hry brailovy tetris.........ceeecieeeeiiiie e e 209
6.36.3 Skratky v hre brailovy Tetris ......cccueieeciiee e e e 209

6.37 Hra Brailovy trENEI ... ettt et e e e sbt e e e s sbte e e s sbaeeeesbraeeesnes 209
6.37. 1 PriKIad .o e 210
6.37.2 DOSTUPNE UFOVNE .ooeeeeiiiieeeiiee ettt e e e ttee e e tte e e e e atee e e e atae e s e nabeeeeensbaeeeenraeesenranas 210

6.38 APIIKACIA HIa BESTA . .ciiiiiiee ittt ettt e et e e e e ette e e e sbt e e e e ebtaeeeeabaeeeeestaeaeeanes 210
6.39 Aplikacia Slovenska kniznica pre nevidiacich ..........ccoocviiiiiiiieiicciee e 211
6.40 Aplikdcia Zapadoslovenskd distribUCNG..........coeeeciiiiiiiciiie e 211
6.40.1 Zoznam poruch @ 0dStAVOK........ccuuiiieiiiiieecee e e 213
6.40.2 0dporUcani EleKtrIKAri........ccuueieeiiiee et e e e 213

6.41 SPOITOVA APIKACIA ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt sesesssnanaees 213



6.41.1 Nastavenia aQpliKACI® .....eeeeciieieeiee e e 217

(S A o =0 1V oY [N 218
Lo o 4 Lo e Lo TN A | A - ISR SR 219
6.42 APIIKACIA IMAKIA .. eeiiiiiiiiee et e e s st e e s sbee e e s sbeeeessntaaeesanes 220
6.42.1 COJE 1O MAKIO? ..ottt et neas 221
6.42.2 AKO VYLVOIIE MAKIOP...ccveicieicieiciee ettt ettt eete et steeeaveeveeeveeeteesaeesaneens 222
6.42.2.1 Mozné vylepSenia NndSho makra.......cccceeceeiiiiiiei i, 225
6.42.3 Editor KOAU mMakra .....oceeeiiieiieee e 226
6.42.4 Zoznam podporovanych Prikazov.........ccceccuveeeiiiieeeeciiee e svee e 227
6.42.4.1 CAKANIE ...cvuveeeerireiereicee ittt 227
6.42.4.2 Inteligentny fOKUS ......ccooeiieie et e e 227
. T @1 o To Yo I o - TP 227

6.42. 4.4 KIHKNULIE ...vveiiiiiiee ettt eeree ettt e e sbee e s e sbee e e s sabaee s snbeeas 228
6.42.4.5 Nasledujuci 0DJEKE ........ccciviiiiee e 228
6.42.4.6 NAVASTI .ottt s s s 228
6.42.4.7 Navastim podmieneny SKOK .........cccceviieiieiiiiiiee e 229
6.42.4.8 Predchadzajuci objekt .......cooviieiiiiee e, 229
6.42.4.9 PreruSit Makro ......cooo i 229
6.42.4.10 Reset pocitadla NAVASTIa......cccueeeiciiie e 229
6.42.4.11 Spustit Android aplikaCiU.....c.cccveeiienienieciecie e 230
6.42.4.12 Test zameraného objektu........ccocvveiiiciiiii e, 230
6.42.4.13 Tichy posun po 0bjeKtoCh.........ccccccviiiiciiiicccee e, 231
6.42.4. 14 VYSIOV TEXE . ..eviieeeiiee ettt ettt ettt e et e e et e e e e eabae e s earaeas 231
6.42.4.15 VYVOIat @KCIU....vieirieiriecieiciiiciecte ettt ettt et eare s 231
6.42.4.16 ZODraz tEXT....cccveeteereeteeriee sttt ettt e 232
6.42.4.17 vykonaj funkciu ¢itaca 0brazovky........coceeeecieeeecciiieeeciee e, 233
6.42.4.18 Zobrazit dialdg NastaVeNi........c.ccocveeeceieeieeeee e 233
6.42.4.19 ReSELUJ FOKUS ..veiiiiiiieiceiiee ettt 233



6.42.4.20 Vykonaj akciu pristupnosti......ccccccuveeiiecieieiiiee e 233

6.42.4.21 ROIUJ NANOT ..eviiiiciiee e e 234
6.42.4.22 ROIUj NAON.....eiiiiiiiie ettt 234
6.42.4.23 Automaticky postvat ZOZNamy......cccceevverieeiieecieecieeseese e 234
6.42.4.24 Najdi text N3 0brazoVKe.......ccueeieciiieieciee e 234
B.42.4.25 AK USPESNE.....uiiieiciiee e ettt eeteee e eettee e e te e e e ette e e e eabae e e e eabaee s e nbaee s enraeas 235
6.42.4.26 AK NEUSPESNE. ..cciicetieeeceiiee ettt e errtee e e etee e e e st e e e s sbee e s e sbeee s ssnbeeesenareeas 235
6.42.5 VIQStNE @KCI@ .nuveieiieeiiee ettt 235
6.42.6 Automatické KITKNULIA ....cooveiiiieeiieei e 236
6.42.6.1 Vytvorenie automatického kliknutia ..........cccccoeeiiiiieiccceiee e, 236

6.43 PlANiky @ diagramy .....c.uuiiiiiiiee ettt e e e et e e s et e e e e entaeaeeanes 238
6.43.1 Prezeranie planikov @ diagramoV.........ceeeeiiiiiiciiiiec e 238
6.43.2 Stiahnutie Projektu ....c.ueee i e 239
6.43.3 Prezeranie planikov a diagramoV..........ceeecuiiieccieec e e 239
6.43.4 Priprava diagramOV ........ccccciiiieeiiieeecciieeeeciee e e etee e e etrae e e eate e e e eabe e e e enraee s enraeas 240
Lo Y o] 11 Lol = T X T=] P RPRRE 241
6.44.1 Prehlad UdaloSti.....cccueeieiieeneeiieee et 241
6.44.2 Planovanie podavania KOV .........cooecuiiieeiiei e 242
6.44.2.1 Pridat EK....eeoeereeeeceeeeeee e e 242
6.44.2.2 UPFavit K ...c.eecveecrieieecieecie ettt et n 245
6.44.3 PlAN0OVANI€ MEIANT .ecueiiiiiiieriieiie ettt sre e sneesnee e 245
6.44.3.1 Pridat MEranie .....ccooiiueeieeeeeee ettt e 245
6.44.3.2 KatalOog liEKOV ....ooeoeriieeeee e e 246
6.44.3.3 ObIUDENE IEKY...eiiiciiiee et 246
6.44.3.41NF0 O lIEKU ..envireiieieeee e 247
6.44.4 Upozornenie nNa lieky @ Merania ....ccceeecccviiieeee ettt e e e e 248
6.44.5 Nastavenia aplikaAcie IEKY .......occcuuireeiiieeeecee e e 248
6.44.6 Priklady pouZitia aplikacie HEeKY .......ccccveieeiiiiecceee e 249



6.44.6.1 Liek 1, tablety, 3 krat denne, uzivat od zajtra, jeden tyzderi................ 249
6.44.6.2 Liek 2: kvapky, kazdy piatok, o 19:00, pocas 10 tyZzdnov ..................... 249

6.44.6.3 Meranie tlaku: v pracovnych dnoch, kazdé 3 hodiny o celej hodine, medzi

6:00 a2z 21:00, 5 pracovnyCh dNni......ccooecieeiiiiiiei e 250

6.44.6.4 Meranie: vaha, vidy prvého v mesiaci, VECEr.......cccvevivvcieieiriiee e, 250

6.45 Aplikacia INterNETOVE rAdI0......ccccuiiiiiiiiie et e e e ete e e e e e e e e eanes 251
6.45.1 Kontextovd ponuka StaniCe.......cccuuiiieiiieieeiieee ettt 252
6.45.2 Nastavenia aplikacie Internetoveé radio .......cccccevvveeiiiciieiinciee e, 252

6.46 Aplikacia CestoVNé POriadky .......cceeiiccuiiieiiiiiie e e e e e s sbee e e enee 253
6.46.1 Vyhladavanie SPOJENIA .....cccuiiieeiiieee ettt e e et e e earee e e areeas 253
6.46.2 OblUbeN@ hladania ........coceeiiiiiiieeeee e 256
6.46.3 UIOZENE SPOJENI..uiiiiieiiiiiiiiiiieeiiieeeeiitteeesree e esre e e e stree e s ssaaeeessbeeeesnsreeessnnsenas 256
6.46.4 Odchody / Prichody ....cc.ecceiiiiiieceeeeceece et re e sbe e te e saeesaae e 256
6.46.5 NASTAVENIA ..eviiiiiiiiiii e e 257

(o Y o] 11 Lol = U - TSRSt 258
Loy N T - 1Y T 1 - 1 U] o1 PSR 259

6.48 Aplikacia Optické rozpoznavanie tEXTU ......ccueieieciiiie i 259
6.48.1 RYChIE CITANIE ...ttt et e e e e e b e e e e arae e e enraeas 260
6.48.2 Skenovat doOKUMENT .....c..oiiiieeiee et 260
6.48.3 HistOria roZPOZNAVANIA ...cccuviieeeiiie ettt e e tee e e ae e e e e abe e e e earae e e eareeas 261

6.49 Prehliadac grafov fUNKCIT........eeiieiiiee e 261
6.49.1 Hlavna obrazovka modulu ..........coceeviieiiiniiniincceeeeeeee e 262
6.49.2 Preskimanie fUNKCI......cooeiiiiiiiiieee e 262
6.49.3 prezeranie grafu skimanim dotykom.........cccceeeiiiiiiiciiei e, 263
6.49.4 FUNKCIE @ OPEIATOIY coueiieeeciiee ettt see e et e e e e aba e e e e arae e e enrneas 264
6.49.5 Nastavenia MOdUIU ........cooeiiiiiiiii e 264

6.50 AplikAcia KalKUIACKA .......eeeieiiieeeeiiiee ettt ettt e et e e e et e e e e e tae e e e enraeaeeanes 265
6.50.1 Kontextovd ponuka KalkulaCKy .........cccueeeeeiieeeecieee et 269



6.51 APlikACia DIKEAfON ..ooeieiieee e et e e 269

6.51.1 Nastavenia Nahrdvania ......ccocceeeeiieneeie et 270

6.52 Aplikacia PrehravaC hudby ... e e 271
6.52.1 Vyber sUborov pre prenrdvani@ ... .. e ecceee e 272
6.52.2 Obrazovka prehravania..........ccccuvee et e 272
6.52.2.1 Kontextova ponuka obrazovky prehrdvania........cccccceeeecieiiiiiiee e, 273

6.52.3 Obrazovka vlastnych nastaveni ekvalizéra .........cccccvecveeiiiiiieeiciiec e, 274
6.52.4 Obrazovka zAlOZIEK ........eeeueeriiieiiieeiie ettt 274
6.52.5 Nastavenia Prenravaca .....cc.eeecccieeeecceee e 275

6.53 APliKACIa FOrMUIAIE .....oveeiiiiieeeee ettt e e et e e e et e e e s e bae e e e ebeeeaeeanes 276
6.54 Aplikacia AnNdroid apliKACIE ......cccuvieieeieee e 277
6.54.2 Kontextovd ponuka pre vSetky aplikacie .......cccoecuveeiiiiiiiiiiieeeccee e, 278
6.54.3 Kontextova ponuka pre oblUbené aplikacie ..........cccvveeeeeiiiieciiiiieeeeeeeceeee, 279

7. CHAC OBFAZOVKY .vvvieiececeeeeeeeee ettt ettt ettt et et s ettt s st et et et et et et e s et st et ese s st sens 280
7.1 Standardna domovska 0brazovka telefonu ...........ccuviucueveveieiieceie et 281
7.2 NOHIfIKACNEA [Sta....eeeitieeiiie ettt ettt e e st e bt e e st esneeesabee s 283
7.3 RYCHIE NASTAVENIA....uiiiiiiiiie ittt et e et e e s sbte e e e sbeeeessbeeeesssraeessanes 283
7.4 Nastavenia telefONU .......co.ii i e 283
7.5 Obrazovka ,M0OZN0osti Zariadenia”...........ueeeererereuurereieierireriieieiereeereree.——————————————————————————. 284
7.6 PIYNUIE CIEANIE 1eeeiiiiiiee ettt ettt e et e e et e e s sbae e e e sbteeeesbteeessnstaeessstaeeesanes 285
7.7 KONTEXLOVA PONUKA ..eeiieiiiieiciiieeccieee ettt e ettt e et e e e etee e e s sbte e e e sbteeeesbeaeessnseaeessnssaeassanes 286
7.8 Praca V apliKACIACK .....cc..uviiiee ettt et et e et a e 288
7.8.1 Hladanie textu Na 0brazovKe .........ocooveeiieiiiiiieeeeeee e 288

7.8. 1.1 Priklad POUZItIa ...veeeeerreeeieiiee ettt 288

7.8.2 Optické rozpoznavanie tEXtU .....cccuveeeeciieeeecte et 289

7.9 Praca s WEDOM ..coueiiiiiii ettt ettt st sttt b e bt ettt as 289
7.10 Popis najcastejSie pouzivanych prvkov pouzivatelského rozhrania..........ccccceeeeuveeennnn. 290
7.00. 1 TIACIAIO ettt s s e 290



7.210.2 OBrAzZOK...cceiiiiiiiiiiiiiicic et e e 291

7.10.3 ZaCiarkavaci® POIE....c.uuieieceieeeccee et e 291
A L0 4 o . o - T o PP OPPT 2901
A O T o U Y o 1 SRR 291
A (O Sl o 1 - 1ol 1= T o Yo | [ SU 292

7.11 Gestd Citaca OBrazoVKY......occuvvii ittt et e et e e e bra e e e 293
7.12 Ovladanie s poUZitim Braillu........cceeeieciiiiiiiiiic e 296
7.12.1 UVOANE POZNAMKY «.eceveieiiiiiiieieeeieeeeeeee et tetetesese s es s s s ssessssssssssssanesanea 296
7.12.2 Pouzitie braillovej KIAVESNICE .......uvviiiiiiiece e 297
7.12.3 Skratky na braillovej KIAVESNICi .......cccccuveiieiiiieecee e 297
7.12.4 Skratky na brailovej klavesnici vo webovom zobrazeni..........cccccoovveeecvieeeennnen. 298
7.12.5 Pouzivanie modifikatorov Ctrl, alt a dalSich ..........cccovveeiiiiiiiii e, 299
7.12.6 Definovanie vlastnych skratiek ..........ccceeeeiieiiiiieeiiciec e 299

8. Ovladanie pomocou externej KIAVESNICE. .........uiii ettt e e 300
T 1T 1AV o =T Lo USSR 302
9.1 Pripojenie cez aplikaciu BRLTTY .....uuiiiiiiiiee ittt sttt et e e st e e s snee e e s ssreeeseanes 302
1 I [0 13 = = Yol = T o T o 1 SRS 302

9.1.2 Pripojenie brailového riadka cez Bluetooth............ccccoecvieiicciiiicciee e, 303

9.1.3 Pripojenie brailového riadka ce€z USB ........ccccuviiieiiiiee e 304

9.2 Pripojenie brailového riadka cez rozhranie HID..........cccoviiiiiiiiiiiciiie e 305
9.2.1 Pripojenie riadka cez BIUELOOth.......ccoouiiiiiiiieeeeee e 305

9.3 Zakladna navigdcia v Corvus prostredi a Corvus ¢itaci s pomocou brailového riadka...... 306
9.4 Skratky na brailovom riadku .........cueeieeciiie i e 307
9.4.1 Skratky pre pohyb kurzora v prostredi klavesnice Corvus........ccccovuveevvveeeennnen. 308

9.4.2 Kopirovanie @ Mazanie tEXLU .......ccceeeeciieeeeiiiee e esiee e esee e e e e e bae e e s 309

9.4.3 POVEIOVE ZESTA ......oveeieeiieeeeeee ettt et et e et ee e e re e e e e aba e e e e arae e e enraeas 309

9.4.4 REZIM CILANIA 1.ueeeueeeteeteete ettt ettt ettt sttt e b e bt st s ate e beenbeesaeesaneeas 310

9.4.5 Skratky na brailovom riadku pre ¢itac obrazovky.......ccccceveveieeiiiiiiee i, 310

-14 -



9.4.6 PONYDOVE ZEStA......oieiiceiiieeeeee et e et e e be e e e e e e e e e e 310

S\ ol g < =T - U 310

9.4.8 OStAtNG GESEA .uviiiiiiiiiiiiiie e e e s s nareeas 311

9.4.9 Pismenové skratky pre pohyb v prostredi Androidu (mimo webu)..................... 311

9.4.10 PismenoVveé skratky Na WEDE ......c..ueieiiiiiieeeeeecee e e 312

10. Lokalizovanie aplikacného setu Corvus do dalSich jazyKov........cccecvveeieciiiiicciiie e 313
10.1 Kontextovd ponuka SPraveu JAzZYKOV ......ccuveeieeiiiieiiiieeeeriieeessiiee e esiteeeesree e s e e s snsveeas 313

10.2 Kontextovd ponuka editora fraz.......cceeeecieieiiciiiee e 314

10.3 PouZivanie ditora fraz.......coceeiiiiniieeieeeee ettt s 315
10.3.1 Vytvorenie NOVENO JAZYKa......cueeeieciiee ettt ettt e e e evte e e et e e enes 315

10.3.2 Niekolko pozndmok k prekladom ..........ccceoeveiiiiicciiee e 316

O B B T I o o = 2SRRI 316

10.3.4 Navigacia V €ditOre fraz ....cooccieeiiiiiiee ettt 317

10.3.5 UPFava frAzZY .oeuceeeeecececeeeeeeeeee ettt ettt sttt s st nanas 317

10.3.6 ZNACKOVANIE frAZ ..c.ueieeiieiieieeee ettt 317

10.3.7 Automaticky preklad..........cooiieiicciiee e 318

10.3.8 Odoslanie Prekladu ........c.ueeecciiieeicieee e 318

10.4 Konkrétny priklad postupu pri preklade ... 319

L0 ZAVET ettt b e bt e h e e sa et st e bt e b e e b e e eheeehe e et e e ateebeenbeesaeenaneeas 320

-15-



2. Uvod

Sada aplikacii Corvus je primdrne urcend pre nevidiacich a slabozrakych pouzivatelov mobilnych
telefénov s operaénym systémom Android. Jej hlavhym cielom je umoznit ¢o najefektivnejSiu pracu s
takymi funkciami telefénu, ktoré beziny pouzivatel potrebuje v kazdodennom Zivote. V sucéasnosti
umoziuje telefonovanie, pracu so spravami SMS a s registrom hovorov, ponuka jednoduchy budik a
kalendar, umoznuje zdkladnu prdcu so subormi, obsahuje ¢itacku knih, nastroj na pisanie poznamok,
detektor svetla, hudobny prehravac, diktafén, e-mail klienta, a mnozstvo dalsich aplikacii.

Okrem Specidlne vytvorenych aplikacii Corvus obsahuje aj plnohodnotny ¢ita¢ obrazovky, ktory
umoznuje pracu s telefénom mimo Specidlneho prostredia Corvusu.

Ovladanie Speciadlnych aplikacii programu Corvus je navrhnuté tak, aby sme ¢o najviac eliminovali
nutnost vyhladavania poloZiek na obrazovke, ¢im sa vyrazne skracuje doba potrebnd na vyhladanie a
aktivaciu konkrétnej funkcie. V aplikacii Corvus sa pouziva niekolko lahko zapamatatelnych a jednou
rukou vykonatelnych gest, ovladat ju vSak mozno aj prostrednictvom jednoduchého systému tlacidiel.

Po vizualnej stranke je aplikacia takisto navrhovana s dérazom na prehladnost a jednoduchost.

Aplikacia komunikuje prostrednictvom fubovolnej nainstalovanej syntézy reci, pouziva tu syntézu

a jej parametre, ktora je v teleféne nastavend ako predvolena.
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3. Instalacia aplikacie a nastavenie telefonu

Aplikaciu v sucasnosti nedistribuujeme prostrednictvom Google Play. Ak mate k dispozicii

inStalacny apk subor Corvusu, postupujte podla nasledujicich instrukcii.

e Do paméte telefénu alebo na paméatovud kartu standardnym spdsobom skopirujte instalacny
subor Corvus.apk.

e Povolte v teleféne instalaciu aplikacii z inych zdrojov neZ obchod Google (otvorte Nastavenia,
aktivujte polozku Zabezpeéenie a zaciarknite policko "Povolit instaldciu aplikacii z inych zdrojov
neZ Play Store").

e Pomocou fubovolného spravcu suborov v teleféne ndjdite instalacény sibor Corvusu, ktory ste
skopirovali do telefénu v prvom kroku a spustite ho. Od tohto kroku bude instalacia prebiehat

rovnako, ako ked'instalujete akukolvek inu aplikaciu.

Ako uZ bolo spomenuté vyssie sticastou Corvusu je aj plnohodnotny ¢itac obrazovky. Ak ho chcete
aktivovat, vyvolajte po nainstalovani balika Corvus kontrolu Android nastaveni
(menu>pomocnik>kontrola Android nastaveni). Tato funkcia vdm umozni cita¢ obrazovky zapnut.

Okrem toho mozete poufZit aj Standardny postup pre aktivaciu ¢itaca obrazovky:

eV ponuke Nastavenia vyberte a aktivujte polozku Zjednodusenie ovladania.
eV skupine Sluzby najdite a zapnite sluzbu Corvus.
e Po aktivovani sa telefén opyta, Ci chcete aplikacii Corvus povolit funkciu skimania dotykom.

Na otazku odpovedzte kladne.

3.1 Nastavenia telefonu

Skoér ako aplikaciu spustite prvykrat, vykonajte nasledujuce kroky.

e Nainstalujte alebo sa uistite, Ze mate nainstalovanu nejaku syntézu reci (Nastavenia > Jazyk
a vstup > Vystup prevod textu na rec). V pripade, Ze aktudlne nemate nainstalovanu Ziadnu
syntézu redi, ktorad podporuje slovencinu, mbzete pouzit vstavany eSpeak, ktory je stéastou
Corvusu. Pripadne moZete nainstalovat napriklad syntézu reci Google (pouzite obchod play),

alebo eSpeak. Bezplatna verzia je dostupna v obchode Google Play.
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e funguje na Androide 4.2 a na starsich verziach, pre novsi Android je mozné pouzit platend verziu
eSpeaku.

e Dobré skisenosti mame aj so syntézou reci RHVoice, pre ktoru je dostupny Slovensky hlas Ondro.
Aplikaciu je mozné instalovat priamo z Obchodu Play, pripadne z Tejto adresy. Podrobnosti
najdete aj na webe hlas.ondrosik.sk.

e Priprvom spusteni Corvusu sa vas telefon pravdepodobne opyta, ktoru aplikaciu chcete pouzivat
ako predvolent domovsku obrazovku (launcher). Aplikacia Corvus méze fungovat ako aplikacia
predvolenej domovskej obrazovky a nevidiacemu pouzivatelovi odporucame, aby vybral prave
Corvus. Zabezpecdi si tym, Ze sa Corvus spusti vidy po stlaceni tlacidla domov (Home).

e VicSina telefonov umoziiuje zapnutie funkcie, prostrednictvom ktorej je mozné zrusit hovor
stla¢enim tlacidla pre vypinanie telefénu. Odporiéame tuto funkciu aktivovat. Bezne ju mozno
najst v nastaveniach Zjednodusenia ovladania.

e  7vazte deaktivaciu ochrany sim karty PIN kddom. Corvus v su¢asnosti umoziuje pracu s
obrazovkou pre zadanie PIN kédu, obrazovka vSak méoze fungovat rdzne v zavislosti od vyrobcu
telefénu. Niektoré telefény napriklad umoziuja pri zapnutom lubovolnom C¢itaci obrazovky zadat
PIN kéd len so zapojenymi slichadlami, o méze byt v niektorych situdciach nepohodiné.
Ochranu PIN kédom mozZno najst v sekcii zabezpedenie.

e Dalie nastavenia opera¢ného systému mozno vykonat prostrednictvom kontroly nastaveni.
Polozku najdete v ponuke pomocnik. Aktivujte tato funkciu, pozorne si precitajte popis ku kazdej

volbe a nasledne volbu aktivujte.

OS Android 4.4 aod neho novsie verzie OS umoZnuju nastavenie predvolenej SMS aplikacie.
Predvolena SMS aplikacia moze ako jedina spravovat SMS a MMS spravy, ostatné aplikacie sice m6zu
spravu poslat, nemdzu vsak vykondavat operacie, ako napriklad mazanie sprav. Ak chcete Corvus
pouzivat ako plnohodnotnu aplikaciu na pracu s SMS, nastavte ho ako predvolentd SMS aplikaciu.
Urobit to mozZete prostrednictvom vyssie spomenutej funkcie kontrola nastaveni.

Od verzie 1.4 je mozné poufZit kldvesnice ktoré poznate z prostredia Corvus aj v editacnych poliach
mimo Specidlneho prostredia Corvusu. Ak si to prajete, tak pouzite funkciu kontrola nastaveni,
prostrednictvom ktorej kldvesnicu Corvus najprv aktivujte a nasledne ju nastavte ako predvolenu
klavesnicu.

Pocinajuc Androidom 6.0 je potrebné pridelit aplikacii opravnenia, aby mohla vyuzivat rézne Udaje
uloZené v telefone. Polozka ,pridelené vsetky oprdvnenia“, ktord sa zobrazuje v dialégu kontrola
Android nastaveniv pripade, Ze Corvus nema vsetky potrebné opravnenia umoZznuje postupne Corvusu

dat vSetky opravnenia, ktoré moze potrebovat pre spravne fungovanie vsetkych modulov.
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3.2 Prvé spustenie

Bezprostredne po nainstalovani je aplikdcia v takzvanom bezplathom rezime. Ide o rezim,
v ktorom je kompletne funkény citaC obrazovky a niektoré Casti Specidlneho prostredia. Skor ako
aplikaciu zacnete skusat, uistite sa, Ze mate aktivne vsetky potrebné nastavenia v operaénom systéme
Android (menu>pomocnik>kontrola Android nastaveni).

V bezplatnom rezime su okrem citaca obrazovky funkéné nasledujlce casti prostredia:

e Stavova obrazovka obsahujlca informacie o batérii, signaly, ddtume a ¢ase, notifikaciach
a polozku umoznujuicu vstupit do ponuky

e Hlavnd ponuka obsahujica moduly aplikacie, nastavenia a pomocnik,

o Aplikacie zapisnik, prekladac textu, stahovanie knih, pocasie, spravca suborov, hra véelar, hra
gesta, Slovenska kniZnica pre nevidiacich, Zapadoslovenska distribucna, makra, planiky
a diagramy, lieky, prehliadac grafov funkcii, kalkulacka, diktafén, prehravac hudby a Android
aplikacie

e Vsetky dostupné klavesnice vratane pisania braillom

e Moznost poskytovat a prijat vzdialend pomoc

e Relevantné kategodrie nastaveni

e Polozky pomocnika uZito¢né vzhladom na dostupné moduly.

e Vtomto reZime funguje Corvus bez ¢asového obmedzenia. Podrobné informdcie o moznostiach

aktivovania plne funkénej verzie, ktord je opisana v tejto prirucke vid nizsie v kapitole licencia.

3.3 Odinstalacia Corvusu

Aplikaciu Corvus je mozné odinstalovat prostrednictvom sprivcu aplikacii, rovnako ako

ktorukolvek inu aplikaciu.
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4. Princip ovladania

V tejto casti prirucky nacrtneme zovseobecneny pohlad na fungovanie a ovlddanie
pouzivatelského rozhrania Corvusu, v dalSich kapitoldach ho postupne doplnime o Specifika
konkrétnych funkcii.

Aplikacie v prostredi Corvus je mozné ovladat viacerymi spdsobmi, ktoré si teraz popiseme

v nasledujucich podkapitolach.

4.1 Ovladanie Gestami

V sucasnosti je toto najcastejSie pouzivany spOsob ovladania aplikdcie. Na vyvoldvanie funkcii
pouzivame sadu gest. Nasleduje zoznam vsetkych pouzivanych gest, aj so struénym popisom, ako ich

vykonat:

e Svihanie jednym prstom do vietkych $tyroch smerov (prst poloZte na displej a vykonajte rychly
pohyb — svih konkrétnym smerom a nasledne prst zodvihnite) vo vaésine pripadov simuluje Sipky
nahor, nadol, doprava a dolava. Dalej budeme tieto gestd v prirucke oznacovat slovom $vih
nasledovanym konkrétnym smerom, napriklad Svih nahor.

e Svihanie dvoma prstami suiéasne do vietkych $tyroch smerov (rovnako ako jednoduchy $vih s tym
rozdielom, Ze na vykonanie gesta sa pouZivaju 2 prsty sucasne) sa zvyCajne pouziva na posun
kurzora po vi&sich usekoch. Dalej ho v priru¢ke budeme oznacovat slovom dvoj $vih nasledovanym
konkrétnym smerom, napriklad dvoj $vih doprava. Pri dvojprstovych gestach je potrebné mat prsty
na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspori mald medzera. V opaénom pripade
telefén pochopi gesto ako jednoprstové.

e Svihanie troma prstami sti¢asne do vietkych $tyroch smerov (na vykonanie gesta sa pouzivaju tri
prsty sucasne) sa aktualne pouziva ako pokrocilé gesto na hlavnej obrazovke, ktorym je mozné
rychlo spustat aplikacie. Dalej ho v priru¢ke budeme oznacovat slovom troj $vih nasledovanym
konkrétnym smerom, napriklad troj Svih doprava. Pri trojprstovych gestéach je potrebné mat prsty
na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspori malad medzera. V opa¢nom pripade
teleféon nepochopi gesto spravne.

e Tuknutie jednym prstom (kratky dotyk jednym prstom) momentdlne nemd priradent Ziadnu

univerzalnu funkciu, dalej ho budeme v prirucke oznacovat slovom tuknutie.
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Tuknutie dvoma prstami (kratky dotyk dvoma prstami naraz) sa pouziva na vyvolanie funkcie
backspace v edita¢nych poliach, ak je aktivna klavesnica. Pri dvojprstovych gestach je potrebné
mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspofi mala medzera. V opa¢nom
pripade telefédn pochopi gesto ako jednoprstové.

Tuknutie troma prstami (kratky dotyk troma prstami naraz) sa pouZiva na mazanie slova v
editacnych poliach, ak je aktivna klavesnica. Pri trojprstovych gestach je potrebné mat prsty na
displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola asporl mald medzera. V opacnom pripade
telefén pochopi gesto ako jednoprstové.

Poklepanie jednym prstom (dve kratke tuknutia nasledujice rychlo po sebe) sa zvycajne pouziva
ako potvrdenie, dalej ho budeme v priruc¢ke oznacovat slovom poklepanie.

Poklepanie dvoma prstami sti¢asne sa zvyéajne pouziva na vyvolanie kontextovej ponuky. Dalej ho
budeme v prirucke oznacovat slovami dvojité poklepanie. Pri dvojprstovych gestach je potrebné
mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola asporn mald medzera. V opacnom
pripade teleféon pochopi gesto ako jednoprstové.

Poklepanie troma prstami sucasne sa zvycajne pouziva pri pokrocilych gestach, napriklad pri
skratkovych gestach na hlavnej obrazovke. Dalej ho budeme v priru¢ke oznacovat slovami trojité
poklepanie. Pri trojprstovych gestach je potrebné mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby
medzi nimi bola aspor mala medzera. V opacnom pripade telefén nemusi gesto pochopit spravne.
PridrZanie jednym prstom (PoloZte jeden prst na displej a pockajte, kym dbjde k aktivacii funkcie.
Nasledne ho uvolnite) nema v sucasnosti priradent Ziadnu univerzalnu funkciu. V prirucke ho
budeme oznacovat slovom pridrzanie.

Dvojité pridrzanie (podobne ako pridrzanie stym rozdielom, Ze sa vykonava dvoma prstami
sucasne) nema v sucasnosti priradenu Ziadnu univerzalnu funkciu. V priru¢ke ho dalej budeme
oznacovat ako dvojité pridrzanie. Pri dvojprstovych gestach je potrebné mat prsty na displeji od
seba vzdialené tak, aby medzi nimi bola aspofi mald medzera. V opacnom pripade telefén pochopi
gesto ako jednoprstové.

Tuknutie a pridrianie: kratko tuknite jednym prstom a bezprostredne po tom pridrite. Teda
poloZte a hned' zodvihnite jeden prst, nasledne ho znovu poloZte a nechajte lezat do vykonania
funkcie. Gesto momentalne nema priradenu Ziadnu univerzalnu funkciu. V pouzivatelskej prirucke
ho dalej budeme oznacovat ako tuknutie a pridrzanie.

Dvojité tuknutie a pridrzanie (podobne ako tuknutie a pridrzanie s tym rozdielom, Ze sa vykonava
dvoma prstami sicasne) nemad v sucasnosti priradenu ziadnu univerzalnu funkciu. V prirucke ho

dalej budeme oznacovat ako dvojité tuknutie a pridrzanie. Pri dvojprstovych gestach je potrebné
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mat prsty na displeji od seba vzdialené tak, aby medzi nimi bola aspori mala medzera. V opaénom

pripade teleféon pochopi gesto ako jednoprstové.

Uvedené gestd mozno este kombinovat so stlacanim tlacidiel hlasitosti, napriklad stlacte tlacidlo
pridavania hlasitosti, drzte ho stlacené, vykonajte jedno z vyssie popisanych gest a nakoniec tlacidlo
uvolnite. Takéto gestd budeme nazyvat 1-, 2-, resp. 12- gesta podla toho, ¢i budeme gesto kombinovat

s hlasitostou nahor, hlasitostou nadol alebo oboma tlac¢idlami sicasne. Napriklad:

e 1-3vih nahor: stlacime tlacidlo pre zvySenie hlasitosti, drzime ho stlacené, vykoname Svih nahor a
uvolnime tlacidlo pridavania hlasitosti.

o 2-poklepanie: stlacime tlacidlo pre zniZenie hlasitosti, drZime ho stlaéené, vykoname poklepanie
a uvolnime tlacidlo zniZenia hlasitosti.

e Dalsia sada gest, ktoru je potrebné poznat, sa pouziva v &itaci obrazovky Corvusu. Viac informacii

o tychto gestach pozri v kapitole Cita€ obrazovky a jej podkapitoldch.

V niektorych situacidach mozno vyvolat funkcie aj samostatnym kratkym alebo dlhym stlaéenim
tlacidiel pre Upravu hlasitosti. Napriklad kratke stlacenie 2-shiftu (tlacidlo pre zniZovanie hlasitosti) sluzi
na okamzité umlcanie rozpravania Corvusu.

Vyskusajte napriklad na hlavnej obrazovke stlacit a drzat stlaceny 1-shift (tladidlo pre pridavanie
hlasitosti). Ak ho podrzite dostatocne dlho, ozve sa kratke pipnutie, ktoré signalizuje hranicu medzi
kratkym a dlhym shiftom. Teda, ak stlacite 1- alebo 2-shift a pustite ho skér ako sa ozve pipnutie, tak
ide o kratky shift, ak ho pustite az potom, ako sa ozve pipnutie, tak ide o dlhy shift. Interval kratkeho

shiftu moZno nastavit, pozri nastavenie prostredia.

4.2 Ovladanie Tlac¢idlami

Okrem ovladania pomocou gest opisaného vyssie je mozné prostredie Corvus ovladdat aj v
Specialnom reZzime, ktory nazyvame ovladanie tlacidlami. ReZzim je vhodny pre slabozrakych
pouzivatelov. ReZim je mozZné aktivovat v nastaveniach prostredia (vid' rovhomennu kapitolu). Ak je
tento reZzim aktivny, potom v spodnej ¢asti obrazovky pribudnu 4 dotykové tlacidla, pouzitim ktorych
je mozné kompletne ovladat celu aplikaciu. Tlacidla sa najCastejsie pouzivaju ako Sipky, enter, tlacidlo
spat, prepinac klavesnic,... Podrobné informacie o ich pouZiti mozno néjst v nasledujucich kapitolach.

ReZzimy ovladanie gestami a ovladanie tla¢idlami mozno aj kombinovat (pozri nastavenia

prostredia).
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Aplikaciu Corvus je mozné pouzivat aj na telefénoch so vstavanou hardwarovou klavesnicou.
Podrobné informacie o ovladani na niektorych testovanych telefénoch sa nachddzaju nizsie v kapitole

Ovladanie Corvusu na telefénoch s hardwarovou klavesnicou.
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5. Komponenty pouzivatel'ského prostredia Corvusu

Zakladnymi stavebnymi kamenmi aplikdcie su ovladacie prvky. Ide o 2 zakladné komponenty,
prostrednictvom ktorych pouzivatel ovldda vsetky obrazovky aplikacie. V sidcasnosti aplikdcia
komunikuje prostrednictvom zoznamov, editatnych poli a neprepisovatelnych editacnych poli.

V nasledujucich podkapitolach si tieto prvky podrobne popiseme.

5.1 Ovladaci prvok zoznam

Ide o ovladaci prvok slizZiaci na zobrazovanie zoznamov prvkov. Obsahuje kurzor, ktorym mozno
prechadzat po jednotlivych polozkach. Na obrazovke sa vidy nachddza jedna polozka. Polozky mozno

potvrdzovat a v pripadoch, ked to ma zmysel (napriklad kontakty), aj oznacovat.

5.1.1 Vzhl'ad prvku zoznam

Na hornom okraji displeja sa nachadza Ciara, ktora je viditelna, len ak je kurzor na prvej polozke
zoznamu. UZitocnd je pre slabozrakych pouzivatelov, ktori tu dostdvaju informaciu, Ze sa kurzor
nachddza na hornom okraji zoznamu. Nevidiaci pouzivatel tuto informdciu dostava prostrednictvom
kratkeho zvukového signalu.

Pod riou mozno vidiet titulkovy riadok, ktory obsahuje struény nazov vystihujlci zoznam, s ktorym
prave pracujeme. Ak je text v titulku dIhsi a nezmesti sa do komponentu, potom sa najprv zobrazi jeho
zaciatok a koniec a po niekolkych sekundéch sa za¢ne cyklicky rolovat, aby ho bolo mozné preditat cely.

Vedla titulku sa mbze nachadzat tladidlo kontextovej ponuky, ktoré méze byt uzZitoéné pre
slabozrakych pouZivatelov. Tlacidlo sa zobrazuje na obrazovkdach, ktoré maju kontextovd ponuku, ak je
aktivovana volba ,zapnut tlacidla spat a menu” nachdadzajlca sa v nastaveniach klavesnice. Existujuca
kontextova ponuka je nevidiacim pouZivatefom signalizovana kratkym pipnutim pri zobrazeni danej
obrazovky.

Nizsie je priestor pre ikonu, ktora sa vSak v niektorych zoznamoch nemusi nachadzat. Pouziva sa
v ponukach vyssich Urovni a jej hlavnym poslanim je pomdct slabozrakym pouZivatelom rychlo
identifikovat konkrétnu polozku v ponuke bez nutnosti Citat alebo pocuvat popisny text. Nizsie sa
nachadza textovy popis prave vybratej polozky. Na spodnom okraji displeja moze byt opét Ciara, ktord

sa zobrazuje v pripade, Ze sa kurzor nachadza na poslednej polozke zoznamu.
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Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami, alebo kombinovany rezim, potom sa na spodku obrazovky

nachddza aj horizontdlne orientovany pas styroch tlacidiel pre ovlddanie kurzora.

5.1.2 Gesta prvku zoznam

V zoznamoch vo vSeobecnosti funguju nasledujice gesta:

e  Svih nahor, resp. nadol: pohyb kurzora o jeden prvok v zozname nahor, resp. nadol,

e dvojsvih nahor, resp. nadol: presun kurzora na zaciatok, resp. na koniec zoznamu,

e  3vih dolava: navrat o krok spat, funguje len v situaciach, ked to ma zmysel,

e  Svih doprava: sluzi na zmenu stavu oznacenia polozky, funguje len v situaciach, ked to ma zmysel,

e poklepanie: slizi na potvrdenie préve vybratej polozky,

e  dvojité poklepanie: aktivuje kontextovu ponuku ku konkrétnemu prvku zoznamu. (Kontextovu
ponuku mozno vyvolat aj stlatenim dotykového tlacidla menu, ktoré sa nachadza v pravom
dolnom rohu telefénu. To vsak funguje len ak je to povolené, pozri nastavenia klavesnice.)

e 1-3vih nahor / nadol: v dlhych zoznamoch vyvola akciu pre vyhladavanie. Po vykonani gesta sa
zobrazi editacné pole do ktorého je mozné zadat hladany text. Po potvrdeni je vyhladany vyskyt
zadaného textu. V dlhSich zoznamoch sa pocas vyhladdvania ozyva kratke pipanie, aby bolo
zrejmé, Ze vyhladdavanie stdle prebieha.

e 1-dvojsvih nadol resp. nahor: v dlhych zoznamoch, v ktorych je dostupna funkcia vyhladavania
vyvola funkcie hladat nasledujuci resp. hladat predchadzajuci vyskyt naposledy zadaného textu
pre vyhladavanie.

o  2-tuk: zopakuje polozku zoznamu pod kurzorom. V zozname Android aplikacii tieZ vyslovi nazov

tvorcu aplikacie. Takto je moZné rozlisit aplikacie od réznych vyvojarov s rovnakym nazvom.

Okrem uvedenych gest mozno v ramci tohto ovladacieho prvku pouzit aj niekolko univerzalnych

gest. Viac informacii vid' v podkapitole Univerzalne gesta.

5.1.3 Tlac¢idla v prvku zoznam

Ak je aktivny reZzim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju 4 tlacidla v

spodnej Casti obrazovky najéastejsie nasledujuci vyznam (tlacidla si menované zlava doprava):
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Tlacdidlo spat: po stlaceni sa vratite o krok spéat (ekvivalent svihu dolava)
Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta $vih nahor)

Sipka nadol: posunie kurzor o polozku niz3ie (ekvivalent gesta $vih nadol)

Ll N

Enter: aktivuje vybraty prvok (ekvivalent gesta poklepanie)

Uvedeny vyznam tychto tla¢idiel sa mdZe v niektorych aplikdciach menit. Pripadné zmeny su

popisané v kapitolach o prislusnych aplikaciach.

5.1.4 Tipy pre pracu v zoznamoch

Zvyknite si na moznost prestvania na zaciatok a koniec zoznamov pouZitim dvojitych Svihov. V

mnohych situacidch to moze usetrit vela ¢asu.

5.2 Ovladaci prvok edita¢né pole

Tento ovladaci prvok je uréeny na prezeranie a Upravu textu. Pouziva sa pri pisani sprdv, pri
vytvarani a editovani kontaktov, pri telefonovani a pod. Okrem editovaného textu sa na obrazovke
mozZe nachadzat aj jedna z kldvesnic umozZnujica jednoduché pisanie textu. Klavesnice mozno

jednoducho prepinat pripadne Uplne vypnut.

5.2.1 Vzhl'ad prvku edita¢né pole

Vo vrchnej ¢asti obrazovky sa nachadza titulkovy riadok, ktory obsahuje struéné pomenovanie
prave zobrazeného editacného pola. Ak je text v titulku dlhsi a nezmesti sa do komponentu, potom sa
najprv zobrazi jeho zaciatok a koniec a po niekolkych sekundach sa za¢ne cyklicky rolovat, aby ho bolo
mozné preditat cely.

Vedla titulku sa moéZe nachadzat tlacidlo kontextovej ponuky, ktoré méze byt uZitocné pre
slabozrakych pouzivatelov. Tlacidlo sa zobrazuje na obrazovkach, ktoré maju kontextovd ponuku, ak je
aktivovana volba ,,zapnut tladidla spat a menu” nachadzajlca sa v nastaveniach klavesnice. Existujuca
kontextova ponuka je nevidiacim pouZivatefom signalizovand kratkym pipnutim pri zobrazeni danej

obrazovky.
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NiZsSie sa nachdadza policko, v ktorom je zobrazeny prave upravovany text. V spodnej casti
obrazovky sa nachadza kldvesnica, ktora pozostava z dvandstich poli usporiadanych v Styroch riadkoch,
v kazdom riadku po troch poliach.

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami, alebo kombinovany rezim, potom sa na spodku obrazovky
pod klavesnicou nachadza aj horizontdlne orientovany pas Styroch tlacidiel pre ovlddanie kurzora

a velké podlhovasté tlacidlo na aktivaciu kldvesnice v pripade, Ze je kladvesnica skryta.

5.2.2 Fungovanie prvku edita¢né pole

Fungovanie editacného pola zavisi od toho, Ci je prdve zobrazend klavesnica. V pripade zobrazenia
klavesnice je vacsina displeja vyhradena pre ovladanie kldvesnice. Fungovanie klavesnice je zavislé na
tom, ktory model kldvesnice je pre to-ktoré editacné pole nastaveny. Podrobny popis jednotlivych
modelov kldvesnice sa nachadza nizSie v samostatnych podkapitolach.

V hornej ¢asti obrazovky (mimo klavesnice) je mozné pouZivat gesta na pohyb kurzora, vid nizsie.
Je vsak potrebné uvedomit si, Ze pri nizsej citlivosti Svihu (vid nastavenia aplikacie) moze byt plocha
nad klavesnicou prili§ mala na to, aby sa na nej niektoré gesta dali vykonat. V pripade, Ze je kldvesnica

vypnuta, funguju gestd na pohyb kurzora v rdmci celého displeja.

5.2.2.1 Model Standardné tla¢idla

Ako uZ bolo spomenuté vyssie, klavesnica pozostdva z dvanastich poli usporiadanych v Styroch
riadkoch po troch poliach. Kazdé pole reprezentuje jeden alebo viac znakov podobne ako to poznate z

telefonov so standardnou numerickou klavesnicou.

e Cast obrazovky, na ktorej sa hachadza klavesnica, moino prehmatavat jednym prstom, az kym
nenajdete pole, pod ktorym sa nachadza pismeno, ktoré chcete vlozit.

e Po najdeni prislusného pola pridrzte prst na tomto poli a druhym prstom tukajte kamkolvek na
displej. Po kazdom tuknuti aplikacia v edita¢nom poli zobrazi a zéroven vyslovi dalsie pismeno
nachddzajlce sa v poli zameranom prvym prstom.

e Po najdeni pozadovaného pismena zdvihnite z displeja oba prsty a pismeno bude vlozené do
policka s textom.

eV pripade, Ze chcete rovno vioZit pismeno, ktoré bolo precitané pri prehladavani poli prvym

prstom, prst rovno zodvihnite bez nutnosti tukat druhym prstom.
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Ak ste urobili chybu a prave vybraté pismeno nechcete vloZit, presurte vyhladavaci prst mimo
klavesnice, ¢im operaciu zrusite. Rovnako mozete prst presunut na iné lubovolné pismeno,
pismeno nalistované pri pokuse pred presunutim prstu po presune nebude vlozené, pretoze

vloZit pismeno mozno len zdvihnutim oboch prstov.

5.2.2.2 Model Pisanie kreslenim

Zakladom tejto klavesnice je 9 poli, ktoré su usporiadané do $tvorca v 3 riadkoch a 3 stipcoch.

Tieto polia obsahuju najcastejSie pouZivané pismena a Cisla, ktoré su organizované rovnako ako horné

3 riadky modelu Standardné tlacidla. Hlavnou vyhodou tejto kldvesnice je fakt, e pole obsahujlce

pismeno, ktoré chceme napisat, nehfadame prehmatavanim, ale metdédou opisanou v nasledujucich

odrazkach.

PoloZenim prsta na displej urcite, kde sa nachddza stred Stvorca s deviatimi polami.

Nasledne nakreslite ¢iarku do jedného z 6smich zakladnych smerov (vlavo hore, hore, vpravo
hore, dolava, doprava, vlavo dole, dole alebo vpravo dole), ¢im vyberiete, z ktorého pola chcete
vyberat pismena.

Corvus po nakresleni tejto Ciarky precita prvy znak z vybratého pola. Pokracujte kreslenim Ciarky
a Corvus postupne ¢ita znaky nachddzajuce sa vo vybratom poli. Ak ste nasli pozadovany znak,
zodvihnite prst.

Tymto spdsobom je mozné napisat znaky nachdadzajlce sa na vsetkych poliach okrem
prostredného. Ak chcete vyberat z tohto pola, po poloZeni prsta na displej kratko prilozte druhy,
¢im uréite, Ze cheete vyberat znak z prostredného pola. Dalej postupujte ako pri ostatnych
poliach, teda kreslite Ciaru.

Specialnu funkciu ma este gesto, kedy sa jednym prstom kratko dotknete [ubovolného miesta

v oblasti klavesnice. Tymto gestom mozno napisat medzeru v pripade, Ze je vybrata jedna

z klavesnic malé pismen3, jedno velké pismeno, velké pismena, alebo nulu ak je aktivna jedna

z klavesnic Cisla alebo vypocty.

Pod vyssSie spomenutym Stvorcom sa nachddza eSte samostatny Stvrty riadok klavesnice, na

ktorom sa nachddzaju menej ¢asto pouzivané znaky. Aj tento riadok pozostdva z troch poli. Ak chcete

pracovat s tymto riadkom, postupujte nasledovne.
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e Po poloZeni prsta nakreslite ¢iarku do jedného z dolnych smerov (dolava dolu, dolu alebo
doprava dolu) podla toho, ¢i chcete vyberat z prvého, druhého alebo tretieho pola
v samostatnom riadku.

e Potom ako Corvus oznami prvé pismeno z vybratého pola v spodnom riadku Stvorca, kratko
priklepnite druhym prstom a Corvus ozndmi prvy znak z pola v samostatnom riadku, ktoré sa
nachddza pod pofom vybratym nakreslenim Ciarky v prvom kroku.

o Dalej uz mozete kreslit &iaru, aby ste mohli vyberat dalsie znaky.

Pozndmky a tipy

e Priklepavat mozete aj na hornom a prostrednom riadku klavesnice. Priklepavanim na poliach
obsahujucich Cislice 1 az 4 mozete rychlo prepinat klavesnice (priklep na poli viavo hore aktivuje
malé pismena, priklep na poli hore aktivuje jedno velké pismeno, priklep na poli vpravo hore
aktivuje velké pismena a priklep na poli vliavo aktivuje cisla). Funguju vsak aj Standardné gesta na
prepinanie klavesnic.

e Vsimnite si, Ze pri ¢itani znakov pocas kreslenia ¢iary Corvus aj vibruje. Vdaka vibracidm je tato
klavesnica pouzitelna aj v hluénych prostrediach, pretoze je mozné na nej pisat bez zvukovej
kontroly.

e Povybrati pola je mozné predlzovat ¢iaru do lubovolného smeru, ¢im mozno eliminovat situacie,
ked',poloZite” stred Stvorca na kraj, ktory je z hladiska napisania konkrétneho znaku nevyhodny.
Jedinou vynimkou je smer presne opacny k tomu, ktorym ste vyberali pole. Kreslenie tymto
smerom mozno pouzit na navrat o pismenko spat. Teda, ak planujete napisat b, no ¢iarku nahor
ste nakreslili prilis dIht a dostali ste sa aZ na znak c, tak mdzete ¢iarku potiahnut kusok spat, ¢im
sa vratite na pismeno b.

e Do pozornosti ddvame volbu Invertovat pozicie 1 a 5 na viac znakovych schémach. Zapnutim
tejto volby docielite to, Ze pismena j, k, | nachadzajuce sa na tlacidle uprostred Stvorca sa
vymenia s interpunkénymi znamienkami nachadzajucimi sa na tla¢idle vlavo hore. Vdaka tejto
zmene sa vyrazne znizi potreba priklepavat pri pisani, pretoze pismenka j, k a | budete moct
napisat ¢iarou dolava hore, priklepavat budete musiet len pri pisani bodky, ¢iarky, vykri¢nika
otaznika a pod, ktoré sa teraz nachadzaju na prostrednom poli Stvorca. Invertovanie sa vykona
len na schémach, kde je v jednom poli viac ako jeden znak, teda nie na Ciselnej klavesnici.

e Volbou expertny rezim je mozné aktivovat Specialny rezim Pisania kreslenim, ktory je podrobne
opisany nizSie v samostatnej podkapitole. Na jeho docasnu aktivaciu, resp. deaktivaciu mozno

pouzit prituknutie na pozicii 6.
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Gesto pre backspace (dotknutie sa dvoma prstami naraz) resp. mazanie slova tuknutim troma

prstami funguje aj v tomto modely klavesnice.

Priklad pouZitia

Nasledujuci priklad demonstruje, akym sp6sobom je mozné na tejto klavesnici napisat pozdrav ,, Dobry

“u

den”.

Aktivujeme klavesnicu Jedno velké pismeno: poloZime prst, nakreslime ¢iarku nahor, kym Corvus
nepovie a, teraz kratko priklepneme druhym prstom a Corvus ozndmi ,Jedno velké pismeno”.

D: poloZime prst a nakreslime kratku ciarku doprava hore, kym Corvus nepovie D. Po vysloveni D
prst zodvihneme. Corvus ozndmi automatické prepnutie kldvesnice na malé pismena.

o: poloZime prst a kreslime ¢iaru priamo doprava, Corvus postupne povie m, n, o. Po vysloveni

o prst zodvihneme.

b: polozime prst a tahame ¢iaru rovno hore, kym Corvus postupne nevyslovi a, b, po vysloveni b
prst zodvihneme.

r: poloZime prst a kreslime ciaru dolava dolu, kym Corvus postupne nevyslovi p, g, r. Po vysloveni
r prst zodvihneme.

y: poloZime prst a kreslime doprava dolu, kym Corvus postupne nevyslovi w, x, y. Po vysloveniy
prst zodvihneme.

Medzera: kratko sa dotkneme jednym prstom kdekolvek v priestore klavesnice. Medzera sa
nachadza aj na strednom poli v riadku pod $tvorcom. MozZno ju teda napisat aj nakreslenim ciarky
priamo dolu a naslednym priklepnutim druhym prstom.

d: poloZime prst a nakreslime kratku ¢iarku doprava hore, kym Corvus nevyslovi d. Po vysloveni d
prst zodvihneme.

e: poloZzime prst a kreslime ciaru doprava hore, kym Corvus postupne nepovie d, e. Po vysloveni e
prst zodvihneme.

n: polozime prst a kreslime Ciaru priamo doprava, Corvus postupne vyslovi m, n. Po vysloveni

n prst zodvihneme.

Expertny reZim

Ide o modifikované Pisanie kreslenim navrhnuté s cieflom urychlit pisanie touto metddou. Princip

pisania mozno opisat v dvoch krokoch.
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eV prvom kroku vyberte "chlievik", z ktorého chcete pismeno napisat. Jednotlivé pismena su
rozvrhnuté rovnako ako pri deaktivovanom expertnom rezime, aj pri vybere chlievika postupujte
rovnako. Teda, poloZzenim prsta na displej urcte, kde sa nachddza stred kldvesnice a potiahnutim
do jedného z 6smich smerov vyberte prislusné tlacidlo.

eV druhom kroku vyberate znak z "chlievika". Ak chcete napisat prvy znak, staci zodvihnut prst.
Pre napisanie dalSich znakov v poradi si budeme musiet poméct jednoduchou predstavou.
Predstavte si, Ze Ciara, ktoru ste nakreslili v prvom kroku, aby ste vybrali "chlievik" rozdeluje
displej na 2 ¢asti. Cast nachadzajuica sa v smere hodinovych ruci¢iek obsahuje druhy znak v
poradi z chlievika a ¢ast nachadzajuca sa v protismere hodinovych ruciéiek obsahuje treti znak v
chlieviku. Stvrty znak z chlievika vyberiete potiahnutim ¢iary v protismere k tej, ktoru ste kreslili v

prvom kroku.

Na napisanie lubovolného z najcastejsie pouzivanych znakov teda staci nakreslit najviac dve kratke
Ciarky. Pouzitie expertného rezimu si este ukazeme na konkrétnom priklade. Vyskusajme napisat slovo

,pozdrav”.

p: poloZte prst na displej a potiahnite Ciarku dolava dolu. Corvus vyslovi p, zodvihnite prst.

o: polozte prst, potiahnite doprava, Corvus vyslovi m. Teraz si predstavte, Zze vodorovna Ciara,
ktoru ste nakreslili pri vybere chlievika, rozdeluje displej. Pismenko n sa nachadza niekde pod
nou (v smere hodinovych ruciciek) a pismenko o nad nou. Pokracujte teda v kresleni Ciary
doprava hore, priamo hore alebo dolava hore (na smere nezélezi, treba pokracovat v protismere
hodinovych ruci¢iek), az kym nebude vyslovené pismenko o, potom prst zodvihnite.

e 7z:poloZte prst a tahajte doprava dolu, az kym nebude vyslovené w, pod "uhloprieckou" (dolu,
dolava dolu alebo dolava - v smere hodinovych ruciciek) sa nachadza x, nad riou (doprava,
doprava hore alebo hore) y a presne v protismere k nakreslenej iare z. Potiahnite teda spat
dolava hore a po tom ako bude vyslovené z prst zodvihnite.

e d: potiahnite Ciaru doprava hore. Pismeno d je prvé v chlieviku, takze po jeho vysloveni len
zodvihnite prst.

e r:dolava dolu a nasledne kamkolvek pod uhlopriecku (proti smeru hodinovych ruciciek), pretoze
r je tretie pismeno v chlieviku.

e a:nahor.

e v:dolu a nasledne kamkolvek doprava od zvislej Ciary (proti smeru hodinovych ruciciek), pretoze

v je tretie pismeno v chlieviku.
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5.2.2.3 Model Pisanie dotykom

Pri tejto metdde sa pouziva klavesnica, ktord ma rovnaké vizualne parametre, ako klavesnica
Standardné tlacidla. Sposob pisania je rovnaky ako ten, ktory sa pouzival na tladidlovych telefénoch
Nokia. Pismeno z tlacidla vyberdme opakovanym dotykanim sa konkrétneho tlacidla, resp. jeho
pridrzanim.

Na prepinanie klavesnic pouZite rovnaké gesta ako na ostatnych modeloch.

Poznamka:

Tato klavesnica nie je vhodna pre nevidiacich pouzivatelov.

5.2.2.4 Model Hybridné pisanie

RozloZenie klavesnice je rovnaké ako pri pisani tlacidlami a princip pisania je nasledovny:

e Po klavesnici sa pohybujeme pomyselnym kurzorom, dalej ho budeme nazyvat kurzor klavesnice.
Tento nastavime na tlacidlo, z ktorého chceme vyberat pismenka a nasledne rychlim tukanim
vyberame.

e Kurzor klavesnice sa vzdy na zaciatku pisania znaku nachadza na dislici 5, teda uprostred Stvorca
tvoreného Cislicami 1 az 9. V prvom kroku si pouzitim Svihov do 4 stran vyberame tlacidlo, z
ktorého chceme vyberat pismena.

e Potom, ako sme tlacidlo vybrali, vyberame pismena rychlim tukanim po displeji. Jedno tuknutie
vyberie prvé pismeno, poklepanie vyberie druhé, 3 rychle tuknutia vyberu tretie a tak dalej.

e Po dopisani pismena sa pomyselny kurzor na klavesnici opat presunie do jej stredu. Mazeme

tuknutim dvoma prstami do klavesnice, rovnako ako pri ostatnych metédach pisania.

Skusme napisat napriklad slovo aho;j:

e Na zaciatku sme v strede na Cislici 5, takZe Svihnime raz nahor, aby sme sa dostali na 2 a nasledne
raz tuknime, ¢im napiSeme pismeno A
e Po kratkom case sa kurzor klavesnice presunie do stredu (na Cislicu 5). Pismenko h je na Stvorke,

takZe Svihnime raz dolava a potom poklepme, pretoze prvé je g a az druhé je h.
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e Opat sme uprostred klavesnice a o je tretie pismeno na Sestke, takze Svihnime doprava a 3 krat
rychlo tuknime

e A napokon pismenko j sa nachadza rovno na patke, na ktorej je kurzor klavesnice vzdy na
zaciatku pisania znaku, takze len raz tuknime.

o NapiSme este medzeru. Ta sa nachadza na dislici 0, takZe Svihnime 2 krat nadol, aby sme presli

cez osmicku na nulu a raz tuknime.

Pozndamka:

Na pohyb po klavesnici mozno pouzivat aj dvoj svihy, teda z Cislice 5 mézeme preskodit na nulu svihom
dvoma prstami nadol. Gesta do uhlopriecky nefunguju, teda napriklad na sedmicku sa dostaneme

Svihom nadol a potom dolava, alebo Svihom dolava a potom nadol.

5.2.2.5 Model Pisanie vyberom

Kldvesnica je primarne uréend pre zariadenia bez dotykového displeja, s minimom tlacidiel.
UZitoéna vsak modzZe byt aj pre pouZivatelov s motorickym hendikepom. Jednotlivé znaky su

prezentované v dlhom zozname. Pri pisani postupujte nasledovne:

e Svihanim nahor a nadol vyhladajte znak ktory chcete napisat
e Svihom doprava sa posurite na dal$i znak, vybraty znak bude zapisany
e  Maizte gestom dvojtuk do klavesnice, rovnako ako na inych modeloch klavesnice

e Klavesnice prepinajte 1-Svihanim nahor a nadol, rovnako ako na ostatnych modeloch kldvesnic.

5.2.2.6 Model Pisanie Braillom

Tento model umoZnuje pisanie pomocou Brailovho pisma. Displej telefénu sa zmeni na virtualny
Pichtov stroj. Znaky vkladdme tak, Ze sa sucasne prstami dotkneme obrazovky telefonu. Na pisanie
vyuzivame ukazovaky, prostredniky a prstenniky oboch ruk, teda druhy, treti a Stvrty prst tak, ako aj
pri pisani na obojru¢nom Pichtovom stroji. Corvus rozpozna rozloZenie prstov a zapiSe poZadované
pismeno. Ak napriklad na obrazovku sucasne poloZzime ukazovak a prstennik lavej ruky a prostrednik
pravej ruky, Corvus rozpozna pismeno o. Aby bolo mozné takto pisat a su¢asne pouzivat klavesnicu v
réznych situaciach, Corvus ponuka dva rezimy pisania a takisto umozriuje kalibrovat klavesnicu, takze

sa dokaze naucit vhodné rozlozenie vasich prstov. V pripade , Ze vdm nevyhovuje ani jeden z
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ponukanych rezimov, je mozné klavesnicu zapinat ru¢ne a urdit si vlastnu polohu zariadenia, ktord vam

najviac vyhovuje.

Zaciname pouzivat' model pisanie Braillom

Aby ste mohli zacat pouzZivat pisanie pomocou Brailovho pisma, je potrebné urcit, kedy sa ma tento
model pisania aktivovat. Na vyber mate tri mozZnosti: Klavesnica sa moze aktivovat len vtedy, ak otodite
teleféon do jednej z pol6h urcenej na pisanie Brailovym pismom. Ak s pisanim v Brailovom pisme len
zalinate, odporucame vam pouzit prave tuto moznost, aby ste si osvojili fungovanie tohto modelu
pisania. Takisto toto nastavenie vyuzijete v pripadoch, Ze Casto piSete len kratke texty a pisanie v
Brailovom pisme chcete pouzivat len pri pisani dlhSich textov. Ak chcete zapnut pisanie Brailom pri
vhodnom nakloneni telefonu, v nastaveniach Corvusu prejdite do casti kldvesnica, tam vyhladajte a
potvrdte polozku Konfigurovat pisanie Brailom a napokon aktivujte moznost Pouzivat ako sekundarnu
klavesnicu pri vhodnom nakloneni telefénu.

Druhou mozZnostou je pouzivat pisanie Brailom ako predvolenu klavesnicu pre alfanumericky
vstup. V takom pripade sa pisanie Brailom aktivuje vidy, ked sa ocitnete v editachom poli s
alfanumerickym vstupom (napriklad text novej SMS spravy). Toto odporic¢ame pouZivat vtedy, ak ste
si na pisanie Brailovym pismom uZ zvykli a chcete ho pravidelne pouZivat. Toto aktivujete v
nastaveniach Corvus prostredia, polozka klavesnica, nastavenie klavesnica pre alfanumericky vstup.
Zvolte moznost Brailova klavesnica.

Pri pisani v Brailovom pisme moZete pouZivat dva rezimy v zavislosti od toho, ako je pre vas
pohodIné drzat telefon a tiez od toho, v akej situdcii sa prave nachadzate. Iné rozloZenie vam bude
vyhovovat v praci, kde mdzete mat telefén polozeny na rovnej podlozke a iné rozloZenie pouzijete
pocas ciest vlakom.

Ak vam nevyhovuje ani jeden z vyssie spomenutych rezimov, mébZete sa rozhodnut, Ze Corvus
nebude prispdsobovat klavesnicu podla polohy zariadenia. Toto nastavenie je moziné vypnut v
konfigurovani pisania brailom. V tomto pripade sa brailova klavesnica neaktivuje automaticky. Je
potrebné ju zapnut gestom 1-trojsvih nahor. Polohu zariadenia a usporiadania prstov si tak mézete

urcit samy pri prvej kalibracii.

ReZim v rukdch

Tento rezim vyuZijete v situaciach, ked nemdzete telefon poloZit na pevny povrch a musite sa spoliehat
len na vase ruky. Pre pouzitie tohto rezimu odporucame nasledovné uchopenie telefénu. Otocte

telefén na Sirku tak, Ze USB port sa bude nachadzat na pravej strane a obrazovka bude smerom od vas.
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Pravd hrana telefdnu smeruje dole. Telefén uchopte z oboch stran medzi palce a mali¢ky. Spodnu
hranu oprite o mali¢ky a hornd hranu prichytte palcami. Zvysnych Sest prstov by teraz malo lahko
dosiahnut na obrazovku.

Je moziné, Ze ¢asom objavite iny spdsob Gchopu, ktory vam pri pisani bude vyhovovat. Napriklad
mobzete namiesto palcov a mali¢kov opriet boéné hrany telefénu o dlane.

Aby ste mohli tento rezim pouzivat, je potrebné ho aktivovat. Otvorte nastavenia Corvus
prostredia, a z ponuky klavesnica zvolte polozku Konfigurovat pisanie Brailom. Nasledne zapnite

moznost Povolit rezim v rukach.

ReZim na stole

Tento rezim pisania Brailom je navrhnuty pre pisanie na rovnych plochach. Mézete ho pouzivat vtedy,
ak je telefén polozeny na stole, pripadne sedite a mate ho polozeny na kolenach. Aj v tomto pripade
odporucame otodit telefén na Sirku. Pri pisani budete vyuzivat ukazovaky, prostredniky a prstenniky
oboch ruk. Mali¢ky odporuc¢ame opriet o kratsie hrany telefénu.

Aby ste mohli tento reZim pouZivat, je potrebné ho aktivovat. Otvorte nastavenia Corvus
prostredia, a z ponuky klavesnica zvolte polozku Konfigurovat pisanie Brailom. Nasledne zapnite

moznost Povolit rezim na stole.

Neprispdsobovanie podl'a polohy

Ak vdm nevyhovuje ani rezim na stole, ani rezim v rukach, odporicame v konfiguracii pisania brailom
vypnut nastavenie Automaticky rezim, prispésobovat podla polohy zariadenia. V tomto pripade je
potrebné klavesnicu vidy ruéne aktivovat gestom 1-trojSvih hore. Nasledne uchopte zariadenie tak,

ako vam to najviac vyhovuje a pri prvej kalibracii uvedte polohu bodov.

Kalibrdcia Brailovej kldvesnice

Aby Corvus dokazal spravne rozpoznat znaky, ktoré pisete, potrebuje sa naudit, ako mate rozlozené

prsty. Pri prvom spusteni Brailove] klavesnice vas preto postupne poZziada o Styri jednoduché kroky:

e PolozZte a zodvihnite tri prsty lavej ruky pre body 1, 2 a 3: Na tuto vyzvu sa dotknite ukazovakom,
prostrednikom a prstennikom lavej ruky obrazovky. Prsty poloZte na obrazovku suéasne, ako keby

ste chceli napisat pismeno I.
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e  PolozZte a zodvihnite prst lavej ruky pre bod jeden: Teraz sa dotknite obrazovky prstom, ktorym
budete pisat bod 1. Zvyéajne je to ukazovak lavej ruky, ale mozete pouzit aj prstennik.

e  PolozZte a zodvihnite tri prsty pravej ruky pre body 4, 5 a 6: Na tuto vyzvu sa dotknite ukazovakom,
prostrednikom a prstennikom pravej ruky obrazovky. Prsty poloZte na obrazovku sucasne.

e  Polozte a zodvihnite prst pravej ruky pre bod 4: Teraz sa dotknite obrazovky prstom, ktorym

budete pisat bod 4. Zvycajne je to ukazovak pravej ruky, ale mozete pouzit aj prstennik.

Ak v niektorom kroku Corvus nezachyti sprdvne rozloZenie prstov, ohldsi chybu a zopakuje
zadanie. Kazdy krok kalibrécie sprevadza kratke zavibrovanie. Uspe$nu kalibraciu sprevadzaju tri kratke
vibracie. Takto mozete klavesnicu kalibrovat aj v hlu¢nom prostredi.

Ak Corvus nerozpoznava napisané znaky spravne, mozete kalibraciu kedykolvek zopakovat, alebo

resetovat uloZzené hodnoty v konfiguracii pisania Brailom.

Gestd pre Brailovii kldvesnicu

Okrem pismen Braillovho pisma Corvus rozpoznava aj Specidlne gestd, ktoré mdzete vykonavat bez
toho, aby ste museli opustit rozloZenie Brailovej kldvesnice. Na jednotlivych bodoch mézete vykonavat
Svihy smerom do dlane alebo von z dlane. Napriklad medzeru napisete tak, ze ukazovak pravej ruky
pokréite smerom do dlane. Backspace vykondate tak, Ze ukazovakom pravej ruky Svihnete smerom von
z dlane, teda ho odtiahnete od dlane. V tomto priklade predpokladdme, Ze ste pri kalibracii pre body 1
a 4 pouizili ukazovaky. Do dlane a von z dlane mbZete roztahovat aj celé pismena. Ak napriklad
uvedieme pismeno v (body 1236) smerom do dlane, znamena to, Ze vietky prsty na prislusnych bodoch
pokréite smerom do dlane. Tymto gestom prilepite do textu obsah schranky. Nasleduje zoznam gest

dostupnych pre Brailovu klavesnicu:

e bod 1 do dlane: presunie kurzor na predchadzajuci znak

e bod 1 zdlane: presunie kurzor na nasledujuci znak

e bod 2 do dlane: presunie kurzor na predchadzajice slovo

e bod 2 z dlane: presunie kurzor na nasledujuce slovo

e bod 3 do dlane: presunie kurzor na predchadzajuci riadok

e bod 3 z dlane: presunie kurzor na nasledujtci riadok

e body 2,3 do dlane: Presunie kurzor na predchddzajlci odsek
e body 2,3 z dlane: Presunie kurzor na nasledujuci odsek

e body 1,3 (pismeno k) do dlane: Presunie kurzor na zaciatok textu.
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e body 1,3 (pismeno k) z dlane: presunie kurzor na koniec textu.

e bod 4 do dlane: medzera

e bod 4 z dlane: Backspace

e bod 5 do dlane: novy riadok

e bod 6 do dlane: UloZi na poziciu kurzora znacku

e bod 6 z dlane: Vymaze text medzi kurzorom a znackou

e body 4,6 do dlane: Potvrdi zadany text a zatvori editacné pole

e body 4,6 z dlane: Vymaze zadany text a zatvori editacné pole

e body 1,4 (pismeno c) do dlane: kopiruje text medzi znackou a kurzorom do schranky

e body 1,2,3,6 (pismeno v) smerom do dlane, alebo body 3,6 smerom do dlane: VloZi na poziciu
kurzora obsah schranky

e body 1,5 (pismeno e) do dlane: Docasne prepina odozvu po znakoch, nastavenie plati len kym
kldvesnicu nezatvorite

e body 2,6 do dlane: Do¢asne prepina odozvu po slovach, nastavenie plati len kym kldvesnicu
nezatvorite

e body 2,3,4,5 (pismeno t) smerom do dlane: Prepina medzi primarnou a sekundarnou Brailovou
tabulkou. Obe sa daju zvolit v konfiguracii pisania Braillom

e body 1,3,4,6 (pismeno x) do dlane: Vyvola kalibraciu kldvesnice. Ak nedokazZete vykonat ani toto
gesto a nedari sa spustit kalibraciu tymto spésobom, je nutné klavesnicu opustit a resetovat
rozloZenie bodov pre zvoleny rezim v konfiguracii pisania Braillom

e body 1,2,3,5 (pismeno r) do dlane: zapina a vypina Citaci rezim, ktory popiSeme v nasledujucich
odsekoch

e body 1,3,4 (pismeno m) do dlane: Vyvola kontextovi ponuku

e body 2,4 (pismeno I) do dlane: Ak su dostupné inteligentné frazy, zobrazi ich zoznam

e body 1,2,5 (pismeno h) do dlane: Zapina a vypina napovedu, ktoru popiseme v nasledujucich

odsekoch

Citaci reZim

Tento reZzim umozfiuje namiesto gest pouZivat jednoduché klepnutie bodov. Namiesto Svihania do
alebo z dlane stadi jednotlivé znaky len napisat. Je vhodny pre rychle ¢itanie textu a zakladné operacie.

V tomto rezime nie je mozZné pisat znaky Brailovej abecedy. Dostupné su tieto skratky:

e bod 1: predchadzajuci znak
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e bod 4: nasledujuci znak

e bod 2: predchadzajuce slovo

e bod 5: nasledujuce slovo

e bod 3: predchadzajuci riadok

e bod 6: nasledujuci riadok

e body 2,3: Predchddzajuci odsek
e body 5,6: Nasledujuci odsek

e body 1,3: zaCiatok textu

e body 4,6: koniec textu

V ¢itacom rezime je mozné vykonavat aj gesta smerom do alebo z dlane. Takto mdzete napriklad
vloZit medzeru ¢ novy riadok, kopirovat text, vloZit obsah schranky a potvrdit zadanie. Citaci rezim

opustite rovnakym gestom, ktorym ste ho aktivovali, teda potiahnutim pismena r smerom do dlane
Ndpoveda

Ak si potrebujete pripomenut gesta pouZité v Brailovej klavesnici, moZete pouZit ndpovedu. T zapnete
roztiahnutim pismena h smerom do dlane. Pri aktivnej ndpovede Corvus len zahldsi, co ma konkrétne
gesto urobit, nebude vsak akcie vykonavat. Napoveda funguje v reZime pisania aj v ¢itacom reZime.

Vypnete ju opatovnym roztiahnutim pismena h smerom do dlane.

Pokrocilé gestd

Na précu s textom mozete v Brailovej klavesnici vyuZit aj dalSie Specidlne gesta. Tie zlu€uju do jednej
kombinacie bodov niektoré najcastejSie pouZivané ulohy. Konkrétne su dostupné gesta, ktoré
umoZiuju rychle mazanie textu. Vykonavame ich tak, Ze drzime Siesty bod a sucasne smerom do dlane

alebo z dlane postvame ostatné body:

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 1 do dlane: Vymaze predchadzajuci znak
e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 1 z dlane: Vymaze nasledujtci znak

e PridrZanie bodu 6 a Svihnutie bodu 2 do dlane: Vymaze predchadzajuce slovo
e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 2 z dlane: Vymaze nasledujtce slovo

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 3 do dlane: vymaze predchdadzajuci riadok

e PridrZanie bodu 6 a Svihnutie bodu 3 z dlane: Vymaze nasledujuci riadok
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e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodov 1 a 3 (pismeno k) do dlane: VymazZe text od kurzora po
zaciatok textu
e Pridrzanie bodu 6 a svihnutie bodov 1 a 3 (pismeno k) z dlane: VymaZe text od kurzora po koniec

textu

Vsimnite si, ze pouZité body a ich smer v tychto gestach je podobny, ako keby sme chceli urobit
rovnaké uUlohy gestami na presun kurzora a zapamaétanie pozicie. Napriklad Ak chceme vymazat
predchadzajuice slovo, uloZzime si poziciu na aktudlne miesto Svihnutim bodu 6 smerom do dlane.
Nasledne Presunieme kurzor na predchddzajuce slovo Svihnutim bodu 2 do dlane. Napokon Svihneme
bod 6 smerom z dlane. Ak chceme urobit Glohu pokrocdilym gestom, drzime bod 6 a Svihneme bod 2

smerom do dlane.

Pozndmky

e Odozva Brailovej klavesnice sa riadi predvolenym nastavenim Corvus prostredia. Specidlne
symboly (napriklad velké pismena alebo Cislicovy znak) Corvus oznamuje zvukom, pricom pre
rozne prefixy su pouzité rézne zvuky.

e Aj pri pouZivani Brailovej klavesnice je mozné mat aktivne automatické pisanie velkych pismen.
Toto funguje rovnako ako pri ostatnych modeloch pisania.

e Brailovu kladvesnicu nie je mozné pouzivat, ak mate aktivnhe automatické otdcanie obrazovky.
Corvus na tuto skutocnost automaticky upozorni pri zobrazeni editatného pola. Ak chcete
vyuzivat Brailovu klavesnicu, odporic¢ame vam automatické otacanie obrazovky vypnut.

e Gestd na prechod po riadkoch predvolene prechadzaju po riadkoch podla zalomenia textu na
obrazovke. Zaroven gesta na prechod po odsekoch prechddzaju po odsekoch, teda po koncoch
riadkov, ktoré definujete gestom bod 5 do dlane. Toto spravanie je mozné zmenit. V nastaveniach

brailove] kldvesnice aktivujte polozku Vymenit gesta pre pohyb po riadkoch a odsekoch.

5.2.2.7 Qwerty klavesnica

V editacnych poliach v prostredi Corvus aj v ¢itaci obrazovky mézete vyuzivat standardni qwerty

resp. qwertz kldvesnicu. Tlacidla su zobrazené v radoch tak, ako ste zvyknuti z kldvesnice pocitaca.
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Pisanie zdkladnych znakov

Pokial chcete na klavesnici pisat zakladné znaky abecedy a niektoré symboly, postupujte nasledovne:

e Prstom prechadzajte po obrazovke. Corvus Cita znaky a symboly, na ktorych sa nachadzate.

e Uvedomte si, Ze rozloZenie kopiruje klavesnicu, na ktorej pravdepodobne piSete na pocitaci. Ak
ste zvyknuti pisat vsetkymi desiatimi, podla vysloveného pismena viete lokalizovat, kde ste a akym
smerom postupovat k danému pismenu.

e Ked najdete pozadovany znak, prst uvolnite.

e Ak sa pomylite, zapisany znak moZete vymazat tuknutim dvoma prstami.

Predstavme si, Ze chcete napisat slovo ahoj:

e PoloZte prst na obrazovku. Pismeno a sa nachadza v zakladnom rade. Lokalizujte zakladny rad,
pravdepodobne najdete znak h, g, f, ... Postupujte dolava na pismeno a a prst uvolnite.

e Pismeno h sa takisto nachadza v zdkladnom rade. PoloZte prst na obrazovku a postupujte smerom
doprava, kym narazite na pismeno h.

e Pismeno o sa nachadza o uroven vyssie. Pravdepodobne narazite na pismeno |, z ktorého potom
smerom hore ndjdete pismeno o.

e Pismeno j opat najdete v strednom rade.

Popisany postup je len orientacny, pravdepodobne postupne ¢asom ndjdete spbésob, ako rychlo

ndjst poZzadované znaky.

Pisanie d'alSich znakov

Znaky s diakritikou je mozZné pisat dvoma sp6sobmi. Kazdé tlac¢idlo obsahuje okrem zakladnych pismen
aj ostatné znaky, ktoré su priradené k danému pismenu. Napriklad pod pismenom a ndjdete aj 3, 4 a
podobne. Spdsob zapisovania si mbZete nastavit v nastaveniach qwerty klavesnice, upravenim
moznosti Dalsie znaky vyberat priklepom druhym prstom.

Znaky mozete pisat priklepavanim. To znamend, Ze ked ndjdete pismeno a, prst nechate na
obrazovke a druhym prstom priklepavate. Corvus postupne Cita dalSie dostupné znaky. Ked' narazite
na znak, ktory hladate, oba prsty uvolnite. Ak chcete pisat tymto spdsobom, zapnite moznost Dalsie

znaky vyberat priklepom druhym prstom.
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Mozete tiez pisat tak, Zze budete pouzivat len jeden prst. Ked ho umiestnite na tladidlo a pockate,

Corvus bude postupne vyslovovat dalsie dostupné znaky a po kazdom znaku urobi kratku pauzu. Ked'

zaCujete znak, ktory hladate, prst uvolnite a znak sa zapiSe. Ak chcete pouzivat tento spdsob, nastavte

moznost Dalsie znaky vyberat priklepom druhym prstom na vypnuté.

Prepinanie rozloZenia qwerty a qwertz

Pokial chcete mat namiesto rozloZenia qwerty rozloZenie qwertz, teda pismeno z v hornom rade,

odporucame zapnut v nastaveniach qwerty klavesnice moznost Vymenit pozicie znakov y a z.

Pisanie malych a vel'kych pismen

Malé a velké pismena mozete prepinat nasledujicimi spdsobmi:

Prvé tlacidlo zlava v spodnom rade je tlacidlo Shift. Opakovanym stlacanim tlacidla mozZete
prepinat medzi rozlozenim malé pismena, velké pismena a jedno velké pismeno.
Gestami 1-8vih hore a 1-3vih dole je rovnako mozZné prepinat medzi malymi pismenami, jednym

velkym pismenom a velkymi pismenami.

Pisanie symbolov

Klavesnicu so symbolmi si m6Zete zobrazit nasledovne:

Pod tladidlom Shift sa nachadza tlacidlo symbol. Opakovanym stlaéanim tlacidla prepinate medzi
moznostami 1 symbol, symboly a znaky. Pokial prepnete na symboly, ostane klavesnica so
symbolmi zobrazend aZz do najblizsej zmeny klavesnice. Pokial aktivujete moznost 1 symbol, po
napisani symbolu sa automaticky vrati rozloZenie na znaky. Rovnako, ako ked' volite moznost
jedno velké pismeno. Moznostou znaky sa opat vratite k rozloZeniu znaky.

V rezime jeden symbol alebo symboly tlacidlom shift prepinajte medzi dvoma sadamy symbolov.

Gestom 1-3vih hore a 1-3vih dole je mozné tiez aktivovat rozloZenie symboly.

symetrické rozlozZenie

Pokial ste zvyknuti pouzivat zariadenia s operacnym systémom |OS, pravdepodobne pouZivate tzv.

symetrické rozloZenie. Tlac¢idla v zakladnom a spodnom rade su pri tomto rozloZeni zarovnané. Zaroven
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Napravo od tladidla | pribudne klaves dizefi a v spodnom rade nalavo od tladidla vymazat tlacidlo
makcen. Stlacenim tychto tladidiel je mozné doplnit diakritiku k napisanym znakom.

Takto mdzete dopifiat diakritiku aj k existujicim textom. Kurzorom prechadzajte po texte a na
pismene, ku ktorému chcete pridat dizeri alebo makéen stlaéte pozadované tlaidlo.

K tlagidlam makéeri a dizef je moZné priradit aj vlastné znaky, pozrite nastavenia qwerty

klavesnice.

5.2.3 Gesta prvku editac¢né pole

Praca s kurzorom (ak je zapnuta klavesnica, gesta funguju len v hornej ¢asti obrazovky, mimo

klavesnice):

e Svih dolava: posunie kurzor o jeden znak dolava.

¢ Svih doprava: posunie kurzor o jeden znak doprava.

e Svih nahor: posunie kurzor o jeden riadok nahor.

e Svih nadol: posunie kurzor o jeden riadok nadol.

e Dvoj Svih dolava: posunie kurzor o jedno slovo dolava.

e Dvoj Svih doprava: posunie kurzor o jedno slovo doprava.

e Dvoj Svih nahor: posunie kurzor na zaciatok upravovaného textu.

e Dvoj Svih nadol: posunie kurzor na koniec upravovaného textu.

e Dvojtuk v oblasti kldvesnice (tuknutie dvoma prstami) funguje ako backspace (maze znak pod
kurzorom). Gesto funguje len pri zapnutej klavesnici.

e Trojtuk v oblasti klavesnice (fuknutie troma prstami) maze celé slovo od kurzora po zaciatok slova.
Gesto funguje len pri zapnutej klavesnici.

e Poklepanie: pozitivne potvrdi upravovany text.

e Dvojité poklepanie: vyvold kontextovld ponuku na upravovanom texte. Kontextovd ponuka
obsahuje intuitivne zrejmé polozky umozZnujuce zdkladné Upravy, kopirovanie a vkladanie textu.
Viac informacii vid' nizSie v podkapitole Kontextova ponuka prvku editacné pole. (Kontextovu
ponuku mozno vyvolat aj stlaéenim dotykového tlac¢idla menu, ktoré sa nachadza v pravom dolnom

rohu telefonu. To vSak funguje len ak je to povolené, pozri nastavenia klavesnice.)

Ostatné gesta funguju na celej obrazovke bez ohladu na to, Ci je kldvesnica zobrazena alebo skryta.
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1-Svih nahor, resp. nadol: gesta sluzia na prepinanie klavesnic, medzi klavesnicami je vidy
dostupna aj moznost pre vypnutie klavesnice. V sic¢asnosti je v aplikacii definovanych 5 klavesnic,
ktoré su dostupné v zozname kldvesnic v zavislosti od upravovaného textu. Podrobny popis
klavesnic je v kapitole Definované klavesnice.

1-3vih dolava: operacia zrusit, okno s editaénym polom bude zatvorené bez uloZenia zmien. Ide
o ekvivalent Svihu dolava v zoznamoch.

1-dvojtuk (tuknutie dvoma prstami): vymaze znak nachadzajuci sa nalavo od kurzora (ekvivalent
klavesu backspace), pri aktivnej klavesnici je mozné pouzit aj gesto dvojtuk bez tlac¢idla hlasitosti.
1-trojtuk (fuknutie troma prstami): vymaze celé slovo, od kurzora po zaciatok slova. Pri aktivnej
klavesnici je mozné poufzit aj gesto trojtuk bez tladidla hlasitosti.

1-dvojsvih dolava: v prepisovatelnych poliach vymazZe text medzi kurzorom a znackou.
1-poklepanie: inteligentne spracuje ¢ast textu pod kurzorom, ak ide o internetovd adresu (otvori
sa v predvolenom prehliadaci internetu), telefédnne Cislo (bude spustena aplikacia telefén a Cislo sa
do nej skopiruje) alebo e-mailovi adresu (bude spustena aplikacia elektronicka posta s dialégom
novej spravy a vyplnenou adresou).

1-dvojsvih doprava: oznaci miesto pod kurzorom ako zaciatok bloku pre mazanie, resp. kopirovanie
do schranky.

1-3vih doprava: spusti plynulé ¢itanie od miesta kde sa prave nachadza kurzor do konca textu.
Plynulé ¢itanie mozno zastavit dotknutim sa ktorejkolvek ¢asti displeja. Pocas plynulého Citania
nedochadza k automatickému vypnutiu displeja, mozno to vsak urobit stlacenim tlacidla pre
vypnutie telefénu. Plynulé ¢itanie bude pokracovat aj po uzamknuti obrazovky.

DIhé pridrzanie 1-shiftu: spusti diktovanie hlasom, podrobné informacie niZsie, v kapitole
diktovanie hlasom.

2-tuk: vyhlaskuje pismeno pod kurzorom s pouZitim slovnej abecedy (Adam, BoZena,...)

Okrem uvedenych gest moZno v rdmci tohto ovladacieho prvku poufZit aj niekolko univerzalnych

gest. Viac informacii vid' v podkapitole Univerzalne gesta.

5.2.4 Tlac¢idla v prvku edita¢né pole

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom sa v spodnej Casti

obrazovky zobrazuju 4 tlacidla. Ich vyznam zavisi na tom, ¢i pracujeme v prepisovatelnom poli a je

zobrazend klavesnica, alebo pracujeme v neprepisovatelnom poli, pripadne v poli so skrytou

klavesnicou.
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V prepisovatelnom poli so zobrazenou kldvesnicou maju tlacidla nasledujlci vyznam (popisované

su zlava doprava):

(1)backspace: vymaze predchadzajici znak (ekvivalent gesta 1-dvojtuk)

(2)diktovanie hlasom: po stlaceni sa aktivuje diktovanie hlasom (ekvivalent dlhého stlacenia 1-
shiftu), opatovnym stlacenim je mozné diktovanie ukondit

(3)prepnutie klavesnice: opatovnym stldcanim prepina klavesnice malé pismena, jedno velké
pismeno,... (ekvivalent gest 1-Svih nahor, 1-Svih nadol)

(4)enter: potvrdzuje vstup (ekvivalent gesta poklepanie mimo klavesnice)

Dotyk v oblasti editacného pola (mimo klavesnice): skryje klavesnicu a nad pruh tlacidiel v
spodnej Casti obrazovky pridd podlhovasté tlacidlo pre aktivaciu klavesnice. Podlhovasté tlacidlo
je mozné pouzit na opatovné zobrazenie klavesnice. Pri skrytej klavesnici sa meni vyznam

spodnych tlacidiel, pozri nizsie.

Ak nie je zobrazend kldvesnica, alebo pracujeme v neprepisovatelnom editacnom poli, potom

maju tlacidla nasledujuci vyznam (popisované su zlava doprava):

prepinanie Sipok (vyznamu tlacidiel 2 a 3): Ak su na tlacidle zobrazené Sipky nahor a nadol, tak sa
jeho stlacenim prepnu tlacidla Sipok na Sipky o riadok niZzSie resp. vyssie. Naopak, ak su na tlacidle
zobrazené horizontalne Sipky, potom sa jeho stlacenim prepnu nasledujuce 2 tlacidla na Sipky
dolava a doprava.

tlacidlo Sipky nahor resp. dolava: funguje v zavislosti na tom, aky znak je na tlacidle zobrazeny (vid
popis tlacidla 1 v tomto reZzime)

tlacidlo Sipky nadol resp. doprava: funguje v zavislosti na tom, aky znak je na tlacidle zobrazeny
(vid popis tlacidla 1 v tomto rezime)

enter: potvrdenie vstupu (ekvivalent gesta poklepanie mimo klavesnice)

PozdiZne tlacidlo (zobrazuje sa len pri vypnutej klavesnici v prepisovatelnych editaénych poliach):

zobrazi klavesnicu.

5.2.5 Kontextova ponuka prvku edita¢né pole

Kontextova ponuka sa mo6Zze menit v zavislosti od toho, ¢i pracujeme s prepisovatelnym alebo

neprepisovatelnym editaénym polom.

Vyvolat ju mozno gestom dvojité poklepanie a obsahuje nasledujice prvky:
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Ak sa kurzor nachadza na niektorom z aktivnych prvkov (pozri popis gesta 1-poklepanie vyssie
v zozname gest), potom je na prvej pozicii jedna z moznosti otvorit v internetovom prehliadadi,
zavolat, alebo poslat e-mail. Tieto vykonaju jedu z vyssie opisanych akcii.

Potvrdit: sliZi na potvrdenie zmien v editathom poli, ekvivalentom je gesto poklepanie.
Nachdadza sa len v kontextovej ponuke prepisovatelnych editaénych poli.

Zrusit: zatvori okno bez uloZenia zmien, ekvivalentom je gesto 1-3vih dolava. Nachadza sa len

v kontextovej ponuke prepisovatelnych editacnych poli.

Vymazat po znacku: vymaze text medzi kurzorom a znackou definovanou pomocou funkcie
popisanej nizSie. Nachadza sa len v kontextovej ponuke prepisovatelnych editac¢nych poli.

Vlozit: vlozi obsah schranky na poziciu kurzora. Nachadza sa len v kontextovej ponuke
prepisovatelnych edita¢nych poli.

Kldvesnica: Zobrazi zoznam dostupnych klavesnic (rovnako ako prepinanie gestom 1-Svih hore a
dole).

Odstranit diakritiku: po aktivovani bude text v editacnom poli transformovany tak, aby
neobsahoval diakritiku. Teda napriklad znak ¢ bude nahradeny znakom c, znak 4 znakom a, znak Z
znakom z a podobne. Funkcia moze byt uZitoéna napriklad v pripade, Ze chcete poslat hlasom
nadiktovany text ako SMS. SMS spravy obsahujlce diakritiku mézu mat pre technické
obmedzenia transportného protokolu pouZivaného pri posielani SMS sprav najviac 80 znakov
(dlhsie spravy su automaticky rozdelované a posielané vo viacerych SMS), preto je vyhodnejsie
posielat SMSky bez diakritiky.

VioZit znak vyhladanim jeho textove]j reprezentacie: Umozniuje vkladat Specidlne symboly a
emotikony. Podrobnosti v kapitole nizsie.

Nacitat QR kdd: Po aktivovani sa rozoznie pipanie, pocas ktorého sa program pokisa pomocou
fotoaparatu naditat QR kdd, ktorého obsah po Uspesnom nacitani nasledne vlozi do editaéného
pola. Viac informdcii vid' nizZsie v kapitole pisanie pomocou QR kddov. Nachadza sa len

v kontextovej ponuke prepisovatelnych editacnych poli, aktudlne nie je funkcia dostupna ani

v kontextovej ponuke Corvus klavesnice pouzivanej v prostredi Androidu (mimo Specidlneho
prostredia Corvusu).

Kopirovat: skopiruje do schranky text medzi znackou, definovanou pomocou nasledujlce;j
funkcie, a kurzorom.

Znacka: zapamata si poziciu kurzora ako miesto pre zaciatok oznacenia. Ekvivalentom je gesto 1-

dvojsvih doprava.
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e Zobrazit v prekladaci: Vyvola modul Prekladac textu, do ktorého automaticky prenesie text medzi
znackou a kurzorom. Po poklepani sa Corvus postupne opyta na vstupny a vystupny jazyk.

Podrobnosti su popisané v kapitole o Prekladaci textu.

Poznamka

Polozka Zobrazit v prekladacdi aktualne nie je dostupna v editacnych poliach, ktoré vyvolate v
Android aplikacidach pomocou c¢itata obrazovky. Na preklad editatného pola mbzete vyuzit iné

spOsoby, napriklad mozZete text skopirovat do schranky a prelozit vyvolanim modulu Prekladaé textu.

5.2.5.1 Pisanie pomocou QR kédov

V kontextovej ponuke kazdého editacného pola sa nachddza polozka s ndzvom nacitat QR kéd. Po
jej aktivovani sa Corvus pomocou fotoaparatu niekolko sekind pokusa nacitat QR kdd, ktorého obsah
potom vlozi na poziciu kurzora v danom editacnom poli.

Tato funkciu mozno vyuzit na rychle pisanie textu v pripade, Ze mame po ruke pocita¢, pomocou
ktorého mézeme jednoducho vygenerovat a zobrazit QR kdd, obsahujuci lubovolny text.

Zaujemcom odporuc¢ame vyskusat napriklad program QREncoder, ktory sa nachadza na
nasledujucej adrese: https://code.google.com/archive/p/qrencode-win32/downloads

Funkciu mozno vyuZit napriklad na rychle napisanie SMS nasledovne:

e spustite program vyssie, alebo fubovolny iny program, ktory dokaze zobrazit velky QR kéd

e Do editacného pola napiste text, ktory chcete zobrazit ako QR kod

e pixel size nastavte najmenej na 3, mensie hodnoty urcite nepouzivajte

e Stlacte tlacidlo generate

e Teraz sa na obrazovke nachadza okrem tlacidla na uloZenie aj kéd.

eV prostredi Corvus vyvolajte dialdg pre pisanie novej spravy a v kontextovej ponuke vyberte a
aktivujte polozku nacitat QR kéd.

e Fotoaparat telefénu namierte na obrazovku pocitaca a pockajte, kym telefén kdd rozpozna. Po

uspesnom rozpoznani bude obsah kédu automaticky vloZzeny do editacného pola.

Uspesnost pri skenovani kédov z monitora mozete zvysit dodrziavanim nasledujucich zasad:
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e Snazte sa drzat telefén rovnobeZne s monitorom vo vzdialenosti priblizne 50 cm az jeden meter
od monitora

e Nepouzivajte blesk, monitor generuje okolo kédu dostatok svetla

o Uistite sa, Ze je okno s kddom maximalizované a Ze nie je prekryté inym oknom (minimalizujte
vSetky okna, nasledne sa prepnite do okna s kddom a maximalizujte ho)

e Do kédov nepiste prilis dlhé texty, texty okolo 400 znakov by este mali byt rozpoznatelné. Cim

viac textu kdd obsahuje, tym presnejsie je potrebné ho pri skenovani zamerat.

5.2.5.2 Vlozit znak vyhl'adanim jeho textovej reprezentacie

Po poklepani sa zobrazi zoznam znakov, symbolov a réznych emotikonov. Z tohto zoznamu
mozZete napisat znaky, pri ktorych neviete rychlo zistit, ako sa piSu na klavesnici, pripadne emotikony,

ktoré z klavesnice nie je mozné napisat.

e na pohyb v zozname je mozné poufZit Standardné gesta.

e Gestom 1-3vih hore alebo 1-3vih dole je mozné vyvolat hladanie. Hladanie akceptuje aj text bez
diakritiky, napriklad "tvar" vyhlada "tvar".

e Na prechod medzi vysledkami hladania pouzite gestd 1-dvojsvih dole na pohyb vpred, a 1-dvojsvih
hore na pohyb spat.

e Vybraty znak vloZite poklepanim.

Poznamka

Emotikony a Specidlne symboly je moZné vkladat aj v editacnych poliach, ktoré vyvolate v Android
prostredi pomocou Corvus ¢itaca. Avsak v zozname symbolov nie je v sic¢asnosti mozné vyvolat okno
vyhladavania gestom 1-3vih dole. Ak Casto zapisujete urcité emotikony, odporiéame vam pouzit

funkciu inteligentné frazy.

5.2.6 Diktovanie hlasom

V prepisovatelnych editacnych poliach je moiné pouZivat na zadavanie textu aj diktovanie

hlasom. Funkciu aktivujte nasledovne:
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e Kurzor v editathom poli nastavte na umiestnenie, kam chcete vloZit nadiktovany text

e Stlacte a drzte stlacdené tlacidlo pre pridavanie hlasitosti

e Po zazneni kratkeho zvukového signalu zacnite diktovat (tlacidlo pre priddvanie hlasitosti drzte
stlacené)

e Po dokoncéeni diktovania uvolnite tlacidlo pridavania hlasitosti. Diktovanie bude ukonéené
automaticky v pripade, ak sa pocas diktovania odmlcite na dIhsi ¢as.

e Po dokonceni diktovania bude rozpoznany text vloZeny na poziciu kurzora a bude aj vysloveny

pomocou hlasového vystupu.

Diktovanie hlasom umoziuje v niektorych jazykoch aj zadavanie casto pouzivanych
interpunkénych znamienok, resp. inych znakov. Pri pouZiti Slovenského jazyka rozpozndva nasledujuce

znaky:

e Bodka: prepisuje sa na.

o Ciarka: prepisuje sana,

e  Otaznik: prepisuje sana ?

e Vykricnik: prepisuje sa na !

e Dvojbodka: prepisuje sa na:

e Bodkociarka: prepisuje sa na;

e Novy riadok: prepisuje sa na znak zariadkovania
e Zatvorka: prepisuje sa na (

e  Zatvorka zatvorit: prepisuje sa na)
e Zavinac: prepisuje sa na @

e Podciarkovnik: prepisuje sa na _

e Plus: prepisuje sana +

e Minus: prepisuje sa na—

e Hviezdicka: prepisuje sa na *

e Lomeno: prepisuje sa na/

Rovnaka mnoZina znakov sa prepisuje na svoje symbolické reprezentacie aj v Ceskom jazyku.

e  Pridiktovani hlasom sa pouziva technoldgia rozpoznavania reci, ktora v sucasnosti pre Slovencinu
funguje len v pripade, Ze je telefén pripojeny k internetu. Najlepsie vysledky mozno dosiahnut

dodrziavanim nasledujucich instrukcii:
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e Diktovanie hlasom funguje najlepsie v nehlu¢nom prostredi,

e Pridiktovani hovorte zrozumitelne, nepouZivajte slang, narecia, snazte sa hovorit gramaticky
spravne,

e Hovorit zacnite aZ po zazneni kratkeho zvukového signalu, tlacidlo 1-shift uvolnite az kratko po

dohovoreni posledného diktovaného slova.

5.2.7 Tipy pre pracu v editacnych poliach

e Uvedomte si, Ze zoznam klavesnic je cyklicky. To znamen3, Ze ak pracujete v editachom poli s
vypnutou klavesnicou a chcete aktivovat ¢iselnu klavesnicu, je rozumné pouzit 1-$vih nahor,
pretoZe element pre vypnutie kldvesnice je v zozname kldvesnic na prvom mieste a Ciselna
klavesnica je na konci zoznamu.

e Navymazanie obsahu celého editaéného pola mozete v kontextovej ponuke pola pouzit polozku
,vymazat po znacku”. Znacka je v kazdom prepisovatelnom editacnom poli bezprostredne po
jeho zobrazeni pred Upravami automaticky nastavena na zaciatok textu a kurzor je automaticky
umiestneny na jeho konci. PouZite teda gesto dvojité poklepanie, v kontextovej ponuke sa

presunte na polozku Vymazat po znacku a poklepanim ju potvrdte.

5.2.8 Definované klavesnice

V aplikacii je v su€asnosti definovanych 5 klavesnic. Tri slUZia na pisanie textov, Stvrtd obsahuje
symboly potrebné na pisanie telefénnych Cisel a poslednd umoznuje zapisovat vyrazy v kalkulacke. V
nasledujicom texte uvadzame znaky, ktoré su na implementovanych klavesniciach dostupné.
Jednotlivé polia su cislované rovnako ako na beznych klavesniciach tlacidlovych telefénov, prvy riadok
teda obsahuje polia 1, 2, 3, druhy riadok obsahuje polia 4, 5, 6, treti riadok obsahuje polia 7, 8, 9 a

posledny riadok obsahuje symbol *, cislicu 0 a symbol #.

5.2.8.1 Malé pismena

o 1:.°211:@;
e 2:abc23ac
o 3:def3déa
o 4:ghidi
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: jkIsir
: mMnobnéo
: pars7rs

: tuv8tu

[ ]
Vo] (o] ~ (o)) Ul

: WXyz9y7Z
o rre/([{<
e 0: medzera 0 novy riadok tabulator "

o HHSKNP

5.2.8.2 Jedno vel'ké pismeno, resp. Vel'’ké pismena

Tieto 2 kldvesnice maju na tlacidlach rovnaké znaky. Kldvesnica Jedno velké pismeno sa vSak po

napisani jedného pismena automaticky deaktivuje a aktivna bude klavesnica Malé pismena.

®
[E

L2@;

: ABC2AAC

: DEF3DEA

: GHI4{

- JKLSLL

: MNO6NOO
: PQRS7RS

: TUVSTU

[ ]
Yo 0 ~ [e)] w1 H w N

: WXYZ9YZ
/(<

: medzera 0 novy riadok \tabulator "

[ ]
*

°
o

o HIHS%MN]P

5.2.8.3 Cisla
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[ ]
o ® N 9 W
© ® N o wu

° k. *+
e 0:0, desatinna Ciarka

o H##

5.2.8.4 Vypocty

®
[E

: Cislica 1, konstanta pi a paméat r obsahujlca aktualnu hodnotu vysledku
: Cislica 2, pamate a, b, ¢

: Cislica 3, pamiate d, e, f

: Cislica 4, binarny operator mocniny (znak ?)

: Cislica 5, unarny operator druhd mocnina

: Cislica 6, unarny operator druhd odmocnina

: Cislica 7, binarny operator pre vypocet percent

: Cislica 8, lava zatvorka

[ ]
Yo (o] ~N )] w1 H w N

: Cislica 9, prava zatvorka

[ ]
*

: Bindrne operatory + a *, ktoré je mozné poutzit v skrdtenom zapise aj ako unarne, sliziace na
vypocet suctu a sucinu dvoch operandov

e 0: Cislica 0, desatinna bodka a operator priradenia =

e #: Binarne operatory — a /, ktoré je mozné pouzit v skratenom zapise aj ako unarne, sliZiace na

vypocet rozdielu a podielu dvoch operandov

5.2.9 Inteligentné frazy

Predpokladame, Ze ste si uz osvojili pre vds najvhodnejSiu metddu pisania na Corvus klavesnici,
pripadne striedate viacero klavesnic. Stale vSsak méze byt pre vas pisanie na smartfone zdlhavé, najmé
ak casto vkladate rovnaky alebo velmi podobny obsah. E-mailové a webové adresy, emotikony ale aj

celé useky textovych sprav modzete vkladat pomocou inteligentnych fraz. Zjednodusene, mozete
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Corvus naucit, ze ak napisete #dovo, automaticky vlozi text "som na dovolenke, vratim sa 3.

septembra". Alebo fraza #g automaticky dopise retazec "@gmail.com".

5.2.9.1 Vytvorenie inteligentnej frazy

Vratime sa k situacii popisanej vyssie. Ste na dovolenke a na niektoré spravy chcete odpovedat
textom "som na dovolenke do 3. septembra." Aby ste nemuseli spravu pisat znovu a znovu, vytvorite

inteligentnu frazu nasledovne:

e 7 menu nastavenia, klavesnica, nastavenia inteligentnych fraz, vyvolajte polozku Spravovat
inteligentné frazy.

e Tuv kontextovej ponuke aktivujte polozku Pridat novu frazu.

Corvus sa postupne v niekolkych krokoch opyta na nasledujlice parametre:

e Hladat text: Zadajte text, ktory budete pouzivat v editacnych poliach na vyvolanie frazy. Méze to
byt fubovolny retazec. Uvedomte si v3ak, Ze ak bude retazec prili§ vSeobecny, mbze vas nan
Corvus upozornovat pri¢asto. Napriklad ak by sme v nasom priklade pouZili len retazec "dovo",
upozorni nas Corvus vidy, ked budeme pisat slovo dovolenka, ale aj dovoz a podobne. MbzZete
pouzit napriklad retazec #dovo prip @dovo a pod. Rozhodujlce su aj malé a velké pismena.

e Popis: Zadajte popis, ktory sa bude zobrazovat a vyslovovat pri tejto inteligentnej fraze v ponuke
inteligentnych fraz. Corvus umoziiuje pouZit jeden retazec na viacero fraz, v takom pripade moze
byt popis rozhodujuci.

e Vykonat: Aktudlne je dostupna jedind moznost, nahradit textom.

e Nahradit textom: Urcuje cely text, ktorym sa fraza nahradi, v naSom pripade sem napiste text

"som na dovolenke do 3 septembra".

Ak chcete frazu pouzit, v editacnom poli ju jednoducho zapiste. Ked' corvus frazu rozpozna, ozve
sa séria tonov. Fraza sa nevloZi automaticky, jej vioZenie vyvolate skratkou 1-trojsvih dole. Po vykonani
tohto gesta sa zobrazi zoznam dostupnych fraz. Zvolenu frazu vloZite poklepanim. Corvus zobrazi
zoznam aj v pripade, Ze je dostupna len jedna fraza. Toto spravanie je mozné zmenit. Ak v nastaveniach
inteligentnych fraz Zapnete mozZnost Automaticky pouZit po vykonani gesta ak existuje len jeden

vysledok, potom Corvus frazu vloZi automaticky.
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5.2.9.2 Umiestnenie kurzora

Nasa frdza s dovolenkou ma aktudlne drobny nedostatok. Pri kazdej dovolenke je potrebné ju
upravit. Mozete ale frazu upravit tak, Ze Corvus po jej napisani nastavi kurzor uprostred frazy, kde
budete méct nieo napisat. Takto mozete vytvorit frazu v zneni "som na dovolenke do . Ozvem sa hned,

ako to bude mozné".

e V zozname inteligentnych fraz ndjdite frazu, ktord ste vytvorili a z kontextovej ponuky zvolte
moznost upravit.

e Polozky hladat text a popis ponechajte tak, ako ste ich nastavili v predchadzajucej kapitole.

e Text upravte napriklad takto: Som na dovolenke do . Ozvem sa hned, ako to bude mozné.

e Pred potvrdenim editacného pola ale umiestnite kurzor za slovo do.

e Po poklepani sa Corvus opyta, ¢i chcete kurzor aj pri zadavani tohto textu ponechat tam, kde sa

nachdadzal pri vytvarani frazy. Zatvorte varovné editacné pole a poklepte na polozku ano.

Ak teraz vlozite inteligentnu frazu do editacného pola, Corvus umiestni kurzor do prostred frazy,

kde budete moct dopisat datum konca dovolenky.

5.2.9.3 Vytvaranie podobnych fraz a hierarchie fraz

Funkcia inteligentné frazy umozZriuje namapovat na jeden retazec viacero poloZiek. Rovnako je
mozné pouzivat aj inteligentné frazy s rovnakym zdkladom ale odlisSnym koncom, ¢o umozni vytvarat
akusi hierarchiu. Fungovanie si popiSeme na nasledujicom priklade:

Standardne je pre vkladanie emotikonov potrebné v editatnom poli otvorit kontextovt ponuku,
aktivovat polozku a vybrat si emotikon. SU emotikony, ktoré ale pouZivate ¢asto a chceli by ste ich
vkladat pomocou inteligentnych fraz. MozZete vytvorit frazu u#fem, ktora vlozi emotikon usmievajlcej
sa tvare, frazu u2#tem, ktord vloZi emotikon valam sa od smiechu. Takisto mdzete urdit, Ze skratka

sm#em vloZi emotikon placica tvar. Nacrtnime, ako mébze systém fungovat:

e Vytvorte frazu #em. Popis mozete urcit ako emotikon, ako text na nahradenie pouzite medzeru.
Tuto frazu redlne nebudeme pouzivat, bude slizit len ako akési dvierka pre ostatné frazy.

e Teraz vytvorte novu frazu. Retazec nastavte na u#fem. Popis mdzZe byt napriklad usmievajlca sa
tvar. Do policka nahradit textom vloZte emotikon (Z kontextovej ponuky aktivujte polozku VloZit

znak vyhladanim jeho textovej reprezentacie a vyhladajte prislusny emotikon).
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e Takto modzete vytvorit aj iné frazy, konciace na #em.
e Niasledne v nastaveniach inteligentnych fraz zapnite moznost Vo vysledkoch zobrazovat aj

vysledky pre podobné frazy.

V lubovolnom editaénom poli teraz mozete vyuzit tieto moznosti:

e Po zadani frazy #em sa ozve séria tonov. Gestom 1-trojsvih dole sa zobrazi zoznam emotikonov,
ktoré Casto pouzivate.

e Stadle mbZete emotikon zadat aj priamo, napriklad napisanim frazy u#tem.

Pozndamka

Inteligentné frazy je moiné zadavat aj s pouzitim brailovej klavesnice, namiesto gesta 1-trojsvih dole

pouzite pismeno i do dlane.

5.3 Univerzalne gesta

V tejto sekcii sU vymenované univerzalne gestd, ktoré funguju na lubovolnej obrazovke aplikacie,

a teda nezdvisia od konkrétneho ovladacieho prvku.

o 2-poklepanie: precita aktudlny obsah displeja, teda ndzov a polozku, ak sa nachdadzame
v zozname, nazov a text v poli, ak sa nachadzame v edita¢nom poli. V editacnych poliach je pri
aktivovani tejto skratky vysloveny aj pocet napisanych znakov. Nefunguje v citaci obrazovky.

e 2-3vih nahor, resp. 2-Svih nadol: upravuje hlasitost bez toho, aby sa ukladala do nastaveni
aplikacie. Funkciu je mozné pouzit na docasné upravenie hlasitosti, ktora bude po restartovani
aplikacie opadtovne nastavena na hodnotu zvolenu v nastaveniach aplikacie (vid kapitolu o
nastaveniach). Gesta upravuju predvolene stcasne hlasitost reci a médii. Je mozné nastavit
Corvus tak, aby gesta menili len hlasitost reci, alebo len hlasitost médii, pripadne aby bolo mozné
cyklicky prepinat, ktoru hlasitost chcete menit. Pozrite ¢ast Nastavenia Zvuku a tieZ ¢ast
Nastavenia Univerzalne gesta.

e 2-dvojité poklepanie: zobrazi kontextovi pomoc k aktudlnemu ovladaciemu prvku. Bude
zobrazena v textovom poliiba na ¢itanie. Zatvorit ju mozno poklepanim alebo dvojitym

pridrzanim. Nefunguje v ¢itaci obrazovky.
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2-3vih dolava: doCasne meni stav funkcie Tienenie. Podrobnosti pozri v sekcii 0 nastaveniach
displeja. Toto gesto funguje aj v prostredi ¢itaca obrazovky. Predvolene je vSak toto gesto
vypnuté a je potrebné ho povolit v nastaveniach, v ¢asti univerzélne gesta.

2-3vih doprava: umozriuje restartovat syntézu reci. Na niektorych telefénoch sa pri pouziti
kvalitnejsich (pamatovo naroénejsich) syntéz stava, Ze sa v niektorych pripadoch odmléia, no
Corvus bezi. Corvus sa pokusa takéto situacie riesit prepnutim na vstavany hlasovy vystup
eSpeak, ak je zapnuté nastavenie Pri zlyhani hlasového vystupu Androidu automaticky pouzit
vstavanu syntézu (pozri nastavenie reci). Ani v tomto pripade vsak takuto situaciu Corvus

v sucasnosti nedokaze spolahlivo detegovat, na jej vyrieSenie je vSsak mozné pouzit toto gesto. Po
jeho aktivovani Corvus zahra postupnost dvoch ténov a restartuje syntézu reci. Ak aj po restarte
syntéza stale mlci, je mozné vynutit pouzitie vstavaného hlasového vystupu eSpeak opakovany
vykonanim gesta 2-3vih doprava. Interval medzi gestami moze byt az tri sekundy. Toto gesto
moze za istych okolnosti vyvolat aj ponuku, ktord umozriuje okrem restartu redi aj jej deaktivaciu.
Viac informacii pozri v nastaveniach reci. Gesto funguje aj v prostredi ¢itaca obrazovky.
2-dvojsvih nahor: vyvola stavovu obrazovku Corvusu. Stavova obrazovka obsahuje rovnaké
polozky ako domovska obrazovka Corvusu, okrem polozky vstup do ponuky. Stavovu obrazovku
mozno pouzit na zistenie aktualneho ¢asu, aktivaciu wifi a pod. Toto m6ze byt uzito¢né, ak
napriklad pocuvate internetové radio, nechcete prehravanie prerusit, ale chcete nazriet do
kalendara. Stavovu obrazovku je mozné vyvolat aj pocas prebiehajiceho hovoru. Nefunguje

v Citaci obrazovky.

2-dvojsvih nadol: vyvold Android obrazovku rychlych nastaveni. Nefunguje v Citaci obrazovky.
Kratke stlacenie tladidla zniZovania hlasitosti: prerusi rec. Ak je zapnuté pri reci pouZzivat vystup
pre pristupnost a sicasne je nastavené, Ze gesta pre Upravu hlasitosti nastavuju podla vyberu,
potom kratke stlacenie tladidla zniZovania hlasitosti tiez prepina, ktora hlasitost sa bude
upravovat gestami 2-Svih nahor a 2-3vih nadol. Plati, Ze ak Corvus Cita nejaky text, prvé kratke
stlacenie tlacidla zniZenia hlasitosti uml¢i re¢ a az druhé stlacenie tlacidla prepina rezimy Upravy
hlasitosti. Prerusenie reci a prepinanie reZzimov hlasitosti funguje aj v Citaci obrazovky.

DIhé stlacenie tlacidla zniZovania hlasitosti: Aktivuje domovsku obrazovku Corvusu.
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6. Detailny popis aplikacii

V tejto Casti prirucky podrobne popiseme aplikacie zahrnuté v Corvuse a ich pouzitie.

6.1 Hlavna obrazovka Corvusu

Po spusteni Corvusu sa automaticky zobrazi hlavnd obrazovka, ktord obsahuje zdkladné
informacie o teleféne a umozZriuje vstup do hlavnej ponuky. Obrazovku mozno nastavit ako domovsku
obrazovku telefénu, ¢o moze byt uZitocné hlavne pre nevidiacich pouZivatelov. V kazdom teleféne
s operacnym systémom Android mozno domovsku obrazovku vyvolat stlatenim tla¢idla Domov.
V pripade, Ze si nastavite Corvus ako aplikaciu pre obsluhu domovskej obrazovky, budete ho moct

kedykolvek aktivovat stlacenim tohto tlacidla.

6.1.1 Polozky na hlavnej obrazovke

Na hlavnej obrazovke sa vZdy nachadzaju nasledujuce polozky:

e Vstup do ponuky (Ponuka)
Po aktivovani sa otvori ponuka Corvusu.

e Batéria
Poskytuje informaciu o aktudlnom stave batérie a nabijani.

o Lokalita
Zobrazuje stav ,,vypnuté” ak nie je v nastaveniach aplikacie lokalita povolené zobrazovanie
lokality na hlavnej obrazovke, alebo aktudlnu lokalitu.

e Signal
Zobrazuje informaciu o sile signalu a o stave WiFi. Poklepanim na tuto polozku moZno vyvolat
nastavenia bezdrotového pripojenia.

e D3tum acas
Zobrazuje informdciu o aktualnom datume a ¢ase a v pripade, Ze je aktivny budik, informuje aj o
jeho stave. SlUZi aj ako skratka na prechod do obrazovky pre ¢asové funkcie (budik, ¢asovac,

stopky, automatické hlasenie ¢asu a kalendar).
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Okrem vyssie spomenutych poloZiek sa na hlavnej obrazovke mdze nad polozkou pre vstup do

hlavnej ponuky nachadzat aj jedna alebo viac z nasledujucich poloZiek.

Notifikacie

Polozka sa zobrazuje len v pripade, Ze v Corvuse existuju nejaké prijaté notifikacie. Po jej
aktivovani sa zobrazi zoznam notifikacii. Ide o jednoduché textové spravy, ktoré mézu okrem
predmetu, textu, ddtumu a ¢asu odoslania obsahovat aj prilohu. Napriklad knihu ktora vam bola
po vyziadani zaslana pracovnikom kniznice, aktualizaciu Corvusu, linku na web stranku

a podobne. Poklepanim na konkrétnej notifikacii mozno zobrazit detaily. Kontextova ponuka
obsahuje okrem poloZiek umoznujucich zobrazit detailné informacie o notifikacii a funkcii na
oznacovanie a mazanie notifikacii aj dalSie polozky umozrniujuce stiahnut aktualizaciu resp. knihu,
pripadne otvorit web stranku.

Neprijaté hovory

Polozka sa zobrazuje len v pripade, Ze aplikacia eviduje neprijaté hovory. Po jej aktivovani sa
zobrazi register neprijatych hovorov.

Nové spravy

Polozka sa zobrazuje len v pripade, Ze aplikacia eviduje neprecitané SMS sprdvy. Po jej aktivovani
sa zobrazi zoznam dorucenych sprav.

Ulohy na dnes

Polozka sa zobrazi len v pripade, Ze existuju v kalendari dlohy s dneSnym datumom. Po jej
aktivovani sa zobrazi aplikacia Kalendar, presnejsSie nahlad na aktualny den.

Prebiehajlice hovory

Polozka sa zobrazuje pocas prebiehajuceho hovoru ak je Corvus nastaveny ako predvolend

aplikacia na telefonovanie a umoZiuje ndvrat na obrazovku prebiehajiceho hovoru.

6.1.2 Specialne gesta

Na hlavnej obrazovke Corvusu je k dispozicii 20 pouZivatelsky nastavitelnych gest, ktoré mozno

pouzit na vyvolanie fubovolnej funkcie Corvusu, ale aj na spustenie lubovolnej Android aplikacie
nainstalovanej v teleféne. Gesta mozno konfigurovat v nastaveniach aplikacie (sekcia Gesta na hlavnej
obrazovke), pripadne priamo z hlavnej obrazovky, ak pouZijete gesto, ktoré zatial nie je definované.

Pouzit mozno nasledujlce 1- a 12- gesta:

Svih do vsetkych 4 stran,
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e dvoj svih do vsetkych 4 stran,
e Trojsvih do vsetkych 4 stran,

e Poklepanie, dvojité a trojité poklepanie.

V aplikacii su prednastavené nasledujuce skratky:

e 1-3vih dolava: vyvolanie dialégu pre pisanie novej spravy,

e 1-Svih nadol: zobrazenie telefénneho zoznamu,

e 1-Svih nahor: posledné uskutocnené hovory,

o 1-3vih doprava: aplikacia Telefén,

e 1-poklepanie: Profily,

e dvojité poklepanie: aplikacia Aplikacie (tuto skratku nie je mozné menit).

e Trojité poklepanie: Android aplikacie (tuto skratku nie je mozné menit).

6.1.3 Hlasova asistentka (ovladanie hlasom)

Na hlavnej obrazovke Corvusu je mozné vyvolat aj funkciu ovlddania hlasom. Ovlddanie hlasom je
dostupné, len ak je telefén pripojeny na internet. Na jeho aktivaciu stlacte a pridrzte 1-shift (tlacidlo
pre pridavanie hlasitosti) a pockajte na tén oznamujuci, Ze vas asistentka pocuva. Nasledne vyslovte
pozadovany povel a potom uvolnite tlacidlo 1-shift.

Zoznam povelov, ktoré su aktualne k dispozicii ndjdete v Corvuse v ponuke pomocnik>Povely pre

hlasové ovladanie.

6.2 Aplikacia Lokalita

Umoziuje zistit aktudlnu polohu s pouZitim technoldgie GPS a pripojenia k internetu. Spusta sa
vyhradne z hlavnej obrazovky Corvusu, informacia o aktualnej polohe méze byt zobrazovana aj priamo
na hlavnej obrazovke.

Po spusteni sa aplikacia pokusi pouzit technoldgiu GPS na to, aby zistila vasu aktudlnu polohu a
nasledne internetové pripojenie, aby zistila adresu miesta, kde sa prave nachadzate.

Na hlavnej obrazovke sa nachddzaju nasledujuce polozky:
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e Lokalita: Ak je tato poloZka nedostupnd, potom nie su k dispozicii GPS data a aplikacia sa ich
pokusa ziskat. Ak obsahuje informaciu "len stradnice", potom su k dispozicii len zemepisné
suradnice, pretozZe nie je aktivne internetové pripojenie. Ak je k dispozicii pripojenie, tak sa tu
objavuje informacia o polohe obsahujica mesto, ulicu, ¢islo domu alebo kombindciu tychto
informdcii v zavislosti od nastaveni (vid nizsie). Ak sa zobrazi hlasenie "naposledy zistena poloha",
znamena to, Zze Corvus si paméata naposledy zistenu polohu, aktudlne ale nedokaze najst
presnejsiu informaciu. Naposledy zistena poloha sa teda moze vyrazne lisit od vasej skuto¢nej
polohy. Po poklepani na tuto polozku sa zobrazi editacné pole obsahujlce vsetky dostupné
informdcie o aktualnej lokalite.

e Poslat cez sms: Polozka je dostupna, len ak je k dispozicii informacia o aktualnom umiestneni. Po
aktivovani sa vytvori novd sms sprava, ktord v texte spravy obsahuje odkaz na Google mapy,

ukazujuci, kde sa prave nachadzate.

Pozndmky:

e GPS signal je vysielany prostrednictvom satelitov, nachadzajucich sa na oblohe. Signal je dobry v
exteriéroch, vo vnutri budov je pouzitelny len ak sa nachddzate v blizkosti okien, alebo
presklenych dveri. V interiéroch ma takmer vzdy nizsiu kvalitu, informacia o vasej polohe teda
moze byt nepresna.

e Ziskavanie GPS dat po spusteni aplikacie moze v zavislosti od podmienok trvat v rozsahu
niekolkych sekund azZ po niekolko minut.

e Berte vidy do Uvahy, Ze informacia o polohe nemusi byt Gplne presnd, presnost GPS je velmi
zavisla na podmienkach (pocet satelitov, zastavba,...)

e Corvus ziskava informdcie o polohe cez sluzbu Nominatim.

V kontextovej ponuke aplikacie sa nachadzaju nasledujuce polozky:

e Nastavit Cisla pre funkciu kde si: UmozZiiuje nastavit teleféonne Cislo, ktorému moze Corvus na
vyZiadanie posielat vasu polohu. Po poklepani do editatného pola zadajte telefonne Cislo.
Pouzivatel, ktory chce od vas automaticky ziskat polohu tak méze urobit poslanim sms spravy s
textom WHEREAREYOU (vsetky tri slova spolu velkymi pismenami) na vase cislo. Corvus mu
automaticky od vas odosle spravu s naposledy zistenou polohou. Automatické zasielanie aktudlne;j

polohy prostrednictvom sms funguje len ak je Corvus nastaveny ako predvolena aplikacia sms.
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e Nastavenia: vyvold nastavenia aplikacie, viac informdcii vid' nizsSie v podkapitola Nastavenia
aplikacie Lokalita

e Ukondit: Opusti funkciu lokalita a otvori hlavni ponuku Corvus. Lokalitu je mozné ukoncit aj
Svihnutim dolava. Ak narazite na situdciu, Ze na hlavnej obrazovke ostane zamrznuta adresa, skuste

lokalitu ukoncit polozkou z kontextovej ponuky.

6.2.1 Nastavenia aplikacie Lokalita

K dispozicii si nasledujlce nastavenia:

e Zobrazovat lokalitu na hlavnej obrazovke: Ak je tato volba aktivna, potom sa na hlavnej
obrazovke zobrazuje aktudlna lokalita. Pozor: zobrazovanie lokality na hlavnej obrazovke ma
velky vplyv na vydrz batérie.

e Kratka info o lokalite: umozZiiuje zvolit, aké informacie o lokalite sa maju zobrazovat na hlavnej
obrazovke( ak je aktivne zobrazovanie lokality na hlavnej obrazovke) resp. v aplikdcii lokalita. K

dispozicii su nasledujuce moznosti: ulica, ulica a ¢islo, mesto, mesto a ulica, kompletna adresa.

6.3 Hlavna ponuka Corvusu

Hlavni ponuku Corvusu je mozné vyvolat poklepanim na polozku Vstup do ponuky (Ponuka) na

hlavnej obrazovke. Obsahuje nasledujuce poloZzky.

o Telefén
Aplikdcia slUzi na ru¢né vytacanie Cisel, ktoré sa nenachdadzaju v telefénnom zozname.
Podrobnosti vid niZsie v kapitole Aplikacia Telefén.
e Kontakty
Aplikdcia sldzi na spravu kontaktov. Viac informdcii vid' v kapitole Kontakty.
e Register
Aplikacia poskytuje informacie o hovoroch, viac informdcii pozri v kapitole Register.
e  Spravy
Aplikdcia slUZi na spravovanie SMS sprav. Viac informdcii pozri v kapitole SMS spravy.
e Elektronicka posta

Aplikacia umoznuje pristup k elektronickej poste. Podrobnosti pozri v kapitole Elektronicka posta.
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e Profily
Aplikacia v sucasnosti umoznuje prepinanie telefénu do jedného z troch profilov. Profil Tichy
nastavi telefén do rezimu, kedy telefén pri prichadzajiucich hovoroch a spravach nevydava Ziadne
zvuky ani vibracie. V rezime Vibrovanie telefén pri prichadzajiucich hovoroch a spravach len
vibruje, v rezime Normalny telefén pri prichadzajucich hovoroch a spravach vibruje aj zvoni. Ak je
nastaveny iny profil ako Normalny, pouzivatel sa o tom dozvie prostrednictvom hlasového
vystupu vzdy pri vstupe na hlavnu obrazovku.

o Aplikacie
Aplikacia zobrazi zoznam dalsich (menej ¢asto pouzivanych) aplikacii Corvusu. Viac informacii v
sekcii Aplikacie.

e Nastavenia
Aplikdcia spristupniuje dialdgy pre nastavenia Corvusu, viac informacii v kapitole Nastavenia.

e Pomocnik
Aplikacia obsahuje zakladné informacie o telefone, verzii Corvusu, licencii, ale aj ndstroje na

prevzatie a inStalaciu aktualizacii. Viac informacii v kapitole Pomocnik.

6.4 Aplikacia Telefon

Pocinajuc Androidom 6 je mozné Corvus nastavit ako aplikaciu na telefonovanie. (vykonajte
prostrednictvom pomocnik>Kontrola Android nastaveni). V tomto rezime Corvus kompletne prebera
obsluhu hovorov na vasom teleféne a umoznuje napriklad vytvaranie a spravu konferenénych hovorov,
zadavanie Cislic poc¢as hovoru (obsluha dialégovych systémov) a mnoho dalsich veci. Aplikacia telefén

komunikuje s pouZivatelom prostrednictvom niekolkych obrazoviek, ktoré su opisané nizsie.

6.4.1 Obrazovka pre telefonovanie (menu>telefon)

Aplikacia sluZi na rucné vytacanie telefénneho disla. Jej jednoduché pouZivatelské rozhranie
pozostava z editacného pola s numerickou klavesnicou (podrobnosti o fungovani editacného pola vid
v kapitole Ovladaci prvok editacné pole). Po zadani telefonneho d¢isla moino hovor potvrdit
poklepanim po casti obrazovky mimo klavesnice alebo v ktorejkolvek ¢asti obrazovky v pripade, Ze je

klavesnica vypnuta.
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Aplikaciu mozno pouzit aj na aktivovanie rychlej volby. Zadajte a potvrdte lubovolné jednociferné
¢islo a Corvus vas spoji s kontaktom definovanym pre vybraté Cislo. Viac informacii o definovani
kontaktov pre rychlu volbu vid' v kapitole o aplikacii Kontakty.

V kontextovej ponuke aplikacie sa okrem Standardnych polozZiek kontextovej ponuky pre editacné
polia nachadzaju aj polozky umozriujice zavolat na zadané ¢islo prostrednictvom vybranej sim karty,
pripadne — ak su definované - cez linky (podrobné informacie o linkdch najdete v kapitole o aplikacii
Kontakty), uloZit ¢islo do kontaktov alebo poslat SMS.

V kontextovej ponuke sa tiez nachadza polozka Overit vyskyt v kontaktoch. Ak chcete overit, ¢i
dané Cislo uz mate v kontaktoch, zadajte ho a nasledne z kontextovej ponuky aktivujte polozku Overit
vyskyt v kontaktoch. Ak sa Cislo v kontaktoch nachadza, Corvus ho zobrazi v zozname. Ak nie, zobrazi

spravu v neprepisovatelnom editacnom poli.

6.4.2 Obrazovka prichadzajiceho hovoru

Pri prichadzajucom hovore sa zobrazi zoznam, ktory obsahuje dve polozky - meno volajuceho a
informdciu o telefénnom Ccisle volajuceho. Ak sa teleféonne dCislo nenachadza v kontaktoch, na
obrazovke prichadzajuceho hovoru sa zobrazi len telefénne Cislo.

Ak je Corvus nastaveny ako aplikacia na telefonovanie, potom je mozné hovor prijat rychlim
dvojnasobnym stlacenim lubovolného tlacidla pre Gpravu hlasitosti (shiftu). Hovor mozno prijat resp.
odmietnut aj s pouzitim gest. Uistite sa, Ze je na obrazovke ponuka>nastavenia>telefon aktivovana
volba Umoznit prijimanie a odmietanie hovoru aj gestami. Ak je to tak, potom na prijatie hovoru
mozete pouzit gesto dvoj Svih doprava a hovor odmietnete gestom dvoj $vih dolava.

Ak je aktivny reZzim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju na tejto obrazovke

4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujlci vyznam (tlacidla s menované zlava doprava):

Tlacidlo odmietnut hovor: po stlaceni odmietnete hovor(ekvivalent 1-dvojsvihu dolava)
Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta Svih nahor)

Sipka nadol: posunie kurzor o polozku nizsie (ekvivalent gesta Svih nadol)

I N

prijat hovor: aktivuje prijatie hovoru(ekvivalent gesta 1-3vih doprava)

6.4.3 Obrazovka zobrazovana pocas hovoru

Pocas hovoru sa zobrazuje zoznam s nasledujucimi polozkami:
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e Jeden alebo viacero prave prebiehajucich hovorov v tvare meno alebo Cislo volaného a aktualny
stav, alebo trvanie hovoru. Ak je konkrétny hovor v stave inom ako aktivny hovor (napriklad
odloZeny), potom sa pri mene zobrazuje nazov tohoto stavu, inak sa tu zobrazuje aktudlny cas
trvania hovoru. Po poklepani na takuto polozku sa zobrazi kontextovd ponuka, umoziujica tento
hovor odlozit, zrusit, alebo pridat do konferencie, ak prave konferencia prebieha.

e Reproduktor: po poklepani prepina stav hlasitého odposluchu.

e Mikrofdn: po poklepani prepina stav mikrofénu (stimeny, alebo aktivny)

e Bluetooth: po poklepani prepina stav Bluetooth (uzito¢né napriklad ak pouZivate Bluetooth
handsfree)

e Zrusit: slUzi na zrusenie prave prebiehajiceho hovoru. Polozka bude pravdepodobne zruseni, na
rusenie hovoru odporuc¢ame v Androide nastavit tlacidlo pre vypinanie telefonu.

e Tlacidlo pre zobrazenie klavesnice, alebo 12 tlacidiel s Cislicami a znakom * a #, v zavislosti na
tom, ako je nastavena volba v sekcii telefén pre zobrazovanie kldvesnice na obrazovke pocas

hovoru.

Corvus umoznuje nastavenie niekolkych parametrov, ktoré ovplyviuju jeho spravanie na tejto
obrazovke. Pre viac informdcii vid' sekciu nastavenia>Telefdn.

Na tejto obrazovke maju Specidlnu funkciu aj tlacidla shift:

e  Kratke stlacenie 1-shiftu sluzi na aktivdciu resp. deaktivaciu hlasitého odposluchu (reproduktora).
e DIhé stlac¢enie 1-shiftu aktivuje diktafén a okamzite spusti nahravanie. Diktafén nahrdva z
mikrofénu telefénu, je teda pravdepodobné Ze na nahravke bude pocutelny len vas hlas, nie hlas
druhej strany. Ak chcete zaznamenat aj hlas druhej strany, odporiéame pred aktivovanim
nahravania aktivovat hlasity odposluch. Nahravanie ukoncite kratkym alebo dlhym stlacenim 1-

shiftu, po ktorom sa nahravanie ukonci a vratite sa na obrazovku prebiehajuceho hovoru.

Poznamka:

Nahravanie pocas hovoru na niektorych telefénoch nemusi fungovat. Odporiéame vam vyskusat v
nastaveniach diktafénu zmenit vstup pre nahravanie a overit, s ktorym vstupom funguje nahravanie

hovorov najlepsie.

Hlasitost reci pocas hovoru je mozné ovplyvnit v Casti nastavenia > zvuk, polozka hlasitost reci

pocas hovoru. Na obrazovke hovoru je tieZ mozné pouzit gesta 2-Svih hore a dole. Ak je nastavenie Pri
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reci pouzivat vystup pre pristupnost vypnuté, potom gesta 2-svihanie hore a dole na obrazovke hovoru
ovplyviiuju len hlasitost hovoru. Ak chcete upravit hlasitost reci, prejdite mimo obrazovky hovoru,
napriklad na domovsku obrazovku. Tu pomocou gest 2-Svihanie hore a dole upravite hlasitost reci. Ak
je nastavenie Pri re¢i pouzivat vystup pre pristupnost zapnuté, potom je mozné upravovat aj na
obrazovke hovoru sucéasne hlasitost reéi a hovoru. MdZete sa vsak stretnut s tym, Ze na obrazovke
hovoru nie je mozné samostatne upravovat hlasitost reéi. V takom pripade skiste obrazovku hovoru
opustit a upravit hlasitost re¢i napriklad na domovskej obrazovke. Alebo upravujte hlasitost reci a

médii sucasne.

Obrazovku prebiehajiceho hovoru je mozné opustit, aby ste mohli poc¢as hovoru pouzivat ostatné
funkcie telefénu. Pre navrat do hovoru pouzite polozku prebiehajice hovory, ktora sa pocas hovoru
nachadza na hlavnej obrazovke Corvusu.

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju na tejto obrazovke

4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujuci vyznam (tlacidld s menované zlava doprava):

Tlacidlo Prerusit hovor: po stladeni ukoncite hovor(ekvivalent 1-dvojsvihu dolava)
Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta Svih nahor)

Sipka nadol: posunie kurzor o polozku nizsie (ekvivalent gesta Svih nadol)

Ll N

Enter: aktivuje vybraty prvok (ekvivalent gesta poklepanie)

6.5 Aplikacia Kontakty

Aplikacia slUZi na spravu kontaktov. Kontakty su zobrazené v Standardnom zozname. Zoznam
mozno filtrovat pomocou funkcie vyhladavania. TG moZno ndjst v kontextovej ponuke po dvojitom
poklepani po lubovolnom kontakte alebo ju aktivovat skratkami 1-3vih nahor, resp. 1-Svih nadol, ktoré
sa pouzivaju v edita¢nych poliach na prepinanie klavesnic.

Na menenie stavu oznacéenia na konkrétnom kontakte pouzite skratku Svih doprava. Z aplikacie
Kontakty sa mozno vratit spat do hlavnej ponuky gestom $vih dolava.

Predvolenou polozkou v kontextovej ponuke vyvolanej dvojitym poklepanim na lubovolny
kontakt je telefonovanie cez predvolent sim na telefonovanie (v pripade, Ze ma telefon viacero sim
kariet) a linku 1. Predvolena poloZzka v kontextovej ponuke bude automaticky aktivovana poklepanim
po konkrétnom kontakte.

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany reZzim, potom maju na tejto obrazovke

4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujuci vyznam (tlacidla s menované zlava doprava):
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Tlacdidlo hladat: po stladeni sa vyvola dialég vyhladavania(ekvivalent 1-Svihu nahor resp. nadol)
Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta $vih nahor)

Sipka nadol: posunie kurzor o polozku niz3ie (ekvivalent gesta $vih nadol)

Ll N

Uskutocnit hovor: aktivuje uskuto€nenie hovoru na kontakt(ekvivalent gesta poklepanie)

6.5.1 PolozKky kontextovej ponuky v aplikacii Kontakty

Kontextovd ponuka aplikacie Kontakty obsahuje v zdavislosti od toho, ¢i pouzivate telefén

s viacerymi sim kartami nasledujuce polozky:

e Polozka zavolat: Ak ma telefén jednu sim a nema definované Ziadne linky

e Polozky zavolat (predvolena sim na volanie + operator), zavolat (druha sim + operator):

v pripade, Ze ma telefdn 2 sim karty. Po poklepani sa v pripade, Ze su definované prefixy pre linky
zobrazi otazka s moznostou vybrat prefix, nasledne sa zacne vytacanie Cisla prostrednictvom
konkrétnej SIM.

e Polozky zavolat (linka 1) — predvolend poloZka a Zavolat (linka 2): ak je v teleféne jedna sim a su
definované prefixy liniek. Tieto polozky umozZiiuju vytocit telefénne Cislo asociované s prave
vybratym kontaktom (v pripade, Ze je ku kontaktu nadefinovanych viacero cisel, Corvus pred
vytacanim zobrazi zoznam, v ktorom si budete méct jedno z ¢isel vybrat). K jednotlivym linkdm
mozno v nastaveniach nadefinovat prefix, ktory bude predradeny pred vytacané telefénne Cislo.
Tato funkcia sa da napriklad vyuzit ako nastroj na docasné aktivovanie funkcie CLIR (skrytie
telefénneho cisla). Priklad: slovensky operator Orange umoznuje docasné aktivovanie skrytia
Cisla tak, Ze pred telefénne Cislo napiSeme prefix *31#. V nastaveniach aplikacie si teda mézeme
nastavit prefix pre linku 2 na *31# a prefix pre linku 1 nechdme prazdny. Ak budeme chciet volat
s viditelnym ¢islom, budeme volat cez linku 1, v opaénom pripade méZeme pouZit linku 2,
pretoze pri volani cez linku 2 sa k lubovolnému ¢islu z kontaktov automaticky priradi prefix *31#.

e Poslat spravu: umozZriuje poslanie SMS spravy na zvoleny kontakt. Viac informdcii pozri v kapitole
o SMS spravach.

e Novy: umoZiuje vytvorenie nového kontaktu. Po vyvolani tejto funkcie si aplikacia postupne
vypyta krstné meno, priezvisko, telefénne Cislo a tieto Udaje budu pouZité na vytvorenie nového
kontaktu. K novo vytvorenému kontaktu mozno pouzitim funkcie na Upravu kontaktu pridat aj

dalSie udaje. Viac informacii vid nizsie.
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Upravit: po aktivovani poloZky st v zozname zobrazené podrobnosti o kontakte. Jednotlivé
detaily kontaktu mozno poklepanim editovat, pomocou polozky s ndzvom Pridat detail mozno do
kontaktu pridat dalsie teleféonne ¢islo, pozndmku alebo e-mailovd adresu. Novy detail je pridany
po poklepani na jeho nazov ako prazdny, v dalSom kroku ho treba upravit a napisat don udaj.
Konkrétny detail mozno odstranit tak, Ze ho dame upravit a odstranime jeho obsah (potvrdime
prazdne editacné pole).

Odstranit: umoziuje vymazanie zvoleného kontaktu. Funkciu mozno aktivovat aj gestom 1-
dvojtuk.

Poslat ¢islo cez SMS: umoznuje poslat informacie o prave vybratom kontakte prostrednictvom
SMS. Aplikacia vygeneruje jednoduchu spravu s menom a telefénnym cislom kontaktu, ktora je
Citatelna na lubovolnom teleféne. Po vyvolani funkcie Corvus zobrazi Standardny dialdg pre
pisanie novej spravy s vyplnenym textom spravy.

Ponuknut vzdialeni pomoc: Po poklepani odosle kontaktu Specidlnu SMS spravu so Ziadostou o
vzdialené pripojenie. Kontakt ju ndsledne mdze prijat priamo z prijatych sms sprav. Podrobnosti v
kapitole venovanej vzdialenej pomaoci.

Priradit vyzvanaci tén: umozriuje priradenie jedného z vyzvanacich ténov ku kontaktu. Po
aktivovani je mozné funkciou ,Nastavit” vyvolat prehliadac ténov, v ktorom je mozné vypocut si
zvonenia dostupné v multimedialnej databaze a potvrdenim jedno z nich vybrat. Okrem toho je k
dispozicii funkcia ,PouZit bezny vyzvanaci ton”, ktorou je mozné tén pre tento kontakt resetovat.
Rychla volba: funkcia umoZiuje definovanie rychlej volby. Po jej aktivovani sa zobrazi zoznam
Cislic s informaciou o kontakte, ktory je ku konkrétnej Cislici priradeny. Potvrdenim je mozné k
danej Cislici priradit kontakt, vyhladavany retazec (tato polozka je dostupna len ak je prave

v aplikacii Kontakty zobrazeny zoznam po filtrovani hfadanim) alebo priradenie resetovat. Ak pod
Cislicu nastavite konkrétny kontakt, potom bude po jej zadani a potvrdeni v aplikdcii Teleféon
uskutocneny hovor na konkrétny kontakt. Okrem konkrétneho kontaktu je mozné pod rychlu
volbu uloZit aj vyhladavany retazec. Po aktivacii takto nastavenej Cislice bude zobrazeny
telefénny zoznam obsahujuci kontakty, ktoré v mene, resp. priezvisku obsahuju zadany retazec.
Hladat: funkcia umoznuje zredukovanie zoznamu zobrazenych kontaktov na také, ktoré obsahuju
zadany retazec. Funkciu mozno aktivovat aj pouZitim gest 1-Svih nahor, resp. 1-3vih nadol priamo
v zozname kontaktov. Po jej aktivovani napiste a potvrdte retazec, ktory chcete hladat, a zoznam
bude automaticky zredukovany na také kontakty, ktoré v mene, resp. priezvisku uvedeny retazec
obsahuju. Ak chcete opat zobrazit cely zoznam, aktivujte funkciu vyhladavania, vymazte text

napisany v editacnom poli a prazdne editacné pole potvrdte.
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Poznamka:

V prepisovatelnych editac¢nych poliach je mozné pouzivat na zadavanie textu aj diktovanie hlasom. Viac

informacii o diktovani hlasom vid' v rovhomennej kapitole vyssie.

e Zmenit oznacenie: umoziiuje oznacenie neoznaceného, resp. odznacenie oznaéeného kontaktu.
Ekvivalentom k tejto polozke ponuky je gesto Svih doprava na konkrétnom kontakte.

e Oznadit vetko: Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi polozkami - vsetko, od kurzora po
zaCiatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku vsetko, oznacené budu vsetky polozky.
Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, oznacené budu vsetky polozky od kurzora
smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budd oznaéené vsetky polozky od kurzora
smerom nadol.

e QOdznadit vSetko (polozka je nedostupnad, ak nie su oznacené Ziadne kontakty): umoziuje stcasné
odznacenie oznacenych kontaktov. Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi polozkami - vSetko,
od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku vsetko, odznacené budu
vsetky polozky. Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, odznacené budu vsetky polozky
od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budu odznacené vsetky

polozky od kurzora smerom nadol.

6.6 Aplikacia Register

Aplikacia Register umoZiuje spravu registrov hovorov. Po spusteni sa zobrazi nasledujlca ponuka.

e Volané ¢isla
Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam uskuto¢nenych hovorov.
e Neprijaté hovory
Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam neprijatych hovorov.
e Prijaté hovory
Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam prijatych hovorov.
e Ostatné hovory
Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam hovorov, ktoré neboli zaradené do Ziadnej z vyssie
uvedenych kategorii. Telefény od vyrobcu Samsung napriklad Specidlne eviduju hovory, ktoré boli

odmietnuté pouzivatelom a podobne.
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6.6.1 Zoznam registra hovorov

Po vyvolani jednej z vysSie vymenovanych poloZiek sa zobrazi prislusny zoznam. Kazda polozka
pozostava z telefénneho Cisla alebo mena kontaktu, na ktory bol uskutocneny hovor, resp. z ktorého
hovor prisiel v zavislosti od toho, s ktorym zoznamom prdve pracujete. Nasleduje datum, ¢as, trvanie
hovoru a hlasovy vystup este priddva informaciu o pozicii v zozname.

Poklepanim po lubovolnej polozke mozno prislusny kontakt vytocit prostrednictvom predvolenej
sim na telefonovanie (v pripade Ze vas telefén obsahuje 2 sim karty) a linky jeden, po dvojitom
poklepani sa zobrazi kontextova ponuka.

V tomto zozname je mozné pouzit aj funkcie vyhladavania (hfadat, hladat dalej a hladat spat, pozri
kapitolu gesta v zoznamoch). Pri vyhladavani je prehladavané meno volajliceho a datum a ¢as volania

v tvare dd.mm.rrrr hh:mm

6.6.1.1 Kontextova ponuka registra hovorov

Kontextovd ponuka obrazovky so zoznamom hovorov obsahuje v zavislosti od toho, ¢i pouZivate

telefén s viacerymi sim kartami nasledujuce polozky:

e Polozka zavolat: Ak ma telefén jednu sim a nema definované Ziadne linky

e Polozky zavolat (predvolena sim na volanie + operator), zavolat (druha sim + operator):

v pripade, Ze ma telefén 2 sim karty. Po poklepani sa v pripade, Ze su definované prefixy pre linky
zobrazi otazka s moznostou vybrat prefix, nasledne sa za¢ne vytacanie Cisla prostrednictvom
konkrétnej SIM.

e Polozky zavolat (linka 1) — predvolend poloZka a Zavolat (linka 2): ak je v teleféne jedna sim a su
definované prefixy liniek. Tieto polozky umozriuju vytocit telefénne Cislo asociované s prave
vybratym kontaktom (v pripade, Ze je ku kontaktu nadefinovanych viacero ¢isel, Corvus pred
vytacanim zobrazi zoznam, v ktorom si budete moct jedno z ¢isel vybrat). K jednotlivym linkdm
mozno v nastaveniach nadefinovat prefix, ktory bude predradeny pred vytacané telefonne Cislo.
Tato funkcia sa da napriklad vyuzit ako nastroj na doc¢asné aktivovanie funkcie CLIR (skrytie
telefénneho cisla). Priklad: slovensky operator Orange umoznuje docasné aktivovanie skrytia
Cisla tak, Ze pred telefénne Cislo napiSeme prefix *31#. V nastaveniach aplikacie si teda mo6zeme
nastavit prefix pre linku 2 na *31# a prefix pre linku 1 nechdme prazdny. Ak budeme chciet volat
s viditelnym Cislom, budeme volat cez linku 1, v opaénom pripade mézeme poufzit linku 2,

pretoZe pri volani cez linku 2 sa k lubovolnému Cislu z kontaktov automaticky priradi prefix *31#.
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e Poslat spravu: funkcia vyvola standardny dialdg pre pisanie novej spravy s vyplnenym telefénnym
Cislom.

e Pridat do kontaktov: po vyvolani funkcie bude vyvolany standardny sprievodca na vytvorenie
nového kontaktu. Pole pre telefénne Cislo bude automaticky vyplnené Cislom z udalosti, na ktorej
bola funkcia vyvolana.

e Zobrazit podrobnosti: po vyvolani funkcie bude zobrazené neprepisovatelné editacné pole
s podrobnymi informdciami o vybratom zazname.

e Chod na datum: Umozriuje skocit na zdznam s pozadovanym datumom. Po poklepani sa otvori
kalendar. Medzi diiami v kalendari sa presuvajte Svihanim dolava a doprava. Po tyzdioch je
mozné prechadzat Svihanim hore a dole. Medzi mesiacmi sa prestvajte dvojsvihom hore a dole.
Ak chcete zadat datum rucne, mdzete to urobit zvolenim prislusnej polozky v kontextovej
ponuke. Z kontextovej ponuky je tieZ mozné vratit sa k dneSnému datumu poklepanim na
polozku dnesny datum. Kalendar je mozné ukoncit gestom 1-3vih dolava alebo poklepanim na
polozku ukoncit v kontextovej ponuke. Po poklepani na zvoleny datum sa kurzor presunie na
najblizsi hovor v zadanom datume. Pokial na dany datum neexistuju Ziadne zaznamy, kurzor sa
presunie najblizsie k zadanému datumu.

e Vymazat udalosti starSie ako 30 dni: po zvoleni tejto polozky budu v aktivnom registri odstranené
vSetky udalosti starsie ako 30 dni.

e Vymazat vsetky udalosti: po vyvolani funkcie budu v aktivovanom registri vymazané vsetky

udalosti.

6.7 Aplikacia Spravy

Varovanie: V pripade, Ze Corvus nie je nastaveny ako predvolena aplikacia, potom sa pri spusteni
tejto aplikacie zobrazi varovanie o nemoznosti plnohodnotne pracovat so spravami a nasledne vam
bude umoznené nastavit Corvus ako predvolent SMS aplikaciu.

Aplikdcia poskytuje funkcie slvisiace s SMS sprdvami. Sprdvy sa zobrazuju v Standardnych
priecinkoch tak ako ste boli zvyknuti na tlacidlovych telefénoch. Po spusteni aplikacie sa zobrazi

nasledujuica ponuka.
e Nova sprava
Po aktivovani sa zobrazi dialég uréeny na vytvorenie novej spravy. Podrobnosti vid v kapitole

Nova sprava.
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e Dorucené

Po aktivovani sa zobrazi zoznam prijatych sprav. Podrobnosti vid v kapitole Zoznam sprav.
e QOdoslané

Po aktivovani sa zobrazi zoznam odoslanych sprdv. Podrobnosti vid' v kapitole Zoznam sprav.
e Nedorucitelné

Po aktivovani sa zobrazi zoznam sprav, ktoré sa nepodarilo odoslat. Podrobnosti vid'v kapitole

Zoznam sprav.

Aplikacia Corvus v sucasnosti nema podporu pre prijimanie a odosielanie MMS sprav, pri pokuse
dorucit vam MMS spravu vygeneruje popisnt SMS s informaciou o tejto udalosti. Ak pouZivate Android
starsSi ako 4.4, MMS sprdva je prijata a spracovana prislusnou predvolenou aplikaciou, v ktorej je mozné
tieto spravy prehliadat. Android 4.4 anovsi Android vsak povodni MMS spravu neuchovava.
V pripade, Ze pouzivate novsi Android a MMS spravy su pre vdas dolezité, vypnite si vteleféne
spracovavanie MMS sprdv. Vacsina operatorov vam v pripade, ze mate MMS neaktivne, doruci SMS

spravu s informaciou o moznosti pozriet si nedorucitelnd MMS na webe.

6.7.1 Nova sprava

Varovanie: V pripade, Ze Corvus nie je nastaveny ako predvolena aplikacia, potom sa pri spusteni
tejto aplikacie zobrazi varovanie o nemoznosti plnohodnotne pracovat so spravami a nasledne vam

bude umoznené nastavit Corvus ako predvolent SMS aplikaciu.

Dialdg je uréeny na vytvaranie novych sprav, pouZziva sa vSak aj pri preposielani existujicich sprav
alebo pri odpovedani na sprdvy. V tychto pripadoch su niektoré polozky automaticky vyplnené.

Po aktivovani sa zobrazi ponuka s nasledujicimi polozkami.

e Upravit text: po poklepani sa zobrazi editacné pole, do ktorého napiste text spravy.
poznamka: V prepisovatelnych editacnych poliach je mozné pouZivat na zadavanie textu aj
diktovanie hlasom. Viac informdcii o diktovani hlasom vid' v rovhomennej kapitole vyssie.

e Upravit prijemcov: po poklepani sa zobrazi editacné pole, do ktorého mozno rucne vpisat jedno
alebo viacero telefénnych Cisel, kazdé na samostatnom riadku. Editacné pole pouZite, ak chcete
poslat spravu na Cislo, ktoré nemate uloZzené v kontaktoch.

e Pridat prijemcov (zoznam): po aktivovani sa zobrazi telefénny zoznam, v ktorom mozno vybrat

jedného alebo viacerych prijemcov. Ak chcete vybrat jedného prijemcu, nalistujte ho v zozname
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a poklepte po prislusnom kontakte. Viacerych prijemcov mozno vybrat pomocou funkcie
oznacovania, ktora tu funguje rovnako ako v aplikacii Kontakty.

e Karta: na telefonoch obsahujicich 2 sim karty umozZiiuje vybrat kartu, cez ktori ma byt sprava
odoslana. Predvolene sa pouzije karta, ktora je nastavena ako predvolena na posielanie SMS v
Android nastaveniach sim kariet.

e QOdoslat: po aktivacii bude sprava odoslana. Na to, aby bolo mozné spravu odoslat, musi byt
vybraté aspon jedno telefonne ¢islo. V pripade, Ze ste sa rozhodli spravu neodoslat, mézete

pisanie novej spravy kedykolvek zatvorit svihom dolava.

Dialdg nova sprava obsahuje funkciu pre zdchranu rozpisanej spravy, ktorej pisanie bolo
neocakavane prerusené. Vyzva pre obnovu naposledy upravovanej spravy sa zobrazi pri zobrazeni
tohoto dialégu v pripade, Ze existuje sprava ktoru ste zacali pisat a nebola odoslana. V takom pripade
si vyberte, ¢i chcete pokradovat v naposledy upravovanej sprave, alebo chcete takdto spravu

definitivne odstranit z pamate telefonu.

6.7.2 Zoznam sprav

Varovanie: V pripade, Ze Corvus nie je nastaveny ako predvolena aplikacia, potom sa pri spusteni
tejto aplikacie zobrazi varovanie o nemoznosti plnohodnotne pracovat so spravami a nasledne vam

bude umoZnené nastavit Corvus ako predvolenu SMS aplikaciu.

Vtejto kapitole si popiSeme komponent pouzivany na zobrazovanie sprav v priecinkoch
Dorucené, Odoslané a Nedorucitelné.

Ide o standardny zoznam, v ktorom su chronologicky usporiadané spravy. Na pohyb po
jednotlivych spravach pouzite Standardné zoznamové gesta (detaily pozri v kapitole Ovladaci prvok
zoznam).

Po presune kurzora na konkrétnu spravu sa v zavislosti od daného priecinka zobrazi a vyslovi
odosielatel (v doruéenych spravach) alebo prijemca (v odoslanych, resp. nedorucitelnych spravach),
dalej informacia o pozicii vzozname (napriklad 1 z 10). Nasledne je prostrednictvom hlasového
vystupu vysloveny obsah spravy.

Jednotlivé spravy mozno oznacovat, aby na nich bolo mozné vykonat niektord z hromadnych
operacii (pozri kontextovu ponuku). Na zmenu stavu oznacenia pouZite gesto Svih doprava, rovnako

ako v telefdbnnom zozname.
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Poklepanim na konkrétnu spravu mozno zobrazit detaily. Dvojitym poklepanim mozno vyvolat
kontextovu ponuku.

V tomto zozname je mozné pouzit aj funkcie vyhladavania (hfadat, hladat dalej a hladat spat, pozri
kapitolu gestd v zoznamoch). Pri vyhladavani je prehladavané meno prijemcu, text spravy a datum a
Cas prijatia resp. odoslania spravy v tvare dd.mm.rrrr hh:mm.

Gestom 2-poklepanie je mozné vyslovit odosielatela spravy a tiez ¢as a datum prijatia spravy.

Kontextova ponuka zoznamu sprav obsahuje nasledujuce polozky:

e Preditat: po vyvolani zobrazi podrobné informacie o vybratej sprave.

e Odpovedat: funkcia umozriuje odpovedanie na zvolenu spravu. Nie je dostupna v odoslanych
spravach. Po jej aktivovani sa zobrazi Standardny dialdg na pisanie novej spravy s vyplnenym
prijemcom.

e Poslat dalej: funkcia vyvola standardny dialég na pisanie novej spravy s vyplnenym textom.

e UloZit do poznamok: Po poklepani uloZi vybratl spravu, pripadne viacero oznacenych sprav do
priecinka s poznamkami. Tu je vytvoreny priecinok sms. VSetky spravy su uloZzené do jedného
suboru s aktudlnym ddtumom v tvare rok-mesiac-den-hodina-minuta-sekunda.note. Jednotlivé
spravy zacinaju znakom krizik (#).

e Zavolat: Po poklepani zobrazi telefénne Cislo odosielatela v aplikacii telefon. Tu je mozné
nasledne Cislo uloZit do kontaktov, alebo nar priamo zavolat.

e Vlymazat: pouzite na odstranenie prave vybratej spravy. Funkciu mozno vyvolat aj gestom 1-
dvojtuk.

e Extrahovat telefénne Cisla: po vyvolani tejto funkcie sa Corvus pokusi analyzovat spravu a najst
v jej texte telefénne Cisla. Nasledne zobrazi zoznam obsahuijuci ¢islo odosielatela spravy a €isla,
ktoré sa nasli v texte spravy. Po poklepani na konkrétne Cislo sa spusti aplikacia Telefén
s vybranym &islom. Cislo zobrazené v aplikacii Telefén mozno dalej pouzit prostrednictvom jednej
z polozZiek kontextovej ponuky Telefénu.

e Zmenit oznacenie: meni stav oznadenia vybratej spravy. Funkciu mozno vyvolat aj gestom $vih
doprava.

e Oznadit vSetko: umoziiuje oznacenie vsetkych sprav v aktudlnom zozname. Po aktivovani sa
zobrazi zoznam s tromi polozkami - vSetko, od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak
poklepete na polozku vsetko, oznacené budu vsetky spravy. Ak poklepete na polozku od kurzora
po zaciatok, oznacené budu vsetky spravy od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora

po koniec, budu oznacené vsetky spravy od kurzora smerom nadol.
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e Odznadit vSetko: rusi aktudlny vyber sprav. Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi polozkami -
vSetko, od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku vsetko, odznacené
budu vsetky spravy. Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, odznacené budu vsetky
spravy od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budu odznacené vsetky

spravy od kurzora smerom nadol.

6.8 Aplikacia Elektronicka posta

Aplikacia Elektronickd posta umoznuje zdkladnu pracu s elektronickou posStou prostrednictvom
protokolu IMAP. Po jej spusteni sa zobrazi zoznam dostupnych Uctov, ktory je pri prvom spusteni
aplikacie prazdny. Novy ucet mozno pridat z kontextovej ponuky na zozname Uctov.

Poklepanim na fubovolny Ucet v zozname Uc¢tov mozZno rychlo zobrazit obsah dorucenej posty
daného uctu. Obsah priecinka sa zobrazi v okne Zoznam sprdv, ktoré je opisané nizsie v samostatnej
kapitole.

Kontextovd ponuka zoznamu uctov obsahuje nasledujuce polozky:

e Zobrazit priecinky: po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych priecinkov daného uctu. Ide o
linearny zoznam obsahujuci vSetky priecinky aj podpriecinky. Poklepanim na konkrétny priecinok
mozno zobrazit zoznam sprav v niom.

e Pridat Ucet: po vyvolani sa zobrazi sprievodca pridanim Gctu, ktory si postupne vypyta zakladné
parametre Uctu a nasledne bude ucet vytvoreny. Podrobné informacie o jednotlivych
parametroch G¢tu mozno najst nizsie v kapitole Uprava Gctu.

e Upravit Ucet: po aktivovani sa zobrazi okno pre nastavenie Uc¢tu, v ktorom mozno upravit
parametre zadané do sprievodcu pri vytvarani Uctu, ale aj dalSie parametre. Podrobnosti vid'
nizsie v kapitole Uprava uétu.

e QOdstranit ucet: po aktivovani bude odstraneny prave vybraty ucet.

e Zobrazit Subory: Po poklepani sa automaticky spusti spravca stiborov a otvori priecinok s

uloZzenymi prilohami.

6.8.1 Uprava uétu

Pre kazdy ucet mozno nastavit nizsie uvedené parametre. Parametre oznacené hviezdickou su

povinné.
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*Nazov Uctu: struény nazov uctu, ktorym sa bude ucet identifikovat v zozname Gétov. Pri
vytvarani Uc¢tu program nazov automaticky generuje, mozno ho v3ak prepisat.

*Meno a priezvisko: zadajte vase meno a priezvisko. Pouzije sa pri identifikacii odosielatela
spravy.

*e-mailova adresa: zadajte vasu e-mailovu adresu.

*IMAP server: zadajte adresu IMAP servera, ku ktorému sa chcete prostrednictvom tohto uctu
pripajat. Editacné pole je automaticky vyplnené v pripade, Ze pouzivate niektorého z ¢asto
pouzivanych poskytovatelov sluzieb elektronickej posty.

*IMAP port: zadajte port IMAP. SluZzba je zvycajne prevddzkovand na porte 993, ktory je v
editaénom poli vyplneny. Jej nesifrovand verzia sa zvy€ajne prevadzkuje na porte 143,
pouzivatelom vSak odporic¢ame pouzivat Sifrovanu sluzbu.

*IMAP prihlasovacie meno: zadajte vase prihlasovacie meno k elektronicke] poste.

*IMAP heslo: zadajte vase heslo k elektronickej poste.

Sifrované spojenie: ak je zaciarknuté, program sa pokusa komunikovat so serverom
zabezpecenym kandlom cez SSL.

Pri Sifrovani nekontrolovat certifikat: ak je zapnuté, tak sa pri komunikacii cez zabezpeceny kanal
neoveruje pravost certifikatu. Volbu je potrebné aktivovat v pripade, Ze IMAP server pouZiva tzv.
self signed (neovereny) certifikat.

*SMTP server: zadajte adresu SMTP servera, prostrednictvom ktorého chcete odosielat postu.
Editacné pole je automaticky vyplnené v pripade, Ze pouzivate niektorého z ¢asto pouzivanych
poskytovatelov sluZieb elektronickej posty.

*SMTP port: zadajte port pre odosielanie posty. Zabezpecena sluzba SMTP je zvycajne
prevadzkovana na porte 465, ktory je v editaénom poli predvolene napisany. Nezabezpecéena
sluzba SMTP je zvycajne prevadzkovana na porte 25, tuto vsak neodporicame pouzivat. Mnohi
poskytovatelia internetovych sluzieb tento port blokuju.

SMTP prihlasovacie meno: sem zadajte prihlasovacie meno, ktoré vam bolo pridelené
poskytovatefom SMTP servera. Prihlasovacie meno je zvycajne zhodné s tym, ktoré pouZzivate pri
prihlasovani sa k IMAP serveru. SMTP servery nemusia vzdy vyZzadovat meno a heslo, preto
mozno toto pole ponechat aj prazdne.

SMTP heslo: sem zadajte heslo, ktoré vam bolo pridelené poskytovatelom SMTP servera. Heslo je
zvycajne zhodné s tym, ktoré pouZzivate pri prihlasovani sa k IMAP serveru. SMTP servery

nemusia vzdy vyzadovat meno a heslo, preto mozno toto pole ponechat aj prazdne.
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o Sifrované spojenie: Ak je zaciarknuté, program sa pokusa komunikovat so serverom
zabezpecenym kandlom cez SSL.

e  Prisifrovani nekontrolovat certifikat: ak je zapnuté, tak sa pri komunikacii cez zabezpecéeny kanal
neoveruje pravost certifikatu. Volbu je potrebné aktivovat v pripade, Zze SMTP server pouziva tzv.
self signed (neovereny) certifikat.

eV odpovedi citovat povodnu spravu: ak je zaciarknuté, tak sa pri odpovedani na spravu pod vami
uvedeny text prida aj text pévodnej spravy.

e Naraz naditat spravy: vyberte jednu z predvolenych hodndt. Volba urcuje, aky najvyssi pocet
sprav ma byt zo servera nacitany pri otvoreni priecinka, resp. pri poklepani na polozke "Naditat
dalsie spravy". Volba méze byt uZito¢na v pripade, Zze mavate v prieCinkoch velké mnozstvo sprav
a k internetu sa pripdjate cez limitované mobilné pripojenie.

e Podpis: ak je neprazdny, potom je tento obsah pripdjany pod text v kazdej vami napisanej spréave.

e Priedinok pre prilohy: pouZite na nastavenie priecinka, do ktorého sa maju pri stahovani ukladat
prilohy. Predvolend hodnota je prieinok Attachments nachadzajlci sa v priecinku Corvus na
internej pamati telefonu.

e Vymazané spravy presuvat do kosa: Ak je zaciarknuté, potom su spravy pri vymazani prestivané

do priecinka kos. V opacnom pripade su odstranené.

6.8.2 Zoznam sprav

PouZiva sa na zobrazovanie obsahu vybraného priecinka. Spravy sa zobrazuju v Standardnom
zozname. Na obrazovke teleféonu sa zobrazuje len meno odosielatela. Prostrednictvom hlasového
vystupu je vysloveny aj predmet, informacia o stave spravy (len ak je neprecitana), prilohach a datume
prijatia spravy.

Ak este neboli zo servera nacitané informacie o vietkych spravach (vid nastavenie "Naraz nacitat
spravy" v dialégu Upravit Ucet), potom sa v zozname sprav ako posledna nachadza polozka "Nacitat
dalsie spravy". Po jej aktivovani budu nacitané a do zoznamu zaradené dalSie spravy.

Poklepanim na konkrétnej sprave v zozname mozno tuto spravu otvorit. Zobrazuje sa v prehliadadi
dorucenej spravy (vid nizsie).

V zozname sprav mozno na spravach vykonavat Standardné operacie ako mazanie konkrétnej
spravy, oznacovanie a hromadné mazanie viacerych sprav. Okrem $tandardnych gest (1-dvojtuk pre
mazanie spravy, Svih doprava pre zmenu stavu oznacenia spravy) je k dispozicii aj kontextova ponuka.

V tomto zozname je mozné pouzit aj funkcie vyhladavania (hfadat, hladat dalej a hladat spat, pozri

kapitolu gesta v zoznamoch). Pri vyhladavani je prehladavané pole odosielatela a predmet spravy.
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Kontextovd ponuka v zozname sprav obsahuje nasledujice polozky:

e Novad sprdva: po aktivovani sa zobrazi dialég pre pisanie spravy, opisany je nizsie v podkapitole
Pisanie novej spravy.

e Vlymazat: po poklepani bude sprava odstranena zo servera. Mozno pouzit aj gesto 1-dvojtuk.

e Hladat: Zobrazi editacné pole na vyhladavanie v aktudlnom zozname, rovnako ako gesto 1-3vih
hore resp 1-Svih dole.

e Zobrazit Subory: Po poklepani sa automaticky spusti spravca suborov a otvori priecinok s
uloZenymi prilohami.

e Zmenit oznacenie, Oznacit vietko, Odznadit vietko: Standardné operacie na oznacovanie poloziek

Z0Znamu.

6.8.3 Prehliadac dorucenej spravy

Prehliada¢ dorucenej spravy je reprezentovany Standardnym neprepisovatelnym editacnym
polom. Po otvoreni spravy sa kurzor nachadza na riadku s predmetom spravy. Nad predmetom su este
zobrazené informdacie o odosielatelovi, prijemcoch a datume prijatia spravy. Spravu zatvorte
poklepanim alebo Standardnym gestom 1-Svih dolava. Prostrednictvom kontextovej ponuky mozno so

spravou vykonat nasledujlce operacie:

e Odpovedat: po aktivovani bude otvoreny editor novej spravy s vyplnenymi polozkami prijemcu,
predmetu a textu spravy tak, aby bolo mozné na spravu jednoducho odpovedat.

e Odpovedat vSetkym: po aktivovani bude otvoreny editor novej spravy s vyplnenymi polozkami
prijemcu, predmetu a textu spravy tak, aby bolo mozné jednoducho odpovedat vsetkym
prijemcom spravy.

e Poslat dalej: standardna funkcia pre poslanie spravy dalej. V sic¢asnosti sa preposiela len text
spravy, nie prilohy.

e Stiahnut prilohy: po aktivovani sa zobrazi zoznam priloh, ktoré sprava ma. Jednotlivé polozky
zoznamu pozostavaju vzdy z ndzvu a velkosti prilohy. Poklepanim na konkrétnu polozku mozno
prilohu stiahnut do telefénu. UloZena bude do priedinka pre prilohy nastaveného v moznostiach
uctu.

e Zobrazit ako HTML: Po poklepani otvori obsah e-mailovej spravy vo webovom zobrazeni. Funkcia
je uzito€na najma pri ¢itani formatovanych e-mailov (napriklad newslettrov). Vo webovom

zobrazeni je mozné pouzit Standardné prikazy na pohyb po webovom obsahu (napriklad
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navigaciu po odkazoch a nadpisoch) a takisto funguje aj navigacia s pouzitim brailovej klavesnice.
Vo webovom zobrazeni mbzZete rovnako aj aktivovat odkazy. Po poklepani na odkaz déjde k jeho
otvoreniu v predvolenom internetovom prehliadaci, najcastejSie Google Chrome. Spravu mézete
zobrazit ako html aj automaticky pri jej otvoreni, ak namiesto poklepania na nej vyvolate gesto 1-
poklepanie.

e Zobrazit Subory: Po poklepani sa automaticky spusti spravca suborov a otvori priecinok s
uloZenymi prilohami.

e Kopirovat, Znacka, zobrazit v prekladaci: standardné prvky kontextovej ponuky

neprepisovatelného editaéného pola.

6.8.4 Pisanie novej spravy

Jednotlivé komponenty spravy su tu podobne ako pri pisani novej SMS spravy zobrazené v

zozname. Zoznam obsahuje nasledujlce polozky:

e 0Od: meno a adresa odosielatela, hodnotu nie je mozné menit.

e Komu: zoznam prijemcov, po poklepani sa zobrazi editacné pole obsahujlce jednu alebo viacero
adries oddelenych ciarkou.

e Pridat zo zoznamu: po poklepani sa zobrazi zoznam kontaktov uloZenych v teleféne. Poklepte na
kontakte, ktory chcete pouzit, alebo oznadte viacero kontaktov a poklepanim vyber potvrdte.
Kontakty, ktoré nemaju definovani e-mailovu adresu, si nedostupné a nie je ich mozné vybrat.
Vybraté kontakty budu pridané do policka Komu.

e Predmet: po poklepani zadajte do editacného pola predmet spravy.

o Text spravy: po poklepani zadajte do editacného pola text spravy.

Pozndmka:

V prepisovatelnych editaénych poliach je mozné pouzivat na zadavanie textu aj diktovanie hlasom. Viac

informdcii o diktovani hlasom vid' v rovnomennej kapitole vyssie.

e Kopia, pridat zo zoznamu: postupujte rovnako ako pri poli¢ku Komu.
e Skryta kopia, pridat zo zoznamu: postupujte rovnako ako pri policku Komu.
e Prilohy: po poklepani sa zobrazi spravca priloh. Ide o zoznam, do ktorého mézete cez kontextovu

ponuku pridavat stbory alebo ich odstrariovat.
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Odoslat: po aktivovani polozky bude sprava odoslana.

6.9 Aplikacia Aplikacie

Ide o jednoduchy ,rozcestnik” na spustanie menej ¢asto pouzivanych aplikacii, v ktorom je mozné

vyuzit aj funkcie vyhladavania (hladat, hladat dalej a hladat spéat, pozri kapitolu gesta v zoznamoch).

V sucasnosti obsahuje nasledujuce aplikacie:

Zapisnik

Ide o jednoduchy zapisnik umoZiujlci pisanie poznamok. Podrobnosti vid v kapitole nizsie.
Pozndmky

Aplikacia umoznujuca spravu (vytvaranie, mazanie a upravovanie) poznamok. Viac informdcii v
kapitole Poznamky.

Prehliadac txt suborov

Po poklepani na polozku sa otvori spravca suborov v prie¢inku uréenom na ukladanie knih. Viac
informacii mozno najst v kapitole Knihy

Prekladac textu

Umoziuje prekladat zadany text, text z existujucich editaénych poli, tiez objekty v Android
aplikaciach. Podrobnosti st popisané v kapitole venovanej prekladacu textu.

Stahovanie knih

spusti nastroj na stahovanie knih, viac informacii vid' nizsie v samostatnej kapitole.

M6j Corvus

UmozZiiuje pristup do siete M6j Corvus. V ramci siete je mozné komunikovat s pouZivatelmi
prostrednictvom hlasovych a videohovorov, poskytovat vzdialeni pomoc a ovladat tak zariadenie
pouzivatela na dialku. TieZ je mozné zdielat poznamky, knihy, podcasty, internetové radia a spoje
z cestovnych poriadkov. Podrobnejsie pozri v samostatnej kapitole.

Podcasty a RSS

Jednoducha aplikacia na sledovanie RSS kanalov a podcastov, podrobnosti vid v kapitole niZsie.
Oznacovac predmetov

Aplikacia umoziiuje oznacovat a nasledne identifikovat oznacené predmety.

Vyhladavac predmetov

Aplikacia umoznuje vyhladavat predmety oznacené priveskom BeeNode, podrobnosti vid'

v kapitole niZsie.
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Pocasie

Aplikacia sprostredkovava informacie o pocasi, podrobnosti vid' v kapitole nizsie.

Navigator

Navigacia vyuZzivajuca technoldgiu GPS, podrobnosti v kapitole nizsie.

Rozpoznavanie bankoviek

Aplikacia umoziuje rozpoznavanie bankoviek s pouzitim fotoaparatu, podrobnosti vid' v kapitole
nizsie.

Hodiny a kalendar

Aplikacia ponuka zdkladné ¢asové funkcie. Viac informacii pozri v kapitole Hodiny a kalendar.
Sprdvca suborov

Aplikacia umoziiuje spravovanie suborov a priecinkov v teleféne. Viac informacii vid' v sekcii
Spravca suborov.

Hra patndstka

Jednoduchy matematicky hlavolam, viac informacii vid' v sekcii Hra patnastka.

Hra lopticky

Jednoducha hra na trénovanie postrehu, viac informdcii vid v samostatnej kapitole nizsie.
Hra Sibenica

Slovna hra, v ktorej hadate mesta. pozri kapitolu nizsie

Hra vceldr

Zvukova hra, pozri kapitolu nizsie

Brailovy tetris

simulacia hry tetris na brailovom riadku, pozri kapitolu nizsie

Hra brailovy tréner

Hra na postreh uréend pre pouZivatelov brailovych riadkov

Hra gestd

hra na precvi¢ovanie dotykovych gest corvusu, pozri kapitolu nizsie

Slovenska kniznica pre nevidiacich

Aplikacia umoznuje pristup k sluzbam Slovenskej kniZnice pre nevidiacich, podrobnosti pozri
v kapitole nizsie.

Zapadoslovenska distribucna

ide o modul umozniujuci ziskavat a posielat informacie o odstavkach a poruchach v elektricke;j
sieti Zapadoslovenskej distribu¢nej, kontaktovat elektrikarov, ... Viac informacii vid' nizsie,

v samostatnej kapitole.
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Sport

Sportova aplikdcia umoziiujuca meranie vykonu, podrobnosti pozri v kapitole nizsie

Makra

Aplikacia umozniuje spravu a spustanie makier pre ¢ita¢ obrazovky, podrobnosti v kapitole nizsie
Planiky a diagramy

Aplikacia na prezeranie vopred vytvorenych planikov, diagramov a schém

Lieky

Aplikacia na sprdvu a pripominanie podavania liekov, pristup ku katalégu liekov. Podrobnosti

v kapitole niZsie.

Internetové radio

Aplikdcia umoznuje vyhladdvanie a pocuvanie radii, podrobnosti v kapitole niZsie.

Cestovné poriadky

UmozZnuje vyhladavanie dopravnych spojeni v cestovnych poriadkoch. Podrobnosti ndjdete

v samostatnej kapitole.

Detektor svetla

Jednoducha aplikacia, ktora po spusteni vydava tén, ktorého vyska je zavisla na intenzite svetla
dopadajlticeho na svetelny senzor telefénu. Cim je svetlo intenzivnejsie, tym vy3si je ton. Na
displeji sa zobrazuje hodnota svetelnosti v luxoch. Aplikaciu je mozné pouzit len na telefénoch so
senzorom svetla, ktory sa zvycajne nachadza v hornej Casti displeja teleféonu. Aplikaciu ukoncite
Svihom dolava.

Tip: aplikdciu mozete pouzit aj ako jednoduchy rozliSovad svetlych a tmavych farieb. Od svetlych
farieb sa odraza viac a naopak od tmavsich menej svetla. Ak teda v miestnosti s dostatkom svetla
zamierite telefon svetelnym senzorom na objekt, ktorého farbu chcete rozpoznat, bude telefén
pri tmavych predmetoch vydavat nizsi a pri svetlych vyssi tén.

Baterka

Jednoducha aplikacia, ktord umoznuje vyuZit telefén ako nidzové svietidlo. Po spusteni sa
zobrazi zoznam s troma polozkami:

Vypnuté - ni¢ nesvieti,

Blesk fotoaparatu (polozka je dostupna len ak ma telefdn blesk) - ak je kurzor na tejto polozke,
blesk sa rozsvieti,

Displej - ako svetlo sa pouZije displej s jasom nastavenym na maximum a bielou farbou pozadia.
Lupa

Aplikdacia s funkciami zakladnej zvacsovacej lupy, podrobnosti v kapitole nizsie.
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e  Optické rozpoznavanie textu: Umozriuje pomocou vstavaného fotoaparatu skenovat a nasledne
precitat kratke texty i celé dokumenty. Podrobnosti v samostatnej kapitole.

e Prehliadac grafov funkcii
aplikacia na prehravanie a prezeranie matematickych grafov funkcii

e Kalkulacka: aplikacia umoznujica robit zakladné matematické vypocty. Podrobnosti vid'
v samostatnej kapitole.

o Diktafdn: aplikdcia umoZiujuca vytvaranie zvukovych nahravok. Viac informdcii vid v samostatnej
kapitole.

e Prehravac hudby: jednoduchy prehravac zvukovych suborov. Viac informacii vid' v samostatnej
kapitole.

e Android aplikacie
Aplikacia umoznuje jednoducho spustit aplikacie, ktoré s nainstalované v teleféne. Viac
informdcii vid' v kapitole Android aplikacie.

e Formuldre: Modul uréeny na vyplfianie ankiet a dotaznikov. Podrobnosti v samostatnej kapitole.

6.10 Aplikacia Nastavenia

Tato aplikacia umozniuje pristup k roznym nastaveniam teleféonu a jednotlivych funkcii Corvusu.

Po jej vyvolani sa zobrazi ponuka s nasledujucimi polozkami.

e Prostredie
Spristupfiuje rézne nastavenia prostredia. Viac informdcii vid v sekcii Prostredie.
e Rel
UmoZnuje nastavenie parametrov reci, viac informacii vid' v sekcii Rec.
o Zvuk
UmozZnuje nastavenie hlasitosti zvuku. Viac informacii vid' v sekcii Zvuk.
e Tony
UmoZnuje nastavenie predvolenych tonov pre niektoré typy udalosti. Viac informdcii vid v sekcii
Toény.
e Displej

UmozZnuje nastavenie niektorych parametrov zobrazovania. Viac informacii vid' v sekcii Displej.
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o Telefdn
Umoznuje nastavenie parametrov spravania aplikacie na obrazovke pocas hovoru. Viac informacii
vid'v sekcii Odozva pocas hovoru.

o (ita¢ obrazovky
UmoZfuje nastavenie parametrov &itaca obrazovky. Viac informdcii vid v sekcii Cita¢ obrazovky.

e Spravovat aplikacie prostredia corvus
Umoznuje uréit, ktoré moduly budd dostupné v menu aplikacie a zarovern umoziuje ulozit odkazy
na ¢asto pouzivané moduly Corvusu na plochu domovskej obrazovky, ak nepouZzivate domovsku
obrazovku Corvus.

e Bezdrbtové pripojenie
Dialég umozniuje aktivovat resp. deaktivovat niektoré bezdrotové technoldgie telefonu.
Podrobnosti vid' v kapitole bezdrétové pripojenie.

e Gestd
obsahuje vietky nastavenia suvisiace s gestami. Podrobnosti pozri v podkapitole Gesta.

e Klavesnica
Umoziiuje nastavit parametre klavesnice. Viac informacii vid v sekcii Klavesnica.

o Notifikacie
UmozZiiuje nastavit ako ¢asto sa ma Corvus pokusat stiahnut notifikacie zo servera.

e Exportovat nastavenia do suboru

e Po poklepani uloZi aktudlne nastavenia Corvusu do stuboru. Tento subor je potom mozné pouzit
na obnovenie nastaveni v tomto alebo aj inych zariadeniach. Podrobnosti v samostatnej kapitole
o importe a exporte nastaveni

e Brailovy riadok

e Umozniuje aktivovat pouzitie brailového riadka, nastavit vstupné a vystupné tabulky a pouZzitie
osembodového zapisu. Podrobnejsie informacie ziskate v samostatnych kapitolach.

e \Vybrané Android nastavenia
Obsahuje linky na niektoré ¢asto pouZivané sekcie Android nastaveni. Fungovanie tychto

"skratiek" moze byt zavislé na verzii operacného systému, aj na vyrobcovi vasho telefonu.

6.10.1 Prostredie

V dialégu moZno menit nasledujldce parametre.
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e Spdsob ovlddania: umoziiuje nastavit, ¢i chceme Specidlne prostredie Corvusu ovladat s pouzitim
gest, tlacidiel, kombinovane, alebo len prostrednictvom fyzickej klavesnice (volba len pomocou
fyzickej kldvesnice je dostupnad len na zariadeniach so vstavanou fyzickou klavesnicou). Podrobné
informacie o jednotlivych spdsoboch ovladania mozno najst v kapitolach na zadiatku tejto
prirucky.

e Na hlavnej obrazovke zobrazovat polozky ponuky: Ak je zapnuté, potom sa na hlavnej obrazovke
namiesto polozZiek ponuka, batéria, lokalita, signal, datum a ¢as, zobrazuju rovno polozky ponuky
(telefén, kontakty, register...). Posledna polozka v zozname je Info o stave. Po poklepani na fiu sa
zobrazia informdcie o udalostiach z kalendara, batérii, lokalite, signaly, ddtume a ¢ase. Ak
zapnete a vypnete tito moznost, Corvus sa automaticky vrati do hlavnej ponuky.

e Pripominat zmeskané hovory a spravy: po aktivovani funkcie (po poklepani na nastavenie vyberte
jednu z hodn6t) bude Corvus v pravidelnych intervaloch zvukovym signalom pouzZivatela
upozorrfiovat na existujlce spravy a neprijaté hovory. Funkcia sa aktivuje prichodom spravy alebo
neprijatim hovoru. Deaktivuje sa automaticky pri otvoreni priecinka dorucenych sprav, resp.
registra neprijatych hovorov. Je potrebné uvedomit si, ze funkcia bude deaktivovana aj v pripade,
Ze nedobjde k otvoreniu neprecitanej spravy.

e Potlacat systémové dialdgy: ak je volba zapnuta, Corvus sa automaticky pokisa zatvarat vsetky
systémové dialdgy. Jednym z nich je aj dialdg zobrazeny po dlhom pridrzani tlacidla na
blokovanie telefonu sltZiaci na spravu zariadenia. Prostrednictvom tohto dialégu je mozné napr.
vypnut telefén. Volbu odporicame ponechat aktivovand tym nevidiacim pouZivatelom, ktori
nemaju aktivovany ¢ita¢ obrazovky.

e Qverovaci kéd: umozniuje nastavenie overovacieho kédu programu Corvus. Tento kdd si program
pyta od pouzivatela vidy, ked' sa pouzivatel pokusa aktivovat funkciu, ktorej dosledkom je
opustenie systému Corvus. Kéd mébze byt aj prazdny, nevidiacim pouZivatelom s deaktivovanym
¢itatom obrazovky vsak odporicame pouzivat neprazdny kod. Znizia tym pravdepodobnost, Ze
systém Corvus umlcia nedopatrenim. Ak nie je nastaveny Ziaden kdd, aplikacia na kritickych
miestach kdéd nepozaduje.

e Jazyk: umoZnuje nastavit jazyk systému Corvus. Corvus je mozné prekladat aj do inych jazykov,

podrobnejsie v samostatnej kapitole.

6.10.2 Rec¢

V dialdgu je mozné menit nasledujice parametre:
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Rychlost reci: umoziuje upravenie rychlosti hlasového vystupu. Rychlost upravte poklepanim a
nasledne pouzite Svih nahor na priddvanie a Svih nadol na uberanie rychlosti. Zvolenu hodnotu
potvrdte poklepanim. Corvus si pamata nastavenu rychlost reci samostatne pre hlasovy vystup
v operacnom systéme Android a pre vstavany eSpeak.

Rychlost re¢i pri plynulom ¢itani: umoznuje nastavit rychlost redi, ktora sa pouzije Specialne pri
plynulom ¢itani v editacnych poliach (1-3vih doprava). Hodnotu nastavte rovnako ako rychlost
reci.

Vyska reci: umoznuje upravenie vysky reci. Funkénost tohto ovlddacieho prvku zavisi od
nainstalovanej syntézy reci. Ovlada sa rovnako ako predchadzajici parameter.

Vyska reci na webe: Uréuje vysku hlasu, ktora sa pouzije pri prezerani webovych dokumentov v
corvus Citaéi. Takto je mozné odlisit, &i je zobrazené rozhranie aplikacie, alebo samotnda webova
stranka.

Odozva po znakoch: ak je volba zapnuta (stav merite poklepanim), Corvus pri pisani oznamuje
kazdy vloZeny znak. Ak je vypnutd, namiesto oznamenia znaku Corvus kratko pipne.

Odozva po slovach: ak je zapnuté, Corvus pri pisani oznamuje posledné napisané slovo po zadani
medzery alebo bodky. Takdto odozva moze byt uzitona ako kontrola pri rychlom pisani - kazdé
napisané slovo je vyslovené, vdaka comu moze pouzivatel postrehnut preklepy.

Znaky emoji vyslovuje Corvus: Ak je tdto moznost zapnutd, potom su znaky emoji (napriklad
rézne usmievajuce tvdre, srdiecka a podobne) vyslovované priamo Corvusom a nie su odosielané
do syntézy reci. Ak je tdto moznost vypnutd, potom Corvus odosiela do syntézy reci tieto znaky
priamo a ich spracovanie zavisi od syntézy reci. Mnohé syntézy vsak tieto znaky nedokazu
spracovat spravne, preto odpori¢ame ponechat volbu zapnutu.

NepoufZivat hlasovy vystup: Ak je zapnuté, potom Corvus nepouziva hlasovy vystup (nehovori).
Volba je vhodna pre slabozrakych pouzivatelov. Pri aktivacii tejto polozky je potrebné nasledne
potvrdit, Ze si prajete volbu deaktivovat. Pozor: deaktivacia reci spdsobi, Ze program nebude
rozpravat.

V tichom reZime hovorit len po interakcii pouZivatela: ak je tato volba zapnuta, potom Corvus v
tichom reZime rozprava len po priamej interakcii s pouzivatefom. Teda, ml¢i napriklad pri
zobrazeni obrazovky prichadzajuceho hovoru a podobne, ozvucenie naopak funguje vidy, ak je
reakciou na gesto, pripadne iny podnet od pouZivatela.

Pri rei pouzivat vystup pre pristupnost: Ak je zapnuté, Corvus bude na re¢ pouzivat Specialny
zvukovy vystup urceny pre rec. To nasledne umozni oddelit hlasitost médii od hlasitosti reci a
regulovat jednotlivé hlasitosti samostatne. Potom je mozZné pouzivat gesta 2-Svih nahor a 2-3vih

nadol na regulovanie len hlasitosti reci, alebo hlasitosti médii. Pripadne je mozné kratkym
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stlacenim tlacidla zniZzovania hlasitosti podla potreby prepinat, ktord hlasitost chcete upravit.
Toto je mozné nastavit v ¢asti Nastavenia, Univerzélne gesta.

Pri plynulom ¢itani vzdy pouzivat vystup prevodu textu na re¢ Androidu: Ak je zapnuté, na
plynulé ¢itanie sa bude pouzivat hlas, ktory je nastaveny ako predvoleny v systéme (je mozné
zmenit v ¢asti vybrané Android nastavenia, vystup prevodu textu na rec). Toto je uzitoéné v
pripade, ze pouzivate ako hlasovy vystup vstavany eSpeak, ale dlhsie texty chcete Citat
prijemnejsim hlasom.

Pri zlyhani hlasového vystupu Androidu automaticky pouzit vstavanu syntézu: Ak je zapnuté,
Corvus overuje, €i pouzivana syntéza reci skutoéne hovori. V pripade, zZe déjde k zlyhaniu,
automaticky prepne na vstavanu syntézu reci eSpeak. (Podrobnejsie pozri v kapitole Hlasovy
vystup eSpeak).

Pouzivat vstavany eSpeak ako predvolenu syntézu: Ak je zapnuté, potom sa hlasovy vystup
eSpeak pouziva ako predvoleny hlas Corvusu. Takto je mozné napriklad pouzivat eSpeak ako hlas
Corvusu, a iny hlas (nastaveny v Casti vybrané Android nastavenia, vystup prevodu textu na rec)
ako hlas pre iné aplikacie, ktoré pouzivaju syntézu reci. Ak chcete pri plynulom &itani pouzivat iny
hlas, toto je mozné docielit zapnutim nastavenia Pri plynulom &itani vzdy pouzivat vystup
prevodu textu na re¢ Androidu.

Nastavenia eSpeaku: Umoziiuje zmenit variant a intondciu vstavaného hlasového vystupu
eSpeak. Podrobnejsie v kapitole hlasovy vystup eSpeak.

Vyrecénost: umozZriuje vybrat jeden z troch profilov vyre¢nosti. Podrobné informacie o vyreénosti
pozri v nasledujucej podkapitole.

Nastavenia vlastnej vyre¢nosti: Umoziuje nastavit parametre profilu vyrecnosti ,vlastna“.
Podrobné informdcie pozri v nasledujlcej podkapitole.

Ozvudenie zapnutia a vypnutia obrazovky: UmozZiiuje nastavit, aké inforracie Corvus vyslovi pri
zapnuti a vypnuti obrazovky. Podrobnosti v samostatnej kapitole.

Naposledy vyslovené frazy: Zobrazuje poslednych 200 hlaseni, ktoré Corvus vyslovil. Funkcia je
uzito¢na v pripade, Ze si napriklad chcete skopirovat chybové hldsenie, ktoré Corvus uz vyslovil,
ale medzi¢asom ste ho stratili. Alebo si chcete skopirovat text z inej aplikacie, ktord ste poutzili s
¢itatom Corvus. (napriklad kusok konverzacie z chatu). V zozname hldseni sa pohybujte Svihanim
hore a dole. Po poklepani sa sprdva zobrazi v neprepisovatelnom editacnom poli. Tu je mozné so
spravou pracovat standardnymi gestami dostupnymi v editacnych poliach. Zoznam je mozné

vyvolat kdekolvek v prostredi Corvusu gestom 2-poklepanie troma prstami.
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6.10.2.1 Nastavenia vyrecnosti

Pod nastaveniami vyre¢nosti mame na mysli moznost nastavit v Corvuse, ktoré ¢asto sa opakujice
informacie ma vyslovovat. Pod ¢asto sa opakujucimi informaciami mame na mysli napriklad 5 z 10 na
konci informacie o polozke v zozname, rolu ovladacieho prvku (okno, editacné pole,...) typ kldvesnice
pri aktivacii editaéného pola apodobne. V nastaveniach vyrecnosti si mbzete vybrat jeden

z nasledujucich profilov:

e Zaciatocnik: Corvus vyslovuje vSetky ¢asto sa opakujice hldsenia

e Pokrodily: Corvus vyslovuje len tie ¢asto sa opakujuce frazy, ktoré su naozaj nevyhnutné pri praci,

e Vlastna: umoziiuje nastavit si vlastni vyrec¢nost.

V nastaveni vlastnej vyrec¢nosti mozno upravovat nasledujice nastavenia:

e Poradie v zozname: ak je zapnuté, tak sa vyslovuje informdcia typu 5 z 10 na konci popisu
jednotlivych prvkov zoznamov. Nastavenie ovplyviiuje aj oznamovanie poctu a poradia poloziek v
¢itaci obrazovky.

e Pipnutie kontextovej ponuky: Ak je zapnuté, potom Corvus vyda kratke pipnutie pri otvoreni
kazdého okna, ktoré obsahuje kontextovu ponuku

e Model klavesnice: Ak je zapnuté, potom sa pri zobrazeni editacného pola vyslovuje model
klavesnice (tlacidla, pisanie kreslenim,...)

e Typ kldvesnice: Ak je zapnuté, potom sa pri zobrazeni editacnych poli vyslovuje typ klavesnice
(malé pismena, jedno velké pismeno,...)

e Rola okno: ak je aktivne, potom sa pri zobrazeni kazdého nového okna vyslovi slovo okno

e Rola editacné pole: ak je zapnuté, potom sa pri zobrazeni editacného pola vyslovi editacné pole

e Rola polozka: Ak je zapnuté, potom sa pri zobrazeni okna vyslovi pred popisom zameranej
polozky slovo polozka.

e Zvuky pri prechode medzi prostredim a ¢itaCom: ak je zapnuté, potom su prechody medzi
Specidlnym prostredim a ¢itaom obrazovky oznamované zvukmi. Pri prechode do prostredia
¢itaca obrazovky ide o postupnost stupajucich ténov, naopak, pri navrate do Specialneho

prostredia sa pouZiva postupnost klesajlcich tonov.

6.10.2.2 Ozvucenie zapnutia a vypnutia obrazovky

V tomto okne je mozné nastavit, aké informacie Corvus automaticky vyslovi po zapnuti a vypnuti

obrazovky. Dostupné su tieto mozZnosti:
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Oznamit vypnutie obrazovky: Ak je zapnuté, Corvus pri vypnuti obrazovky povie obrazovka je
vypnutd. Ak je vypnuté, potom Corvus vypnutie obrazovky neoznamuje.

Pri zapnuti oznamit ¢as: Ak je zapnuté, pri zapnuti obrazovky Corvus precita aktualny ¢as.

Pri zapnuti oznamit budenie: Ak je zapnuté, Corvus pri zapnuti obrazovky upozorni, ak je zapnuty
niektory z budikov a v pripade, Ze do budenia ostdva menej ako 12 hodin, predita aj tuto
informaciu.

Pri zapnuti oznamit zmeskané: Ak je zapnuté, potom pri zapnuti obrazovky oznami aj informaciu
o zmeskanych hovoroch a neprecitanych spravach.

Pri zapnuti oznamit batériu: UmozZfiuje nastavit, ¢i Corvus pri zapnuti obrazovky precita stav
batérie. Dostupné si moznosti vidy, ak ma menej ako 20 %, ak ma menej ako 15 %, ak ma mene;j
ako 10 %, ak ma menej ako 5 % a nikdy. Takto mdZze Corvus upozorfiovat na batériu az ked' je
skutoc€ne slaba.

Pri zapnuti oznamit batériu melddiou: UmozZnuje nastavit, Ze pri zapnuti obrazovky ma Corvus na
slabu batériu upozornit aj zvukom. Dostupné st moznosti popisané v polozke vyssie s vynimkou
vzdy. Takto je mozné docielit, Ze pri nizkom stave batérie Corvus na tuto skuto¢nost upozorni.
Pri zapnuti oznamit batériu dlhsou melddiou: UmozZnuje nastavit, Ze pri zapnuti obrazovky ma
Corvus na slabu batériu upozornit aj zvukom. Dostupné si moznosti popisané v polozke vyssie s
vynimkou vzdy. Takto je mozné docielit, Ze pri nizkom stave batérie Corvus na tuto skuto¢nost

upozorni, pricom melédia bude dlhsia.

Pozndmky

Vsimnite si, Ze na batériu je mozné upozornit hlasom a dvoma typmi melddie. MéZete napriklad
urcit, Ze stav batérie Corvus precita vidy po zapnuti obrazovky. Ak ma batéria menej ako 20
percent, Corvus na to upozorni kratSou melddiou. Ak ma batéria menej ako 10 percent, Corvus na
to upozorni dlhsou melddiou.

Pravidelné oznamovanie stavu batérie je mozné nastavit s pomocou funkcie Automatické hlasenie

casu.

6.10.2.3 Hlasovy vystup eSpeak

Aplikac¢ny set Corvus obsahuje vstavanu syntézu reci eSpeak. Ide o volne dostupny hlasovy vystup

s otvorenym kdédom. (PodrobnejSie sa mozZete doditat anglicky na https://github.com/espeak-
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ng/espeak-ng). Medzi vyhody tohto hlasového vystupu patri, Ze na spravne fungovanie nevyzaduje
aktivne pripojenie do internetu. Pripadné aktualizacie hlasového vystupu mame plne pod kontrolou.
Znamena to, Ze dokazeme zaistit odozvu telefénu vo vsetkych situaciach, vratane Sifrovanych
obrazoviek na zadanie pinu a hesla, ktoré sa objavuju pri Starte smartfénu.
Uvedomujeme si, Ze tento hlasovy vystup nemusi byt kazdému pri pouZivani prijemny. MdzZete sa preto
rozhodnut, kedy budete tento hlas pouzivat.
Vstavany vystup eSpeak vSak vidy vyuzivame pri Starte smartfénu, ked' ste vyzvani na zadanie pinu a
hesla. Dévodom je, Ze kym nezadate heslo, Udaje na zariadeni su zaSifrované. Niektoré syntézy redi
dokazu fungovat aj v tychto pripadoch, no ¢asto sa stavalo, ze syntézy z r6znych dévodov nepracovali
spravne a nebolo mozné bez zrakovej kontroly zadat heslo a pin. Preto v tychto pripadoch Corvus vidy
pouziva vstavany eSpeak, aby sme zaistili, Ze budete méct zadat heslo a pin vzdy po restarte zariadenia.
Mobzete Corvus nastavit tak, aby spustil vstavany hlasovy vystup eSpeak vidy, ked zlyha predvoleny
hlas Androidu. (Toto je mozné zapnut v nastaveniach reci, polozka Pri zlyhani hlasového vystupu
Androidu automaticky pouZit vstavanu syntézu). Ak je zapnuté, Corvus overuje, ¢i pouZivana syntéza
reci skutocne hovori. V pripade, Ze dojde k zlyhaniu, automaticky prepne na vstavanu syntézu reci
eSpeak. Toto je uZitoéné v situaciach, ked syntéza napriklad overuje dostupnost licencie online,
pripadne prebieha aktualizdcia hlasovych uUdajov. Upozoriiujeme, Ze nie je mozné vo vsSetkych
pripadoch overit, ¢i syntéza reci skutocne hovori. Mnohé syntézy reci neinformuju spravne o chybach
a zda sa, Ze vSetko funguje spravne, hoci vy nepocujete z Corvusu Ziadnu odozvu. V takomto pripade
je mozné vynutit resetovanie syntézy reci gestom 2-$vih doprava. Mali by ste pocut dva tény. Ak aniv
tomto pripade neza¢ne smartféon hovorit, mozete vynutit prepnutie na vstavany eSpeak. Urobite to
tak, Ze 2krat po sebe vykonate gesto 2-$vih doprava. Interval medzi gestami moze byt dlhy az tri
sekundy. Prepnutie na vstavany eSpeak je mozné vynutit kedykolvek. Nie je potrebné, aby bol
nastaveny ako predvoleny hlas a tiez nemusi byt zapnuté ani nastavenie Pri zlyhani hlasového vystupu
Androidu automaticky pouzit vstavanu syntézu.
Ak ste nastavili, Ze Gesto na reset TTS umoZniuje aj deaktivaciu hlasového vystupu, potom sa po
vykonani gesta 2-3vih doprava zobrazi ponuka, v ktorej je okrem mozZnosti resetovat a vypnut odozvu,
aj moznost prepnut na vstavany eSpeak.

V nastaveniach reci je moiné po poklepani na polozku Nastavenia eSpeaku upravit tieto

parametre:

e Variant: UmozZiiuje zmenit farbu hlasu vstavaného eSpeaku. Po poklepani sa zobrazi zoznam

variantov. Po Svihani hore a dole pocujete ukazku hlasu. Zvoleny variant potvrdte poklepanim. Ak

chcete zmeny zrusit, Svihnite dolava.
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e Intondacia: Umoziiuje upravit intonaciu vstavaného eSpeaku. Intondacia urcuje, ako velmi hlas
koliSe pri interpunkénych znamienkach. Po poklepani Svihanim hore a dole upravujte intonaciu.
Pri prechadzani pocujete, ako nastavenie ovplyviiuje intondciu hlasu. Nastavenie potvrdte

poklepanim. Ak chcete zmeny zrusit, Svihnite dolava.

6.10.3 Zvuk

V dialdgu je mozné menit nasledujice parametre:

e Hlasitost médii: pouzite za Ucelom trvalého nastavenia hlasitosti prehravanych médii (prehravaca
hudby, zvukov ostatnych aplikacii a podobne). Hodnota nastavena tymto prvkom sa uklada do
nastaveni aplikacie a pouZije sa vidy pri jej spusteni. Hlasitost upravte poklepanim a nasledne
pouzite Svih nahor na priddvanie a Svih nadol na uberanie hlasitosti. Zvolend hodnotu potvrdte
poklepanim. Pokial je zapnutd mozZnost Pri reéi pouZivat vystup pre pristupnost, potom hlasitost
médii ovplyvriuje len hlasitost zvukov Corvusu, prehravaca hudby a pripadne hlasitost ostatnych
Android aplikacii. Nema vsak vplyv na hlasitost reci. Ak je tato moznost vypnutd, potom hlasitost
médii meni aj hlasitost redi.

e Hlasitost redi: pouZite za Ucelom trvalého nastavenia reéi aplikacie. Hodnota nastavena tymto
prvkom sa uklada do nastaveni aplikacie a poufZije sa vidy pri jej spusteni. Hlasitost upravte
poklepanim a nasledne pouZzite Svih nahor na priddvanie a Svih nadol na uberanie hlasitosti.
Zvolenu hodnotu potvrdte poklepanim. Tato moznost je dostupna len v pripade, Ze je zapnuta
moznost Pri re¢i pouZivat vystup pre pristupnost. V takom pripade je mozné oddelit hlasitost reci
od hlasitosti médii a menit kazdu samostatne.

e Hlasitost hlasového hovoru: Umoznuje nastavit hlasitost hlasovych hovorov, teda troven
hlasitosti, na ktorej budete pocas hlasového hovoru pocut druhd stranu. Hlasitost nema vplyv na
hovory v sieti Moj Corvus a vacsinou neovplyviiuje ani hlasitost hovorov aplikacii ako Messenger
¢i Whatsapp. Hlasitost hovoru mézete menit poc¢as samotného hovoru gestami 2-Svihanie hore a
dole.

e Hlasitost reci pocas hovoru: do editacného pola napiste hodnotu v rozsahu 0 az 100. Hodnota
uréuje hlasitost syntézy reci pocas telefonovania. Vyjadruje percentualny podiel vzhladom na
hlasitost zvuku hovoru.

e Hlasitost budika: nastavena hodnota (nastavte ju rovnakym spdsobom ako hlasitost reci) bude
pouzita ako maximalna hodnota pri budeni. Tén budenia sa bude z nizkej hlasitosti postupne

zosilfiovat aZ na Uroven nastavenu tymto parametrom.
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e Hlasitost notifikacii: reguluje hlasitost tonu prichadzajucich sprav a pod.

e Hlasitost zvonenia: uréuje hlasitost vyzvanacieho ténu pri prichadzajucich hovoroch.

e Hlasitost systému: reguluje hlasitost systémovych zvukov, akymi st napriklad zvuky pri dotykani
sa displeja a pod.

e  Priredi pouzivat vystup pre pristupnost: Ak je zapnuté, Corvus bude na re¢ pouzivat $pecialny
zvukovy vystup urceny pre rec. To nasledne umozni oddelit hlasitost médii od hlasitosti reci a
regulovat jednotlivé hlasitosti samostatne. Potom je mozné pouzivat gestd 2-Svih nahor a 2-3vih
nadol na regulovanie len hlasitosti reci, alebo hlasitosti médii. Pripadne je mozné kratkym
stlatenim tlacidla zniZovania hlasitosti podla potreby prepinat, ktoru hlasitost chcete upravit.
Toto je mozné nastavit v ¢asti Nastavenia, Univerzalne gesta.

e  Prispusteni Corvusu nastavit uloZzené hlasitosti: Ak je zapnuté, Corvus vzdy pri restarte syntézy
reci (2-shift Svih doprava), a tiez restarte telefonu upravi hlasitosti médii, reci, budika, notifikacii,
zvonenia a systému tak, ako ste ich nastavili v nastaveniach zvuku v Corvuse. Ak pouZivate v
zariadeni aj iné aplikacie, ktoré upravuju hlasitosti zvukov (napriklad iné Citace obrazovky), po
opatovnom spusteni Corvusu sa nastavenia ostatnych citacov zahodia a pouzité budu prave
nastavenia hlasitosti v Corvuse. Toto nastavenie mdzete chciet vypnut prave v pripade, ze
pouzivate aj iné Citace obrazovky a nechcete, aby Corvus po spusteni upravil hlasitosti v
zariadeni.

e Branit vypinaniu vystupnych zariadeni Bluetooth - prehravat fantom: Ak je zapnuté, prehréva na
pozadi zvuk a Bluetooth zariadenia tak neprechadzajui do reZimu Setrenia energie. Aktivujte v
pripade, Ze pozorujete Casté odpdjanie Bluetooth zariadeni alebo pomalul odozvu. Zvuk sa
prehrava len pri zapnutej obrazovke a za normalnych okolnosti ho nie je pocut. Dopad tohto

nastavenia na vydrz batérie je zanedbatelny.

Pozndmka:

Pouzitelhost regulovania réznych hlasitosti zavisi od vyrobcu telefonu. V niektorych pripadoch sa

zlucuju viaceré parametre, regulovanim jedného sa teda mézu menit aj iné nastavenia.

6.10.4 Tény

Dialég umoziuje nastavenie predvolenych ténov pre nasledujice udalosti:

e tdn zvonenia (vyzvanaci tén),
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e  ton notifikacii (ton ohlasujlci novd SMS),

e ton budika.

Po aktivovani jednej z vy$Sie uvedenych polozZiek sa zobrazi jednoduchy dialég na vyber ténov.
Tény prepinajte Svihom nahor a Svihom nadol, poZadovany tén potvrdte poklepanim. Dialdg je mozné

kedykolvek zrusit Svihom dolava.

6.10.5 Displej

V dialdgu je mozné menit nasledujice parametre:

e Specialne zamykanie obrazovky: ak je zapnuté, Corvus pouziva vlastné zamykanie obrazovky. V
takom pripade odporu¢ame vypnut zamykanie obrazovky v systéme. Pri aktivovanom zamykani
obrazovky Corvusu funguje odomykanie teleféonu nasledujicim spésobom. Po kratkom stlaceni
tlacidla pre vypinanie telefénu Corvus ozndmi aktualny ¢as a informaciu o novych spravach a
neprijatych hovoroch. Ak sa nasledne dotknete displeja, Corvus ozndmi, Ze obrazovka je
zamknutd. Na jej odomknutie sucasne stlacte tlacidla pre priddvanie a uberanie hlasitosti. Po ich
stlaceni bude obrazovka odomknutd a Corvus bude opat mozné pouzivat.

e Interval vypinania obrazovky: umozZnuje nastavenie ¢asu, po akom sa obrazovka automaticky
vypne. Po poklepani vyberte a potvrdte jednu z nasledujtcich hodnét: nevypinat (obrazovka sa
nikdy nevypne. Funguje len v prostredi Corvus), 15 sekind, 30 sekund, 1 mindta, 2 minaty, 10
minuat, 30 minut.

e Tienenie: stav prepinajte poklepanim. Ide o funkciu, ktora v pripade, Ze je aktivovana, prekryva
cely displej ¢iernou clonou, ¢im znemoznuje nahodnym okoloidtcim nazerat na displej. Clonu
mozno aktivovat, resp. deaktivovat aj do¢asne pouzitim gesta 2-$vih dolava kdekolvek v Corvuse.
Docasna aktivacia, resp. deaktivacia sa vSak neukladd do nastaveni a povaZuje sa za
nestandardnu. V praxi to znamena, Ze ak sa stav funkcie tienenie |iSi od hodnoty uloZenej v
nastaveniach, Corvus na tento fakt upozornuje v titulkovom riadku kazdého okna. Ak napriklad
mate v nastaveniach tienenie zapnuté a za Ucelom ukazania telefénneho cisla svojmu zndmemu
ho pouZitim 2-3vihu dolava docasne vypnete, Corvus bude pri otvoreni kazdého okna oznamovat
stav tienenia, az kym ho 2-8vihom dolava opéat neprepnete na takd hodnotu, aké je uloZzena v
nastaveniach.

e Velkost pisma: umozZiiuje nastavenie jednej z definovanych schém velkosti pisma. Definované su

tieto schémy: velmi velké, velké, Standardné, malé a velmi malé. Schéma ,,velmi malé“ je
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uZito€na hlavne pre nevidiacich. Nou definované pisma st velmi malé, ich pozitivom je ale fakt,
Ze sa na obrazovku zmestia dlhsie riadky, ¢o je vyhodou pri ¢itani textu po riadkoch.
e Farebnd schéma: umoziuje nastavit jednu z predvolenych farebnych schém $pecidlneho

prostredia Corvusu.

6.10.6 Telefon

Dialég umoznuje nastavenie nasledujucich parametrov:

e Umoinit prijimanie a odmietanie hovoru aj gestami: ak je volba zapnutd, na obrazovke
prichadzajuceho hovoru je mozné poutzit gesto dvoj Svih doprava pre prijatie a gesto dvoj Svih
dolava pre odmietnutie hovoru. Funkcionalita je uzitocna pre pouZzivatelov novsich telefénov,
ktori nemoZu na vyvolanie funkcii pre prijimanie a rusenie hovoru pouzivat tlacidla hlasitosti.

e Zablokovat gestd, ak je telefon pri uchu: ak je funkcia aktivovana, dochadza k znefunkéneniu
vsetkych jednoduchych gest v pripade, Ze Corvus s pouzitim senzora pribliZzenia zisti, zZe je telefén
pri uchu. Zapnutim tejto funkcie eliminujete nechcené vyvolavanie gest uchom na telefénoch,
kde sa pri priloZeni k uchu displej nevypina automaticky.

e Nevypinat displej po oddialeni teleféonu od ucha: v pripade, Ze telefén pocas hovoru nemate pri
uchu, sprava sa za normalnych okolnosti rovnako ako pocas bezinej prevadzky. V pripade, Ze je
aktivované automatické vypinanie displeja pri neinnosti, dojde k jeho vypnutiu aj poc¢as hovoru.
Aktivovanim tejto funkcie mozZete zabranit automatickému vypinaniu displeja pocas hovorov,
napriklad pri pouziti hlasitého odposluchu, ked telefon nemate pri uchu. Je vsak potrebné
uvedomit si, Ze telefon s aktivnym displejom ma vacsiu spotrebu energie.

e Automaticky prepnut reproduktor pri zmene stavu senzora priblizenia: Ak je volba zapnuta,
potom sa v pripade, Ze je aktivna obrazovka pocas hovoru, pri oddialeni telefénu od ucha
automaticky aktivuje hlasity odposluch a naopak, ak sa telefén priblizi k uchu, reproduktor sa
vypne. Kvalita a pouZitelnost funkcie je zavisla od kvality senzora pribliZzenia, na niektorych
zariadeniach preto nemusi fungovat spravne.

e Rezim klavesnice na obrazovke pocas hovoru: umozriuje nastavit, ako ma byt zobrazovana
kladvesnica na zaddvanie Cislic po€as hovoru na obrazovke prebiehajuceho hovoru. Volba
$tandardna Ciselna klavesnica spdsobi, Ze sa na obrazovke pocas hovoru zobrazi tladidlo zobrazit
klavesnicu a po poklepani na toto tlacidlo sa zobrazi Standardna Corvus klavesnica pre zadavanie
Cisel, na ktorej mozno zadavat Cisla, ukoncite ju gestom 1-3vih dolava. Volba zoznam ¢islic

spbsobi, Ze sa po aktivacii tlacidla zobrazit kldvesnicu zobrazia ¢islice a znaky #a * v
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jednoduchom zozname, ktory mozno presvihavat a poklepanim zadavat konkrétnu Cislicu. A
napokon volba zoznam dislic priamo na obrazovke hovoru spdsobi, Ze sa Cislice zobrazia priamo
na obrazovke pocas hovoru a bude dostupna bez nutnosti otvarat nové okno.

e Hlasitost reci pocas hovoru: do editacného pola napiste hodnotu v rozsahu 0 az 100. Hodnota
uréuje hlasitost syntézy reci pocas telefonovania. Vyjadruje percentualny podiel vzhladom na
hlasitost zvuku hovoru.

o Prefix linky 1, Prefix linky 2: pouZite na nastavenie prefixov liniek. Viac informacii vid v sekcii
Polozky kontextovej ponuky v aplikacii Kontakty.

e Vyslovit meno volajiceho: aktivujte a Corvus bude vidy pri prichadzajucom hovore vyslovovat
meno volajuceho. Vyznamy volieb: vypnuté, vyslovit raz, zopakovat 2 krat, zopakovat 3 krat,
zopakovat 4 krat, alebo opakovat su verime zrejmé.

e Vyslovit meno odosielatela pri prichaddzajlicej SMS: ak je zapnuté, potom Corvus pri

prichadzajlcej sprave raz vyslovi meno odosielatela spravy.

6.10.7 Cita¢ obrazovky

V dialégu je mozné menit nasledujlice parametre:

e Nehovorit pri vypnutom displeji: ak je volba aktivovana, ¢ita¢ obrazovky pri vypnutom displeji
teleféonu nerozprava.

e Vyslovovat notifikacie: ak je volba aktivovan3, ¢ita¢ obrazovky vyslovuje notifikacie zobrazené na
liste notifikacii. Volbu pravdepodobne zapnete v situdcidch, ked budete na notifikacnej liste
ocakavat konkrétnu spravu. V opa¢nom pripade odporic¢ame beznému pouZivatelovi volbu
vypnut.

e Automaticky aktivovat pri opusteni Corvusu: ak je volba aktivovana, ¢ita¢ obrazovky sa
automaticky aktivuje v pripade, Ze sa na displeji telefonu zobrazi okno, ktoré nepatri Corvusu.
Cita¢ obrazovky bude teda automaticky ozvucovat ostatné prostredie telefénu.

e  Prispusteni sluzby otvorit hlavni obrazovku prostredia Corvus: Ak je tdto moznost zapnutd, po
zapnuti zariadenia resp. po spusteni Corvusu sa automaticky otvori hlavna obrazovka prostredia
Corvus. Toto nastavenie budete pravdepodobne preferovat, ak sa pri praci viac spoliehate na
prostredie Corvus. Pokial je toto nastavenie vypnuté, po spusteni Corvusu nedochadza k
otvoreniu hlavnej ponuky Corvusu a v popredi ostava predvolena domovska obrazovka. Vypnutie

tohto nastavenia budete pravdepodobne preferovat, ak pouzivate len niektoré funkcie
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aplikacného setu Corvus, vyuZzivate vacsinou iny citac¢ obrazovky a nechcete pri Starte Corvusu
mat v popredi hlavnt ponuku Corvusu.

Automatické OCR: Ak je tato moznost zapnutd, Corvus automaticky rozpoznava text z objektov
zameranych v Android aplikaciach, pri ktorych nie je dostupny textovy popis. Podrobnosti o
vyuZivani OCR najdete v ¢asti Cita¢ obrazovky, v kapitole Optické rozpoznavanie textu.
Upozornujeme, Ze ak pouzivate operacny systém Android 13 a starsi, OCR je aktivne len pri
vypnutom tieneni obrazovky. Od Androidu 14 je mozné OCR obrazovky pouzivat aj pri zapnutom
tieneni obrazovky. Aktivhe automatické OCR mdzZe spdsobit vyssiu spotrebu batérie.
Automaticky posuvat zoznamy: Ak je volba aktivovana, potom sa v rezime ¢itaca obrazovky
automaticky posuvaju rolovatelné zoznamy. Podrobnosti pozri nizsie, v kapitole o ¢itaci
obrazovky.

Pipat poc¢as posuvania: Ak je volba zapnutda, potom Corvus pri automatickom aj manualnom
rolovani dlhych okien pipa.

Nehovorit pri vypnutom skiimani dotykom: ak je zapnuté, potom Corvus pri deaktivovanom
skimani dotykom (pozri nastavenia gest pre Cita€ obrazovky) nerozprava. Aktivujte ak pouzivate
tzv. Self voicing aplikacie ako napriklad Soft braille keyboard.

Inteligentny fokus: ak je zapnuté, potom sa Corvus pri posune po objektoch v Android prostredi
(gesta svih nahor resp. nadol) pokusa inteligentne zlu¢ovat komponenty, ktoré spolu suvisia

a vyslovovat ich v jednom kroku, ¢im urychluje pracu v prostredi ¢itaca obrazovky.

Moderné skimanie dotykom: Ak je zapnuté, potom su spodné navigacné tlacidla vidy v reZzime
¢itaca obrazovky. Znamena to, zZe tlacidla je najprv potrebné zamerat postupnym posivanim
prsta v spodnej Casti displeja. Po zamerani tladidla je potrebné poklepat. Ak je skimanie dotykom
vypnuté, navigaéné tlacidla reaguju okamzite na dotyk. Odporic¢ame moderné skimanie zapnut v
pripade, Ze si omylom zvyknete aktivovat tlacidla domov, spat a neddvne. TieZ odporicame tuto
funkciu zapnut, ak vam prehliada¢ Chrome neumoziiuje zaddvat internetové adresy a
automaticky sa vdm zatvara Corvus klavesnica. Moderné skimanie funguje len od Androidu vo
verzii 11, resp. Androidu od verzie 12 na zariadeniach znacky Samsung.

Pamatat si poziciu kurzora v oknéach: Ak je tato moznost zapnutd, Pri otvoreni okna Android
aplikacie Corvus zameria objekt, na ktorom ste boli naposledy. Ak napriklad otvorite v Android
aplikacii konverzaciu a nasledne sa z nej vratite spat, kurzor nebude na zadiatku okna, ale ostane
na mieste, z ktorého ste konverzaciu otvarali. Rovnako ak upravujete Android nastavenia, vnorite
sa do nastaveni a ndsledne sa vrétite spat, Corvus zameria polozku, na ktorej ste boli naposledy a
nemusite sa tak zdlhavo vracat cez vetky predchadzajuce objekty. Ak je tato moznost vypnuta,

potom Corvus vzdy zameria pri otvoreni okna v Android aplikacii prva polozku. Pamatanie pozicie
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v oknach je automaticky vypnuté pri makrach, aby nedochddzalo k nepredvidatelnej polohe
kurzora pri automatickych ¢innostiach.

Skryté preferované objekty: Umozniuje nastavit objekty, ktoré pri prezerani zoznamu
preferovanych objektov (1-shift Svih hore a dole) nebudu viditelné. Toto zahfria objekty aplikacii,
nie vSak webové rozhranie. Podrobnosti pozrite v samostatnej kapitole venovanej preferovanym
objektom.

Predvoleny preferovany objekt: Toto nastavenie uréuje, ktory objekt bude zvoleny ako predvoleny
pri otvoreni okna Android aplikacie. Po tychto objektoch je nasledne mozné hned prechadzat
gestami Svih dolava a doprava, bez nutnosti nastavit objekt gestom 1-shift Svih hore a dole.
Skryté preferované objekty na webe: UmozZriuje nastavit objekty, ktoré pri prezerani zoznamu
preferovanych objektov (1-shift Svih hore a dole) nebudu viditelné. Nastavenie urcuje len objekty
vo webovom zobrazeni, napriklad pri zobrazeni webového dokumentu v prehliadaci. Podrobnosti
pozrite v samostatnej kapitole venovanej preferovanym objektom.

Predvoleny preferovany objekt na webe: Toto nastavenie urcuje, ktory objekt bude zvoleny ako
predvoleny pri zamerani webového zobrazenia, napriklad webovej stranky. Po tychto objektoch
je nasledne mozné hned prechadzat gestami Svih dolava a doprava, bez nutnosti nastavit objekt
gestom 1-shift Svih hore a dole.

Ovladanie s pouzitim brailu: (Funkcia je dostupna od Androidu 13). Ak je zapnuté, potom je mozné
v Android aplikaciach ovladat funkcie ¢itaca obrazovky pomocou brailovej kldvesnice. Pre spravne
fungovanie je potrebné tieZ v nastaveniach casti Gesta, Gesta v ¢itadi obrazovky povolit rozsirené
gestd. Podrobnosti o brailove] klavesnici je mozné najst v samostatnej kapitole v ¢asti klavesnica
a tiez v kapitole v Casti ¢itac obrazovky.

Extrémne citlivé skimanie dotykom (vyZaduje vacsiu zruénost pri vykonavani gest): Odporucame
zapnut, ak sa vam zd3, Ze skimanie dotykom (hladanie poloZiek prestvanim prsta po obrazovke)
reaguje pomaly. Zapnutim tejto volby skratite ¢as, pocas ktorého Corvus vyhodnocuje, Ci
vykondvate gesto (napriklad svih dole) alebo chcete skimat dotykom. Predvolene je tato moznost
vypnuta.

Umoznit editovanie vo funkcii prezriet: Ak je zapnuté, potom je mozné pri prezerani obsahu
objektu v ¢itadi obrazovky zobrazit klavesnicu a nasledne zobrazeny obsah editovat. Ak si
prezerate obsah objektu (skratkou 1-poklepanie pripadne wvyvolanim polozky Prezriet z
kontextovej ponuky), mbzete v zobrazenom edita¢tnom poli kopirovat text do schranky a zo
schranky. Takto je mozné si postupne zobrazovat objekty a do schranky napriklad zhromazdovat

ich obsah.
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e Spdbsob ozvudenia ovladacich prvkov: Umozriuje nastavit, ako budu ozvucené ovladacie prvky v
prostredi Android aplikacii. Corvus méze typy prvkov a ich stavy oznamovat hlasom, zvukom,
alebo aj hlasom aj zvukom. Podrobnosti su popisané v samostatnej kapitole.

e Vlastné akcie: Ide o makra, ktoré je mozné pouzivat vylu€ne v prostredi Android aplikacii. Sem sa
tieZz ukladaju aj makra vytvorené pomocou funkcie Automatické kliknutia, ktoré st dostupné pre
vSetky Android aplikacie. Podrobnosti o makrach ndjdete v samostatnych kapitolach venovanych
makram a vlastnym akciam v Casti Cita¢ obrazovky.

e Nastavenia Citaca v aplikaciach: Umozriuje pre kazdu Android aplikaciu nastavit vysSie spomenuté

parametre, tiez zmenit gesta a mnoho dalSieho. Podrobnosti su popisané v kapitole nizsie.

6.10.7.1 Preferované objekty

Corvus ¢ita¢ umoziuje v prostredi Androidu navigaciu po takzvanych preferovanych objektoch.
Mbzete prechadzat po tlacidlach, nadpisoch a podobne. Toto vyrazne zrychluje navigaciu v prostredi
Android aplikacii, kedZe nemusite prechadzat vietkymi prvkami. Ak viete, Ze hladate editacné pole,
mozZete rovno prechadzat po editacnych poliach.

Medzi dostupnymi preferovanymi objektmi sa v prostredi Android aplikacii predvolene prepinate
gestami 1-Svih hore a dole. Nasledne potom medzi zvolenymi objektmi prechadzate Svihanim dolava
spat alebo Svihanim doprava vpred. V nastaveniach citada obrazovky je moziné upravit spravanie

preferovanych objektov nasledovne:

Skryté preferované objekty

Po poklepani sa otvori zoznam so vSetkymi objektmi, ktoré v sucéasnosti Corvus ponuka ako
preferované objekty v prostredi Android aplikacii. V tomto zozname modzete urcit objekty, ktoré
nechcete mat dostupné v zozname preferovanych objektov v aplikaciach (gesta 1-Svih hore a 1-vih
dole). Preferované objekty mozZete chciet skryt, lebo ich nepouzivate, pripadne, ich pouzivate a mate
na ne vytvorené samostatné gesta.

V zozname objektov sa pohybujte Svihanim hore a dole. Objekty, ktoré chcete skryt oznacte
Svihnutim doprava. Rovnako 3vihnutim doprava moZete oznacenie zru$it. Nastavenia uloZite

poklepanim.
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Predvoleny preferovany objekt

Po poklepani sa otvori zoznam so vSetkymi objektmi, ktoré v sucéasnosti Corvus ponuka ako
preferované objekty v prostredi Android aplikdcii. Objekt, ktory tu urcite bude nastaveny vzdy ako
predvoleny po zamerani okna Android aplikacie. Ak najcastejSie prechddzate napriklad po tlacidlach,
mozete tu urdit prave Tlacidla. V tom pripade nemusite tlacidla vyhladat v zozname preferovanych
objektov gestami 1-$vih hore a 1-3vih dole. Svihanie doprava a dolava bude automaticky prechadzat

po tlacidlach, az do kym preferovany objekt nezmenite.

Skryté preferované objekty na webe

Corvus c¢itac€ rozlisuje rozhranie aplikacie a webové zobrazenie. Vo webovom zobrazeni sa zobrazuju
webové stranky v prehliadacoch, pdf dokumenty a podobne. Webové rozhranie je mozné od rozhrania
aplikacie rozlisit aj odliSnym nastavenim vysky reci pre web (pozri kapitolu o nastaveni reci).

Po poklepani sa otvori zoznam so vSetkymi objektmi, ktoré v sucasnosti Corvus ponuka ako
preferované objekty vo webovom zobrazeni. V tomto zozname mézete urcit objekty, ktoré nechcete
mat dostupné v zozname preferovanych objektov (gesta 1-Svih hore a 1-$vih dole). Preferované
objekty mozete chciet skryt, lebo ich nepouzivate, pripadne, ich pouzivate a mate na ne vytvorené
samostatné gesta.

V zozname objektov sa pohybujte Svihanim hore a dole. Objekty, ktoré chcete skryt oznacte
Svihnutim doprava. Rovnako 3vihnutim doprava moZete oznacenie zru$it. Nastavenia uloZite

poklepanim.

Predvoleny preferovany objekt na webe

Po poklepani sa otvori zoznam so vSetkymi objektmi, ktoré v sucasnosti Corvus ponuka ako
preferované objekty vo webovom zobrazeni. Objekt, ktory tu urcite bude nastaveny vidy ako
predvoleny po zamerani webového dokumentu. Ak naj¢astejSie prechadzate napriklad po nadpisoch,
mozete tu urcit prave nadpisy. V tom pripade nemusite nadpisy vyhladat v zozname preferovanych
objektov gestami 1-8vih hore a 1-$vih dole. Svihanie doprava a dolava bude automaticky prechadzat

po nadpisoch, az do kym preferovany objekt nezmenite.
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6.10.7.2 Sposob ozvucenia ovladacich prvkov

V tomto okne je mozné nastavit, ako bude Corvus oznamovat jednotlivé prvky. Predvolene Corvus
oznamuje typy prvkov a ich stavy reéou. MdZete zvolit, aby Corvus oznamoval informacie zvukmi,
pripadne aj zvukmi aj recou.

Po poklepani na konkrétny prvok alebo stav mozete zvolit jednu z moznosti - vyslovit, prehrat,
vyslovit a prehrat.

Ak zvolite moznost prehrat, Corvus prehra zvuk, ktory je s prvkom alebo stavom asociovany.

Popisy k jednotlivym prvkom uvadzame v kapitolach venovanych ¢itacu obrazovky.

6.10.7.3 Vlastné akcie

Corvus ¢ita¢ umozriuje vytvarat makra, teda automatické Cinnosti, ktoré mozete pouzivat v
Android aplikaciach. Takéto makro moézZe spustat Android aplikacie, prechadzat oknami v Android
aplikaciach, klikat na prvky a podobne. V tomto zozname su dostupné aj akcie, ktoré boli vytvorené

pomocou funkcie Automatické kliknutia. Kontextova ponuka obsahuje tieto moZnosti:

e Nové makro: Umozniuje vytvorit nové makro, ktoré bude mozné vyvolat z kontextovej ponuky
¢itaca, pripadne skratkou alebo gestom. Po poklepani sa otvori Standardny dialég na vytvaranie
nového makra (podrobnosti pozri v kapitole o makrach). Takéto makro vsak nebude mat Gvodnu
akciu, nakolko je ho mozné spustit v lubovolnom okne v Android prostredi.

e Nové makro pre spustenie Android aplikacie: Umoznuje vytvorit makro, ktorého jedinou Ulohou
je spustit ind Android aplikaciu. Takymto sp6sobom je mozné vytvorit akcie na rychle spustanie
Casto pouzivanych aplikacii. MbzZete si takto vytvorit gesta na spustanie Android aplikacii zo
Standardnej domovskej obrazovky. Po poklepani sa objavi zoznam vsetkych Android aplikacii. Po
zvoleni pozadovanej aplikacie sa vytvori makro. V jeho kdéde bude len tloha na spustenie Android
aplikacie.

e Upravit: Umozriuje upravit uz existujuce akcie. Takto je mozné upravovat makra popisané vyssie,
a tiez makrd vytvorené pomocou funkcie Automatickeé kliknutia.

e Vymazat: Umoziiuje vymazat zvolené makro. Je tieZ mozné pouzit gesto 1-dvojtuk.

-908 -



6.10.7.4 Nastavenia ¢itaca v aplikaciach

s v

Pre kazdu Android aplikaciu mézete mat ind sadu nastaveni ¢itaca obrazovky. MozZete napriklad
chciet, aby preferovany objekt pre chatovacie aplikacie bol editatné pole, zatial ¢o pre prehravace
multimédii to budu tladidla. Takisto mozZete urdit, Ze v hrach sa ¢ita¢ obrazovky Corvus nebude spustat.
Kazda aplikacia moze mat navySe vlastné gesta, Uplne odlisné od predvolenych. Pokial neexistuju
nastavenia pre konkrétnu aplikaciu, Corvus pouZiva predvolené nastavenia popisané vyssie.

Po poklepani na polozku Nastavenia ¢itaca v aplikacidch sa otvori zoznam aplikdcii, pre ktoré
existuju samostatné nastavenia. Predvolene je tento zoznam prazdny. V kontextovej ponuke su

dostupné tieto moznosti:

e Vytvorit nové nastavenia pre aplikaciu: Po poklepani zobrazi zoznam vsetkych Android aplikacii.
Zvolte aplikaciu, pre ktoru chcete vytvorit samostatné nastavenia. Po poklepani sa aplikacia objavi
v zozname aplikdcii s vlastnymi nastaveniami.

e Vymazat: Umozni vymazat nastavenia pre zvolenu aplikaciu. Mazanie je mozné vyvolat aj gestom
1-dvojtuk.

e Zdielat cez M6j Corvus: Umozni odoslat nastavenia pre aplikaciu inému pouzivatelovi v sieti Moj
Corvus. Po poklepani sa zobrazi zoznam priatelov v sieti Moj Corvus. Po vybrati priatela je mozné
do editaéného pola zadat popis odosielanych nastaveni. Predvolene je v popise uvedeny nazov

aplikacie, pre ktoru su nastavenia uréené.

Vytvdranie vlastnych nastaveni

Ak chcete vytvorit nastavenia pre konkrétnu aplikaciu, postupujte nasledovne:

eV nastaveniach v Casti ¢ita€ obrazovky aktivujte polozku Nastavenia ¢itaca v aplikaciach.

e V kontextovej ponuke aktivujte polozku Vytvorit nové nastavenia pre aplikaciu.

eV zozname aplikacii zvolte poZzadovanu aplikaciu.

e Po poklepani bude aplikdcia dostupnd v zozname aplikacii, pre ktoré je moZné samostatne
upravovat nastavenia. Predvolene si moznosti nastavené tak, ako ich mate definované v

nastaveniach citaca obrazovky.

Po zvoleni tejto aplikacie mbzete upravit viacero moznosti. Stav Vacsiny z nich menite poklepanim.
Nastavenia su rovnaké, ako sme popisali v ¢astiach vyssie. Ich nastavenie ma vsak vplyv len na zvolenu

aplikaciu. Dostupné su tieto mozZnosti:
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e Aktivovat Citac pri spusteni tejto aplikacie
e Vyslovovat notifikacie

e Automatické OCR

e Automaticky posuvat zoznamy

e Pipat pocas posuvania

e Nehovorit pri vypnutom skiimani dotykom
e Inteligentny fokus

e  Skryté preferované objekty

e Predvoleny preferovany objekt

e Skryté preferované objekty na webe

e Predvoleny preferovany objekt na webe

e QOvladanie s pouzitim brailu

e Vlastné akcie

e Rozsirené gesta

e Povolit prehmatavanie displeja

e Predvoleny vstupny jazyk

e Predvoleny vystupny jazyk prekladaca

e Automaticky prekladat

e Povolit skratku pre prepinanie prezerania dotykom
e Nastavenia skratiek

e Nastavenia skratiek na webe

Pozndmky

e Ak chcete pre aplikdciu definovat vlastné skratky, pouZite polozky Nastavenia skratiek a
nastavenia skratiek na webe. Nastavovanie skratiek je rovnaké, ako definovanie skratiek pre citac
obrazovky. Dostupné moZnosti a gesta su popisané v samostatnej kapitole.

e Pokial vam niekto odoSle nastavenia aplikacie v sieti M&j Corvus, je mozné ich prijat priamo z

notifikacie. Zvolte prislusni moznost z kontextovej ponuky.
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6.10.8 Spravovat aplikacie prostredia corvus

Po poklepani sa zobrazi zoznam vsetkych dostupnych modulov (aplikacii) Corvusu. Tu je mozné
vypnut moduly, ktoré nechcete mat zobrazené v ponuke aplikacie a sticasne urcit, ktoré moduly chcete
mat zobrazené na predvolenej domovskej obrazovke, ak pouZivate ini domovsku obrazovku a nie

domovsku obrazovku Corvus.

6.10.8.1 Skryvanie modulov

Mobzete skryt moduly, ktoré aktivne nepouzivate, resp. mate na ne definované skratky a nechcete
ich mat viac v zozname aplikacii. Skryté moduly nie je mozné spustat hlasovymi povelmi. Ak chcete
modul skryt resp. znovu zobrazit, najdite ho v zozname a poklepte. V kontextovej ponuke nasledne
aktivujte polozku skryt resp. aktivovat.

Upozoriiujeme, Ze niektoré predvolené moduly (telefon, kontakty a pod) nie je mozné skryvat.

6.10.8.2 Vytvorenie odkazu na ploche predvoleného launchera

Pokial pouzivate iny launcher a nie domovsku obrazovku Corvus a zdroven vyuZivate niektoré
moduly Corvusu, mdzete si odkazy na konkrétne moduly ulozit priamo na plochu launchera, ktory
pouZivate.

V zozname zvolte modul, ktorého odkaz chcete ulozit na plochu. Po poklepani v kontextove;j
ponuke aktivujte polozku Vytvorit odkaz na plochu predvoleného launchera. Po aktivovani sa objavi

okno predvolenej domovskej obrazovky, kde mézete urcit miesto ikony a jej Sirku.

6.10.9 Bezdroétové pripojenie

Dialég umoZriuje zapnut resp. vypnut niektoré bezdrotové technolédgie véasho telefénu.

Dostupnost niektorych volieb je zavisla na verzii operacného systému. Dostupné su nasledujice volby:

e  WIFI: umoZiiuje aktivovat resp. deaktivovat wifi. Ak je telefén pripojeny k nejakej sieti, potom sa
pri tejto volbe zobrazuje aj nazov siete.
e Spravovat bezdrétové siete: Umozniuje spravovat ulozené siete a pripajat sa k dostupnym sietam.

Viac informacii v podkapitole nizsie.
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e Mobilny pristupovy bod: umozriuje aktivovat resp. deaktivovat mobilny pristupovy bod.
Konfiguraciu mobilného pristupového bodu vykonajte prostrednictvom nastaveni Androidu.

e Bluetooth: umozriuje zapnut resp. vypnut Bluetooth modul telefénu

e Spravovat bezdrétové zariadenia: umozriuje zakladnu spravu bluetooth zariadeni. Zobrazi
zoznam sparovanych zariadeni a umoznuje pridat nové zariadenie.

e  Mobilné data: Umozriuje aktivovat resp. deaktivovat mobilné pripojenie na internet. Volba je
dostupnad len v Androide 4.4 resp. starSom. V novsich verzidch je tato funkcia blokovana

vyrobcom telefénu.

6.10.9.1 Spravovat bezdroétové siete

Dialég umozZiuje spravu bezdrétovych sieti ulozenych v pamati telefénu, ale aj priddvanie novych
sieti. Po otvoreni obsahuje zoznam sieti, ktoré su v teleféne aktualne uloZzené. V kontextovej ponuke

sa nachadzaju nasledujuce polozky:

e Pripojit/odpojit: po aktivovani sa telefén pokusi pripojit k prave zameranej sieti, resp. odpojit, ak
je k sieti pod kurzorom prave pripojeny.

e Pridat zo zoznamu sieti: po aktivovani tejto polozky bude zobrazeny zoznam vSetkych sieti, ktoré
telefén prave vidi v dosahu. Ku kaZzdej sieti je uvedeny jej nazov, sila signalu v tvare x/y
a technoldgia pripojenia. Siete typu WEP, WPA, resp. WPA2 vyZaduju heslo. Po poklepani na
takejto sieti si teda Corvus heslo vypyta a nasledne sa pokusi pripojit. Ak bude pripojenie
Uspesné, siet bude automaticky uloZzena do zoznamu pouzitych sieti.

e (Odstranit: Aktivovanim polozky mozno odstranit prave vybranu siet v zozname uloZenych sieti.
Ak pouZivate novsiu verziu operacného systému, potom bude moZné pomocou tejto funkcie
odstranit len tie siete, ktoré boli pridané aplikaciou Corvus, siete ktoré ste pridali pomocou

dialégu operaéného systému mozZete vymazat len z dialégu operacného systému.

6.10.10 Gesta

Dialég umozriuje nastavit parametre gest v roznych €astiach systému Corvus. Ponuka obsahuje

nasledujuce polozky:
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e  Skratky na hlavnej obrazovke
Dialég umozniuje priradit funkcie aplikacie Corvus, resp. externu aplikaciu ku kazdej z tridsiatich
skratiek pouZzitefnych na hlavnej obrazovke. Po vyvolani funkcie vyberte skratku, ktorud chcete
upravit, a poklepte. Nasledne v zozname vyberte jednu z funkcii prostredia Corvus. V pripade, ze
chcete so skratkou asociovat niektoru z aplikacii nainstalovanych vo vasom teleféne, vyberte a
poklepte na polozke Spustit Androidovu aplikaciu, nasledne v zozname zvolte pozadovanu
aplikaciu. Ak chcete skratku deaktivovat, vyberte v zozname prvu polozku ,nedefinovany”.

e  Gestad v Specidlnom prostredi: obsahuje nastavenia gest v Specidlnom prostredi. Podrobnosti vid'
v rovhomennej podkapitole

e Gestd v ¢itaci obrazovky: obsahuje nastavenia gest v ¢itaci obrazovky. Podrobnosti vid'v
rovnomenne] podkapitole

e Univerzdlne gesta: obsahuje nastavenia pre univerzalne gesta. Podrobnosti vid v rovhomennej

kapitole.

6.10.10.1 Gesta v Specialnom prostredi

V dialégu mozno menit nasledujlice parametre:

e Citlivost $vihu: umoZriuje prispdsobenie dizky $vihu pri vykonavani gest. Nastavenie moze byt
uzitocné pre pouZivatelov, ktori maju problémy s jemnou motorikou.

e (Citlivost dotyku: umoZiiuje prispdsobenie citlivosti dotyku, znizovanim citlivosti sa predlzuje
interval trvania dotyku, ¢o taktiez moze pomaoct pouzivatelom, ktori maju problémy s jemnou
motorikou.

e Maximalne trvanie kratkeho shiftu: touto volbou mozno nastavit dizku trvania kratkeho shiftu.
Teda, ak shift pridrZite dlhsie ako je tato hodnota, shift sa bude chapat ako dlhy.

e Min. Cas aktivacie gesta pridrzanie: umoziiuje nastavit, po kolkych sekundach sa ma prst
poloZeny na displeji interpretovat ako gesto pridrzania. Novym pouzivatefom, ktori zvyéajne
robia Svihové gesta s men3sou istotou odpordcame vybrat pri tomto nastaveni niektoru z vyssich

hodnot.

6.10.10.2 Gesta v ¢itaci obrazovky

V dialégu moZno menit nasledujldce parametre:
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Rozsirené gesta (Dostupné od Androidu 13): Ak je zapnuté, toto nastavenie umoziuje v prostredi
¢itaca obrazovky pouzivat trojprstové gesta a brailovu vrstvu.

Povolit prehmatavanie displeja (dostupné, len ak su zapnuté rozsirené gestd): Ak je vypnuté, pri
prehmatavani obrazovky nedochéadza k zameriavaniu objektov. Odpori¢ame vypnut, ak pri
navigacii v Android prostredi pouzivate len Svihanie a zaroven si nechtiac pri pokuse vykonat
gesta Citaca obrazovky zmenite zamerany prvok. Upozorriujeme, Ze ak aktivujete tito moznost,
nebude mozné zamerat a aktivovat tlacidla nedavne, domov a spét a pripadne aj tladidlo
pristupnosti v spodnej ¢asti obrazovky.

Povolit skratku pre prepinanie prezerania dotykom: Ak je aktivované, potom je mozné v ¢itaci
obrazovky poufZit sicasné stlacenie oboch shiftov na deaktivaciu, resp. opatovnu aktivaciu
skimania dotykom. Ak je funkcia skimanie dotykom vypnutd, potom su dotyky na displeji
interpretované priamo systémom Android, akoby Ziaden ¢ita¢ obrazovky nebezal. Tento reZzim sa
da pouzit v aplikaciach, ktoré maju vlastné ozvucenie, ako napriklad soft Braille keyboard a
podobne.

Nastavenia skratiek: Umozniuje upravit predvolené skratky v Corvus ¢itaci a tiez definovat nové
vlastné gesta. Tieto sa pouZiju v rozhraniach Android aplikacii. Podrobnosti pozri v kapitole niZsie.
Nastavenia skratiek na webe: UmoZiiuje upravit predvolené skratky v Corvus citaci a tiez
definovat nové vlastné gesta. Tieto sa pouZiju vo webovom zobrazeni, napriklad pri prezerani

webovych stranok v prehliadaci. Podrobnosti pozri v kapitole nizsie.

Nastavenia skratiek

V Corvus ¢itaci su predvolene definované skratky a gestd, napriklad na pohyb po prvkoch, potvrdenie

prvku, vyvolanie kontextovej ponuky a podobne. MoZete si vsak vytvorit svoju vlastni schému gest a

tiez priradit gesta na funkcie, ktoré predvolene skratku nemajud a vy ich ¢asto pouzivate. Takto si

napriklad mézete zmenit gesta tak, ako ich pouZiva ¢ita¢ obrazovky Talkback, alebo priradit gestd na

multimedialne tlacidla.

Po otvoreni dialégu Nastavenia skratiek sa ocitnete v zozname aktudlne definovanych skratiek.

Tento zoznam moze slizit aj ako napoveda, pokial si potrebujete pripomenut predvolené ¢i vami

definované skratky. V kontextovej ponuke su dostupné tieto moZnosti:

Definovat skratku: Po poklepani otvori dialdg, v ktorom je mozné vytvorit novu skratku na

brailovej klavesnici alebo nové gesto. Podrobnejsie v kapitole niZsie.
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e Resetovat skratky do tovarenskych nastaveni: Pokial ste si upravili gesta tak, Zze nie je mozné
spravne pouzivat ¢ita¢ obrazovky, mozete sa po poklepani na tuto polozku vratit k predvolenym
nastaveniam. V prvom kroku sa Corvus opyta, ¢i skuto€ne chcete resetovat gesta. V druhom kroku
mozete zvolit, ¢i chcete resetovat skratky len pre predvolené nastavenia ¢itaca, alebo chcete
zmazat aj gesta definované v profiloch pre jednotlivé aplikacie. Zmazané budu gesta pre aplikacie
aj pre webové rozhranie.

e Vymazat: Po poklepani vymazZe zvolenu skratku. Je tieZ mozné poufZit gesto 1-dvojtuk.

e Hladat: Umoznuje vyhladavat zadany retazec v zozname gest a skratiek. Vyhladavanie funguje
rovnako, ako v inych zoznamoch prostredia Corvus. Dostupné je aj gesto 1-Svih hore prip. 1-Svih
dole a tiez gesta pre prechod na predchadzajuci a nasledujuci vyskyt hfadaného retazca 1-dvojsvih

hore a 1-dvojsvih dole.

Definovanie vlastného gesta a skratky

Po aktivovani polozky Definovat skratku sa otvori okno, v ktorom s dostupné tieto moznosti:

e Shift: UmozZnuje nastavit, ¢i budete na vyvolanie funkcie pouzivat shift. Podrobnosti v kapitole
nizsie.

e Gesto: umozniuje definovat gesto, ktoré budete na vyvolanie funkcie pouzivat. Podrobnosti v
kapitole nizsie.

e  Funkcia: UmoZriuje nastavit konkrétnu funkciu, ktora sa vyvola po pouZiti gesta alebo skratky na
brailovej klavesnici. Funkcie su popisané v kapitole niZsie.

o UloZit: Po poklepani uloZi gesto alebo skratku. V pripade, Ze sa pokusate definovat skratku alebo
gesto, ktoré uz existuje, Corvus na tuto skutocnost upozorni a opyta sa, ¢i chcete skratku
prepisat. Na jedno gesto resp. skratku je mozné definovat len jednu funkciu. Zaroven, jedna

funkcia moze mat viacero gest a skratiek.

PouZitie shiftov
Po poklepani na polozku shift mozete urcit, ¢i budete na vyvolanie funkcie pouZivat niektoré z tladidiel

hlasitosti. Dostupné su tieto moZnosti:
e Nedefinovany: Shift sa nebude pouzivat.

e 1-shift a gesto: Na vyvolanie funkcie sa pouZije skratka 1-gesto, napriklad 1-poklepanie.

e 2-shift a gesto: Na vyvolanie funkcie sa pouZije skratka 2-gesto, napriklad 2-poklepanie.
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Kratky 1-shift: Na vyvolanie funkcie budete pouzivat kratke stlacenie 1-shiftu. Zvolenie tejto
moznosti spdsobi, Ze nebude dostupna moznost gesto a funkciu vyvolate len stlacenim shiftu.
Dlhy 1-shift: Na vyvolanie funkcie budete pouzivat dlhé stlacenie 1-shiftu. Zvolenie tejto moznosti
spOsobi, Ze nebude dostupna moznost gesto a funkciu budete spustat len stlaéenim shiftu.
Kratky 2-shift: Na vyvolanie funkcie budete pouZivat kritke stlacenie 2-shiftu. Zvolenie tejto
moznosti spbsobi, Ze nebude dostupna moznost gesto.

Dlhy 2-shift: Na vyvolanie funkcie budete pouzivat dlhé stlacenie 2-shiftu. Zvolenie tejto moznosti

spbsobi, ze nebude dostupna moznost gesto a na vyvolanie funkcie budete pouzivat len stlacenie

shiftu..

Definovanie gesta

Po poklepani na polozku gesto sa otvori zoznam vsetkych dostupnych gest, ktoré je mozné pouizit v

¢itacdi obrazovky. V zozname je mozné vyuzit aj gestd pre vyhladavanie (1-3vih hore resp. 1-3vih dole a

tieZ gestd 1-dvojSvih hore a 1-dvoj Svih dole). Dostupné su tieto gesta:

Svihanie hore, dole, doprava a dolava. Rovnako aj $vihanie dvoma a troma prstami vietkymi
smermi.

Poklepanie jednym, dvoma a troma prstami.

Tuk jednym, dvoma a troma prstami.

Pridrzanie jednym, dvoma a troma prstami.

ZloZené gestd - Svihanie nahor a doprava, nahor a dolu, nahor a dolava, doprava a nahor, doprava
a dolu, doprava a dolava, dolu a nahor, dolu a doprava, dolu a dofava, dolava a nahor, dolava a
doprava, dolava a dolu. Ak chcete vykonat napriklad gesto nahor a doprava, Svihnite hore, prst
drZte na obrazovke a Svihnite doprava.

Znak: Po poklepani na tuto polozku je mozné zadat na klavesnici znak, ktory sa bude pouzivat ako
skratka na brailovej kldvesnici. Podrobnosti o ovladani ¢itata pomocou brailovej vrstvi pozrite v
samostatnej kapitole v Casti Cita¢ obrazovky. Upozorfiujeme, Ze znaky na brailovej klavesnici je
teoreticky mozné pouZivat aj v kombindcii so shiftami, prakticky je vSak stlacanie shiftov na
braillovej kldvesnici naroc¢né. Brailova klavesnica poskytuje dostatok kombinacii, preto je lepsSie
shifty na braillovej klavesnici nepouzivat. Polozku znak pouzite aj v pripade, ze chcete funkciu

definovat pre externu klavesnicu.
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Definovanie funkcie

Po poklepani na tuto polozku sa zobrazi zoznam vsetkych dostupnych funkcii ¢itaca obrazovky. V
zozname je mozné vyuzit aj gesta pre vyhladavanie (1-Svih hore resp. 1-3vih dole a tiez gesta 1-dvojsvih
hore a 1-dvoj svih dole).

Vsimnite si, Ze vSetky akcie, ktoré su k dispozicii, je mozné vyvolat aj priamo z kontextovej ponuky
¢itaca obrazovky. V nasledujicom zozname uvadzame dostupné funkcie. Pre prehladnost neuvadzame
kazdu polozku samostatne. Tam, kde to ma zmysel uvadzame polozky v pdroch, kedZe vacésinou je
mozné definovat samostatné gesto resp. skratku pre pohyb dopredu a pre pohyb vpred. Dostupné su

tieto funkcie:

e Aktivovat rezim posuvnika: Umoziiuje menit hodnotu posuvnika. Hodnoty upravujte gestami Svih
doprava a dolava.

e Hladat text na obrazovke: UmozZiiuje vyhladat zadany retazec v aktudlne otvorenom okne
aplikacie. Nie je tak potrebné prechadzat vsetkymi objektmi, Corvus mdze rovno presunut fokus
na pozadované miesto. Vyhladavanie vyhladava len v rdmci viditelnej ¢asti okna. Ak chcete hladat
v Castiach okna, ktoré nie su zobrazené na obrazovke, je potrebné rolovat.

e Hladat predchadzajuci / nasledujuci vyskyt textu na obrazovke: Zopakuje hladanie zadaného
retazca v poZzadovanom smere. Ak este nebol zadany Ziadny retazec, funkcia sa sprava rovnako,
ako keby ste aktivovali priamo funkciu hladat text na obrazovke. Opat plati, Ze vyhladavany je
retazec vo viditelnej €asti okna a ak sa text nendjde, je potrebné okno rolovat a hladanie
zopakovat.

e Kontextovad ponuka: Funkcia vyvola kontextovu ponuku citaca obrazovky, z ktorej je moziné
vyvolat funkcie spominané aj v tomto zozname.

e Média - krok dopredu / krok spat: Odosle do aktivnej aplikacie pokyn multymedialneho tlacidla
krok dopredu alebo krok spat. Takymto spésobom je mozné napriklad pretacat prehravanie v
multymedidlnych aplikaciach. Spravanie a funkénost tohto pokynu zavisi od toho, ¢i aplikacia
akceptuje multymedidlne tlacidld. Pred nastavenim gesta odporiéame otestovat, ktoré
multymediélne tladidla aplikacia dokaze rozpoznat. Funkénost mozZete overit otestovat pouzitim
funkcie z kontextovej ponuky.

e MEédia - nahrdvanie: Odosle do aktivnej aplikacie pokyn multymedidlneho tlacidla pre nahravanie.
Spravanie a funkénost tohto pokynu zavisi od toho, ¢i aplikacia akceptuje multymediélne tlacidla.
Pred nastavenim gesta odporucame otestovat, ktoré multymedidlne tlacidla aplikacia dokaze
rozpoznat. Funkénost mozete overit pouzitim funkcie z kontextovej ponuky.

e rozpoznat. Funkénost mozZete otestovat pouzitim funkcie z kontextovej ponuky.
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Média - predchadzajuca / Nasledujuca stopa: Odosle do aktivnej aplikdcie pokyn
multymedidlneho tlacidla pre predchddzajucu alebo nasledujucu stopu. Tieto tlacidla zvycajne v
multymedidlnych aplikacidach dokazu prepinat napriklad v zozname skladieb. Spravanie a
funkénost tohto pokynu zavisi od toho, ¢i aplikacia akceptuje multymediadlne tlacidla. Pred
nastavenim gesta odporifame otestovat, ktoré multymedidlne tlacidld aplikdcia dokaze
rozpoznat. Funkénost mozete overit pouzitim funkcie z kontextovej ponuky.

Médid - pauza: Odosle do aktivnej aplikacie pokyn multymedidlneho tlacidla pauza. Toto ma v
multymedialnych aplikaciidch za nasledok pozastavenie prehravania. Spravanie a funkénost tohto
pokynu zavisi od toho, ¢i aplikacia akceptuje multymedialne tlacidla. Pred nastavenim gesta
odporuc¢ame otestovat, ktoré multymedialne tlacidld aplikacia dokaze rozpoznat. Funkénost
mozete overit pouZitim funkcie z kontextovej ponuky.

Médid - play: Odosle do aktivnej aplikdcie pokyn multimedidlneho tlacidla na spustenie
prehravania. Toto zvycajne v multimedidlnych aplikaciach sposobi spustenie prehravania vybratej
skladby. Spravanie a funk¢énost tohto pokynu zavisi od toho, ¢i aplikacia akceptuje multymedialne
tlac¢idla. Pred nastavenim gesta odporuéame otestovat, ktoré multymediélne tladidla aplikacia
dokaze rozpoznat. Funkénost mébzete overit pouzitim funkcie z kontextovej ponuky.

Média - play / pauza: Odosle do aktivnej aplikdcie pokyn na pozastavenie resp. spustenie
prehrdvania. Toto md v multymedidlnych aplikdcidch zvyajne za ndasledok pozastavenie
prehravania a po opakovanom odoslani pokracovanie v prehravani. Spravanie a funkénost tohto
pokynu zavisi od toho, ¢i aplikacia akceptuje multymedidlne tlacidla. Pred nastavenim gesta
odporucame otestovat, ktoré multymedialne tlacidla aplikacia dokaze rozpoznat. Funkénost
mozete overit pouZitim funkcie z kontextovej ponuky.

Média - rychly posun spat / dopredu: Odosle do aktivnej aplikacie pokyn multymedidlneho tlacidla
posun spat alebo dopredu. Takymto spbsobom je moziné napriklad pretacat prehravanie v
multymedidlnych aplikdciach. Spravanie a funkénost tohto pokynu zavisi od toho, ¢i aplikacia
akceptuje multymedialne tlacidla. Pred nastavenim gesta odporu¢ame otestovat, ktoré
multymedidlne tlacidla aplikacia dokaze rozpoznat. Funkénost mozete overit pouzitim funkcie z
kontextovej ponuky.

Média - skocit spat / dopredu: Odosle do aktivnej aplikacie pokyn multymedialneho tlacidla skocit
spat / dopredu. Takymto spdsobom je mozné napriklad pretacat prehravanie v multymediélnych
aplikaciach. Spravanie a funkénost tohto pokynu zévisi od toho, ¢i aplikacia akceptuje
multymedidlne tlac¢idla. Pred nastavenim gesta odporuéame overit, ktoré multymedialne tlacidla

aplikacia dokaze rozpoznat. Funkénost mozete otestovat pouzitim funkcie z kontextovej ponuky.
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Média - stop: Odosle do aktivnej aplikacie pokyn pre multymedialne tladidlo stop. Toto ma
zvy€ajne v multimedidlnych aplikaciach za ndasledok zastavenie prehrdvania. Spravanie a
funkénost tohto pokynu zavisi od toho, ¢i aplikacia akceptuje multymedialne tlacidla. Pred
nastavenim gesta odporifame otestovat, ktoré multymedidlne tlacidld aplikdcia dokaze
rozpoznat. Funkénost mozete overit pouzitim funkcie z kontextovej ponuky.

Predchadzajuca / nasledujuca polozka v zozname preferovanych objektov: Prepne na
predchadzajuci alebo nasledujuci preferovany objekt (tlacidlo, editacné pole, znak, slovo a pod).
Po vybratom preferovanom objekte je potom moziné prechadzat prikazmi na prechod po
preferovanych objektoch.

Predchadzajice / nasledujice editacné pole: Prejde na predchadzajiuce alebo nasledujlce
editacné pole. Prehladdvané su len objekty viditelné na obrazovke, ak sa editacné pole nepodari
najst, okno rolujte a hladanie zopakujte.

Predchadzajuce / nasledujice okno: UmozZriuje prechadzat medzioknami na obrazovke,
najcastejSie medzi oknom otvorenej aplikacie, naviga¢nym panelom a panelom upozorneni.
Predchadzajice / nasledujuce tlacidlo: Prejde na predchadzajice alebo nasledujuce tlacidlo.
Prehladavané su len objekty viditelné na obrazovke, ak sa tlacidlo nepodari najst, okno rolujte a
hladanie zopakujte.

Predchadzajlce / nasledujuce zaciarkavacie pole: Prejde na predchadzajuce alebo nasledujice
zaciarkavacie pole. Prehladdvané su len objekty viditelné na obrazovke, ak sa zaciarkavacie
nepodari ndjst, okno rolujte a hladanie zopakujte.

Predchdadzajuci / nasledujuci klikatelny prvok: Prejde na Predchadzajuci alebo nasledujici prvok,
na ktory je mozné kliknit. Moze teda ist o tlacidlo, editacné pole, ale napriklad aj obrazok, ak je
mozné nan kliknut. Prehladavané su len objekty viditelné na obrazovke, ak sa objekt nepodari
najst, okno rolujte a hladanie zopakuijte.

Predchadzajuci / Nasledujuci objekt: Prejde na najblizsi objekt, ktory je moiné zamerat, v
pozadovanom smere.

Predchdadzajuci / nasledujuci posuvnik: Prejde na predchadzajici alebo nasledujuci posuvnik.
Prehladavané su len objekty viditelné na obrazovke, ak sa posuvnik nepodari najst, okno rolujte a
hladanie zopakujte.

Predchadzajuci / nasledujici vybrany preferovany objekt: Prejde na predchadzajuci alebo
nasledujuci objekt, podla typu, ktory bol zvoleny funkciou predchadzajuca / nasledujica polozka
v zozname preferovanych objektov.

Notifika¢na lista: Vyvola okno panela upozorneni.

OCR Ponuka: Zobrazi dostupné moznosti pre OCR v aktualnom okne. Popisané su nizsie.
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OCR Obrazovky: Viditelnt cast obrazovky rozpozna pomocou optického rozpoznavania textu.
Nasledne obsah zobrazi v editaénom poli. Poklepanim na konkrétne miesto v editacnom poli sa
vykona kliknutie na konkrétne miesto na obrazovke.

OCR Zameraného objektu: Rozpozna zamerany objekt pomocou optického rozpoznavania textu a
zobrazi vysledok v editacénom poli.

OCR zameraného objektu - len vyslovit: Rozpoznad zamerany objekt pomocou optického
rozpoznavania textu. Vysledok len vyslovi, nezobrazi editacné pole.

OCR zameraného objektu - rozpoznat a uloZit ako popis: Rozpozna zamerany objekt pomocou
optického rozpoznavania textu. Zaroven uloZi rozpoznany text ako popis pre tento objekt, takze
sa bude uz pri nasledujucich vyskytoch tohto objektu vyslovovat automaticky.

Panel rychlych nastaveni: Vyvold systémové okno s rychlymi nastaveniami.

Plocha: Aktivuje predvolend domovsku obrazovku. Pozor, ak nie je Corvus predvolend domovska
obrazovka, potom aktivuje domovsku obrazovku v prostredi Android.

Plynulé citanie: Spusti plynulé Citanie od kurzora do konca viditelnej ¢asti obrazovky. Ak pred
plynulym ¢itanim pouzijete gesto na prechod na predchadzajuci alebo nasledujuci preferovany
objekt, potom bude aj plynulé ¢itanie prechadzat po preferovanych objektoch.

Ponuka akcii: Vyvola akcie pristupnosti pre zamerany objekt. Ide o akcie, ktoré vyvojar k danému
objektu priradil, napriklad v nastaveniach jazykov v prostredi Android je moziné pomocou akcii
pristupnosti menit poradie jazykov. Tiez v okne nedavne spustenych aplikacii je mozné zatvorit
zvolenu aplikaciu. Ponuka tiez zobrazuje vlastné definované makra a automatické kliknutia.
Potvrdit: Klikne na zamerany objekt.

Prehlad: Vyvola okno nedavne spustenych aplikacii, rovnako ako tlacidlo neddvne v spodnej Casti
obrazovky.

Preferovany objekt (editacné polia, odseky, posuvniky, riadky, slova, strany, tlacidla, zadiarkavacie
polia, znaky): Nastavi zvoleny preferovany objekt ako vybrany a nasledne bude mozné pomocou
prikazov prechadzat po zvolenom type objektov.

PreloZit pomocou prekladaca: Prelozi zamerany objekt pomocou prekladaca, pricom sa pouziju
predvolené nastavenia vstupného a vystupného jazyka.

Prepnut tienenie: Zapne a vypne tienenie obrazovky, ak je v nastaveniach povolené zapinanie
tienenia obrazovky. Podrobnosti o tieneni je mozné najst v kapitolach venovanych obrazovke.
Prepustanie klavesov: Po aktivovani tejto funkcie sa budu tlacidla 1 a 2 shift odosielat priamo do
systému. Takto je moziné napriklad priamo regulovat hlasitost resp. iné parametre podla

zameraného objektu v konkrétnej aplikacii. Prepustanie sa ukonci dotknutim sa obrazovky.
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Prezriet zamerany objekt v editacChom poli: Zobrazi text zameraného objektu v
neprepisovatefnom editaénom poli v Corvus prostredi. Tu je mozné text Citata kopirovat ako v
akomkolvek inom editacnom poli v Corvus prostredi.

Reset syntézi reci: Vyvola opakované nacitanie syntézy reci. Podrobne o moZnostiach resetovania
syntézy reci ndjdete v kapitolach o nastaveni reci.

Rolovat doprava / dolava / nahor / nadol: Funkcie roluju obrazovku v pozadovanom smere.
Rolovanie hore a dole sa pouZiva zvycajne pri zobrazeni Casti obrazovky, ktoré aktualne nie su
viditelné. Rolovanie doprava a dolava prestiva medzi zalozkami alebo stranami na domovskej
obrazovke.

Rucne zapnut alebo vypnut brailovd vrstvu: Ak je vypnuté v konfiguracii pisania brailom
automatické prispésobovanie podla polohy zariadenia, potom tato funkcia umozrniuje zapnut a
vypnut brailovu kldvesnicu, ktorou je nasledne mozné ovladat ¢itac obrazovky.

Skocit pred / za velky objekt: Funkcia preskodi aktualne zamerany velky objekt, zvy¢ajne zoznam
alebo webové zobrazenie. Funkciu je mozné vyuZit napriklad na preskocenie za webové
zobrazenie, kde je zvycajne mozné vo webovych prehliada¢och zadat webovu adresu, pripadne
preskocenie zoznamu sprav v konverzacii.

Spustit vlastnd akciu: Po poklepani sa otvori zoznam s definovanymi vlastnymi akciami a
automatickymi kliknutiami. Tu je mozné zvolit akciu, ktora sa bude gestom alebo skratkou spustat.
Spat: Vrati sa o krok spat, rovnako ako stladenie tlacidla spat v spodnej Casti obrazovky.

Tlacdidlo heatsetu: Odosle do aktivnej aplikacie povel pre tlacidlo heatsetu. Toto tlacidlo m6ze mat
v roznych aplikaciach rozne funkcie. V chatovacich aplikaciach moéze tladidlo heatsetu prijat hovor,
v hudobnych prehravacoch zvykne fungovat ako prikaz zastav a spusti prehravanie. Pred
definovanim gesta alebo skratky si overte funkénost a spravanie funkcie pouZitim tohto prikazu z
kontextovej ponuky.

Umlcat rec: Funkcia zastavi vyslovovanie aktualnej frazy, takto je moZzné napriklad prerusit plynulé
Citanie.

Umlcat re¢ alebo zmenit stream pre Upravu hlasitosti: UmozZiiuje umlcat rec, ak je prave Citany
text, alebo zmenit stream pre Gpravu hlasitosti, ak sa prave nevyslovuje Ziadny text. Podrobnosti
o nastaveni hlasitosti a streamoch pre pristupnost su v kapitole o nastaveniach redi.

Virtualny editor: Umozni na edita¢nom poli v prostredi aplikacii systému android vyvolat edita¢né
pole prostredia corvus, zadat text a nasledne text ako celok vlozZit do pévodného edita¢ného pola.

Vypnut obrazovku: umozZiuje vypnut obrazovku, rovnako ako stlacenie tlacidla power.
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Vytvorit snimku obrazovky: Vyvola standardny dialég Androidu na zachytenie obsahu obrazovky.
Fotografia sa Standardne uloZi v internej paméti zariadenia v priecinku dcim\screenshots. Pred
vytvorenim snimky obrazovky vdm odporic¢ame vypnut tienenie obrazovky.

Zmenit stream pre Upravu hlasitosti: UmozZiuje nastavit Upravu hlasitosti pre média, hlasovy
vystup alebo oboje sucasne. Podrobnosti s vysvetlené v kapitole o nastaveniach reci.

Znizit / zvysit hlasitost médii: Umozriuje upravovat hlasitost prehravacov hudby a ostatnych
aplikacii. Podrobnosti odporiéame pozriet v kapitole o nastaveniach reci.

Znizit / zvysit hlasitost reci: Umoznuje upravovat hlasitost hlasového vystupu. Podrobnosti
odporucame pozriet v kapitole o nastaveniach redi.

Znizit / zvysit hlasitost reéi a médii: Umoziuje sucasne upravit hlasitost hlasového vystupu a
ostatnych aplikacii. Podrobnosti odpori¢ame pozriet v kapitole o nastaveniach redi.

Znizit / zvysit hlasitost vybraného streamu: Upravi hlasitost reci alebo médii, podla toho, ktory
stream je vybraty pri pouZziti funkcie zmenit stream. Podrobnosti odporic¢ame pozriet v kapitole
o nastaveniach reci.

Zobrazit domovsku obrazovku Corvus: Aktivuje okno hlavnej ponuky Corvus a to aj v pripade, ze
je ako predvolend obrazovka nastavend ind domovska obrazovka.

Zobrazit naposledy vyslovené frazy: Zobrazi okno s frazami, ktoré boli naposledy vyslovené
syntézou redi. Funkcia mozZe byt uZitoéna napriklad aj v pripade, Ze v aplikacii nie je mozné
$tandardne aktivovat url adresu odkazu. V zozname naposledy vyslovenych fraz adresu najdete a
po jej zobrazeni je mozné ju otvorit gestom 1-poklepanie.

Zobrazit nastavenia CitaCa pre aktivnu aplikaciu: Ak existuje profil pre aplikaciu, v ktorej sa
nachddzate, potom sa automaticky otvori okno s nastaveniami pre tato aplikaciu, rovnako, ako
keby ste otvorili nastavenia z menu nastavenia, ¢itac obrazovky, nastavenia ¢itaca v aplikaciach.
Zobrazit ponuku postupnosti automatickych kliknuti: Zobrazi menu, v ktorom je mozné vytvorit,
definovat a ulozit postupnost automatickych kliknuti. Podrobnosti v kapitole o automatickych
kliknutiach.

Zobrazit technické informacie o zameranom objekte: Zobrazi v neprepisovatefnom editacnom poli
informacie o objekte. Funkcia mbZe byt uZitocna pre vyvojarov aplikacii a tiez pri pokuse zistit
informdcie o objekte, ktory nema Standardny popis.

Zobrazit zoznam vsetkych funkcii: Zobrazi okno so vietkymi dostupnymi funkciami ¢itaca. Ide o
akcie popisané v tejto kapitole.

Preferovany objekt editatné polia / odseky / posuvniky / riadky / slova / strany / tlacidla /

zaciarkavacie polia / znaky: Nastavi vybraty preferovany objekt. Nasledne je mozné pohybovat sa
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po vybratom preferovanom objekte pomocou prikazov nasledujici / predchadzajici preferovany

vybrany objekt.

Nastavenia skratiek na webe

V ¢itadi obrazovky je mozné definovat samostatné gestd pre webové zobrazenia. Zvycajne ide o
webové stranky, tiez r6zne webové aplikacie, pdf dokumenty, méze ist tiez o zobrazenia reklam. To,
Ze ste prave vo webovom zobrazeni mézete rozlisit podla vysky hlasu (podrobnejSie je nastavenie
popisané v kapitole o nastaveni reci).

Nastavenie skratiek na webe je rovnaké, ako nastavenie skratiek pre rozhranie aplikacii.
Kontextova ponuka umoziiuje definovat a mazat definované skratky a rovnako aj resetovat gesta do
tovarenskych nastaveni. Vo webovom rozhrani nie je pri prechode cez objekty potrebné rolovat,
posuvanie zabezpecuje systém. Okrem funkcii popisanych v predchddzajucej kapitole, su dostupné aj

nasledujice moznosti:

e Predchédzajuca / nasledujica tabulka: Sko¢i na najblizsiu tabulku v poZadovanom smere.

e Predchadzajuci / nasledujici nadpis: Skoci na najblizsi nadpis lubovolnej Urovne v poZzadovanom
smere.

e Predchadzajuci / nasledujici nadpis Urovne: Sko¢i na najblizsi nadpis, pricom je mozné zvolit
nadpis Urovne 1 aZ 6.

e Predchédzajuci / nasledujuci odkaz: Sko¢i na najblizsi odkaz v pozadovanom smere.

e Predchédzajuci / nasledujuci prvok formulara: Skoci na najblizsi prvok formulara v poZzadovanom
smere (editacné pole, zaciarkavacie pole, tlacidlo, prepinac a pod).

e Predchédzajuci / nasledujuci zoznam: Skodi na najbliZsi zoznam v poZzadovanom smere.

e Preferovany objekt (edita¢né polia, formuldrové prvky, nadpisy, nadpisy Urovne 1 az 6, odkazy,
tabulky, zoznamy...): Nastavi vybraty preferovany objekt. Nasledne je mozné pohybovat sa po
vybratom preferovanom objekte pomocou prikazov nasledujuci / predchadzajici preferovany

vybrany objekt.

6.10.10.3 Univerzalne gesta

V dialdgu mozno menit nasledujlice parametre:
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e Gesto na reset TTS umozniuje aj deaktivaciu hlasového vystupu: ak je tato volba zapnutd, potom
sa po pouziti gesta 2-Svih doprava namiesto automatického restartu syntézy reci zobrazi ponuka,
umoziujlca restartovat syntézu, prepnut na vstavany eSpeak, alebo deaktivovat reé¢ dplne.
Deaktivacia re¢i moze byt uzitoéna pre slabozrakych pouZivatelov. Ak je syntéza deaktivovana,
potom sa po pouziti tohto gesta automaticky aktivuje.

e Povolit gesto pre prepinanie tienenia: Predvolene je tdto moznost vypnuta. Po jej zapnuti bude v
Corvus prostredi a rovnako aj v ¢itadi obrazovky fungovat gesto 2-3vih dolava na zapnutie a
vypnutie tienenia obrazovky.

e Povolit gesto pre prepinanie blokovania vypinania obrazovky: Predvolene je tdto moznost
vypnuta. Po jej zapnuti bude v Corvus prostredi fungovat gesto 2-dvojsvih dolava na zapnutie a
vypnutie blokovania vypnutia obrazovky. zapnuté blokovanie vypnutia obrazovky méze byt
uzito¢né, ked' poskytujete pomoc na dialku a na vzdialenom zariadeni chcete zabranit tomu, aby
sa vam zamkla obrazovka a pouzivatel ju musel odomknut. Rovnako je funkcia uzito¢na, ak
pracujete primarne na brailovom riadku a pri ¢itani nechcete blokovat obrazovku.

e Gestd pre Upravu hlasitosti nastavuju: Pokial je v nastaveniach zvuku zapnutd moznost Pri reci
pouzivat vystup pre pristupnost, je mozné urcovat, aku hlasitost budi docasne upravovat
univerzalne gesta 2-Svih nahor a 2-$vih nadol. Gestda mdzu upravovat hlasitost rec¢i a médii,
hlasitost reci, hlasitost médii, alebo podla vyberu kratkym stlacenim 2-shiftu. Ak zvolite Poslednt
moznost, konkrétnu hlasitost bude mozné menit kdekolvek v prostredi Corvusu a v ¢itadi
obrazovky kratkym stlacenim tlacidla zniZovania hlasitosti. Tlacidlo slizZi aj na umléanie redi, preto
ak prave Corvus hovori, prvé stlacenie tlacidla najprv umlci re¢ a az opakované stlacanie tlacidla

prepina dostupné reZimy hlasitosti.

6.10.11 Klavesnica

V dialégu moZno menit nasledujlice parametre:

e Automaticky zapinat klavesnicu v editovatelnych poliach: ak je volba zapnutd, potom sa pri
zobrazeni prepisovatelnych edita¢nych poli automaticky aktivuje predvolena klavesnica pre
konkrétne edita¢né pole. Volbu mozZu chciet deaktivovat napriklad pouzZivatelia telefénov so
vstavanou hardwarovou klavesnicou, pretoZe ti pravdepodobne uprednostnia viac miesta na
displeji, aby mohli lahsie vykonavat gesta na rychly pohyb po texte a pod.

e Automatické velké pismena: ak je zapnuté, Corvus automaticky prepina klavesnicu na ,,jedno

velké pismeno” na zaciatkoch viet.
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e Zapnut tlacidla spat a menu: ak je volba zapnutd, funguje kapacitné tlacidlo Spat v dolnej Casti
displeja dotykovych telefénov ako ekvivalent funkcie ,spat”, resp. ekvivalent poloziek Ukoncit
alebo Zrusit v kontextovej ponuke aktivnej aplikacie. Volbu odporiéame zapnut pouzivatefom
telefonov s hardwarovym tladidlom Spat.

e Predvoleny vstupny jazyk prekladaca: Po poklepani umozriuje nastavit jazyk, z ktorého sa
predvolene prekladd pri pouziti aplikacie Prekladac. Podrobnosti v kapitolach venovanych
modulu Prekladac textov.

e Predvoleny vystupny jazyk prekladaca: Po poklepani umozriuje nastavit jazyk, do ktorého sa
predvolene preklada pri pouziti aplikacie Prekladac. Podrobnosti v kapitolach venovanych
modulu Prekladac textov.

e Klavesnica pre alfanumericky vstup, Kldvesnica pre numericky vstup, Kldvesnica pre vypocty:
volby umozZiuju nastavit model kldvesnice pre vymenované typy editacnych poli. Alfanumerické
polia su také polia, do ktorych je mozné pisat pismena aj Cisla (napriklad text spravy SMS),
numerické polia st polia, do ktorych je mozné pisat len Cisla (napriklad aplikacia Telefén)

a vypocty mozno pisat do pola v aplikacii Kalkulac¢ka. Podrobné informécie o dostupnych
modeloch klavesnice mozno najst v kapitole o editacnych poliach.

e Vyska klavesnic typu 3X4: Umoznuje urcit, aku velku plochu budu zaberat klavesnice typu 3X4
(Standardné tlacidld, hybridné pisanie, pisanie dotykom). Dostupné si moznosti nizka, stredn3,
vysoka. Plati, Ze ¢im vysSia je kldvesnica, tym menej priestoru je v hornej ¢asti obrazovky na
ostatné operacie.

e Konfigurovat Pisanie kreslenim: po aktivovani zobrazi dialég s nastaveniami modelu Pisanie
kreslenim, vid' podkapitola nizsie.

e Konfigurovat Pisanie tladidlami: po aktivovani zobrazi dialég s nastaveniami modelu Pisanie
tla¢idlami, vid' podkapitola nizsie.

e Konfigurovat Pisanie Braillom: po aktivovani zobrazi dialég s nastaveniami modelu Pisanie
braillom, vid podkapitola nizsie.

e Konfigurovat kldvesnicu qwerty: Po aktivovani zobrazi mozZnosti nastavenia klavesnice gwerty,
podrobnosti v kapitole niZsie.

e Nastavenia inteligentnych fraz: UmozZriuje spravovat inteligentné frazy a nastavit ich spravanie.

Podrobnosti v kapitole niZsie.

6.10.11.1 Konfiguracia Pisania kreslenim

Pre model Pisanie kreslenim mozno nastavit nasledujlice parametre:
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e Invertovat pozicie 1 a 5 na viacznakovych schémach: ak je zapnuté, su pri klavesniciach, ktoré
obsahuju v jednom poli viac ako 1 znak, vymenené obsahy poli 1 a 5, ¢o eliminuje potrebu
priklepavat pri pisani znakov nachadzajucich sa v poli uprostred stvorca kresliacej klavesnice.
Napriklad na klavesnici Malé pismena sa v poli 1 (pole v lavom hornom rohu Stvorca) nachadzaju
znaky .,?! a v poli 5 (prostredné pole stvorca) znaky j, k, |. Pri beznom pisani st znaky j, k, |
pouzivanejsie ako interpunkéné znamienka, a preto moze byt vyhodnejsie pozicie vymenit, ¢im
dosiahnete, Ze znaky j, k, | budete pisat kreslenim ¢iary dolava hore a priklepavat druhym prstom
budete pri interpunkénych znamienkach.

e Odozva pri prvom dotyku: ak je zapnuté, Corvus bezprostredne po poloZeni prsta na displej
vyslovi znak, ktory bude napisany, ak prst zodvihnete bez toho, aby ste nim pohli.

e Citlivost kreslenia: umoZfuje nastavit citlivost kreslenia pri pisani. Cim je citlivost vy$sia, tym
kratsie Ciarky treba kreslit pri vybere pola, ako aj pri vybere znakov v poli.

e Expertny mdd: ak je zapnuty, potom sa v pripade, Ze je aktivny model klavesnice Pisanie

kreslenim, pri zobrazeni editacného pola automaticky aktivuje expertny maéd.

6.10.11.2 Konfiguracia Pisania tla¢idlami

Pre model Pisanie tlad¢idlami mozno nastavit nasledujlce parametre.

e Povolit zmenu tladidla aj pocas vyberu znaku: Ak je zapnuté, potom je mozné zmenit znak aj v
pripade, Ze ste uZz druhym prstom priklepavali a teda zvolili konkrétne pismeno. Ak napriklad
prejdete na pismeno a, priklepnete a zmenite ho na b, stadle mbzete prst posunut na d. Toto
nastavenie odporuc¢ame vypnut, ak si nechtiac pri pisani menite znaky, ktoré ste uz vybrali.

e Rozsirend odozva pri prehmatdvani kldvesnice: ak je zapnuté, tak su pri prehmatavani poli
s pismenami vyslovované vSetky znaky na prave najdenom poli. Napriklad ak prehmatavanim
najdeme pole obsahujuce znaky a,b,c,2,..., tak so zapnutou touto volbou Corvus vyslovi namiesto

»a“ zoznam znakov nachddzajucich sa v tomto poli.

6.10.11.3 Konfigurovat pisanie braillom

Pre model pisanie Braillom je moZné nastavit nasledujice parametre:
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Automaticky rezim - prispésobovat podla polohy zariadenia: Ak je zapnuté, brailova klavesnica sa
aktivuje podla naklonenia zariadenia, pricom sa riadi tym, ¢i je povolené pisanie v rukach a na
stole. Ak je tato moznost vypnutd, potom je potrebné aktivovat brailovd klavesnicu ruéne gestom
1-trojsvih hore. V tomto pripade je mozné najst si vlastny jedine¢ny spdsob drZania zariadenia a
nakalibrovat si brailovu vrstvu podla vlastnych predstav.

Vstupnd tabulka: Urcuje predvolend tabulku Braillovho zapisu. Predvolene sa pouzije tabulka,
ktord sa zhoduje s jazykom prostredia Corvus. Prekladové Tabulky su prevzaté z volne
dostupného projektu s otvorenym kédom Liblouis.

Sekundarna vstupna tabulka: Umozriuje nastavit druht prekladovd tabulku. Tuto tabulku je
mozné pocas pisania v Braillovom pisme aktivovat roztiahnutim pismena t smerom do dlane. Tym
istym gestom sa potom vratite k primarnej tabulke.

Pri pisani vZdy skryvat obsah obrazovky: Ak je zapnuté, Corvus nebude na obrazovke zobrazovat
napisany text a to aj v pripade, Ze mate vypnuté tienenie obrazovky.

Kalibrovat pred kazdym pouzitim: Ak je zapnuté, pri kazdom spusteni Brailovej klavesnice Corvus
vyzve na jej kalibraciu.

Pozdrzat gestda na mazanie velkych Casti textu: Odporucame zapnut, ak sa vam pri pisani na
brailovej klavesnici stava, Ze si nechtiac zmaZete velké Casti textu. Ak pouZijete niektoré z giest na
mazanie velkych casti textu (b6+b3 do dlane aj z dlane, b6+b13 do dlane aj z dlane), Corvus
najprv pocka. Ak budete pokracovat v pisani textu, k zmazaniu textu neddjde. Ak sa nedotknete
obrazovky, Corvus zahra Stvoricu ténov, ¢im vas upozorni, Ze déjde k zmazaniu textu. Ak text
nechcete zmazat, dotknite sa obrazovky. Pokial sa obrazovky nedotknete, dojde definitivne k
zmazaniu textu. Pri vypnutej mozZnosti sa text maze automaticky hned po vykonani gesta.
Vymenit gesta pre pohyb po riadkoch a odsekoch: Predvolene je tato moznost vypnuta, ¢o
znameng3, Ze gesta na pohyb po riadkoch (bod 3 do dlane alebo z dlane, resp. v ¢itacom rezime
body 3 a 6) prestvaju kurzor po riadkoch podla skuto¢ného zalomenia textu na obrazovke. Na
pohyb po odsekoch je potrebné pouzit gesta na prechod po odsekoch (body 2,3 do / z dlane, resp
v ¢itacom reZime body 2,3 na prechod na predchadzajici odsek a 5,6 na prechod na nasledujuci
odsek). Ak aktivujete nastavenie Vymenit gesta pre pohyb po riadkoch a odsekoch, gesta sa
vymenia. Na pohyb po riadkoch budete pouZivat body 2,3 z / do dlane, resp. v ¢itacom reZzime
body 2,3 na prechod na predchadzajuci riadok a body 5,6 na nasledujuci riadok. Po odsekoch
budete prechadzat bodom 3 z / do dlane, resp. v ¢itacom rezime bodmi 3 a 6.

Pouzivat ako sekundarnu klavesnicu pri vhodnom nakloneni telefénu: Ak je zapnuté, Corvus bude

v editaénych poliach sledovat naklonenie telefénu a aktivuje rezim v rukach alebo na stole a to aj
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vtedy, ak Brailova kldvesnica nie je predvolenou klavesnicou. Zaroven ale musi byt zapnuté
nastavenie prispdsobovat podla polohy zariadenia.

e Povolit rezim v rukach: Ak je zapnuté, pri otoceni telefénu na Sirku a obrazovkou od seba aktivuje
Brailovu kldvesnicu za predpokladu, Ze je pisanie Braillom primdrna alebo sekunddrna klavesnica.
Zaroven ale musi byt zapnuté nastavenie prispdsobovat podla polohy zariadenia.

e Otocenie telefénu pri pisani v rukach: Urcuje smer, pri ktorom sa aktivuje pisanie Braillovym
pismom v rukach. Predvolene sa pouZiva moznost na pravej hrane. To znamena, Ze kldvesnicu
pouzivate vtedy, ak otocite telefén USB portom smerom doprava. Mdozete vsak chciet Brailovu
klavesnicu pouzivat tak, ze USB port bude na lavej strane. V takom pripade nastavte moznost na
lavej hrane.

e Resetovat rozloZenie bodov pre rezim v rukach: Po aktivovani a opatovnom potvrdeni vymaze
aktudlnu kalibraciu klavesnice pre rozlozenie v rukdch. Pri najblizSom spusteni Brailovej
klavesnice v rukach Corvus opét vyzve na novu kalibraciu.

e Povolit reZzim na stole: Ak je zapnuté, pri otoceni telefénu na Sirku a obrazovkou vodorovne
smerom hore aktivuje Brailovu klavesnicu za predpokladu, Ze je pisanie Braillom primarna alebo
sekundarna klavesnica. Zarover ale musi byt zapnuté nastavenie prispdsobovat podla polohy
zariadenia.

e Resetovat rozloZenie bodov pre rezim na stole: Po aktivovani a opdtovnom potvrdeni vymaze
aktualnu kalibraciu klavesnice pre rozloZenie na stole. Pri najblizSom spusteni Brailove] klavesnice

na stole Corvus opat vyzve na novu kalibraciu.

6.10.11.4 Konfigurovat klavesnicu qwerty

V tomto okne nastaveni je mozné upravit parametre pre pisanie na qwerty klavesnici:

e Dalgie znaky vyberat priklepom druhym prstom: Ak je toto nastavenie zapnuté, po vybrati tlacidla
priklepavanim druhym prstom volite dalSie dostupné znaky. Ak napriklad poloZite prst na pismeno
a, druhym prstom sa postupne dostanete na znak a a pod. Ak je toto nastavenie vypnuté, Po
presunuti prsta na tladidlo Corvus postupne ponuka dostupné znaky. Znak zapiSete uvolnenim
prsta po vysloveni znaku. V nasom pripade pockate na znak 4 a prst uvolnite.

e Povolit zmenu tlacidla aj pocéas vyberu znaku: Ak je zapnuté, potom je mozné zmenit tlacidlo aj v
pripade, Ze ste uz priklepavanim zvolili iny znak, alebo Corvus uz zacal vyslovovat ostatné znaky
dostupné pod tlacidlom. Ak napriklad prejdete na tlacidlo e, priklepnete, ¢im zmenite znak na é a

zérovern si to rozmyslite, moézete sa posunut napriklad na w. Rovnako, ak mate vypnuté nastavenie
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dalsie znaky vyberat priklepom a Corvus za¢ne vyslovovat navrhy dalSich znakov, mézete prejst
na iné tlacidlo. Ak tuto mozZnost vypnete, po priklepnuti alebo spusteni navrhov na dalsie znaky
sa uz tladidlo nedd zmenit. Nastavenie odporicame vypnut v pripade, Ze si ¢asto jemnym
pohybom prsta zmenite pismeno.

Vymenit pozicie znakov y a z: Ak je vypnuté, potom je pismeno y v hornom rade, teda rozlozenie
gwerty. Ak je zapnuté, pozicie znakov y a z sa vymenia, rozloZenie sa teda prepne na qwertz a
pismeno z sa presunie do spodného radu.

Rozsirend odozva pri prehmatavani klavesnice: Ak je zapnuté, Corvus hned po zamerani pismena
precita vSetky dostupné znaky na danom tlacidle. Ak je vypnuté, Corvus precita len prvy znak. Ak
je vypnutd moznost dalSie znaky vyberat priklepom druhym prstom, po kratkej pauze zaéne
Corvus postupne ponukat dostupné znaky.

Rychlo mazat pridrzanim tladidla mazat: Ak je zapnuté, po pridrzani tlacidla mazat (napravo v
spodnom rade) Corvus po kratkej pauze za¢ne automaticky mazat znaky pred kurzorom, ako keby
ste opakovane stlacali Backspace. Ak je vypnuté, pridrzanie tlacidla mazat nema Ziadnu funkciu. V
oboch pripadoch je mozné mazat aj tuknutim dvoma prstami.

Neposuvat zakladny a spodny rad - symetrické rozloZenie: Ak je zapnuté, potom nastavi rozloZenie
klavesnice, ktoré sa pouziva na zariadeniach Apple. Tlacidla zdkladného a spodného radu su
zarovnané. Zaroveri Napravo od tladidla | pribudne klaves diZefi a v spodnom rade nalavo od
tladidla vymazat tlacidlo méakéeri. Tymi to tla¢idlami je moZné pridavat dine a makéene k
napisanym znakom. Pripadne je mozné len kurzorom prechadzat po texte a doplfat diakritiku.
Tieto klavesy je mozné aj konfigurovat.

Vlastné znaky namiesto funkcie diZeri: Pokial je zapnuté symetrické rozloZenie, je moiné na
tlacidlo di?fia definovat vlastné &asto pouzivané znaky. Moze ist napriklad o symboly ale aj
emotikony. Po poklepani sa otvori editacné pole, do ktorého moZete zapisat poZadované znaky.
Znakov moze byt aj viacero, pri pisani ich potom vyberate rovnako, ako pri vyberany znakov pri
ostatnych tlacidlach.

Vlastné znaky namiesto funkcie méakcen: Pokial je zapnuté symetrické rozloZenie, je mozné na
tlacidlo makcena definovat vlastné Casto pouzivané znaky. MézZe ist napriklad o symboly ale aj
emotikony. Po poklepani sa otvori editaéné pole, do ktorého mozete zapisat pozadované znaky.
Znakov moze byt aj viacero, pri pisani ich potom vyberate rovnako, ako pri vyberany znakov pri
ostatnych tlacidlach.

Vyska kladvesnice: Umozniuje nastavit velkost kladvesnice podla toho, kolko priestoru chcete mat
na obrazovke pre klavesnicu a kolko na zvysné operacie v editacnom poli. Dostupné si mozZnosti

vysoka, strednd, nizka. Vysoka zabera najvacsiu ¢ast obrazovky, nizka najmensiu.
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6.10.11.5 Nastavenia kldvesnice mimo prostredia

V tejto ponuke je mozné ovplyvnit spravanie kldvesnice mimo prostredia Corvus, teda v ¢itaci

obrazovky:

e Vynutit pasivnu editaciu: Ak je zapnuté, Corvus si po poklepani na editatné pole vyziada od
aplikacie obsah editacného pola. O zmenach vsak aplikaciu informuje az po ukonceni editacie 1-
$vih dolava alebo poklepani. Toto moze v niektorych aplikaciach riesit problémy s editaciou textu.
Ak pri pouzivani Android aplikacie narazite na problémy v editacnych poliach, skidste zmenit toto

nastavenie.

6.10.11.6 Nastavenia inteligentnych fraz

V tejto ponuke je moZné vytvarat, upravovat a mazat inteligentné frazy, kratke textové retazce.
Po ich zadani Corvus automaticky doplni pozadovany text. Podrobnosti o inteligentnych frazach su

popisané v samostatnej kapitole. V tomto dialégu je mozné upravit nasledujice moznosti:

e Vo vysledkoch zobrazovat aj vysledky pre podobné frazy: Ak je zapnuté, Corvus po napisani
inteligentnej frazy overi, ¢i existuju podobné frazy. Napriklad ak napiSete #mail, zahrnie do
vysledkov aj frazy p#mail a podobne.

e Automaticky pouzit po vykonani gesta ak existuje len jeden vysledok: Ak je zapnuté a vy napiSete
do edita¢ného pola inteligentnu frazu, Corvus ju automaticky doplni, ak nendjde inu rovnaku
alebo podobnu frazu.

e Spravovat inteligentné frazy: Po poklepani na tuto polozku je mozné vytvorit, upravit a mazat

inteligentné frazy.

V zozname inteligentnych fraz je mozné vyvolat kontextovi ponuku s nasledujicimi moZnostami:
e Pridat novu frazu: Po poklepani je mozné vytvorit novu frazu. Corvus sa postupne opyta na

retazec, popis a text na nahradenie.

e Upravit: Umozni upravit uz existujicu frazu, pricom sa rovnako ako v predoslom kroku postupne

opyta na retazec, popis a text na nahradenie.
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e Vymazat: Umoziiuje vymazat inteligentnui frazu, je mozné pouzit aj gesto 1-tuk.
e Hladat: Umoznuje vyhladavat v existujucich inteligentnych frazach. Je tiez moiné pouzit gesto

13vih hore a 1-Svih dole.

6.10.12 Brailovy riadok

V tejto ponuke je mozné upravit nastavenia, ktoré ovplyviiuju spravanie Corvusu s pripojenym
brailovym riadkom. Spustenie a skratky brailového riadka su uvedené v samostatnych kapitolach tejto

prirucky.

e Ovladaé: Umoznuje nastavit ovladac, ktory sa bude pouzivat na pripojenie brailového riadka. Po
poklepani su dostupné moznosti HID a BRL API. Podrobnosti najdete v kapitolach o brailovych
riadkoch.

e Nastavenia riadku pripojeného cez HID: UmozZiuje vybrat brailovy riadok sparovany cez
Bluetooth. K tomuto riadku sa nasledne budete méct pripajat s pouzitim HID.

e Bluetooth: Po poklepani umozniuje vypnut alebo zapnut Bluetooth.

e Brailovy riadok: Po poklepani na tuto polozku je mozné zapnut a vypnut pouzivanie brailového
riadka. Ak je moznost zapnutd, Corvus zobrazuje nazov pripojeného riadka, alebo ak este nie je
pripojeny, zobrazuje informaciu ¢aka sa na zariadenie.

e Vstupna tabulka riadku: UmoZriuje nastavit vstupnu tabulku, ktord sa pouZije na preklad brailovho
pisma pri pisani na riadku.

e sekundarna vstupna tabulka riadku: umozniuje urcit sekundarnu tabulku, ktord sa pouZije pri
preklade brailovho pisma pri pisani. Sekundarna tabulka je uZito¢na vtedy, ak chcete sticasne pisat
napriklad v dvoch jazykoch. Medzi primdrnou a sekunddrnou tabulkou sa méZete v editacnych
poliach prepinat bodmi 2,3,4,5,7 alebo 2,3,4,5,8.

e Vystupna tabulka riadku: urcuje, aka tabulka sa pouZije na preklad brailovho pisma pri
zobrazovani textu na riadku.

e Povolit skratku prepinania osembodového vstupu: Ak chcete na brailovom riadku pisat s pouzitim
6smych bodov (zvycajne v tabulkdch pre osembodovy pocitacovy brail), potom odporucame
zapnut tuto mozZnost. Medzi gestami corvusu, ktoré zvycajne vyuzivaju siedmy a 6smy bod a
pisanim v osembodovom braily, prepinajte sicasnym stlacenim bodov 7 a 8.

e Automaticky zapinat osembodovy vstup: Ak je zapnuté, potom automaticky po pripojeni riadka

aktivuje osembodovy vstup, ¢o moze byt uzitoéné pri tabulkach s osembodovym pismom.
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6.10.13 Import a export nastaveni Corvusu

Pokial prechadzate na novy smartfén, pripadne len experimentujete s nastaveniami, mdze byt pre
vas ¢asovo narocné nastavit si Corvus opatovne podla vasich potrieb. Pre tieto pripady mozete vyuzit
funkciu exportu nastaveni a nasledne z exportovaného stboru nastavenia obnovit. Takto mbzete tiez

rychlo prepinat rézne konfiguracie Corvusu nacitanim prislusného balika nastaveni.

6.10.13.1 Export nastaveni

e 7 menu nastavenia poklepte na polozku Exportovat nastavenia do stuboru.

e Corvus uloZi nastavenia do interného uloziska smartfénu, do priecinka configbackups. Sabor
bude pomenovany podla aktudlneho datumu a ¢asu a bude mat priponu cfbackup.

e Nazov suboru si mdézete upravit, pripona ale musi byt zachovana. Mozete si tak ulozit viacero

roznych nastaveni.

Upozornenie:

Pri exporte sa ukladaju vSetky nastavenia s vynimkou hesiel k mailovym Uc¢tom, knizniciam a sieti Moj

Corvus.

6.10.13.2 import nastaveni

Predpokladajme, Ze uz mate vytvoreny subor s exportovanymi nastaveniami.

e Ak chcete vase nastavenia nacitat vinom smartféne, najprv je potrebné tento subor z
povodného zariadenia skopirovat do nového telefénu. Stbor je maly, do nového zariadenia ho
mozete presunut napriklad zaslanim v prilohe e-mailu, alebo cez Bluetooth.

e Nasledne v Corvuse spustite spravcu suborov. Najdete ho v ponuke, v Casti aplikacie.

e  Tu vyhladajte prie€inok, do ktorého ste exportované nastavenia uloZili a poklepte na nazov
suboru.

e  Corvus sa opyta, ¢i skutocne chcete nastavenia importovat. Informaénu spravu zatvorte
poklepanim.

eV nasledujucom kroku potvrdte import nastaveni poklepanim na polozku potvrdit.

e  Poimporte nastaveni odporucame zariadenie restartovat.
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Upozornenie: Importované su vsetky nastavenia s vynimkou hesiel k mailovym uc¢tom, knizniciam
a sieti Moj Corvus. Tieto hesld je potrebné nastavit rucne. Zaroven ale plati, Zze ak uz mate hesla do
kniZnic, siete MOj corvus a mailovym kontam nastavené a importujete nastavenia, hesld ostanu
zachované. Takto mbzete importovat rozne nastavenia podla potreby bez nutnosti nanovo nastavovat

pristupové udaje.

6.11 Aplikacia Pomocnik

Aplikacia obsahuje nasledujuce funkcie.

e Gestd
Po aktivovani sa zobrazi zoznam aplikacii a prvkov pouzivatelského prostredia, pre ktoré existuju
zoznamy gest. Aktivujte fubovolnu polozku a zobrazend bude prislusnd napoved, obsahujuica
zoznam gest pre vybratu polozku. Tato funkcia zobrazuje rovnaké zoznamy gest, aké sa
zobrazuju pri pouziti kontextovej ndpovede s pouZitim gesta 2-dvojité poklepanie.

e Povely pre hlasové ovladanie
Funkcia zobrazi kategorizovany zoznam povelov pouZitelnych funkciou ovladanie hlasom.

e Pouzivatelska prirucka
Po poklepani zobrazi tuto pouzivatelsku priru¢ku ako html. Ide o webové zobrazenie, ¢o
znamena, Ze pri Citani prirucky mézete vyuzit gestd na pohyb po nadpisoch, odkazoch a pod.
Rovnako funguje aj navigdcia s pouZitim brailovej kldvesnice. Na zobrazenie prirucky je potrebné
aktivne pripojenie k internetu.

e Oteleféne
Po aktivovani sa zobrazi dialég s technickymi informaciami o teleféne.

e O programe
Po aktivovani sa zobrazi dialdg s informaciami o aplikdcii. Dialég mozZno pouZit napriklad na
zistenie aktualnej verzie aplikacie.

e Kontrola Android nastaveni
Nastroj sltzi na kontrolu Android nastaveni, ktoré mézu mat vplyv na beh Corvusu. Viac
informdcii pozri v sekcii Kontrola Android nastaveni.

e Dakujeme

Po aktivovani sa zobrazi zoznam nadacii a spolo¢nosti, ktoré pravidelne podporuju vyvoj
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Corvusu. Poklepanim na konkrétnu polozku otvorite web stranku danej organizacie. Ako

posledna v zozname sa nachadza polozka s ndzvom dalsi donori a partneri. Poklepanim na tuto
poloZku sa zobrazi textové pole, obsahujice dalSie organizacie, ktoré pri vyvoji Corvusu nejako
spolupracuju.

e Llicencia
Spristupniuje polozky na spravu licenénych Udajov aplikacie. Viac informacii pozri v sekcii
Licencia.

e Aktualizacie

Funkcia spristupriuje nastroje na stahovanie a instaldciu aktualizacii. Viac informacii pozri v sekcii

Aktualizacie Corvusu.

6.11.1 Kontrola Android nastaveni

Nastroj sliZi na rychle nastavenie takych volieb operacného systému, ktoré mozu mat vplyv na
beh Corvusu. Po aktivovani prebehne kontrola nastaveni uvedenych nizSie a ndsledne sa zobrazi
zoznam, obsahujuci odkazy na tie nastavenia, ktoré st prave deaktivované a ich aktivacia méze zlepsit
pouzitelnost Corvusu. Tuto funkciu odporicame aktivovat bezprostredne po instalacii, po aktualizacii
na novu verziu, ale aj po zmene licencie Corvusu, pretoze Corvus s nainstalovanou licenciou vyuziva
v porovnani s bezplatnou verziou viac funkcii telefénu. Zoznam moze obsahovat jednu alebo viacero z

nasledujucich poloziek:

e Aktivny Cita¢ obrazovky: Kontroluje, ¢i je aktivna sluzba Citaca obrazovky v nastaveniach
zjednodusenia ovladania. Ak je sluzba aktivna, potom su okrem dialégov Specidlneho Corvus
prostredia Corvusom ozvucené aj obrazovky systému a vietky ostatné Standardné Android
aplikacie. Nevidiacim pouzivateflom odporic¢ame tuto volbu aktivovat v ozvuéenom rezime,
slabozraki pouzivatelia pravdepodobne daju prednost tichému rezimu. Tato funkcia je potrebna
pre beh mnohych funkcii Corvusu, preto ju odporiéame v kazdom pripade aktivovat.

o Predvolend domovskd obrazovka: Kontroluje, ¢i je Corvus nastaveny ako domovskd obrazovka.
Ak je Corvus nastaveny ako domovska obrazovka, potom je mozné stlacenim tlacidla home
kedykolvek zobrazit hlavni obrazovku Corvusu. Nevidiacim pouzivatefom odpori¢ame tuto
volbu aktivovat.

e Predvolend SMS aplikacia: Kontroluje, i je Corvus nastaveny ako predvolena sms aplikacia.

Volbu je vhodné aktivovat v pripade, Ze planujete Corvus pouzivat na ¢itanie, posielanie,
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mazanie,... SMS sprav. Ak Corvus nie je nastaveny ako predvolena SMS aplikacia, potom moze
spravy len posielat, nie vSak mazat, oznacovat ako precitané a pod.

e Aktivovana klavesnica Corvus: Kontroluje, ¢i je v systéme povolené pouzivat klavesnicu Corvus
ako vstupni metddu, teda ¢i mozno Corvus klavesnicu pouzivat aj v beznych editaénych poliach
Androidu. Volbu aktivujte, ak chcete klavesnicu Corvus pouzivat aj mimo Specidlneho prostredia
Corvusu.

e Klavesnica Corvus je predvolena: Kontroluje, ¢i je kldvesnica Corvus nastavend ako predvolen3,
teda ¢i sa automaticky pouZzije ako vstup pri zobrazeni lubovolného editacného pola mimo
Specidlneho prostredia Corvus.

e  Pristup k notifikdcidam: Kontroluje ¢i ma Corvus pristup k notifikacnej liste telefénu. Pristup moze
byt uZitocny napriklad pri prijimani hovorov gestami na telefénoch s Androidom 7.0, pri vyssich
verzidch Corvus v sucasnosti pristup k notifikaciam nevyuziva.

e Pridelené vsetky oprdvnenia: overuje, ¢i méa Corvus pridelené vsetky oprdvnenia, ktoré bude
potrebovat pre spravne fungovanie. Ak nie, potom postupne zobrazi vyzvy na pridelenie tych
oprdavneni, ktoré zatial nema.

e Povolit beh na pozadi: Umozriuje nastavit, aby bol Corvus vylic¢eny z aplikacii, ktoré Android
automaticky uspdva alebo vypina, ak sa dlhsi ¢as nepouzivaju. Odporicame zapnut v pripade, Ze
vam nefunguju spravne budiky.

e Umoznit Corvusu instaldciu aktualizacii: Povoli Corvusu instalaciu aplikacii mimo obchodu play a

tda aj instaldciu aktualizacii.

pozndmka:

Klavesnica Corvus pouZivana mimo $pecidlneho prostredia ma niekolko nasledujucich obmedzeni:
eV niektorych pripadoch méZe nastat situdcia, Ze sa pri pouZivani klavesnice aktivuje rezim citaca

obrazovky. V takomto pripade odporicame pouzitim tlacidla spat klavesnicu skryt a opédtovne ju

zobrazit.

6.11.2 Licencia

V ponuke sa nachadzaju nasledujuice polozky.
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e Online aktivacia: Po aktivovani sa spusti proces aktivacie Corvusu. Viac informdcii pozri
v kapitole Aktivdcia licencie nizsie.
e Info: zobrazi textové pole s informdciami o licen¢nych Udajoch nainstalovanych v teleféne. Ak

potrebujete zmenit identifikator licencie, vykonajte na polozke Info gesto 1-poklepanie.

6.11.2.1 Aktivacia licencie

Po aktivovani funkcie si vyberte jednu z nasledujucich moznosti:

e Skusobna licencia na 90 dni: umoziiuje aktivovat Corvus v 90 driovom rezime. Po Uspesnej
aktivacii vam bude Corvus 90 dni fungovat bez obmedzeni, aby ste si ho mohli vyskisat. Demo
licenciu je mozné na kazdom teleféne aktivovat len raz. Ak vsak licenciu reaktivujete skor, ako
ubehne 90 dni od prvej aktivacie, opatovne vam bude zaslana existujlca aktivacia.

e Platena licencia: Po aktivovani sa Corvus pokusi z aktivacného servera ziskat aktivaciu platenej
licencie.

e Platenad licencia moze byt v sicasnosti naviazana na IMEI identifikator vasho zariadenia, alebo na
telefénne Cislo. Prvy krok (aktivaciu licencie) je vidy potrebné vykonat prostrednictvom
distribdatora vo vasej krajine. Ak mate Corvus zakupeny, potom bol prvy krok aktivacie vykonany
a vy postupujte nasledovne:

e Uistite sa, Ze mate aktivne pripojenie na internet

e Aktivujte polozku platend licencia

e Ak aktivacny server vase zariadenie pozna (ak bolo zaregistrované distributorom, alebo ste uz

v minulosti aktivovali), tak proces prebehne bez dalsich otazok a vasa instaldcia bude aktivovana

Ak vase zariadenie nie je registrované, potom sa zobrazi dialdg s informdciou o tom, Ze pre vase
zariadenie zatial neexistuje aktivacia a na jej vytvorenie bude potrebné zadat kod licencie. Dialdg
potvrdte. Nasledne sa zobrazi ponuka, ktord umozni zadat autorizaény kod a pokusit sa o aktivaciu

znovu. Ponuka obsahuje nasledujice polozky:
e 7Zacat aktivaciu: po poklepani sa Corvus opat pokusi ziskat aktivaciu

e Zadat autorizacny kéd: Po poklepani sa zobrazi editacné pole, do ktorého zadajte autorizacny

kod. Po potvrdeni kédu sa mozZete opat pokusit o aktivaciu
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e Nastavit Corvus ako predvolend sms aplikaciu: Ak mate Licenciu viazanu na telefénne Cislo,
potom je mozné ziskat aktivaciu len ak je Corvus nastaveny ako predvolena SMS aplikacia. Tuto

polozku mozZete pouzit na vykonanie tohto nastavenia.

V dialégu teda najprv zadajte autorizacny kéd a nasledne zopakujte aktivaciu.

6.11.3 Aktualizacie Corvusu

Systém Corvus vyuZziva pri aktualizacii (inStaldcii novych verzii) vlastné ndstroje, ktoré su takmer

kompletne ovladatelné z tejto aplikacie. V tomto dialdgu sa nachddzaju nasledujuce polozky.

e Stiahnut aktualizaciu: po aktivovani tejto funkcie Corvus overi, ¢i existuje novsia verzia ako ta,
ktoru prave pouZivate. Ak existuje, bude automaticky stiahnuta.

e Nainstalovat aktualizaciu: tato polozka je dostupna, len ak je k dispozicii stiahnuta nova verzia
Corvusu. Po poklepani vas Corvus upozorni, Ze spustenim aktualizacie opustite Corvus a budete
pracovat s ¢itacom obrazovky, resp. budete potrebovat vidiacu asistenciu v pripade, Ze mate
¢itac obrazovky deaktivovany. Potvrdte aj tento dialdg a zahdjite instalaciu. Pri instaldcii
postupujte podla instrukcii na obrazovke. Uvedomte si, Ze v tejto faze pouzivate na ovladanie
telefénu Cita€ obrazovky, a teda aj trochu iné gesta ako v prostredi Corvus (viac informacii o

gestach citaca obrazovky pozri v prislusnej kapitole).

Aktualizaciu Corvusu teda vykonajte v nasledujucich krokoch:

1. V nastaveniach bezdrotového pripojenia (poklepte na informacie o signali na hlavnej obrazovke)
overte, Ze je WiFi zapnuté a pripojené k sieti. Ak je WiFi vypnuté, zapnite ho poklepanim. Ak je
WiFi zapnuté, no nepripojené, pouzite Standardné nastroje Androidu na to, aby ste nastavili
pripojenie k sieti. Ked'je telefon pripojeny k bezdrétovej sieti, pokracujte nasledujicim krokom.

2. Vpripade, Ze chcete testovat aj skisobné verzie (skiSobné verzie mézu obsahovat chyby, preto
zapnutie tejto volby odporucame len skiisenym pouzivatefom), kontaktujte tvorcov aplikacie.

3. Teraz aktivujte volbu Stiahnut aktualizaciu. Ak bola najdena aktualizacia, bude stiahnuta. Pocas
stahovania aktualizacie Corvus vypisuje informaciu o priebehu stahovania v percentach.

4. Ak sa vam podarilo stiahnut aktualizaciu, mo6Zete za Ucelom Setrenia batérie vypnut WiFi

a pokracovat aktivaciou polozky Instalovat aktualizaciu.
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5.

Potvrdte informacny dialdg a zadajte bezpecnostny kéd (vyzva na zadanie kédu sa zobrazi, len ak
je kad definovany v nastaveniach aplikacie).

S pomocou vidiaceho pouZivatela alebo s pouZitim citaca obrazovky potvrdte, Zze chcete Corvus
nainstalovat.

Po skonceni instalacie sa Corvus automaticky spusti len v pripade, Ze mate aktivovany citac
obrazovky, v opacnom pripade ho budete musiet spustit ru¢ne. V tomto kroku sa vas telefén moze

opytat, ktoru aplikaciu chcete pouzit ako domovsku obrazovku. Vyberte Corvus.

Aktualizacia je teraz dokoncena.

6.12 Aplikacia Zapisnik

Umozniuje vytvaranie kratkych textovych pozndmok. Pozndmky sa ukladaju v jednom zozname,

usporiadané su podla datumu vytvorenia.

Po spusteni aplikdcie sa zobrazi zoznam poznamok, ktory je pri prvom spusteni prazdny. Na

vytvorenie novej pozndmky pouzite polozku novd pozndmka v kontextovej ponuke aplikacie.

Nazov poznamky v zozname pozndmok sa vytvara automaticky z prvych pismen textu v poznamke,

pri kazdej pozndmke sa zobrazuje aj datum jej vytvorenia.

Po poklepani na konkrétnu pozndmku bude tato poznamka zobrazena v neprepisovatelnom

editacnom poly, aby ju bolo mozZné ¢itat s pouZitim prikazov na pohyb po texte.

Kontextova ponuka aplikacie obsahuje nasledujuce polozky:

Nova poznamka: po aktivovani sa zobrazi editacné pole, do ktorého mozno napisat text
poznamky. Po potvrdeni textu bude poznamka automaticky ulozena.

Upravit: po aktivovani sa zameranda poznamka zobrazi v editacnom poli a bude ju mozné upravit.
Poznamku uloZte potvrdenim

Zdielat cez M6j Corvus: Po aktivovani sa zobrazi zoznam priatelov v sieti M6j Corvus. V zozname
je mozné vybrat priatela, ktorému polozku zo zapisnika odoslete. Po poklepani na prezyvku
priatela sa zobrazi edita¢né pole. Tu je mozné este zaznam upravit, pripadne dopisat
podrobnejsiu informaciu. Po poklepani bude zaznam zo zapisnika odoslany.

Zobrazit: po aktivovani sa zamerana poznamka zobrazi v neprepisovatelnom editacnom poli,
rovnako ako pri poklepani na konkrétnej poznamke v zozname poznamok

Vymazat: po aktivovani sa vymaze zamerana poznamka. Na vymazanie pozndmky je mozné
pouzit aj univerzalne gesto pre mazanie 1-klepnutie dvoma prstami
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e Hladat: pouZite na vyhladavanie textu v poznamkach.

6.13 Aplikacia Poznamky

Pred ¢itanim tejto kapitoly odporicame zaujemcom prestudovat aj kapitolu Spravca suborov.
Aplikacia Poznamky slizZi na spravu (vytvaranie, Upravu, mazanie, ...) suborov s poznamkami. Jej
zakladné ovladanie a funkcionalita su rovnaké ako v aplikacii Spravca suborov. Z kontextovej ponuky
aplikacie mozno vytvorit novi pozndmku. Po zadani mena bude vytvoreny novy stbor s danym menom
a priponou .note, ktory bude hned otvoreny v editore poznamok. V iom mozno pisat a upravovat text
rovnako ako v ostatnych edita¢nych poliach prostredia Corvus.

Pozndmku uloZte poklepanim mimo klavesnice. Vysledné .note subory su ukladané ako obycajny
text v kddovani UTF-8.

Z kontextovej ponuky modulu je tiez mozné poznamku Zdielat cez M6j Corvus: Po aktivovani sa
zobrazi zoznam priatelov v sieti M6j Corvus. V zozname je mozné vybrat priatela, ktorému poznamku
chcete odoslat. Po poklepani na prezyvku priatela sa zobrazi editaéné pole. Tu je mozné eSte zaznam

upravit, pripadne dopisat podrobnejsiu informaciu. Po poklepani bude pozndmka odoslana.

6.14 Aplikacia Prehliadac txt suborov

Aplikacia spusti spravcu suborov v prieCinku ,library” uréenom na ukladanie knih. Priecinok sa
nachadza v podpriecinku Corvus na emulovanej pamatovej karte telefonu. Podrobnosti o adresarovej
Strukture telefénov s operacnym systémom Android vid' v kapitole o sprdvcovi siborov. V zozname sa
tu zobrazuju len subory s priponou .txt. Po poklepani na konkrétnom sibore bude tento otvoreny
v prehliadadi txt suborov.

V prvom kroku prebieha analyza suboru, ktord méze trvat v zavislosti od velkosti suboru niekolko
sekund, operacia je sprevadzand stlUpajicou postupnostou ténov. Nasledne mozno subor prezerat
pomocou Standardnych gest na pracu s textom.

Vadsie subory sa ztechnickych dévodov do prehliadaca textov nacitavaju po castiach. Ak sa
kurzorom presuniete na zaCiatok, resp. koniec casti v pamati, prehliada¢ automaticky nacita
predchadzajuci, respektive nasledujici blok textu. Operacia je ozvucena kratkym pipnutim a chvilu
trva. K nacitavaniu bloku dochadza len po poufZiti pohybu po riadkoch alebo pri plynulom &itani, pohyb

po slovach, resp. znakoch presun na nasledujuci blok nevyvolava.
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Plynulé ¢itanie mozno vyvolat standardnym gestom 1-3vih doprava, v prehliadaci dlhych textov
ale funguje aj gesto poklepanie bez tlacidla na priddvanie hlasitosti.

Gesta dvoj Svih nahor a dvoj Svih nadol, ktoré bezne sliZia na presun kurzor na zaciatok, resp. na
koniec textu, slizia v tejto aplikacii za urcitych okolnosti na pohyb po nadpisoch.

Subory typu disty text neumoziuju uchovavat informacie o formatovani a nemaju ani Ziadnu
Specialnu podporu pre nadpisy. Z toho to dévodu sa na oznacovanie nadpisov v texte zvycajne pouziva
nejaky Specialny znak alebo postupnost znakov.

V prehliadadi textu je mozné urcit, akd znacka alebo retazec identifikuje riadok, na ktorom sa
nachadza nadpis. Nastavenie sa uklada do Specidalneho suboru ulozeného v priedinku, v ktorom sa
nachadza prave otvoreny txt subor. Toto nastavenie plati pre vSetky subory nachadzajice sa v tomto
priecinku alebo v jeho podpriecéinkoch.

Knihy, resp. iné txt subory, ktoré planujete ¢itat, je teda vhodné organizovat do podprie€inkov
podla toho, ako st v nich robené nadpisy. Zvylajne plati, Ze kniznice, ktoré umozriuju stahovanie knih,
maju pokial ide o nadpisy zauzivané nejaké pravidla, ktoré sa v ich knihach dodrziavaju. Uvedme si este
priklad pouzitia:

Predstavme si situaciu, Ze bezne c¢itame knihy z dvoch réznych kniznic, pricom kazda kniznica
pouziva svoje vlastné oznacenie pre nadpisy. Vytvorme si teda 2 prieinky, ktoré si pomenujme
povedzme rovnako ako kniZnice. Pre kazdy priecinok si nastavime znacku nadpisu av tychto
podpriecdinkoch si uz mézeme vytvarat dalsie podpriedinky, v ktorych knihy moZno organizovat podla
Zanrov alebo inych kritérii.

Nadpisy sa daju nastavit v dialégu nastaveni prehliadaca, ktory vyvolate z kontextovej ponuky
prehliadaca, jeho detailny opis najdete v podkapitole niZsie. Kontextova ponuka prehliadaca obsahuje
okrem poloZzky pre nastavenia prehliadaca a mozZnosti skocit na poziciu v dokumente (zadavajte
v percentdch) len Standardné polozky neprepisovatelnych editacnych poli.

Aplikaciu mozno ukoncit pouzitim polozky v kontextovej ponuke. Aplikacia si pri ukonceni pamata

poziciu kurzora aj vstupné kédovanie v prave otvorenom subore.

6.14.1 Nastavenia prehliadaca

V dialdgu mozno menit nasledujlice parametre.

e (Oznacenie nadpisu pre aktualny priecinok a podpriecinky: po vyvolani do editacného pola

napiste text, ktory identifikuje riadok s nadpisom.
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e Predvolené oznacenie nadpisu: nastavenie sa poufZije pre priecinky, v ktorych nie je definované
Ziadne nastavenie nadpisu. Inak povedané - konfiguraény subor s informdciou o nastaveni
nadpisu sa uloZi do priecinka , library” a bude platit pre vietky jeho podprieéinky, ktoré
nedefinuju vlastné nastavenie.

e Nastavit vstupné kddovanie: v pripade, Ze je prave otvoreny stbor necitatelny (aplikacia
predvolene predpoklad3, Ze je vstupny subor v kddovani UTF-8), vyberte jedno z kédovani
a subor bude nacitany s jeho pouZzitim. Pri ukonceni aplikacie si Corvus zapamata naposledy

vybraté vstupné kédovanie.

6.15 Aplikacia Prekladac textu

Umoznuje prekladat slova i celé texty medzi zvolenymi jazykmi. Prekladat je mozné zadanim textu,
vloZenim textu zo schranky, tiez mozete prekladat prvky zamerané v ¢itadi obrazovky v Android
aplikaciach a taktieZ je mozné nastavit automatické prekladanie zameranych prvkov v konkrétnej
aplikdcii. Na preklad sa pouzivaju data od spolo¢nosti Google. Na stiahnutie jazykovych dat je potrebné
mat funkéné pripojenie do internetu, samotné prekladanie funguje aj bez internetového pripojenia.
Upozoriiujeme, Ze ide o strojovy preklad, ktory nemusi spravne zohladriovat kontext a Stylistiku.

Hlavné okno modulu obsahuje tieto polozky:

e Spustit preklada¢: Po poklepani umozini nastavit vstupny a vystupny jazyk. Nasledne otvori
editacné pole, v ktorom je mozné zapisovat frazy a preditat si preklad. Podrobnejsie v kapitole o
prekladani zadaného textu.

e Spravovat jazyky: Po poklepani sa otvori okno so vsetkymi dostupnymi jazykmi. Tu je mozné jazyky
stahovat, ale aj mazat jazyky, ktoré aktualne nepouzivame a ich odstranenim chceme uvolnit

pamat v zariadeni. Pridavanie a mazanie jazykov je popisané v kapitole nizsie.

Kontextovd ponuka modulu obsahuje jedinu poloZku - Nastavenia. Tu sa nachddzaju dve moZnosti:
e Predvoleny vstupny jazyk prekladaca: Po poklepani je mozné zvolit jazyk, z ktorého chceme

prekladat. Tento jazyk bude ponukany ako prvy v zoznamoch pri vybere vstupného jazyka.

Nastavenie ma vplyv aj pri prekladani v Android aplikaciach, vzdy je vsak mozné upravit vstupny

jazyk pre kazdu aplikaciu samostatne.
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e Predvoleny vystupny jazyk prekladaca: Po poklepani je mozné zvolit jazyk, do ktorého bude Corvus
text prekladat. Tento jazyk bude pondkany ako prvy v zoznamoch pri vybere vystupného jazyka.
Nastavenie ma vplyv aj pri prekladani v Android aplikaciach, vidy je vSsak mozné upravit vystupny

jazyk pre kazdu aplikaciu samostatne.

6.15.1 Spravovanie jazykov

Aby ste mohli vyuZivat Prekladaé textu, je potrebné najprv stiahnut jazyky, ktoré planujete
pouzivat. Toto urobite poklepanim na polozku spravovat jazyky. Pri kazdom jazyku je uvedena aj
informacia, Ci je stiahnuty alebo nie. Pre kazdy jazyk v zozname jazykov je mozné poklepanim dvoma

prstami vyvolat kontextovd ponuku. V ponuke st dostupné tieto moznosti:

e Stiahnut jazyk: Data ku konkrétnemu jazyku budd uloZené do internej pamate zariadenia. Na
stiahnutie jazyka je potrebné mat aktivne internetové pripojenie. Pri samotnom preklade uz
internetové pripojenie nie je potrebné. Po poklepani na poloZzku sa spusti stahovanie jazykového
balika, ktoré je ozndmené informaciou "Prosim ¢akajte". Uspegné stiahnutie balika je potvrdené
informaciou v neprepisovatelnom editacnom poli.

e Vymazat jazyk: Po poklepani déjde k zmazaniu dat pre vybraty jazyk. Funkcia je uZito¢na v pripade,
Ze chcete uvolnit miesto v zariadeni a odstranit jazyky, ktoré aktudlne pri prekladoch nepouzivate.

Jazyk je mozné kedykolvek opatovne stiahnut.

Upozorfiujeme, Ze predvolene su stiahnuté jazykové data pre Anglitinu a tieto nie je mozné

zmazat.

6.15.2 Prekladanie textu v edita¢nych poliach

V editaénych poliach je mozné text prekladat priamym vloZenim textu. TieZ je moZné prekladat uz

existujuci vloZzeny text, napriklad v editacnom poli prijatej SMS spravy, e-mailu a podobne.

6.15.2.1 Prekladanie textu priamym vloZenim

Ak chceme prekladat text, ktory napiSeme alebo vlozime zo schranky do edita¢ného pola, v

module Prekladac textu poklepeme na polozku Spustit prekladacé:
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eV prvom kroku sa Corvus pyta na vstupny jazyk, teda jazyk, z ktorého chceme prekladat. Kurzor je
presunuty v zozname na jazyk, ktory sme nastavili ako vstupny jazyk, avSak v zozname je moziné
zvolit ktorykolvek zo stiahnutych jazykov.

e Po poklepani sa Corvus pyta na vystupny jazyk, teda jazyk, do ktorého chceme prekladat. Kurzor
je presunuty v zozname na jazyk, ktory sme nastavili ako vystupny jazyk, avsak v zozname je mozné
zvolit ktorykolvek zo stiahnutych jazykov.

e Po poklepani sa otvori editacné pole, pricom v nazve okna su uvedené skratky jazykov. Ak sme

napriklad zvolili ako vstupny jazyk Slovencinu a vystupny anglictinu, nazov okna bude sk -> en.

Do editac¢ného pola teraz moZeme zadat text, ktory chceme preloZit. Na zadanie je mozné pouzit
ktorukolvek klavesnicu. Preklad spustime poklepanim mimo klavesnice, resp. bodmi 4,6 do dlane na
brailovej kldvesnici. Corvus nasledne vyslovi preloZeny text. VSetky vstupy aj vystupy sa uchovavaja v
editaénom poli a je mozné ich prezerat Standardnymi prikazmi na ¢itanie obsahu editaéného pola. V
preklade je mozné pokracovat zapisanim nového textu na preklad na koniec editatného pola.
Prekladac ukondite gestom 1-shift Svih dolava.

Priklad: Chceme prelozit zo Slovenc¢iny do anglic¢tiny slovo ahoj. Budeme postupovat nasledovne:

e Spustime modul Prekladac textu.

e Poklepeme na polozku spustit prekladac.

eV okne prekladat z jazyka zvolime Slovencinu.

e V okne Prekladat do jazyka zvolime Anglictinu.

e Do edita¢ného pola, ktoré sa otvori, napiSeme ahoj a poklepeme.
e Corvus vyslovi a napiSe "hi".

e V preklade mézeme pokracovat, napiSeme vetu Ako sa mas?

e Po poklepani Corvus vyslovi a zapiSe "How are you doing?"

e Presny prepis vety si pozrieme v edita¢nom poli, napriklad ¢itanim po znakoch a slovach.

V editatnom poli prekladaca je dostupna aj Standardnd kontextovd ponuka pre editacné polia.
Text na preklad mozete vkladat zo schranky standardnym spésobom.

Upozoriiujeme, Ze texty mozZete v editacnom poli aj diktovat. Rozpoznavanie reci je vsak
predvolene nastavené na jazyk systému Android. Preto pri diktovani textu v inych jazykoch moze byt

prepis nepresny.
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6.15.2.2 Prekladanie textu v l'ubovol'nom editacnom poli

Vo vsetkych prepisovatelnych aj neprepisovatelnych editacnych poliach vyvolanych v prostredi
Corvus, alebo vyvolanych z Android aplikacie, je mozné prelozit cely obsah alebo ¢ast editaéného pola.

Takto mozete prelozit napriklad telo e-mailu, SMS spravy a podobne:

e Najprv oznacte text, ktory chcete prelozit standardnym spdsobom, teda umiestnite znacku na
zaciatok vybratého textu a kurzor na jeho koniec. Znacka je predvolene vlozend vidy na zaciatku
editacného pola.

e 7 kontextovej ponuky editaéného pola poklepte na polozku Zobrazit v prekladadi.

eV prvom kroku sa Corvus pyta na vstupny jazyk, teda jazyk, z ktorého chceme prekladat. Kurzor je
presunuty v zozname na jazyk, ktory sme nastavili ako predvoleny vstupny jazyk, avSak v zozname
je mozné zvolit ktorykolvek zo stiahnutych jazykov.

e Po poklepani sa Corvus pyta na vystupny jazyk, teda jazyk, do ktorého chceme prekladat. Kurzor
je presunuty v zozname na jazyk, ktory sme nastavili ako vystupny jazyk, avsak v zozname je mozné
zvolit ktorykolvek zo stiahnutych jazykov.

e Po poklepani Corvus zobrazi preloZzeny text v neprepisovatelnom editacnom poli. Preklad je
mozné Citat Standardnymi gestami. Rovnako je mozné zadat novy text na preklad na koniec
editaéného pola a prelozit ho potvrdenim.

e Spat k povodnému textu sa vratite gestom 1-shift Svih dolava.

6.15.3 Prekladanie textu v Android aplikaciach

Text v Android aplikaciach je mozné prekladat rucne, alebo je tieZ mozné nastavit automatické

prekladanie v profile konkrétnej aplikacie.

6.15.3.1 Rucné prekladanie

Zamerany objekt je mozné v ktorejkolvek aplikacii preloZit nasledovne:

e Vyvolajte kontextovl ponuku gestom hore a doprava. Od Androidu 13 je moZné pri aktivnych
rozsirenych gestach pouzit aj poklepanie dvoma prstami.
e N3jdite a aktivujte polozku Zoznam vsetkych funkcii.

e Nijdite a aktivujte polozku PreloZit pomocou prekladaca
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e Corvus zamerany objekt preloZi a preklad hned vyslovi. Vstupny a vystupny jazyk prekladu sa riadi

podla nastaveni prekladaca textu.

Pokial potrebujete prekladat objekty v Android aplikaciach casto, odporucame vam k funkcii
Prelozit pomocou prekladaca priradit gesto. MdzZete tak urobit v Nastaveniach, ponuka Gest3,
podponuka Gestd v ¢itali obrazovky, Nastavenia skratiek. Tiez moZete vytvorit gesto len pre konkrétnu
aplikaciu a to v ¢asti Nastavenia, citac¢ obrazovky, Nastavenia ¢itaca v aplikacidch. MoZnosti nastavenia
vlastnych gest su popisané v Casti pouzivatelske]j prirucky venovanej citacu obrazovky, v kapitolach

Nastavenia skratiek a Nastavenia Citaca v aplikaciach.

6.15.3.2 Automatické prekladanie

Corvus CitaC vam moze automaticky prekladat zamerané objekty v konkrétnej aplikacii. Ak
napriklad neovladate Anglicky jazyk a potrebujete pouzivat aplikaciu, ktora je v Anglic¢tine, Corvus vam

moze automaticky prekladat zamerané objekty do Slovenciny:

e Otvorte ponuku, ¢ast Nastavenia, Cita¢ obrazovky, Nastavenia ¢itaca v aplikaciach.

e 7 kontextovej ponuky Aktivujte poloZzku Vytvorit nové nastavenia pre aplikaciu.

e 7Zvolte Android aplikaciu, pre ktoru chcete vytvorit nastavenia.

e Aplikaciu vyberte v zozname aplikacii.

e N3jdite a aktivujte polozku predvoleny vstupny jazyk a nastavte jazyk aplikacie.

e Nijdite a aktivujte polozku Predvoleny vystupny jazyk. Zvolte jazyk, do ktorého chcete prekladat.

e Nastavte moznost Automaticky prekladat na zapnuté.

Pokial budete chciet pri pouzivani aplikacie docasne vidiet zamerany objekt v pévodnom jazyku,

méZete si ho prezriet vyvolanim polozky prezriet z kontextovej ponuky, pripadne na Androide 13

gestom 1-shift poklepanie.

6.16 Aplikacia Stahovanie knih

Ide o aplikaciu, ktord umozniuje jednoduché prehladavanie katalégov niekolkych podporovanych

kniznic a stahovanie knih z tychto kniznic.
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Hlavna obrazovka obsahuje zoznam aktivovanych kniznic. Poklepanim na fubovolnu kniznicu do
tejto kniznice vstupite a budete moct prehladavat kataldg, ziskavat informacie o jednotlivych knihach
a v pripade, Ze disponujete prihlasovacimi idajmi, budete moct jednotlivé knihy aj stahovat.

Pri prvom spusteni tejto aplikacie su vybraté vSetky kniZnice. Kniznice je moziné aktivovat
v kontextove] ponuke tejto obrazovky, podrobnosti vid nizsie.

V zozname poloziek na tejto obrazovke sa okrem zoznamu kniznic nachadzaju esSte nasledujuce

poloZky:

e Hladat knihy vo vSetkych aktivnych knizniciach: po poklepani sa zobrazi dialdg pre fulltextové
vyhladdvanie a zadané kritéria sa nasledne pouziju na vyhladavanie naprie¢ vsetkymi aktivnymi
kniznicami. Vysledky su potom zobrazené v Standardnom zozname knih, v ktorom sa okrem
vSetkych ostatnych informdcii zobrazuje aj nazov kniznice, v ktorej sa ndjdena kniha nachadza.

e  Vsetky oblUbené knihy: po poklepani sa zobrazi zoznam obllbenych knih naprie¢ vsetkymi

kniznicami.

Kontextovd ponuka hlavnej obrazovky aplikacie obsahuje nasledujice polozky:

e Aktivne preberania: Po aktivovani sa zobrazi dialég so zoznamom prave prebiehajucich stahovani.
Pri jednotlivych stahovaniach sa nachadza informacia o stave. Cez kontextovu ponuku mozno
odstranit prerusené stahovania a tak vycistit zoznam stahovani v pripade, Ze obsahuje neZelané
informacie. Stahovania mo6zZu byt v stave pozastavené (napriklad z dévodu vypadku
internetového pripojenia, takéto stahovania sa Corvus stale pokusa obnovit a dokondit),
prerusené (napriklad v pripade neexistujuceho suboru, tieto stahovania sa uz Corvus nepokusa
obnovit), ¢akajuce (také, ktoré su pripravené na stiahnutie a automaticky sa zacnu stahovat),
prebiehajuce (pri takychto stahovaniach sa zobrazuje informacia o dokonéeni v percentach)

a dokoncené.

e Aktivne kniZnice: po poklepani Svihom doprava zaciarknite ktoré z kniznic chcete mat v aplikacii
dostupné. Tieto sa potom budu zobrazovat v zozname na hlavnej obrazovke aplikacie.

e O module: zobrazi informacnu obrazovku obsahujicu zakladné informacie o module stahovanie

knih.
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6.16.1 Praca s kniznicou

Ako uZ bolo spomenuté vyssie, s konkrétnou kniznicou mozno pracovat tak, Ze na riu poklepete

v zozname nachadzajucom sa na hlavnej obrazovke modulu. K dispozicii budete mat nasledujuce

polozky:

Najnovsie knihy: zobrazi zoznam knih radeny v poradi, v ktorom boli knihy pridavané do katalégu
na serveri Corvusu. Podrobnosti o fungovani zoznamu knih vid' nizsie, v samostatnej kapitole.
Autori: po aktivovani sa zobrazi abecedne usporiadany zoznam autorov spolu s informaciou

o pocte knih od jednotlivych autorov. V zozname mozno listovat beznym spésobom.

V kontextovej ponuke zoznamu sa nachadza polozka hladat, umoznujica zredukovat zoznam na
autorov, ktorych meno a priezvisko obsahuje zadany text, ponuka takisto obsahuje pismenkovi
register pomocou ktorého mozno v zozname rychlo presunut kurzor na prvého autora, ktorého
priezvisko sa zac¢ina na konkrétne pismeno.

Kategdrie: po aktivovani sa zobrazi abecedne usporiadany zoznam kategérii spolu s informaciou
o pocte knih v jednotlivych kategériach. V zozname mozno listovat beznym sp6sobom.

V kontextovej ponuke zoznamu sa nachadza polozka hladat, umoznujica zredukovat zoznam na
kategorie, ktorych nazov obsahuje zadany text, ponuka takisto obsahuje pismenkovi register
pomocou ktorého mozno v zozname rychlo presunut kurzor na prva kategdriu, ktorej meno sa
zacina na konkrétne pismeno. Poznamka: zoznam kategérii vytvaraju jednotlivé kniznice, na jeho
konzistentnost, vystiznost a kvalitu tvorca programu Corvus nema Ziaden vplyv.

Fulltextové vyhladavanie: Po aktivovani sa zobrazi dial6g umozrujuci vyhladat knihy, obsahujuce
konkrétny text v policku autor, nazov, kategdria alebo popis. Tuto funkciu mozno pouzit
napriklad na najdenie knihy, ktora obsahuje konkrétne slovo v anotacii a podobne.

Otvorit priecinok s knihami: po aktivovani sa spusti spravca stborov v priecinku, do ktorého sa
ukladaju stiahnuté knihy z aktualnej kniZnice (prie¢inok mozno nastavit pre kazdu kniZnicu
samostatne, vid kapitolu o nastaveniach nizsie).

Oblubené knihy: po aktivovani sa zobrazi zoznam obltibenych knih. Funguje podobne ako ostatné
zobrazenia knih. Prostrednictvom poloZiek v kontextovej ponuke je mozné ku konkrétnej knihe

priradit vlastnd poznamku, alebo knihu z oblUbenych vymazat.

Kontextovd ponuka obrazovky kniZnice obsahuje nasledujuce polozky:

Nastavenia: Zobrazi obrazovku nastaveni pre aktualnu kniZnicu. Podrobnosti vid nizsie, v kapitole

o nastaveniach.
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e O kniznici: zobrazi zakladné informacie o kniznici (internetovu stranku kniznice, zoznam jazykov

v ktorych su knihy v danej kniznici)

6.16.2 Zoznam knih

SlUzi na zobrazenie zoznamu najnovsich knih, vysledkov vyhladdvania, obsahu kategérie, knih od
autora a podobne. Pri prechadzani zoznamom sa na displeji zobrazuje nazov knihy. Syntézou redi je
vysloveny aj autor, kategdrie a ¢ast anotacie. Okrem informacii o jednotlivych knihdch moze zoznam
obsahovat na zaciatku polozku nacitat predchadzajicu stranu a na konci polozku nacitat nasledujdcu
stranu. Tieto polozky sa zobrazuju v pripade, Ze zoznam obsahuje viac ako 100 poloziek.

Poklepanim na lubovolnu knihu mozno zobrazit informaény dialdg o knihe, ktory obsahuje vietky
informacie o danej knihe, ktoré su dostupné v kataldégu kniznice. Zobrazuju sa v editachom poli

a v zavislosti od konkrétnej kniznice m6zu obsahovat nasledujuce atributy:

e Autor: zoznam autorov diela

e Nazov: nazov diela

e Kategorie: zoznam kategorii v ktorych je dielo zaradené

e Nacital: meno nacitavatela v pripade, Ze ide o zvukovu knihu
e Popis: anotacia

e Vydavatel: ndzov vydavatelstva

e Rokvydania

e Jazyk: jazyk v akom je kniha

e Velkost: informacia o velkosti stahovaného suboru

V tomto zozname je mozné pouzit aj funkcie vyhladéavania (hladat, hladat dalej a hladat spat, pozri
kapitolu gesta v zoznamoch). Pri vyhladavani je prehladavané meno autora, nazov diela a Zzaner.

Kontextovd ponuka zoznamu knih obsahuje nasledujlce polozky:

e Stiahnut knihu: po aktivovani sa spusti proces stahovania knihy.

e Pridat do oblUbenych: Po aktivovani bude kniha pridana do zoznamu obltubenych knih.

e Zdielat cez Moj Corvus: Po aktivovani sa zobrazi zoznam priatelov v sieti M6j Corvus. V zozname
je mozné vybrat priatela, ktorému knihu chcete odoslat. Po poklepani na prezyvku priatela sa
zobrazi editaéné pole. Tu je mozné eSte zaznam upravit, pripadne dopisat podrobnejsiu

informdciu. Po poklepani bude kniha odoslana. V sieti M6j Corvus sa odosiela len informacia o
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knihe. Pouzivatel, ktory si chce knihu stiahnut musi mat v module Stahovanie knih zadané
prihlasovacie Udaje do kniznice. Informécie o knihe si mdze precitat aj bez prihlasenia.
e O knihe: podrobné informdcie o knihe, zobrazuju sa aj pri poklepani na knihe priamo v zozname
e Nastavenia: zobrazi sa obrazovka nastaveni pre kniznicu, ktora obsahuje prave zameranu knihu.

e  Hladat: umozZnuje vyhladdvat text v idajoch o knihdch v prave zobrazenom zozname knih.

Pozndmky:

e Bez mena a hesla je mozné stahovat knihy len z kniznice Librivox a Komentované filmy a besedy
Trnka.biz. VSetky ostatné kniznice vyZaduji meno a heslo, ktoré mozno nastavit v nastaveniach
konkrétnej kniznice.

e Proces stahovania knihy sa lisi v zavislosti od konkrétnej kniznice. Vo vacsine kniznic je
stahovanie priamociare a za¢ne sa bezprostredne po aktivovani polozky stiahnut knihu
v kontextovej ponuke. Napriklad v Slovenskej kniZnici pre nevidiacich sa ale najprv kniha
generuje, az nasledne sa za¢ne stahovat. Pri stahovani sa teda riadte informacnymi spravami,
ktoré sa zobrazuju po iniciovani stahovania. V niektorych knizniciach mate po aktivovani
stahovania knihy moznost vybrat si format knihy. Volba formatu sa zobrazuje len pri knihach

v knizniciach, ktoré knihy vo viacerych formatoch poskytuju.

6.16.3 Nastavenia

Obrazovka obsahuje nasledujuce polozky:

e Pouzivatelské meno: prihlasovacie meno do kniznice

e Heslo: prihlasovacie heslo do kniznice

e Priedinok: umoziuje nastavit priecinok, do ktorého sa budu ukladat stiahnuté knihy z tejto
kniZnice. Po poklepani néjdite prie¢inok do ktorého chcete knihy ukladat, vstupte do neho
a v kontextovej ponuke aktivujte polozku potvrdit.

e 7 tejto kniZnice stahovat len cez WIFI: Ak je zapnuté, potom sa zacne stahovanie stiborov z danej
kniZnice len v pripade, Ze je telefén pripojeny k internetu prostrednictvom WIFI.

e Po stiahnuti knihy automaticky rozbalit: ak je zapnuté, potom sa Corvus po stiahnuti knihy pokusi
knihu automaticky rozbalit do priedinka s rovnakym nazvom, akym je pomenovana kniha. Volba

je dostupna len pre kniZnice, ktoré obsahuju knihy vo formate zip.
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e O kniznici: po aktivovani sa zobrazia zakladné informacie o kniZnici. Zobrazuje sa rovnaky dialdg

ako ten, ktory sa zobrazi po aktivovani rovnomennej polozky v kontextovej ponuke kniznice.

6.17 Aplikacia M6j Corvus

Siet M6j Corvus vam umozriuje komunikovat s ostatnymi pouzivatelmi Corvusu. V sucasnosti
ponuka vzdialend pomoc a podporu, audio a video hovory, zdielanie knih, pozndmok, zaznamov zo
zapisnika, podcastov, internetovych radii a spojeni z cestovnych poriadkov. Na vyuzivanie siete Moj
Corvus je potrebné mat aktivne internetové pripojenie.

Ponuka M6j Corvus obsahuje tieto polozky:

e Notifikdcie: Tu sa zobrazuju upozornenia v pripade, ze zmeskate hovor zo siete M6j Corvus, tiez
Ziadosti o priatel'stvo a Ziadosti o vzdialend pomoc. Takisto sa tu zobrazuju polozky, ktoré vam
niekto posle (podcasty, knihy, poznamky, spojenie z cestovnych poriadkov a pod). Notifikacie je
mozné zobrazovat aj na hlavnej obrazovke (pozri Kapitolu nastavenia).

e Moji priatelia: Tu sa zobrazuje zoznam vasich priatelov. Z tohto zoznamu méZete uskutocrovat
hlasové a video hovory a tiez ponuknut alebo poziadat o vzdialend pomoc. Funkcie si podrobne
popisané v kapitoldch nizsie.

e Vzdialend pomoc: UmoZnuje ovladat telefon iného pouZivatela Corvusu prostrednictvom
internetu. V stcasnosti je mozné ponukat vzdialent pomoc aj fudom, ktorych nemate medzi

priatelmi. Podrobnejsie pozrite v samostatnej kapitole o vzdialenej pomoci.

6.17.1 Kontextova ponuka modulu Méj Corvus

Kontextovd ponuka modulu M6j Corvus obsahuje nasledovné polozky:

e Upravit profil: UmoZriuje upravit Udaje, ktoré ste pocas registracie zadali do vasho profilu. Ide o
rovnaku polozku, do ktorej sa dostanete aj z menu Pomocnik > Registracia.

e Nastavenia: UmozZiiuje nastavit, aby sa notifikacie zo siete M6j Corvus zobrazovali na hlavnej
obrazovke a tiez zmenit tén zvonenia pre prichadzajlce hlasové a video hovory zo siete M6j

Corvus. Pozrite kapitolu Nastavenia
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6.17.2 Registracia do siete M6j Corvus

Aby ste mohli vyuzivat funkcie dostupné v sieti M6j Corvus, je potrebné vytvorit si profil.

Vytvorenie profilu je zdarma a jeho vyplnenie vdm nezaberie vela ¢asu. Na vytvorenie profilu je

potrebné mat zriadend e-mailovd schranku a mat do nej pristup. E-mailova adresa sluzi na overenie

registracie.

Ak sa chcete zaregistrovat do siete M6j Corvus, prejdite do ponuky, aktivujte polozku Pomocnik a
nasledne poklepte na polozku Registracia.

V prvom kroku sa otvori neprepisovatelné editacné pole. Corvus vds upozorni, Ze pri registracii je
potrebné overit vasu e-mailovu adresu. Takto chranime vasu bezpecnost. Po poklepani sa otvori
editacné pole, do ktorého zadajte vasu e-mailovu adresu.

Po poklepani dostanete do vasej e-mailovej schranky e-mail s overovacim odkazom. Tento odkaz
je potrebné otvorit. MdzZete to urobit v pocitaci, alebo e-mailovom klientovi Corvusu pripadne
inom e-mailovom klientovi vo vasom smartféne. E-mail zvycajne dorazi do niekolkych minut.
Pokial ho nemdzete najst, skontrolujte priecinok spam, alebo nevyziadana posta.

Po potvrdeni odkazu z e-mailovej spravy sa v Corvuse otvori neprepisovatelné editacné pole s
informdciou o Uspesnom overeni e-mailovej adresy.

Teraz znovu vstUpte do ponuky, poklepte na polozku Pomocnik a nasledne poklepte na polozku
Registracia. Otvori sa zoznam s Nasledujucimi polozkami:

Priezvisko: Po poklepani zadajte vase priezvisko. Priezvisko sa zobrazuje v Ziadostiach o
priatelstvo, aby vds dokazali ostatni identifikovat.

Krstné meno: Po poklepani zadajte vase krstné meno. Krstné meno sa zobrazuje v Ziadostiach o
priatelstvo, aby vas ostatni dokazali identifikovat.

Prezyvka: Po poklepani zadajte vasu prezyvku. Prezyvka sa zobrazuje v Ziadostiach o priatelstvo,
ale tiez ste takto viditelni aj v kontaktoch vasich priatelov.

E-mailové adresa: E-mailovl adresu nie je mozné zmenit. Ak chcete zmenit e-mailovd adresu, je
potrebné aktualny profil odstranit a zaregistrovat novy. Po poklepani na polozku E-mailova
adresa sa Corvus v neprepisovatelnom editacnom poli opyta, ¢i chcete aktualny profil odstranit a
vytvorit novy.

Anonymne pomahat pri vyvoji: Sti¢astou corvusu je nastroj, ktory za u¢elom pomoci pri vyvoji
zbiera anonymizované Udaje o jeho pouZivani. Zbierané udaje sluzia vyhradne na ucel
smerovania dalSieho vyvoja Corvusu, neobsahuju Ziadne informdcie o vasej identite a nie je ich
mozné spojit s konkrétnym pouzivatelom. Na tomto mieste je mozné odosielanie Udajov zapnut

a vypnut. Urobite to poklepanim.
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e Ulozit: Po poklepani sa informacie ulozia.

6.17.3 Ponuka Moji priatelia

Po poklepani na polozku Moji priatelia v zozname Mo6j Corvus sa zobrazi zoznam ludi, s ktorymi
ste nadviazali priatelstvo. Zoznam je triedeny v abecednom poradi. Zobrazuju sa tu len osoby, ktoré
priatelstvo potvrdili. Po vyvolani kontextovej ponuky, alebo poklepani na meno priatela su dostupné

tieto moznosti:

e Uskutoénit Corvus hlasovy hovor: Umozriuje priatelovi zavolat v sieti M6j Corvus. Podrobnejsie v
kapitole o hlasovych a video hovoroch.

e Uskutocnit Corvus video hovor: Umoznuje priatelovi zavolat, pricom okrem hlasu sa bude
prenasat aj obraz. Podrobnejsie v kapitole o hlasovych a video hovoroch.

e PoZiadat o vzdialenti pomoc: Umoziiuje poZiadat priatela o vzdialend pomoc. Takto umoznite
priatelovi pristup k vasmu telefénu. V tomto pripade nie je potrebné zadavat heslo. Podrobnejsie
v kapitole o vzdialenej pomoci.

e  Ponuknut vzdialent pomoc: Po aktivovani tejto polozky mézZete priatelovi ponuknut vzdialend
pomoc a ovladat jeho telefon na dialku. Podrobnejsie v kapitole o vzdialenej pomoci

e Podakovat za pomoc: Ak vam priatel poskytol vzdialend pomoc a boli ste spokojni, mézete mu
tymto spdsobom za pomoc podakovat. V Touch&Speech odmeriujeme pouzivatelov, ktori maju
urcity pocet podakovani.

e PoZiadat o priatelstvo: Pokial vas niekto odstranil z priatefov, mbZete opatovne o priatelstvo
poZziadat po poklepani na tuto polozku.

e Vymazat: Po poklepani na tlto poloZzku odstranite pouZivatela z priatelov.

e PoiZiadat o priatelstvo - vyber z kontaktov: UmozZiuje poZiadat o priatelstvo. Po poklepani sa
zobrazi zoznam kontaktov a tu mo6zZete vybrat kontakt, ku ktorému mate uloZzend e-mailovu
adresu. Podrobnejsie v nasledujucej kapitole.

e Poziadat o priatelstvo - zadat adresu ru¢ne: Umozriuje poziadat o priatelstvo, pricom po
poklepani je potrebné zadat adresu priatela ru¢ne. Podrobnejsie v nasledujucej kapitole.

e Hladat: Umoznuje vyhladat priatela na zaklade jeho prezyvky, podobne ako ked prehladavate
uloZené telefénne Eisla v kontaktoch. Rovnako je mozné pouzit aj gesto 1-Svih hore resp. 1-3vih

dole.
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e Zobrazit podrobnosti: Po poklepani v neprepisovatelnom editachom poli zobrazi informacie o
priatelovi. Meno, priezvisko, prezyvka a e-mailova adresa.Nastavenia: Zobrazi ponuku nastaveni

siete M6j Corvus. Pozri kapitolu Nastavenia.

6.17.3.1 Poziadanie o priatel'stvo

Aby ste mohli komunikovat s ostatnymi pouZivatelmi siete M6j Corvus, je potrebné s nimi
nadviazat priatelstvo. Ak sa s niekym chcete spojit, potrebujete poznat jeho e-mailovu adresu. Tu

mozete zadat ruéne, alebo ju mézete vybrat z kontaktov. Priatelstvo je mozné nadviazat nasledovne:

eV module Mo6j Corvus Poklepte na polozku Moji priatelia. Otvori sa zoznam s priatelmi. Ak
pridavate prvého priatela, zoznam bude prazdny. Teraz aktivujte kontextovu ponuku alebo
jednoducho poklepte. Poklepat mozZete v prazdnom zozname, alebo na meno fubovolhého
priatela.

e Ak poznate e-mailovu adresu priatela, a mate ju ulozenu v kontaktoch, Svihanim hore a dole
prejdite na polozku PoZiadat o priatelstvo - vyber z kontaktov. Po poklepani sa zobrazi zoznam
kontaktov uloZzenych vo vasom smartfdne. Tie, ktoré nemaju priradenu e-mailovd adresu, budu
nedostupné. Poklepanim zvolte kontakt, ktory chcete pridat medzi priatelov v sieti Corvus.

e Ak poznate e-mailovu adresu priatela, no nemate ju uloZzenu v kontaktoch, z kontextovej ponuky
Moji priatelia zvolte polozku Poziadat o priatelstvo - zadat adresu ru¢ne. Po poklepani sa otvori

editacné pole. Zadajte e-mailovu adresu a poklepte.

Po zvoleni adresy z kontaktov alebo zadani adresy rucne sa otvori neprepisovatelné editacné pole
s informaciou o Uspesnom odoslani Ziadosti. Priatel sa objavi v zozname aZ ked Ziadost akceptuje.

Pokial sa objavi informacia, Ze pouzivatel nie je registrovany v sieti M6j Corvus, overte si prosim,
¢i zadavate spravnu e-mailovu adresu. Pripadne, ak ma pouZivatel viacero adries, je mozné, ze ma v

sieti MGj Corvus registrovanu inu adresu.

6.17.3.2 Prijatie priatel'stva

Po odoslani Ziadosti o priatelstvo je pouzivatelovi odoslana notifikacia. Tato sa objavi v module
M6j Corvus, polozka Notifikacie. Ak je nastavené zobrazovanie notifikacii aj na hlavnej obrazovke,

potom sa notifikacia objavi aj tu.
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Po poklepani na notifikaciu sa otvori neprepisovatelné editacné pole s informdciou o Ziadosti.
Dozviete sa meno, priezvisko a prezyvku pouZzivatela, ktory Ziada o oprdvnenia. TieZ je tu uvedend

informdcia, aké oprdvnenia ziska. Po poklepani mate tieto moznosti:

e Udelit pozadované opravnenia: Po poklepani potvrdite priatelstvo. Pouzivatel je na potvrdenie
priatelstva upozorneny notifikaciou v sieti M6j Corvus.

e Zobrazit podrobnosti: Otvori neprepisovatelné edita¢né pole s informaciou o uzivatelovi a
pozadovanych oprdvneniach.

e Vlymazat: Vymaze notifikaciu. Tymto Ziadost o priatelstvo odmietnete, ale na tdto skutoénost nie
je pouzivatel upozorneny.

e Zmenit oznacenie, oznacit vSetko, odznadit vSetko: Umozniuje notifikaciu vybrat, pripadne zrusit

vyber, pokial chcete pracovat s viacerymi upozorneniami sucasne.

Notifikacia o prijati priatelstva sa zobrazuje medzi notifikaciami v sieti Mo6j Corvus, pripadne aj na

hlavnej obrazovke, ak je nastavené zobrazovanie notifikacii M6j Corvus na hlavnej obrazovke.

6.17.3.3 Odstranenie priatel'a a opatovné poziadanie o priatel'stvo

Ak chcete odstranit pouzivatela z priatelov, v zozname priatelov $vihanim hore a dole prejdite na
jeho prezyvku. Poklepte a svihanim hore a dole najdite polozku Vymazat a poklepte. Takisto mozete
priatela vymazat aj gestom 1-dvojtuk.

Corvus sa opyta, ¢i skutoéne chcete priatela odstranit. Dostupné st moznosti Potvrdit a zrusit.

Na rozviazanie priatelstva Corvus upozorni formou notifikacie aj priatela, s ktorym ste priatelstvo
ukondili. Stdle ostanete v zozname jeho priatelov, ale Corvus pred vasou prezyvkou vyslovi informaciu,
Ze nie ste dostupny. Rovnako nebudl dostupné ani moZnosti uskutocnit hlasovy / video hovor,
poskytnut vzdialent pomoc a podobne.

Priatel m6zZe opatovne o priatelstvo poZiadat nasledovne:

e 7 ponuky Moji priatelia vyhladajte priatela, ktorého chcete znovu poZiadat o priatelstvo a
poklepte.
e Aktivujte polozku Poziadat o priatelstvo. Corvus o UspesSnom odoslani Ziadosti upozorni v

neprepisovatelnom editathom poli.
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6.17.4 Hlasové a video hovory

S priatelmi v sieti Corvus sa mdzZete spojit prostrednictvom hlasovych a video hovorov. Na
uskutoc€nenie tychto hovorov je potrebné mat aktivne pripojenie do internetu. V sieti m6j Corvus
dbame aj na kvalitu hovoru, preto je zvukova kvalita vyssia, ako pri inych dostupnych komunikac¢nych

mozZnostiach.

6.17.4.1 Uskutocnenie hlasového a video hovoru

Ak chcete priatelovi zavolat, z ponuky moji priatelia Svihanim hore a dole vyberte priatela, s
ktorym sa chcete spojit.

Po poklepani si mdzete zvolit dve moznosti:

e Uskutocnit Corvus hlasovy hovor: Spojenie bude nadviazané bez obrazu a zvuk hovoru bude
presmerovany do slichadla.

e  Uskutocnit Corvus video hovor: Spojenie bude nadviazané aj s obrazom a zvuk hovoru ostane v
reproduktore telefénu. Predpokladame, Ze pocas video hovoru nie je vhodné mat telefon pri

uchu a chceme jednak pouzivatela vidiet a tieZ spravne pozerat do kamery.

Pocas nadvazovania spojenia sa ozyva kratke pipanie a zobrazi sa okno hovoru.

Ak sa objavi neprepisovatelné editacné pole so sprdvou chyba spojenia, priatel v ¢ase vasho
volania nie je online, alebo ma Standardny gsm hovor u svojho operatora. V tomto pripade ani
nedostane upozornenie na zmeskany hovor.

Ak sa okno hovoru po zvoneni automaticky zatvori, znamena to, Ze priatel je online, ale hovor
neprijal. Rovnako je mozné, ze hovor nemobze teraz prijat a odmietol ho. Hovor je automaticky
ukonceny po 30 sekundach zvonenia, pricom v tomto pripade priatel dostane upozornenie, Ze ste mu

volali. Rovnako dostane priatel informaciu o zmeskanom hovore, ak pocas zvonenia hovor ukoncite vy.

6.17.4.2 Obrazovka prichadzajiceho hovoru

Pokial' vam niekto vola v sieti moj Corvus, ozve sa zvuk prichadzajiceho hovoru urceny pre siet
Moj Corvus. Zvuk sa ozve aj v pripade, Ze mate nastaveny tichy profil alebo vibrovanie. Obrazovka

prichddzajuceho hovoru je podobna tej, ktord poznate z klasickych hovorov. Obsahuje dve polozky.

- 145 -



Prva oznacuje prezyvku volajuceho. Druha zobrazuje e-mailovu adresu volajuceho. Predvoleny zvuk
prichadzajuceho hovoru v sieti Mdj Corvus je mozné zmenit v nastaveniach.

Na obrazovke prichadzajuceho hovoru mate tieto moznosti:

e Svihanie hore a dole: Prechddza medzi prezyvkou a e-mailovou adresou volajiceho. Obe su
precitané.

o Tladidlo 1-shift alebo 2-shift: stiSi zvonenie. Obrazovka hovoru ostdva aktivna, takze si mozete
prezerat informacie o volajicom.

e Dvojsvih doprava alebo stlacenie tlacidla 1-shift dvakrat za sebou: Prijatie hovoru

e Dvojsvih dofava: Odmietnutie hovoru.

6.17.4.3 Obrazovka prebiehajiceho hovoru

Pocas hovoru su dostupné tieto polozky:

e Prezyvka: Zobrazuje prezyvku priatela, s ktorym hovorite a trvanie hovoru.

e Reproduktor: Po poklepani je mozné zapnut a vypnut hlasity odposluch. Reproduktor je tiez
mozné zapnut a vypnut tladidlom 1 Shift.

e Video na cell obrazovku: Poc¢as video hovoru zobrazi video protistrany na celej obrazovke. Video
na celej obrazovke je moZné zobrazit aj poklepanim na video.

e Video: Poklepanim je mozné zapinat a vypinat prenos videa. NezéleZi na tom, ¢i ste na zaciatku
uskutocnili hlasovy alebo video hovor, video je mozné zapnut a vypnut v oboch pripadoch. Po
zapnuti videa sa automaticky aktivuje hlasny odposluch. Video zapinate vZdy len na vasej strane.
Preto ak chcete vidiet protistranu, musi aj ona zapnut video poklepanim na polozku video.

e Kamera: Poklepanim menite, ktord kamera sa pouziva na prenos videa. Polozka je dostupna len
ak je zapnuty prenos videa.

e Hovor mbzete ukoncit gestom 1-Svih dolava.

Pocas hovoru Moj Corvus mbzete prejst do hlavnej ponuky Corvus a pouzivat ostatné funkcie
vasho smartfénu, napriklad zapisovat udalosti do kalendara a podobne. Stacdi ak podrzite tlacidlo 2-
shift, pripadne poklepete na tladidlo domov. K hovoru sa opdtovne modzZete vratit tak, Ze v hlavnej

ponuke v prostredi Corvus aktivujete poloZku prebiehajuci hovor M6j Corvus.
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6.17.5 Vzdialena pomoc

Urdite ste uz zazili situdciu, ze niekto potreboval nieco nastavit vo svojom smartféne. Nemali ste
véak moznost za nim vycestovat a navigovanie cez telefén bolo velmi zdihavé. Pripadne opaéne, nie¢o
nefungovalo vo vasom smartféne a potrebovali ste niekoho, kto by vam pomohol. V rdmci siete M&j

Corvus je mozné prostrednictvom internetu ovladat na dialku fubovolny smartfén.

6.17.5.1 Vzdialena pomoc medzi priatel'mi v sieti M6j Corvus

Pokial chcete ovladat telefon pouzivatela, ktorého mate v priateloch v sieti Mdj Corvus,

postupujte nasledovne:

V module Méj Corvus prejdite do zoznamu Moji priatelia.

e Vyberte priatela, ktorému chcete poskytnut vzdialend pomoc.

e 7 kontextove] ponuky aktivujte polozku ponuknut vzdialent pomoc. Corvus otvori
neprepisovatelné editacné pole s informdciou o Uspesnom odoslani ziadosti.

e Teraz musite pockat, kym druha strana Ziadost potvrdi.

Na zariadenie protistrany je odoslana notifikacia s informdciou, Ze jej ponukate vzdialeni pomoc.

Po poklepani na notifikaciu sa zobrazia moZnosti:

Otvorit v aplikacii Vzdialend pomoc: Po poklepani dostane priatel opravnenie ovladat smartfon

na dialku.

e Zobrazit podrobnosti: Zobrazi informacie z upozornenia v neprepisovate/nom editacnom poli.

e Vymazat: Umozni notifikaciu vymazat, ¢im zaroven odmietnete Ziadost o vzdialeni pomoc.
Protistrana ale na tuto skutoc¢nost nie je upozornena.

e Zmenit oznacenie, oznacit vSetko, odznacit vSetko: Umoznuje oznadit notifikacie v pripade, Ze

pracujete s viacerymi upozorneniami suéasne.

Priebeh vzdialenej pomoci je opisany v kapitole Relacia vzdialenej pomaoci.

O vzdialend pomoc mozZete tiez poziadat. V takom pripade postupujte nasledovne:

e Z modulu Maj Corvus otvorte zoznam Moji priatelia.

e Vyberte priatela, od ktorého chcete prijat vzdialent pomoc.
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e Poklepte a v zozname vyberte polozku PoZiadat o vzdialent pomoc. Po poklepani Corvus otvori
neprepisovatelné editacné pole s informdciou o Uspesnom odoslani zZiadosti.
e Na zariadenie protistrany je odoslana notifikacia s vasou ziadostou o vzdialent pomoc. Po

poklepani na notifikdciu su dostupné rovnaké moznosti, ako sme popisali vyssie.

Priebeh vzdialenej pomoci je opisany v kapitole Relacia vzdialenej pomaoci.

Rozdiel medzi tym, ¢i o pomoc Ziadate a tym, ¢i ju poskytujete je v tom, ktory telefén bude
dostupny cez internet na ovladanie. Ak pomoc poskytujete, oCakavate, Ze budete ovladat telefon
protistrany. Ak o pomoc Ziadate, predpoklada sa, Ze na ovladanie poskytnete druhej strane vas

smartfon.

6.17.5.2 Poskytnutie vzdialenej pomoci mimo siete Moj Corvus

Ak chcete poskytnut pomoc niekomu, koho nemate v priatefoch v ramci siete M3j Corvus, nie je

nutné Ziadat o priatelstvo. V tomto pripade postupujte nasledovne:

eV module M6j Corvus, alebo z menu Pomocnika aktivujte polozku Vzdialend pomoc.

e Na zariadeni, ktorym budete ovladat iné zariadenie, aktivujte polozku Ponuknut vzdialent
pomoc.

e Na zariadeni, ktoré budete ovladat takisto v ponuke Mj Corvus, alebo v ponuke Pomocnika je
potrebné tiez aktivovat polozku Vzdialena pomoc. Druha strana vSak musi aktivovat polozku
PoZiadat o vzdialend pomoc.

e Na oboch zariadeniach budete vyzvani na zadanie hesla. Heslo si musite dohodnut a musi byt
identické. MdZe obsahovat malé a velké pismen3, interpunkciu a ¢isla. Musi mat najmenej 5
znakov.

e Po zadani hesla sa na oboch zariadeniach objavi neprepisovatelné editacné pole s informaciou o

Uspesnom nadviazani spojenia.

6.17.5.3 Poskytnutie vzdialenej pomoci prostrednictvom SMS

Na vzdialené pripojenie medzi pouzivatelmi Corvusu je mozné pouzit aj Standardni SMS spravu. Na

oboch zariadeniach musi byt nainstalovany aplikaény set Corvus od verzie 12.1 a ten, kto pomoc
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poskytuje musi mat v kontaktoch ulozené telefénne &islo toho, ku komu sa chce pripojit. SMS so

Ziadostou o pomoc zaslete nasledovne:

e V kontaktoch vyhladajte osobu, ktorej chcete poskytnut vzdialent pomoc.

e Aktivujte kontextovu ponuku.

e Poklepte na polozku Ponuknut vzdialend pomoc cez SMS.

e Corvus teraz odoslal kontaktu SMS spravu so Ziadostou o pomoc.

e Prejdite vo vaSom smartféne do odoslanych SMS sprav.

e Najdite SMS spravu, ktoru ste kontaktu poslali. Bude oznacend ako Odoslana ponuka vzdialenej
pomoci.

e Po poklepani sa spusti vzdialena pomoc. V zavislosti od nastavenia sa Corvus mdze opytat, akou

formou chcete pomoc poskytovat.

Pouzivatel, ktorému ste SMS poslali postupuje nasledovne:

e Otvori si doru¢ené SMS spravy.

e N3ajde sprdvu od vas s informdaciou, Ze mu ponukate vzdialend pomoc.

e Po poklepani sa zobrazi otazka, ¢i skuto¢ne chce pomoc prijat.

e Po opatovnom poklepani ma dostupné moznosti Potvrdit alebo zrusit. Po poklepani na polozku

Potvrdit dojde k pripojeniu.

Pozndmky

e Corvus na odosielanie so Ziadostou vzdialenej pomoci v tomto pripade vyuZiva SMS. Poplatky za
odosielanie SMS sprav urCuje va$ mobilny operator. Pokial mdte odosielanie sprav SMS
spoplatnené, mozete stale vyuzit iné metddy pripojenia, heslo alebo siet M6j Corvus.

e (QOdoslané a prijaté SMS je moZné vyuzivat aj opakovane. Ak poskytujete pomoc kontaktu
pravidelne, mbze sa pripojit z tej istej SMS spravy. Je vSak potrebné, aby ste sa aj vy pripojili s
pouzitim tej istej SMS spravy a neposielali novu.

e Ak pouzivatel, ktorému ste Ziadost poslali svoju SMS zmazal, m6zete mu ju preposlat standardnym
spbsobom, alebo mu poslite novu ziadost, nasledne sa ale aj vy musite pripojit poklepanim na

vasu najnovsiu odoslanu SMS.
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e KedZe sa pripojenie iniciuje prostrednictvom SMS, je potrebné, aby na oboch zariadeniach bolo
funkéné pripojenie k mobilnej sieti. Nie je moZné poslat SMS na zariadenie, ktoré je online

napriklad cez siet wifi, ale eSte nema aktivnu Esim alebo sim kartu.

6.17.5.4 Relacia vzdialenej pomoci

Pokial poskytujete vzdialend pomoc, tato moze prebiehat v troch rezimoch. ReZzim vzdialenej
pomoci je mozné zvolit v nastaveniach v module Vzdialena pomoc v ponuke Méj Corvus alebo v ponuke
pomocnik. Ak nastavite moznost vidy sa opytat, Corvus sa pri kazdom poskytovani vzdialenej pomoci

opyta, v akom rezime chcete spojenie uskutoénit. Dostupné su tieto moznosti:

e Bez hovoru (minimalne ndroky na pripojenie): Vzdialena pomoc bude aktivovana bez hlasového a
video hovoru. Takto budete moct ovladat zariadenie na dialku, avsak nebudete moct
komunikovat s druhou stranou. Na komunikaciu je potom potrebné vyuzit iny komunikacny
kanal. Samozrejme, v mnohych situaciach tento druh pomoci postacduje a nie je potrebné mat
aktivne hlasové alebo video spojenie.

e S hlasovym hovorom Moj Corvus: Pri tomto type pomoci budete mdct ovladat telefén protistrany
a navyse budete spojeny aj pomocou hlasového hovoru. Tak budete méct s protistranou aj
komunikovat.

e SVideohovorom Moj Corvus: Pri tomto type pomoci budete moct ovladat telefén protistrany a
navyse budete spojeny aj pomocou video hovoru. Tak budete méct s protistranou aj
komunikovat. Navyse je aktivované aj zrkadlenie obrazovku zariadenia a tak vidite, ¢o je
zobrazené na obrazovke zariadenia protistrany. Upozoriiujeme, Ze pri tomto type vzdialenej
pomoci sa pri nadviazani spojenia objavi varovanie operacného systému a aktivuje sa citac
obrazovky Corvusu. Varovanie upozoriuje, Ze Corvus sa pokusa zaznamenavat obrazovku

zariadenia protistrany. Je potrebné prejst na tladidlo povolit a aktivovat ho poklepanim.

Upozorfiujeme, Ze toto nastavenie ma vplyv len v situaciach, ak pomoc poskytujete. Ak pomoc
prijimate, pouZije sa nastavenie pouzivatela, ktory vdm pomoc poskytuje.

Predpokladéame, Ze ste uZz nadviazali spojenie v ramci vzdialenej pomoci s priatefom alebo
Ucastnikom mimo siete Méj Corvus.

Od tohto momentu su vSetky gestda zo zariadenia, ktorym teleféon ovladate odosielané do

zariadenia protistrany. Ako odozvu dostavate spat reakcie zariadenia. Corvus reSpektuje vase
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nastavenia hlasového vystupu, avsSak riadi sa nastavenim vyrecnosti protistrany. Do zariadenia
protistrany je mozné odosielat vietky gestd v prostredi Corvusu i v prostredi ¢itaca.

Pocas vzdialenej pomoci mbze aj protistrana s telefénom pracovat. V takom pripade budete tiez
pocut, ¢o protistrana robi.

Pocas vzdialenej pomoci sa pravidelne ozyva pipanie, aby ste vedeli, Ze je stale aktivne pripojenie
k serveru vzdialenej pomoci. Toto je uZito¢né v pripade, Zze pomoc uz nechcete poskytovat alebo
prijimat, ale zabudnete ju ukondit.

Ak poskytujete vzdialeni pomoc a chcete ovladat vas telefon (napriklad si pozriet nejaku svoju
poznamku), mbzete docasne prerusit poskytovanie pomoci tla¢idlom domov. Musite pouzit fyzické
alebo dotykové tlacdidlo domov. Stladenie a podrzanie tlacidla 2-shift totiz aktivuje domovsku
obrazovku na vzdialenom zariadeni. Ked budete ovladat svoj telefén, pripadné hlasenia a zvuky z
ovladdaného zariadenia budete stale pocut tiez.

Pocas aktivnej vzdialenej pomoci pribudne na hlavnej obrazovke polozka prebiehajuca vzdialena

pomoc. Po jej aktivovani su dostupné tieto moznosti:

e Mikrofén: Ak je aktivny hlasovy alebo video hovor v sieti M6j Corvus, potom je tato polozka
dostupna a umozriuje vypnut a zapnut vas mikrofon.

e Pokracovat v relacii: Opatovne aktivuje vzdialent pomoc a vsetky gesta budu odosielané do
zariadenia protistrany.

e Ukoncit spojenie: Ukondi vzdialent pomoc.

Obrazovku prebiehajlcej vzdialenej pomoci moézZete vyvolat aj na zariadeni protistrany. Okrem
zapnutia a vypnutia mikrofénu protistrany a ukondenia pomoci tu mbZete aktivovat aj polozku
Vypinacia obrazovka. Po poklepani sa otvori Standardnd Android obrazovka, na ktorej je moiné
zariadenie protistrany vypnut alebo restartovat. Upozorfiujeme, Ze ak planujete po opatovnom zapnuti
zariadenia protistrany v pomoci pokracovat, je potrebné vzdialeni pomoc nanovo nadviazat.

K vzdialenej pomoci je mozné sa vrétit aj tak, ze z ponuky Moj Corvus alebo Pomocnika aktivujete
polozku Vzdialend pomoc a nasledne polozku Pokracovat v reldcii. Corvus oznami opatovné pripojenie
hldsenim Spojenie bolo Uspesne nadviazané.

Ak chcete ukondit relaciu vzdialenej pomoci (¢i uz ako poskytovatel alebo prijemca pomoci),
mozete to urobit z ponuky zobrazenej na hlavnej obrazovke, alebo prejdite z modulu M6j Corvus, alebo
z menu Pomocnika na polozku Vzdialena pomoc. Tu aktivujte polozku Ukoncit spojenie.

V Touch&Speech odmenujeme dobrovolnikov, ktori pomahaji ostatnym pouzivatefom. Ak vam

niekto vzdialent pomoc poskytol a chcete mu podakovat, méZete to urobit z ponuky Vzdialend pomoc.
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e  Aktivujte polozku Podakovat za pomoc.

eV prvom kroku zvolite, ¢i chcete podakovat priatelovi v sieti M6j Corvus, alebo Zadanim e-
mailovej adresy pomocnika.

e Ak zvolite mozZnost podakovat priatelovi z vasich kontaktov, v nasledujicom kroku sa zobrazi
zoznam vasich priatelov. Vyberte priatela a poklepanim mu odoslete podakovanie.

e Ak zvolite moznost podakovat zadanim e-mailovej adresy, budete vyzvani na zadanie e-mailovej
adresy ¢loveka, ktory vam pomohol. Tato adresa musi byt zaregistrovana v sieti M6j corvus,

¢loveka ale nemusite mat vo vasich kontaktoch v sieti Moj corvus.

6.17.5.5 Editacné polia

MobZe sa stat, Ze pocas vzdialenej pomoci budete chciet zapisat text na teleféne protistrany.
Napriklad e-mailovu adresu, adresu servera a podobne. Editacné pole sa zobrazi na vasom zariadeni aj
na zariadeni protistrany. Na pisanie teda modzete vyuZit vase vlastné nastavenie klavesnice a
protistrana moze pouzivat klavesnicu, na ktoru je zvyknuta.

le potrebné dohodnut sa, kto text do pola zapiSe. Upozoriiujeme vsak, ze ak prijimate pomoc a
ste vyzvani na zadanie hesla (napriklad k e-mailovej schranke), protistrana bude pocut, ¢o zadavate.

Odporucame, aby text potvrdil ten, kto ho zadava.

6.17.6 Nastavenia

Modul vzdialenej pomoci obsahuje aj polozku nastavenia. Aktudlne je tu mozné nastavit rezim

poskytovania vzdialenej pomoci. Dostupné su tieto moZnosti:

e Vidy sa opytat: Pred tym, neZ budete poskytovat pomoc sa Corvus vidy opyta, akym spdsobom
chcete pomoc poskytnut. MozZnosti st vysvetlené nizsie:

e Bez hovoru (minimalne naroky na pripojenie): Vzdialend pomoc bude vidy aktivovand bez
hlasového a video hovoru. Takto budete moct ovladat zariadenie na dialku, avsak nebudete moct
komunikovat s druhou stranou. Na komunikaciu je potom potrebné vyuzit iny komunikacny
kanal. Samozrejme, v mnohych situaciach tento druh pomoci postacduje a nie je potrebné mat
aktivne hlasové alebo video spojenie.

e S hlasovym hovorom Maj Corvus: Pri kazdej vzdialenej pomoci, ktord budete poskytovat, bude

spusteny aj hlasovy hovor. Pri tomto type pomoci budete moct ovladat telefén protistrany a
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navySe budete spojeny aj pomocou hlasového hovoru. Tak budete méct s protistranou aj
komunikovat.

e SVideohovorom M6j Corvus: Pri kazdej vzdialenej pomoci, ktort budete poskytovat, bude
spusteny aj videohovor. Pri tomto type pomoci budete méct ovladat telefon protistrany a navyse
budete spojeny aj pomocou video hovoru. Tak budete méct s protistranou aj komunikovat.
Navyse si mozZete zrkadlit aj obrazovku zariadenia a tak vidiet, ¢o je zobrazené na obrazovke

zariadenia protistrany.

Upozorfiujeme, Ze toto nastavenie ma vplyv len v situaciach, ak pomoc poskytujete. Ak pomoc

prijimate, pouZije sa nastavenie pouzivatela, ktory vdm pomoc poskytuje.

6.17.6.1 Dolezité upozornenia

o Clovek, ktorého zariadenie chcete ovladat nemusi byt vasim priatefom v sieti Mdj Corvus.
Zaroven vsak plati, Ze musi mat nainstalovany aplikacny set Corvus. Nie je mozZné na dialku
obsluhovat smartfén, v ktorom sa Corvus nenachadza. Rovnako nie je mozné vyuzivat funkcie
iného Citaca obrazovky. Preto ak chcete ovladat na dialku telefén iného pouzivatela a budete
chciet pristupovat aj k funkcidam mimo prostredia aplikaéného setu Corvus, je potrebné, aby
protistrana mala aktivny aj Corvus ¢ita€. Pokial sa pokusite spustit vzdialend pomoc a stcasne nie
je spustenad sluzba Corvus v pristupnosti systému Android, Corvus na to upozorni a umoZzii vam
sluzbu aktivovat.

e Pocas poskytovania vzdialenej pomoci je automaticky do¢asne deaktivovana funkcia potlacat
systémové dialdgy a tieZ je automaticky aktivované aktivovanie ¢itaca obrazovky pri opusteni
Corvusu, aby bolo mozné pracovat aj s oknami systému Android, menit nastavenia a pripadne
instalovat aplikacie.

e Upozoriujeme, Ze cez vzdialend pomoc ma uzivatel na druhej strane plnu kontrolu nad vasim
zariadenim do momentu, kym samy spojenie neprerusite. Méze uskutocriovat hlasové hovory,
odosielat SMS spravy a e-maily. Rovnako ak zadavate heslo, druha strana pocuje, ¢o zadavate.
Preto starostlivo zvazte, komu umoznite pristup k vasmu zariadeniu. Okrem déveryhodnych ludi
mozu vzdialend pomoc vyuZit aj pracovnici technickej podpory Touch&Speech, ale len s vasim
suhlasom.

e Pocas vzdialenej pomoci Corvus udrZiava vzdialenu obrazovku ovladaného telefénu odomknutu.

Ak ju vsak protistrana zamkne, musi ju protistrana rovnako aj odomknut.

-153 -



e Pocas vzdialenej pomoci sa na ovldadanom zariadeni ozyva pipanie. To upozoriiuje, Ze telefdn je
stale pripojeny k serveru vzdialenej pomoci. Pokial uz bolo poskytovanie pomoci ukoncené, je
potrebné ukoncit pomoc aj priamo v zariadeni. Urobite to z modulu Méj Corvus, alebo z menu
Pomocnik, poklepanim na polozku Vzdialend pomoc a nasledne na polozku Ukondit vzdialenu
pomoc.

eV prostredi mimo Corvusu nie je mozné aktivovat polozky pomocou prehmatavania obrazovky
prstom.

e Vzdialend pomoc poskytuje len odozvu prostrednictvom hlasového vystupu. Na obrazovke sa
nezrkadli obrazovka protistrany.

e Na teleféne, ktory ovladate, nie je mozné pouzivat hlasovu asistentku. Diktovanie textu mbzete
pouzit len v pripade, Ze diktujete text do editacného pola.

e Uvedomte si, Ze do telefonu protistrany su pocas vzdialenej pomoci odosielané aj univerzalne
gesta. Ak napriklad chcete upravit hlasitost re¢i na vaSom zariadeni, musite najprv do¢asne
prerusit vzdialent pomoc tla¢idlom domov.

e Ak chcete na vzdialenom zariadeni aktivovat tlac¢idlo domov v prostredi aplikacného setu Corvus,

podrzte tlacidlo 2-shift. V rezime ¢itaca obrazovky vykonajte gesto 1-Svih dolava a doprava.

6.17.6.2 Modelova situacia

Predpokladajme, Ze Marek ma problém s nastavenim svojho smartféonu. Nefunguje mu spravne
fyzicka klavesnica. Jeho kamarat Peter vie, ¢o treba nastavit. Dohodnu sa, Ze Peter Marekovi poméze.
Marek Petra zatial nema v priateloch v sieti M6j Corvus. Preto si dohodnu heslo Klavesnica.

Marek na svojom smartféone z menu pomocnik aktivuje polozku Vzdialend pomoc. KedZe
potrebuje pomoct, aktivuje polozku PoZiadat o vzdialent pomoc.

Peter na svojom smartféne takisto z menu pomocnik aktivuje polozku vzdialena pomoc. Kedze
pomoc ponuka, aktivuje polozku poskytnut vzdialend pomoc.

Obaja zadaju dohodnuté heslo Klavesnica.

Peter teraz moze ovladat Marekov telefon. Marek sleduje, ¢o sa deje. Peter na jeho teleféne
prejde do nastaveni a aktivuje moznost zobrazovat klavesnicu na obrazovke.

Napokon obaja ukoncia spojenie z menu Pomocnik > Vzdialena pomoc > Ukoncit vzdialend pomoc.
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6.17.7 Notifikacie

Po poklepani na polozku Notifikacie v module M6j Corvus sa zobrazuju upozornenia zo siete Moj
Corvus. Tu najdete upozornenia na zmeskané hovory v sieti moj Corvus, tiez na prijaté Ziadosti o
priatelstvo, akceptované priatelstva a Ziadosti o poskytnutie pomoci pripadne poziadavky na prijatie
vzdialenej pomoci. Takisto sa tu zobrazuju zdielané podcasty, internetové radia, knihy, spojenia z
cestovnych poriadkov, poznamky a zaznamy zo zapisnika.

Po poklepani na notifikdciu sa zobrazi text upozornenia v neprepisovatelnom editachom poli.
Pokial ide o zmeskany hovor, poznamku alebo zaznam zo zapisnika, po poklepani sa vrétite spat do

zoznamu notifikacii. Pri ostatnych polozkach su dostupné tieto moznosti:

e  Otvorit v aplikacii: Otvori zdielanu polozku v prislusnej aplikacii. Ak dostanete napriklad epizédu
podcastu, otvori sa aplikacia RSS a podcasty. Ak dostanete spoj z cestovnych poriadkov, otvori sa
zdielana polozZka v aplikacii Cestovné poriadky. Na poloZzke je zvycajne potrebné poklepat alebo
vyvolat kontextovu ponuku a takto je s hou mozné dalej pracovat (napriklad stiahnut knihu,
uloZit podcast a podobne). Pozndmky a zdznamy zo zapisnika je potrebné ukladat ru¢ne priamo z
editaéného pola pomocou kopirovania a prilepenia textu zo schranky.

e Zobrazit podrobnosti: Zobrazi obsah notifikacie v neprepisovatelnom edita¢cnom poli (rovnako
ako poklepanie na notifikaciu)

e Vymazat: Odstrani notifikaciu. Odstranené notifikacie viac nie je mozné obnovit. Vymazanie
mozete vyvolat aj gestom 1-dvojtuk

e Zmenit oznacenie: Umoznuje vybrat alebo zrusit vyber notifikacie. Vybraté notifikacie je mozné
hromadne vymazat.

e Oznadit vSetko: UmozZiuje oznadit viacero notifikacii. Po poklepani si dostupné moznosti vsetko,
od kurzora po zaciatok a od kurzora po koniec.

e Odznadit vSetko: UmozZiiuje zrusit oznacenie viacerych notifikacii. Po poklepani st dostupné

moznosti vSetko, od kurzora po zaciatok a od kurzora po koniec.

6.17.8 Nastavenia

Nastavenia je mozné vyvolat z kontextovej ponuky modulu Moj Corvus, pripadne z ponuky

vyvolanej na priatelovi v sieti M6j Corvus. Dostupné su tieto polozky:
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e Notifikdcie M6j Corvus zobrazovat aj na hlavnej obrazovke: Moznost zapnete a vypnete
poklepanim. Ak je zapnutd, potom sa notifikacie z modulu Méj Corvus budi zobrazovat aj medzi
notifikdciami na hlavnej obrazovke.

e Tén zvonenia: Po poklepani umozZiiuje zmenit ton, ktory sa pouziva pri prichadzajiucom hovore v
sieti M6j Corvus. Tény prepinajte Svihom nahor a Svihom nadol, pozadovany ton potvrdte

poklepanim. Dialdg je mozné kedykolvek zrusit Svihom dolava.

6.18 Aplikacia Podcasty a RSS

Aplikacia umoznuje sledovanie RSS kandlov vo formate RSS. Format RSS bol vytvoreny za ucelom
umoznenia tvorcom spravodajskych ale aj inych webov, ktoré pravidelne poskytuju novy obsah,
distribuovat informacie o tomto novom obsahu medzi zdujemcov oni.

RSS si mozno predstavit ako informacny kanal, do ktorého pradia jednoduché $truktirované
informacie. Kazdy takyto kanal ma adresu, na ktori mézeme nasmerovat ¢itacku RSS sprav. T4 kanal
monitoruje a ak sa v nom vyskytne nova sprava, informuje pouzivatela. RSS bezne vyuzivaju napriklad
internetové spravodajské servery. Ak na danom serveri napriklad pribudne novy ¢lanok, v RSS kanaly
sa objavi sprdva, ktord obsahuje nazov ¢lanku, perex ¢lanku, odkaz na kompletné znenie ¢lanku. Okrem
toho moze obsahovat napriklad aj zvukovu prilohu a pod. Kanaly, ktoré obsahuju spravy s RSS prilohami
nazyvame podcasty.

V aplikacii ¢itacka RSS balika Corvus su RSS spravy organizované v priecinkoch. Na zaciatku je teda
potrebné vyrobit si jeden alebo viacero priec¢inkov, do ktorych potom mozno smerovat spravy z RSS
kanalov. Pri pridavani podcastov z databazy Apple podcasts (pozri kapitolu nizsie) je mozné tento krok
preskocit. V takom pripade Corvus pre kazdy podcast automaticky vytvori samostatny priecinok.

Po spusteni aplikacie je zobrazeny zoznam existujucich priecinkov. Tento je pri prvom spusteni
prazdny. Na tejto obrazovke je moziné spravovat prieinky a priddvat nové kandly. Na spravu
existujucich kanélov je potrebné poutzit spravcu RSS kanalov.

Priklad pouzitia aplikacie:

e Spustite aplikaciu, nachadzame sa v prazdnom zozname priecinkov. V prvom kroku teda
vytvorime priecinok.

e Vyvolajte kontextovu ponuku a aktivujte polozku "vytvorit novy priecinok". Zadajte nazov
priecinka, napriklad "pc novinky". Teraz mame vytvoreny priecinok, do ktorého chceme smerovat

spravy z kandla. Dalej pridéame kandl
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e V kontextovej ponuke aktivujte polozku "pridat kanal" . Zobrazi sa zoznam s polozkami, ktoré je
potrebné postupne vyplnit.

e Ako URL nastavte napriklad https://zive.azet.sk/rss/najnovsie/. Pozor, v editachom policku pre
URL je uZ zadané https://.

o Poklepte po polozke "vystupny priecinok" a vyberte priecinok, ktory sme vytvorili v prvom kroku.

e Nakoniec aktivujte ulozit. Ak ste URL zadali spravne, zobrazi sa dialég s informaciou o Uspesnom
pridani kanala a o novych sprdvach, ktoré boli z kandla stiahnuté.

e Teraz je mozné poklepanim otvorit priecinok a prezerat si zoznam existujlcich sprav. Podrobnosti

o fungovani zoznamu sprav vid' nizsie v kapitole zoznam sprav.

Pokial chcete pridat podcast, vo vdésine pripadov nemusite poznat url adresu rss kandla. Staci

vediet jeho nazov, pripadne ¢ast nazvu. Priklad pouZzitia:

e Spustite aplikdciu Podcasty a rss.

eV zozname sprav vyvolajte kontextovu ponuku.

e Poklepte na polozku Vyhladat podcast cez Apple podcasts.

e Do editacného pola zadajte napriklad RTVS.

e Po poklepani sa zobrazia vyhladané podcasty. Najdite ten, ktory chcete pridat.

e V kontextovej ponuke poklepte na polozku Pridat kanal.

e Zobrazi sa okno na pridanie nového kanadla. VSimnite si, Ze Corvus automaticky nastavil adresu aj
vystupny priecinok a staci len poklepat na polozku UloZit. Url adresu kandla v tomto pripade
Standardne nemusite menit. Vystupny priecinok mdzete zmenit v pripade, Ze chcete spravy

podcastu smerovat do iného priecinka.

V kontextovej ponuke zoznamu priecinkov sa nachadzaju nasledujuce polozky:

e Vytvorit novy priecinok: Po aktivovani zadajte ndzov nového priecinka ktory chcete vytvorit.

e Premenovat: sliZi na premenovanie priecinka, na ktorom sa nachadza kurzor

e Vymazat: odstranenie existujuceho priecinka. Prie¢inok je mozné vymazat len v pripade, Ze sa
nepouZziva na ukladanie sprav pre Ziaden existujuci kanal. Viac informdcii vid niZsie.

e Pridat kanal: po aktivovani sa zobrazi obrazovka, na ktorej je mozné zadat URL adresu nového
kanala a priec¢inok, do ktorého sa maju ukladat spravy.

e Vyhladat podcast cez Apple podcasts: Umozni vyhladat podcast podla jeho nazvu. Viac informacii

vid nizsie v kapitole Vyhladat podcast cez Apple podcasts.
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e Sprava RSS kanalov: po aktivovani sa spusti rovhomenny nastroj. Viac informacii vid nizsie v
kapitole sprava RSS kandlov.

e Subory: po aktivovani zobrazi priecinok Corvus/podcasts, kde sa ukladaju zvukové subory, ktoré
boli stiahnuté s pouZitim hudobného prehrdvaca (pozri kontextovd ponuku obrazovky pocas
prehravania zvukového suboru).

e Aktualizovat vSetky kanaly: Po aktivovani ¢ita¢ka skontroluje a stiahne nové spravy vo vsetkych
existujucich kandloch. Po dokonceni operacie oznami, kolko novych sprav pribudlo v ktorom

sledovanom kandly. Spravy je potom mozné ¢itat v jednotlivych priedinkoch.

6.18.1 Zoznam sprav

Okno so zoznamom sprav sa zobrazuje vzdy po otvoreni niektorého z existujucich prieéinkov.
Spravy su zoradené od najnovsej. Pre kazdu spravu je v tomto zozname zobrazeny jej titulok
av pripade, Ze je k sprave pripojeny zvukovy subor aj informdcia o prilohe. Ak je priloha stiahnutd
a ulozend v internom uloZisku zariadenia, Corvus na to upozorni. Po poklepani na konkrétnu spravu sa
zobrazi editacné pole obsahujlice vSetky dostupné informacie k danej sprave. Teda, jej titulok, text a
internetova adresa.

Kontextovd ponuka zoznamu sprav obsahuje nasledujuice polozky:

e Otvorit v internetovom prehliadaci: po aktivovani sa spusti predvoleny internetovy prehliadac
teleféonu a nacitana bude kompletna verzia spravy

e Prehrat multimedialnu prilohu v prehravaci hudby: polozka je dostupna len na spravach s
prilohou, teda napriklad spravach podcastov. Po aktivovani sa zaéne priloha spravy prehréavat v
hudobnom prehravaci Corvusu. Ak ste uz prilohu ulozili, bude sa prehravat automaticky ulozeny
subor a podcast tak mozete pocuvat aj v pripade, Ze nemate dostupné internetové pripojenie.

o Zdielat cez M6j Corvus: Po aktivovani sa zobrazi zoznam priatelov v sieti M6j Corvus. V zozname
je mozné vybrat priatela, ktorému spravu z kanéla RSS alebo epizédu podcastu chcete odoslat.
Po poklepani na prezyvku priatela sa zobrazi editaéné pole. Tu je mozné este zaznam upravit,
pripadne dopisat podrobnejsiu informéciu. Po poklepani bude sprava odoslana. Pouzivatel sa k
sprave dostane aj v pripade, Ze dany rss kanal neodobera.

e Zobrazit podrobnosti: po aktivovani sa zobrazi editacné pole obsahujtce detaily spravy rovnako,
ako pri poklepani na spravu.

e Vymazat: vymaze zameranu alebo vsetky oznadené spravy

e Zmenit oznacenie, oznadit vSetko, odznadit vetko: Standardné polozky pre oznacovanie poloziek.
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e Hladat: Zobrazi editacné pole pre vyhladavanie. Retazec je mozné vyhladavat v ndzvoch sprav
resp. epizdd podcastu a tieZ sa prehladavaju aj priznaky (nova, stiahnuté a pod). Okno je tiez

mozné vyvolat skratkou 1-Svih hore alebo 1-vih dole.

6.18.2 Vyhl'adat podcast cez Apple podcasts

Umoznuje vyhladat podcast v rozsiahlej databaze spoloénosti Apple. V tomto pripade nemusite

poznat url adresu rss kanala, sta¢i poznat nazov podcastu. Novy podcast potom pridate nasledovne:

e Po poklepani na polozku Vyhladat podcast cez Apple podcasts sa zobrazi editaéné pole, do
ktorého mézete zadat nazov podcastu, ktory hladate. Nazov nemusi byt Gplny, stadi zadat
napriklad RTVS, alebo sme.sk

e Po poklepani sa zobrazi zoznam s vyhladanymi podcastmi.

e Po poklepani na nazov podcastu sa zobrazi editacné pole s informaciou o danom podcaste.

e Ak chcete podcast odoberat, v kontextovej ponuke v zozname vyhladanych podcastov poklepte
na polozku Pridat kanal. Otvori sa okno na pridanie nového kanala, ktoré sme popisali vyssie.
Teraz vSak Corvus automaticky vyplni url adresu rss kandla a nastavi vystupny priecinok.
Predvolene mad vystupny priecinok ndzov odvodeny od nazvu podcastu. Vystupny priecinok vsak

mozete zmenit, ak chcete mat spravy z viacerych podcastov v spoloénom priecinku.

Po pridani kandla sa Corvus vrati k vysledkom hladania z databdzy cez Apple podcasts, takie
mozete pridat dalSie podcasty. Ak chcete hladanie zopakovat a zadat iny ndzov, mozete to urobit cez

kontextovu ponuku poloZkou Hladat, alebo gestom 1-shift Svih dole.

6.18.3 Sprava RSS kanalov

Nastroj slUZi na spravu (pridavanie, mazanie a aktualizaciu) jednotlivych RSS kandlov. Po spusteni
sa zobrazuje zoznam obsahujuci vSetky sledované RSS kanaly. V kontextovej ponuke obrazovky sa

nachadzaju nasledujuce polozky:
e Pridat kanal: Po aktivovani sa zobrazi obrazovka umozniujica zadat URL kandla a nastavit
vystupny priecinok pre pridavany kanal. Vystupny priecinok sa pouzije na ukladanie stahovanych

sprav.
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Upravit kanal: Po aktivovani je mozné zmenit vystupny prie¢inok daného kanala.

Zdielat cez M6j Corvus: Po aktivovani sa zobrazi zoznam priatelov v sieti M6j Corvus. V zozname
je mozné vybrat priatela, ktorému kanal chcete odoslat. Po poklepani na prezyvku priatela sa
zobrazi editacné pole. Tu je mozné este zaznam upravit, pripadne dopisat podrobnejsiu
informdciu. Po poklepani bude kanal odoslany.

Odstranit kanal: po aktivacii bude vybraty kanal odstraneny, spravy stiahnuté z tohto kanala vsak
budu zachované.

Aktualizovat obsah pre tento kanal: po aktivacii bude vybraty kanal skontrolovany a pripadné

nové spravy budu stiahnuté.

6.19 Aplikacia Oznacovac predmetov

Ide o jednoduchu aplikaciu, ktord mozno pouzit na oznacovanie veci ako napriklad Cédecka,

zavaraniny, korenia, vlastne prakticky ¢ohokolvek, na ¢o je mozné nalepit drobny samolepiaci $titok.

Aplikdcia umozniuje oznacovanie veci s pouzitim QR kdédov, alebo NfC tagov.

Princip poutZitia je nasledovny:

Na predmet ktory chcete oznadit nalepte $titok s QR kddom, alebo NfC tag. Stitky si moZete
objednat na web stranke http://www.Corvuskit.com, s pouzitim prislusného formulara.

Spustite aplikaciu Oznacovac predmetov a zadny fotoaparat vasho telefénu nasmerujte na stitok,
ktory ste nalepili na predmet. Fotoaparat by mal byt priblizne vo vzdialenosti 10 cm od Stitku. Ak
ste pouzili NfC tag, staci telefén priblizit zadnou stranou k NFC tagu.

Ak na oznacovanie pouZzivate QR kdody, tak aktivujte poloZzku nacitat. Program bude pipat a bude
sa pokusat rozpoznat kdd na Stitku. Ak sa to podari, vyda zvuk podobny zvuku registracnej
pokladnice. Program sa o naskenovanie kédu pokusa 10 sekind, potom sa pokus ukondi. Ak sa
vam kdd naskenovat nepodari, upravte poziciu fotoaparatu voci Stitku a znovu aktivujte polozku
nacitat. Uistite sa takisto, Ze je v miestnosti v ktorej Tagger pouzivate dostatok svetla, skenovanie
kédov nemusi fungovat v zlych svetelnych podmienkach. Pocas skenovania kédu mézZete pouzit
tladidlo pridavania hlasitosti na aktivaciu blesku fotoaparatu. Blesk méze pomdct v tmavom
prostredi. Kapitola s nazvom ,,ako zvysit Uspesnost skenovania stitkov” (vid nizsie) obsahuje
niekolko dalsich tipov, ktoré vam mozu pri rozpoznavani stitkov poméct.

Ak ste na oznacenie pouzili NFC tag, potom nie je potrebné aktivovat polozku nacitat, NFC tag

bude nacitany automaticky.
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Po Uspesnom nacitani kddu aplikacia vyda postupnost ténov signalizujicu, Ze ku kodu
momentalne nie je priradeny Ziaden popis, alebo prehra audio subor s popisom v pripade, Ze ste
uz s kddom nejaky popis asociovali.

Ak chcete k nacitanému kédu priradit popis, tak aktivujte kontextovd ponuku a poklepte po
polozke s nazvom popisat Stitok. Nasledne sa spusti aplikacia diktafén, v ktorej nahrajte struény
popis predmetu. Predmet je teraz popisany. Overit si to mdzZete tak, ze ho date opatovne

nacitat. Aplikacia Oznacovac predmetov teraz po Uspesnom naditani kddu prehra vami nahraty

popis.

Kazdy stitok teda mozno v aplikacii asociovat so zvukovou nahravkou. Jednou z velmi uZitoénych

funkcii modulu je mozZnost asociovat jednu zvukovu nahravku s viacerymi Stitkami a uSetrit miesto

v pamati telefonu alebo na pamatovej karte. SlizZi na to polozka zoskupit s predchadzajiacim stitkom,

ktora sa nachadza v kontextovej ponuke aplikacie. Ak teda chcete napriklad popisat vietky zavarané

uhorky z roku 2016, postupujte nasledovne:

Nalepte stitky na vSetky flase so zavaranymi uhorkami

Nacitajte Stitok na jednej z flia$ a nahrajte k nemu popis, napriklad Zavarané uhorky 2016
Postupne nacitajte Stitky na dalSich flasiach a po nacitani kazdého Stitka aktivujte polozku
zoskupit s predchadzajucim stitkom, nachadzajlcu sa v kontextovej ponuke aplikacie. Po nacitani
vsetkych flias su vSetky nacitané stitky asociované s jedinou nahravkou, tvoria teda akusi skupinu.
Stitky v tejto skupine teraz ,ukazuju“ na rovnakud zvukovl nahravku. Okrem toho, Ze sme usetrili
miesto, pretoze sme povedzme 10 réznych flias s uhorkami popisali len s pouzitim jedného
popisu mozeme napriklad zistit, kolko mame este v komore zavaranych uhoriek, alebo ich
mozeme zo systému v jednom kroku odstranit bez toho, aby sme museli postupne naditavat

kazdu flasSu napriklad v pripade, Ze ich niekomu darujeme.

Hlavna obrazovka aplikacie obsahuje nasledujuce polozky:

Nacitat: po poklepani sa spusti funkcia nacitavania QR Stitku opisana vyssie. Po aktivovani funkcie
sa ozyva najviac 5 sekdnd trvajici ton, pocas ktorého sa aplikacia pokusa nacitat kod zo Stitka.
Pocas nacitavania mozete na telefénoch vybavenych bleskom pouzit tlacidlo pre pridavanie
hlasitosti na aktivovanie blesku. Blesk sa oplati aktivovat v situaciach, ked'sa aplikacii nedari
rozpoznat kdd, ¢o byva zvyéajne v zlych svetelnych podmienkach. Funkciu nacitat mézete vyvolat

aj kratkym stlacenim tlacidla pre pridavanie hlasitosti. Funkciu nacitat nie je potrebné pouzivat,
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ak na oznacovanie pouzivate NFC tagy, tie sU rozpoznané automaticky bezprostredne po priloZzeni
tagu k zadnej casti telefonu.

e Prehrat znovu: Po aktivovani sa opatovne prehra popis k naposledy nacéitanému popisanému
Stitku.

e Prehrat v prehravaci hudby: Popis naposledy nacitaného stitka sa otvori vo vstavanom
Prehravadi hudby programu Corvus. Tato funkcia méze byt uzitocna v pripade, Ze je zvukova
nahravka popisujuca predmet dlhsia (obsahuje napriklad detailny popis faktury od operatora)

a vy si ju chcete pri pocavani pozastavit, pohybovat sa v nej a pod.

Kontextova ponuka aplikacie obsahuje nasledujuce polozky:

e Popisat Stitok: Pouzite na priradenie zvukovej nahravky k naposledy nacitanému $titku. Pomocou
tejto polozky mozno nahravku aj zmenit. Pri zmene existujlcej nahravky sa pouzitim tejto funkcie
meni nahravka pre aktualny stitok aj v pripade, Ze je Stitok suc¢astou skupiny stitkov, ktora je
popisana spolo¢nou nahravkou. V takom pripade bude Stitok zo skupiny vyiaty a popisany
vlastnym popisom.

e Zoskupit s predchadzajiucim stitkom: Funkcia umoZriuje nacitany nepopisany Stitok asociovat
s popisom k inému Stitku. Na to, aby ste mohli funkciu pouzit najprv nacitajte popisany stitok,

s ktorym chcete novy stitok asociovat, alebo ho vyberte pomocou funkcie sprava popisov (vid’
nizsie), potom nacitajte novy nepopisany Stitok a pouZzite tuto funkciu.

e Vymazat sStitok: Po nacitani popisaného stitku moZno touto funkciou popis vymazat. V pripade Ze
ide o Stitok, ktory patri do skupiny stitkov popisanych spolo¢nym popisom, bude tento Stitok
vynaty zo skupiny Stitkov.

e Nastavenia: vyvola funkciu nastaveni aplikacie, vid nizsie

e Sprava popisov: vyvold funkciu spravcu popisov, vid' nizsie

6.19.1 Sprava popisov

Funkciu vyvolate aktivovanim rovnomennej polozky v kontextovej ponuke aplikacie. Po jej
vyvolani sa zobrazi zoznam vSetkych popisov, ktoré su v aplikacii asociované s jednym alebo viacerymi
Stitkami. Zoznam je zoradeny podla poctu odkazov na popis. Na vrchu su teda popisy pouzité najvacsim

poctom nalepiek. V tomto zozname je mozné zistit, kolko ktorych predmetov sa v evidencii nachadza.
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Tip: Ak nacitate kéd niektorého evidovaného predmetu a nasledne otvorite spravcu popisov,
kurzor bude automaticky nastaveny na popise, ktory bol naposledy nacitany. Tymto sp6sobom teda
mozete napriklad rychlo overit, kolko mate v komore flias s uhorkami.

Ak chcete niektory popis vybrat ako ,,posledny” (chcete s nim asociovat novy Stitok bez toho, aby
ste najprv museli naditat iny Stitok, popisany prislusnym popisom), najdite ho v zozname a poklepte.
Sprdva stitkov sa ukonci a vami vybraty Stitok bude vybrany rovnako, ako keby ste ho prave nacitali.

Kontextova ponuka spravy popisov obsahuje nasledujice polozky:

e Zmenit popis: Po aktivovani sa otvori aplikacia diktafon s otvorenou nahravkou vybratého popisu
a vy mozete popis nahrat nanovo. Pozor: Tato funkcia meni popis ako taky, ak teda zmenite popis
ktory popisuje skupinu Stitkov, popis sa automaticky zmeni pre vietky Stitky.

e Vymazat popis: Funkcia maze vybraty popis spolu so vietkymi Stitkami, ktoré s s nim
asociované. PouZite napriklad v pripade, Ze chcete hromadne vymazat informécie o skupine
predmetov. Napriklad: v komore na polici mate zavarané uhorky s popisom Uhorky 2005 a nikto
v rodine ich uZ nema odvahu jest. V takomto pripade staci naditat jednu z flias a aktivovat

spravcu Stitkov, alebo nalistovat popis v zozname a pouzit tuto funkciu.

6.19.2 Nastavenia aplikacie Popisovac¢ predmetov

e Priedinok pre Udaje popisovaca: pouZite na nastavenie umiestnenia kam sa maju ukladat zvukové
subory popisov. Toto nastavenie vdm okrem moznosti urcit kam sa maju ukladat relativne velké
data popisovaca predmetov ponuka aj moznost vytvarat si samostatnu evidenciu pre rézne typy
predmetov. V pripade, Ze si evidujete potraviny v komore, ale aj kolekciu CD, potom bude urcite
vhodné vytvorit si pre obe kategdrie samostatnu databdazu a zjednodusit si tym napriklad
prehladdvanie Stitkov v sprave Stitkov.

e Priskenovani zapnut blesk: ak je zadiarknuté, potom sa pri nacitavani QR kédu automaticky

aktivuje blesk.

6.19.3 Ako zvysit dspesnost skenovania Stitkov

Uspednost skenovania $titkov mozete zvysit, ak budete dodrziavat nasledujuce pravidla:
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o Stitky lepte pokial moZno na rovné povrchy. Ak napriklad planujete ozna¢it fladu, tak $titok
nalepte na vrchnak, ak je rovna plocha na vrchnaku nedostato¢na, tak na spodok flase, alebo na
bok flase v mieste kde je najhrubsia.

e Uistite sa, Ze je v miestnosti dostatok svetla (nevidiaci pouzivatelia telefénov vybavenych light
senzorom mézu pouzit aplikaciu detektor svetla), v tmavej miestnosti bude nacitavanie fungovat
horsie aj za predpokladu, Ze pouzijete blesk

e Ak si planujete stitky vyrabat sami, potom ich netlacte na leskly papier, pri tla¢i odporiéame
pouzit atramentovu tladiaren a obycajné samolepky. Ak stitky tlacite na laserovej tlaciarni, alebo
sU natlacené na lesklom papieri, potom moze kvalitu rozpoznavania Stitkov vyrazne zhorsit
aktivovany blesk, ale aj odlesky svetla.

e Potrebnd vzdialenost fotoaparatu od Stitka moze byt zavisla na kvalite fotoaparatu. Bezne sa
odporuca priblizne 10 centimetrov. Fotoaparat drzte pokial mozno rovnobezne so Stitkom.

e Vyberajte si telefon s kvalitnejSim fotoaparatom. Fotoaparat s prilis malym rozliSenim vyzaduje
presnejsie mierenie na Stitok, pri pouziti kvalitnejSieho fotoaparatu bude rozpoznanie Stitku
jednoduchsie, pretoze bude Uspesné aj v pripade, ze telefén nebude Uplne rovnobezny so
Stitkom, resp. bude od stitka dale;j.

e Kvalita rozpoznavania Stitkov je mierne horsia pri pouziti umelého osvetlenia (pri prirodzenom
svetle funguje lepsie). Pri spravnom nasmerovani fotoaparatu na Stitok je vsak sStitky mozné bez

problémov rozpoznavat aj pri dostato¢nom umelom osvetleni.

6.20 Aplikacia Vyhl'adavac predmetov

Ide o jednoduchu aplikaciu, ktord vyuZiva zariadenia BEENODE Ceskej spolo¢nosti BeeNode
(http://www.beenode.cz).

Zariadenie BeeNode je jednoduché Bluetooth zariadenie v tvare a velkosti kfu¢enky, na ktorom sa
nachadza jedno kruhové tlacidlo. Takéto zariadenie je mozné zaregistrovat v aplikacii vyhladavac
predmetov a pripevnit na kluce, penazenku, alebo lubovolny iny predmet, ktory ¢asto hladate.
Nasledne je mozné zariadenie "prezvonit" z aplikacie vyhladavac predmetov. Prezvananie funguje aj
naopak. Teda, ak stlacite kruhové tlacidlo na BEENODE, ktory je spojeny s aplikaciou vo vasom teleféne,
telefon zazvoni kratko, alebo dlho v zavislosti na tom, ¢i tlacdidlo stlacite kratko, alebo dlho.

Priklad poutzitia aplikacie:
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Spustite aplikaciu. Po jej spusteni sa zobrazi zoznam znamych zariadeni, pri prvom spusteni
aplikacie je prazdny. Informacia o zariadeni pozostdva z ndzvu zariadenia a aktudlneho stavu jeho
batérie.

Stlacte a pridrzte kruhové tlacidlo na zariadeni BEENODE asi 3 sekundy, az kym zariadenie
nepipne, potom tlacidlo uvolnite. Zariadenie BEENODE je teraz 15 sekind v parovacom rezime,
kedy sa k nemu mdze pripojit aplikacia vyhladavac¢ predmetov.

Aktivujte kontextovi ponuku aplikacie a vyberte polozku "hladat nové zariadenie". Pockajte kym
teleféon vas BEENODE najde a potom zadajte popis, napriklad Kfuce

Po potvrdeni nazvu je zariadenie uloZzené a komunikuje s telefénom.

Tymto spdsobom je mozné pridat viacero zariadeni. Poklepanim na konkrétne zariadenie toto

zariadenie prezvonite.

Kontextova ponuka aplikacie obsahuje nasledujuce polozky:

Hladat nové zariadenie: po aktivovani zacne telefén vyhladavat vo svojom okoli zariadenia
BEENODE. Po ndjdeni zariadenia pouzivatela vyzve na zadanie popisu zariadenia.

Odpoijit vsetky zariadenia a ukoncit aplikaciu: Po aktivovani aplikacia ukonci spojenia so vsetkymi
zariadeniami BEENODE a ukonci sa. Ak aplikaciu ukoncite Standardnym spdsobom (gesto 1-Svih
dolava, alebo tladidlo home), zostanu vSetky pripojenia aktivne, aby bolo mozné pomocou
[ubovolného zariadenia BEENODE lokalizovat telefon.

Vymazat: po aktivovani bude vybraté zariadenie odstranené. Telefén s nim ukondéi spojenie a

bude ho mozZné pripojit k inému telefénu.

Pozndmbky:

Zariadenie BEENODE moZe byt pripojené len k jednému telefénu, nedokaze s nim komunikovat
viacero telefonov naraz. Ak ho teda chcete pripojit k inému telefénu, ako je ten, ku ktorému je
prave pripojené, je ho potrebné najprv odstranit zo zoznamu zariadeni v aplikacii ku ktorej je
prave pripojené.

Aplikacia komunikuje so zariadenim s pouZzitim technolégie BLE (Bluetooth low
energy),komunikacia je teda energeticky nendrocn3, treba vsak brat do Gvahy, Ze existujlce

spojenia mozu mat vplyv na vydrz batérie telefénu.
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6.21 Aplikacia Pocasie

Umoznuje zistit predpoved pocasia na najblizSich 7 dni pre vyhladané mestd a obce sveta.
Sprostredkovava meteorologické data od spolocnosti Meteoblue. Aplikdcia vyZzaduje pripojenie na
internet.

typické pouZitie aplikacie je nasledovné:

e  Poklepte na polozku vyhladat mesto a zadajte ¢ast ndzvu mesta alebo obce, pre ktoré chcete zistit
pocasie.

e V zozname ktory sa zobrazi sa nastavte na vysledok, ktory sa najviac blizi vami zadanému a
poklepte.

e Nasledne si mbZete v zozname pozriet aktudlne pocasie, sihrnni predpoved na nasledujucich 7
dni a detailné informacie o lokalite. Poklepanim na konkrétny den sa zobrazi zoznam obsahujuci

hodinovu predpoved pre dany den.

Mbzete postupovat aj tak, Ze adresu vyhladate pomocou GPS:

e  Vyvolajte kontextovu ponuku a aktivujte polozku Pocasie pre aktualnu polohu GPS.

e  Otvori sa modul Lokalita. Prva polozka v module bude zobrazovat vyhladavanie GPS a neskér vasu
aktudlnu adresu. Corvus predvolene ¢akd na dostatocnd presnost GPS. Ak ju ziska, automaticky
zobrazi pocasie pre vasu aktualnu polohu. V budovach vSsak moze mat problém ziskat presnejsiu
polohu. Ak Corvus ukazuje spravnu adresu, mbzete poklepanim rovno prejst na zobrazenie
pocasia pre vasu adresu.

e Nasledne si mbZete v zozname pozriet aktudlne pocasie, sihrnni predpoved na nasledujucich 7
dni a detailné informacie o lokalite. Poklepanim na konkrétny den sa zobrazi zoznam obsahujuci
hodinovu predpoved pre dany den.

e  Miesto mdzete ulozit ako obltibené aktivovanim prislusnej polozky z kontextovej ponuky.

Na hlavnej obrazovke aplikacie sa nachadzaju nasledujuce polozky:

e  oblubené mesta (ak existuju - pozri kontextovi ponuku obrazovky predpovede pocasia)

e Vyhladat mesto: po poklepani sa zobrazi editacné pole, umozZrnujice vyhladat lokalitu podla

nazvu. Zadajte Cast ndzvu mesta alebo obce a potvrdte.
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Kontextovd ponuka hlavnej obrazovky obsahuje nasledujice polozky:

e  Upravit: umozniuje premenovat oblibené miesto

e Vymazat: umoziuje vymazat oblibené miesto

e  Pocasie pre aktualnu polohu GPS: Umozni vyhladat pocasie pre vasu aktualnu polohu. Miesto tak
nemusite zadavat ruéne, vyhlada sa podla vasej polohy. Po poklepani na tuto polozku sa otvori
modul Lokalita a zacne sa vyhladdvanie vasej polohy. Prva polozka v zozname zobrazuje stav
pripajania GPS. Ak sa podari najst vasu polohu, zobrazi sa tu prave zistena adresa. Corvus ¢aka na
dostatoénu presnost zistenej polohy a aZz potom zobrazi pocasie pre vase miesto. Ak ste vsak v
budove, nedari sa ziskat presnejSiu polohu a ste spokojni so ziskanou polohou, mézete
poklepanim na aktudlnu polohu vyZiadat pocasie pre zistené miesto.

e O module: zobrazi textové informacie o tomto module

6.21.1 Obrazovka predpovede pocasia

Obrazovka sa zobrazi po poklepani na oblibené miesto, alebo vysledok vyhladavania pri hladani
mesta.

Obsahuje nasledujuce polozky:

e  Aktudlna predpoved pocasia: detailné informacie o aktudlnom stave pocasia v danej lokalite.
Zobrazuje info o oblac¢nosti, redinej a pocitovej teplote, rychlosti a smere vetra, pravdepodobnosti
a mnozstve zrazok, UV indexe, relativnej vlhkosti a tlaku vzduchu. Po poklepani na tuto polozku
sa zobrazi predpoved na dnesSny den a kurzor bude nastaveny na aktudlnu hodinu. Posledna
polozka

e  Predpoved pocasia na dnes, zajtra,...: zobrazuje sihrnnu predpoved pocasia na najblizSich 7 dni.
Poklepanim na niektoru z tychto poloZiek sa zobrazi detailna hodinova predpoved na vybraty def.
Po zozname prechadzajte Svihanim nahor a nadol, poklepanim na konkrétnu hodinu sa zobrazi
predpoved pre konkrétnu hodinu v neprepisovatelnom editacnom poli, aby ste si ju mohli prezriet
s pouzitim prikazov na pohyb po mensich elementoch v texte.

e Info o umiestneni: Po poklepani zobrazi detailné informacie o umiestneni. Nazov, ¢as a datum

poslednej aktualizacie modelu, nadmorsku vysku, zemepisnu Sirku a dlzku a ¢asové pasmo.

Kontextovd ponuka obrazovky predpovede pocasia obsahuje nasledujice polozky:
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Pridat do oblUbenych: Po poklepani bude prave zobrazovana lokalita pridana medzi oblUbené a
bude sa zobrazovat na hlavnej obrazovke aplikacie pocasie. Takto je mozné pridat miesta, ktoré
ste vyhladali zadanim konkrétnej adresy alebo vyhladanim polohy pomocou GPS.
Sinko a Mesiac: Po poklepani zobrazuje informacie o sInku a mesiaci:
o Vychod sInka: Zobrazuje informdciu o ¢ase, ked horny okraj sinka prekroci horizont.
o Zdapad Slnka: Zobrazuje informaciu o Case, ked horny okraj sInka klesne pod horizont.
o Civilny usvit: Zobrazuje informaciu o ¢ase, ked'je sinko 6 stupriov pod horizontom.
o Nauticky Usvit: Zobrazuje informaciu o Case, ked'je sInko 12 stupriov pod horizontom.
o Astronomicky Usvit: Zobrazuje informaciu o Case, ked' je sInko 18 stupriov pod horizontom.
o Civilny sumrak: Zobrazuje informaciu o c¢ase, ked' je sinko 6 stupnov pod horizontom po
zapade.
o Nauticky simrak: Zobrazuje informaciu o case, ked' je sinko 12 stupriov pod horizontom po
zapade.
o Astronomicky sumrak: Zobrazuje informaciu o case, ked je slnko 18 stupriov pod
horizontom po zapade.
o Vychod mesiaca: Zobrazuje ¢as, ked sa horny okraj mesiaca objavi nad horizontom.
o Zapad mesiaca: Zobrazuje Cas, ked horny okraj mesiaca klesne pod horizont.
o Najblizsi spIn: Zobrazuje datum a c¢as najblizSieho spinu.

o Fdza mesiaca: Zobrazuje aktualnu fazu mesiaca.

6.21.2 Dolezité poznamky

Informacie o pocasi aktualne dokazeme poskytovat len s dennym obmedzenim na pocet
unikatnych poZiadaviek. Z tohoto dévodu ma kazdy pouZzivatel k dispozicii 6 unikatnych dotazov
na pocasie denne, ¢o by malo pokryt potreby bezného pouZivatela.

Predpovedné modely sa aktualizuju priblizne raz za 12 hodin, v réznych ¢asoch v zavislosti od
oblasti v ktorej sa nachddza konkrétna lokalita. Viac informacii mozno najst tu:

https://content.meteoblue.com/ru/specifications/weather-model-theory/model-run

6.22 Aplikacia Navigator

Poskytuje zakladné navigacné funkcie uréené prevaine pre nevidiacich pouzivatelov Corvusu.

UmozZnuje vytvaranie tras pomocou zaznamu trasy pri prechadzani cesty (napriklad: nahram si cestu z

domu do préce), alebo vyhladanie trasy s pouZitim map (zaddm odkial a kam a Google alebo
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OpenStreetMap mi navrhne trasu) a nasledné navigovanie sa po takychto trasach. TieZ je moZzné do
Navigatora odoslat trasu vytvorentd pomocou modulu Cestovné poriadky a takto sledovat zastavky a
stanice v okoli. Skor ako si opiSeme jednotlivé polozky zakladnej obrazovky a funkcie v ponukach,

zadefinujeme si niekolko zakladnych konceptov, s ktorymi sa budeme v aplikdcii stretavat:

e Bod: Je zdkladnd informacia o konkrétnom mieste. Bod je opisany nazvom a zemepisnymi
suradnicami.

e  Skupina bodov: ide o pomenované zoskupenie bodov, ktoré nejakym sposobom patria k sebe.
Mo6zZu napriklad popisovat nejakd vami vytvorenu trasu alebo trasu ziskani z mapového zdroja
alebo to moze byt skupina oblibenych bodov, pripadne zoznam zaujimavych bodov okolo vas.

e  Priestor: UmozZiiuje organizovat skupiny bodov do nejakych zoskupeni. Napriklad si mézeme
jednotlivé uloZzené trasy organizovat podla miest. Vytvorime si priestor Bratislava, do ktorého si
mdzeme ukladat vSetky trasy v Bratislave. Iny priestor mdzeme mat pre iné mesto, dalsi priestor
modze byt napriklad uréeny pre zelezni¢né trate a podobne. Pri pouzivani aplikacie je vzdy aktivny
nejaky priestor.

e  Obllibené body: Ide o Specidlnu skupinu bodov, ktord je automaticky vytvorena v kaidom

priestore. V kazdom priestore je teda mozné ukladat si nejaké body ako oblibené.

Pozndmbky:

e  GPSsignadl je vysielany prostrednictvom satelitov, nachddzajlcich sa na oblohe. Signal je dobry v
exteriéroch, vo vnutri budov je pouzitelny len ak sa nachadzate v blizkosti okien, alebo
presklenych dveri. V interiéroch ma takmer vzdy nizsiu kvalitu, informacia o vasej polohe teda
moze byt nepresna.

e Ziskavanie GPS dat po spusteni aplikidcie moZe v zavislosti od podmienok trvat v rozsahu
niekolkych sekind azZ po niekolko minut.

e Berte vidy do Uvahy, Ze informacia o polohe nemusi byt Uplne presna, presnost GPS je velmi
zavisla na podmienkach (pocet satelitov, zastavba,...)

e Corvus ziskava informdcie o polohe cez sluzbu Nominatim.

e Ziskavanie Udajov o polohe funguje idealne, ak sa hybete. Preto ak pri navigdcii ziskavate metuce
informacie, skiste sa hybat, aby Corvus ziskal presnejsiu informaciu o vasej polohe.

e Pri navigdcii po vytvorenej trase alebo trase s pouZitim mapového zdroja vzidy dbajte na vlastnu

bezpecnost a dodrZiavajte standardné zasady pri orientdcii v priestore.
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6.22.1 Hlavna obrazovka

e  GPS: informdcia o aktudlnom stave GPS (nepripojené, pripajam, alebo pripojené s informaciou o
aktualnej presnosti v Metroch). GPS sa po spusteni aplikacie pripaja automaticky v zavislosti od
nastavenia, pozri kapitolu nastavenia aplikacie. Pripajanie GPS mdze trvat niekolko sekind az
minut, v zavislosti od kvality vasho zariadenia, ale aj prostredia, v ktorom aplikaciu pouZzivate.

e  Kompas: Zobrazuje aktualny smer ktorym je telefén natoceny. VyuZziva magneticky kompas v
zariadeni, funguje len na zariadeniach, ktoré disponuju potrebnym hardwarom. Pocas navigacie
mozno poklepanim na hodnotu vybrat, ¢i sa ma aplikacia pri uréovani smeru riadit kompasom,
alebo smerom pohybu pouzivatela.

e Rychlost: Zobrazuje informaciu o aktualnej rychlosti v kilometroch za hodinu

e  Nadmorska vyska: Zobrazuje informdcie o nadmorskej vyske. Upozoriiujeme, ze ide skor o
orientacny a nie Uplne presny udaj.

e Aktualny Cas: Zobrazuje aktualny ¢as nastaveny v zariadeni.

e  Lokalita: Zobrazuje informaciu o aktudlnej lokalite, teda pribliznd adresu miesta, kde sa prave
nachdadzate. Ak su dostupné podrobné informacie, napriklad nazov budovy alebo podniku, Corvus
pripoji aj tuto informaciu. Poklepanim mozno vyhladat zaujimavé body vo vasom okoli. Tieto body
sa nasledne zobrazia v zozname bodov, vid kapitola zobrazenie zoznamu bodov nizsie.

e Dalsi bod: pri navigacii po trase zobrazuje nazov, smer a aktualnu vzdialenost k najbliz§iemu bodu
na vasej trase. Poklepanim je mozné zobrazit vietky body aktualnej, alebo naposledy nacitanej

skupiny bodov.

Jednotlivé funkcie aplikacie vyvolavame prostrednictvom kontextovej ponuky:

e Navigovat: sluZi na spustenie navigacie. Podrobnosti vid v kapitole navigovanie. Funkcia je
dostupna len ak je pripojené GPS.

e Spustit nahrdvanie trasy: Umozniuje zahdjit nahravanie trasy pri pohybe. Podrobnosti vid' v
kapitole nahravanie trasy. Funkcia je dostupna len ak je pripojené GPS.

e  Priestory: zobrazi spravcu priestorov. Podrobnosti vid v kapitole priestory.

e  Skupiny bodov: Spusti spravcu skupin bodov v aktivnom priestore. Podrobnosti vid v kapitole
skupiny bodov

e Oblibené body (mozné vyvolat aj gestom 1-poklepanie): Zobrazi zoznam oblubenych bodov v
aktivnom priestore. Body sa zobrazia v zobrazeni bodov, pozri kapitolu zobrazenie zoznamu bodov

nizsie.
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e Nastroje: Zobrazi ponuku obsahujucu funkciu na aktivaciu resp. deaktivaciu GPS a hladania na
mape (pozri samostatnu kapitolu nizsie).
e Nastavenia: Zobrazi dialég nastaveni, podrobnosti vid' v kapitole nastavenia aplikacie.

e O module: Zobrazi textovu informaciu o tomto module.

6.22.2 Nahravanie trasy

Po vyvolani vyberte, ¢i chcete nahravat:

. Do aktualnej trasy: V pripade, Ze zvolite tito moznost, budu nové body pridavané na koniec trasy,
ktoru vyberiete
. Do novej trasy: zadajte nazov novej trasy, ktora bude automaticky vytvorend ako skupina bodov

v aktivnom priestore.

Po potvrdeni sa spusti nahravanie trasy. Body sa vytvaraju priblizne po kazdych 50 metroch.
Nahravanie trasy zastavte polozkou zastavit nahravanie trasy v kontextovej ponuke aplikacie. Aplikaciu
moZete pocas nahravania trasy opustit stlacenim tlacidla domov. Zostane bezat na pozadi a vratit sa

do nej moOZete opatovnym spustenim.

6.22.3 Navigovanie

Funkcia umoZiuje navigaciu po existujlcej trase, alebo po trase, ktoru vyhladame s pouZitim
mapovych podkladov. Mapové podklady mézu byt Google, alebo OpenStreetMap. V prvom kroku

zvolte ¢i sa chcete navigovat:

e  Po existujlcej trase: ak potvrdite, budete si méct vybrat zo zoznamu tras, ktoré sa nachadzaju v
prave aktivnom priestore.

. Po trase s pouZitim mapového zdroja (funkcia vyZaduje pristup na internet): Budete méct vytvorit
novu trasu so zadanim ndzvu a pociatocného a cielového bodu. Pociatocny resp. cielovy bod moze
byt vasa aktudalna pozicia zistena z GPS, jeden z oblibenych bodov, alebo vyhladana adresa.
Mapovy zdroj je mozné nastavit v nastaveniach. Ak trasu nepomenujete, po ukonéeni navigacie

alebo preruseni sa trasa zmaze. Ak ju pomenujete, zachova sa pre buduce pouZitie.
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V druhom kroku vyberte smer navigacie. Teda vyberte, ¢i sa chcete navigovat v smere, v ktorom
bola trasa vytvorend, alebo v opaénom smere.

V tretom kroku aplikacia overi, ¢i sa nenachadzate prili$ daleko od prvého bodu na trase. Ak ano,
bude vas o tom informovat a umozni vam vybrat si zo zoznamu bodov na trase ten, ktory je najblizsie
pred vami, aby ste sa mohli na trasu "napojit".

Nasledne sa uz za¢ne samotna navigacia. Corvus vas bude pravidelne informovat o najblizSom
bode na vasej trase. Ked sa ocitnete v okruhu priblizenia k [ubovolnému bodu na trase, corvus
automaticky prepne zameranie navigacie a bude vas smerovat k nasledujicemu bodu v poradi podla
smeru navigacie zvolenej trasy. Sposob informovania o vzdialenosti a smere k najblizSiemu bodu si
mozZete nastavit v nastaveniach aplikacie, vid' samostatnd kapitola. Pocas navigdcie nie je mozné
nahravat novd trasu. Pocas navigacie mozete opustit navigator stlacenim tladidla domov, aplikacia
zostane bezat na pozadi a opdtovnym spustenim sa do nej vratite.

Ak je aktivna funkcia smery oznamovat aj pipanim (pozri nastavenia aplikacie), potom bude
aplikacia pri kazdom oznameni informacie o najblizSom bode signalizovat smery aj kratkym pipnutim,

pri Com plati nasledovné:

e  Pipnutie je stereo, teda pocujeme, ¢i je bod skor vlavo, vpravo, alebo v strede

e Tdn je vyssi, teda bod je pred nami, alebo ton je nizsi, teda bod je za nami

Napriklad: ak je pipnutie nizke a je skér vpravo, potom je tén za nami vpravo, ak je pipnutie vysoké
a je v strede, potom je bod rovno pred nami.
Pipnutie sa Standardne ozyva priblizne raz za 10 sekund, ak sa v3ak kurzorom nastavite na hlavnej

vvs

obrazovke na polozku najblizsi bod, budete ho pocut priblizne raz za sekundu, ¢o mbéze pomoct

napriklad pri finalnom hladani cielového bodu.

6.22.4 Priestory

Po vyvolani sa zobrazi zoznam existujucich priestorov. Poklepanim na konkrétny priestor mbézete

tento priestor aktivovat, prostrednictvom kontextovej ponuky mézete:

e Vytvorit novy priestor: po poklepani zadajte ndzov nového priestoru. Nazov priestoru sa nesmie

zhodovat s inym uZ existujucim priestorom. Po potvrdeni bude priestor vytvoreny

e  Premenovat: umozriuje premenovat existujlci priestor.
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e Vymazat: umoznuje vymazat existujuci priestor okrem predvoleného priestoru, ktory je
vytvoreny automaticky pri prvom spusteni aplikacie.

e Hladat: umoznuje vyhladat existujuci priestor.

6.22.5 Skupiny bodov

Po aktivovani sa zobrazi zoznam skupin bodov v aktivnom priestore. Poklepanim na konkrétnu
skupinu mozno skupinu nacitat a nasledne ju poklepanim na polozku najblizsi bod na hlavnej obrazovke

manazovat. V kontextovej ponuke tejto obrazovky sa nachadzaju nasledujice polozky:

) Vytvorit novu skupinu bodov: Po poklepani a zadani ndzvu bude vytvorena nova prazdna skupina
bodov.

. vymazat: umoznuje vymazat existujicu skupinu bodov.

. premenovat: umoznuje premenovat existujicu skupinu bodov.

° Hladat: Umozriuje vyhladat existujicu skupinu bodov podla nazvu.

6.22.6 zobrazenie zoznamu bodov

Obrazovka slUzi na zobrazenie konkrétnej skupiny bodov, napriklad trasy, alebo skupiny oblibené
body. Ak existuje stabilné GPS pripojenie, potom vam pri presvihavani cez jednotlivé body oznamuje
ich smer a vzdialenost od vasej pozicie, ktort ste mali pri vyvolani funkcie (pozicia sa pri prezerani
zoznamu bodov neaktualizuje). Smer sa v tomto pripade vidy riadi kompasom. Berte prosim na
vedomie, Ze kompas moze byt v niektorych situacidch nepresny. Ak sa vam javi, Ze sa sprava chaoticky,
pokuste sa ho nakalibrovat standardnym "osmickovym" pohybom.

Ak nastavite pouzivat Mapové Udaje OpenStreetMaps, potom po poklepani na polozku Lokalita
budete mat dostupné rozne kategdrie bodov zaujmu. Na vrchu zoznamu s dostupné vsetky typy. Po
poklepani na tuto polozku sa zobrazia vSetky body v nastavenom okruhu (pozri kapitolu o
nastaveniach). Ako prva polozka v tomto zozname je vidy aktualna poloha.

V kontextovej ponuke tejto obrazovky sa nachadzaju nasledujuce polozky:

e  Pridat do oblubenych (polozka je dostupnd len ak prave nie je zobrazeny zoznam oblibenych

bodov): umoziuje pridat prave zamerany bod do oblibenych bodov.
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Smerovat k tomuto bodu: Po poklepani spusti navigovanie k zvolenému bodu vzdusnou ciarou.
Funkcia je uzito€na, ak ste blizko nejakého bodu zaujmu a chcete sa k nemu priblizit.

Upravit: Umoznuje premenovat bod.

Vymazat: umozriuje vymazat bod.

Zdielat cez mj corvus: Umozni odoslat zvoleny bod pouzivatelovi v sieti M6j Corvus. Po poklepani
sa zobrazi zoznam vasich priatelov v sieti. Po zvoleni priatela sa zobrazi editacné pole, do ktorého
mozete pripisat vlastni poznamku. Po potvrdeni sa bod odosle. Priatel si nasledne mézZe bod
zobrazit v Navigatore a ulozit si ho k svojim oblibenym bodom alebo sa k nemu nechat navigovat.
zdielat prostrednictvom Android aplikacie, mimo Corvus prostredia: Umozriuje bod odoslat do
[ubovolnej Android aplikdcie, ktora to podporuje. Po poklepani sa zobrazi Standardné Android
okno na vyber aplikacie. Na vyber budete mat nainstalované aplikacie, ktoré dokazu pracovat s
mapami, napriklad Google mapy, Osmand a podobne.

Zobrazit podrobnosti: Zobrazi podrobnosti o bode (nazov, zemepisné suradnice).

Hladat: umozriuje vyhladat bod podla nazvu.

Pridat bod ruc¢ne: umoziuje pridat bod zadanim nazvu a geografickych suradnic ru¢ne. Ak je
aktivne pripojenie GPS, potom sa geografické suradnice automaticky pred vyplnia aktudlnou
poziciou.

Standardné polozky na manaZovanie oznadenia viacerych bodov: nastroje pre hromadné

operacie.

6.22.7 Nastroje

Ponuka obsahuje tieto polozky:

Vypnut / zapnut GPS: Po poklepani vypne alebo zapne GPS.
Hladat na mape: Po poklepani je mozné zadat nazov alebo adresu hladaného bodu. Vyhladany

bod je potom mozné napriklad pridat do oblUbenych a nasledne sa k nemu nechat navigovat.

6.22.8 Nastavenia aplikacie

Obrazovka umoziuje menit nasledujlice nastavenia:
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Pouzivat mapové Udaje: UmozZiiuje nastavit, aké mapové (daje sa budu pouzivat. Dostupné su
moznosti OpenStreetMap a Google.

Automaticky zapnut GPS: ak je zaciarknuté, potom sa pri spusteni aplikdcia Automaticky pripoji
na GPS.

Branit automatickému vypinaniu displeja na hlavnej obrazovke navigatora: Ak je zapnuté, v
hlavhom okne Navigatora sa nebude vypinat obrazovka zariadenia ani v pripade, Zze mate
nastaveny nejaky ¢asovy interval vypinania.

Pouzivat vyrazné zvuky: Ak je zapnuté, potom sa pri vSetkych pipaniach pouzivaju vyraznejsie
(ostrejsie) zvuky.

Upozornit ak je presnost horsia ako 20 metrov: Ak je zapnuté, potom aplikacia pravidelne
upozorriuje, ak presnost GPS klesne pod 20 Metrov.

ReZim oznamovania dalSieho bodu pri navigovani: UmozZiuje nastavit, ako intenzivne vas bude
Corvus upozorifiovat pri navigovani po trase. Dostupné su tri moznosti: Vidy - Corvus bude
upozorniovat na dalsi bod v pravidelnych nastavitelnych intervaloch (popiseme nizsie). V okruhu
priblizovania sa k bodu - Corvus bude upozoriiovat na dalsi bod na trase, len ak sa k nemu
dostatocne priblizite (okruhy priblizovania sa daju nastavit, popiSeme neskér v tejto kapitole). Len
zmeny nasledujdceho bodu alebo dosiahnutie ciela - Corvus bude oznamovat len to, Ze sa dalsi
bod na trase zmenil alebo ste dosiahli ciel.

Interval oznamovania dalSieho bodu pri navigovani: Urcuje, ako ¢asto Corvus upozoriuje na dalsi
bod na trase, ak je Rezim oznamovania dalSieho bodu nastaveny na Uroven vidy. Dostupné su
moznosti 5, 10, 20, 30, 40, 50 a 60 sekund.

Okruh pribliZovania pri chédzy (v metroch): Uréuje, kedy zacne Corvus upozorfiovat na vzdialenost
a smer k najblizSiemu bodu, ak sa pohybujete rychlostou nastavenou pre chédzu a sicasne mate
nastaveny moznost ReZim oznamovania dalSieho bodu pri navigovani na hodnotu V okruhu
pribliZovania sa k bodu.

Okruh priblizenia pri chddzi (v metroch): Hodnota urcuje, v akej vzdialenosti od bodu sa pri
navigacii poc¢as chodze povazuje bod za dosiahnuty a zacdina sa navigovat k dalSiemu bodu na
trase.

Chédzou je rychlost vaésia ako (km/h): hodnota urcuje, ako rychlo sa musite pohybovat, aby bola
zmena pozicie povazovana za regulérny pohyb. Vhodnym nastavenim ju mozno pouzit na
odfiltrovanie anomalii pri meraniach pozicie pri vyssej nepresnosti.

Okruh priblizovania pri jazde (v metroch: Urcuje, kedy za¢ne Corvus upozorriovat na dalsi bod, ak
sa k nemu pribliZujete jazdou a su¢asne mate nastavend moznost Rezim oznamovania dalSieho

bodu pri navigovani na V okruhu pribliZovania sa k bodu.

-175-



e Okruh pribliZzenia prijazde (v metroch): Hodnota urcuje, v akej vzdialenosti od bodu sa pri navigacii
pocas jazdy (napriklad autom alebo vlakom) povazuje bod za dosiahnuty a zacina sa navigovat k
dalsiemu bodu na trase. Vo vSeobecnosti zrejme mozeme predpokladat, Ze pri jazde potrebujeme
informaciu o zmene smeru skor, ako pri chodzi, okruh pre jazdu teda bude zrejme vacsi, ako okruh
pre chddzu.

e Jazdou je rychlost vicsia ako (km/h): Hodnota urcuje, ako rychlo sa musite pohybovat, aby bol
pohyb povaZovany za jazdu. Toto nastavenie urcuje, ktory z okruhov priblizenia (vid
predchadzajlce nastavenia) sa ma pouzivat pri navigacii.

e Oznamovat smer: Vyberte jednu z hodnét: V stuprioch (napriklad 45 stupriov vlavo), s pouzitim
pravo lavej terminoldgie (napriklad vpredu vpravo), Ako na hodinovom ciferniku (napriklad bod
je na dvanastke).

e Smery oznamovat aj pipanim: Ak je zapnuté, tak sa pri navigacii resp. pri prezerani zoznamu bodov
smer k danému bodu oznamuje aj pipanim. Podrobnosti o pipani pozri v kapitole o navigacii.

e Okruh hladania vsetkych bodov zaujmu (v metroch): Uréuje, v akom okruhu od aktualnej polohy
sa vyhladaju dostupné body, ak poklepete v hlavhom okne Navigatora na polozku Lokalita.

e Okruh hladania bodov zaujmu konkrétneho typu (v metroch): Urcuje okruh hladania bodov pre

konkrétnu kategoriu (kategdrie st dostupné len pri mapovom podklade OpenStreetMap).

6.22.9 Priklady pouzitia

Na tomto mieste uvadzame niekolko prikladov mozného vyuzitia modulu Navigator

6.22.9.1 Navigator pri ceste vlakom alebo autobusom

V tomto priklade budeme predpokladat, Ze sa chystate cestovat vlakom. Chcete v navigéatore

sledovat zastavky a stanice. MOZete postupovat nasledovne:

e  Spustite modul navigator.

e 7 kontextovej ponuky zvolte polozku priestory.

e  Vzozname budete mat pravdepodobne jediny priestor s nazvom Default. My teraz vytvorime novy
priestor, do ktorého si budeme ukladat skupiny bodov, ktoré stvisia s vlakovymi stanicami. Preto
opatovne vyvolajte kontextovd ponuku a aktivujte polozku Vytvorit novy priestor. Pomenujte ho

napriklad vlaky.
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Zatvorte modul Navigator a otvorte modul Cestovné poriadky.

tu zvolte moznost vyhladat spojenie.

Nastavte cestovny poriadok (napriklad vlaky), vyplite polia odkial a kam (napriklad Banska
Bystrica, Zilina) a nastavte ¢as podla toho, kedy sa chystate cestovat.

Nasledne si zobrazte zoznam dostupnych spojeni poklepanim na polozku Hladat.

Spojenie mdZete samozrejme vyhladat aj pomocou hlasovej asistentky (napriklad povelom "najdi
spojenie Banska bystrica &iarka Zilina"). Podrobnejie informacie o hlasovej asistentke najdete v
prislusnej kapitole.

V zozname si poklepanim zvolte spojenie, ktoré vam vyhovuje.

Vyvolajte kontextovi ponuku a aktivujte polozku Pridat ako skupinu bodov do Navigatora.
Spusti sa Navigator. V okne, ktoré sa otvori mdzete nastavit skupinu bodov, do ktorej sa trasa
uloZi. Poklepte a zvolte vlaky.

Druhd polozka uréuje ndzov. Nazov mbzete zmenit, predvolene obsahuje zaciato¢nu a koncovu
stanicu.

Trasu uloZte do Navigatora poklepanim na polozku Ulozit.

Predpokladajme, Ze ste uz vo vlaku a chcete sledovat prestupné stanice:

Spustite modul navigator a pockajte na pripojenie GPS. Vo vlaku méze ziskanie signalu trvat dlhsie.
Zatial otvorte kontextovu ponuku, poklepte na poloZku priestory a aktivujte poloZzku Vlaky.

Z kontextovej ponuky zvolte moZnost Navigovat.

Poklepte na polozku po existujlcej trase.

Otvori sa zoznam, v ktorom budu vSetky dostupné trasy, v naSom priklade bude dostupna jedina
trasa, ktorud sme vytvorili v predoslom kroku.

Po poklepani sa Corvus opyta, v akom smere chceme navigovat. Zvolime mozZnost Navigovat v
smere, v akom bola trasa vytvorena.

Po poklepani sa mbze zobrazit hlasenie, Ze pociato¢ny bod je daleko od nasej pozicie. To sa moze
stat, ak sa vlak uz pohol, alebo sme sa rozhodli trasu sledovat az neskér v priebehu cesty.
Varovanie zatvorime poklepanim.

Corvus sa teraz pyta, od ktorého bodu chceme v navigovani pokracovat. Zvolime si bod, ktory je
najblizsie. Ak sa nevieme rozhodnut, neprekaza to, bod mdzeme neskdor zmenit.

Navigovanie sa spusti, o Corvus oznami sériou stupajucich tonov.

Corvus nas teraz bude informovat o tom, ako sa k bodom pribliZzujeme.

Pocas navigacie sa mozete rozhliadnut po bodoch v okoli po poklepani na polozku lokalita.
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Po poklepani na polozku Dalsi bod si moZete prezriet vietky zastavky spoja. V pripade, Ze ste boli
pri spusteni navigacie daleko a Corvus hlasi, Zze sa od bodu vzdalujete, mézete tu poklepat na
blizSiu zastavku.

Ak sa vam zda informovanie o najblizSom bode pri¢asté, poexperimentujte s moznostami v ¢asti
Nastavenia (podrobne su popisané v kapitole venovanej nastaveniam). Pravdepodobne pri ceste
vlakom budete chciet zvysit interval informovania o bode.

Navigator mozete pocas navigovania zatvorit tla¢idlom domov a napriklad skontrolovat meskanie
vlaku op&tovnym vyhladanim spojenia v Cestovnom poriadku, pripadne moZete pouzivat
prehravac hudby ¢i prehliadac textovych suborov.

Po prichode do cielovej stanice vas Corvus upozorni, Zze navigovanie sa skoncilo. Bude vas na to
upozorniovat, kym hlasenie nepotvrdite, preto ak ste v inom okne, spustite navigator a hlasenie

zatvorte.

Ak zvolenou trasou cestujete pravidelne, nemusite ju ukladat nanovo, modzZete ju pouzit

opakovane. Pri spiatocnej ceste pri spusteni navigdcie zvolte, Ze chcete navigovat v opacnom smere.

Vyssie uvedeny priklad samozrejme moézZete modifikovat napriklad tak, Ze ho pouZijete pri ceste

MHD v ramci mesta.

6.22.9.2 Navigovanie pri chodzi

Skoér, nez sa pustite do skimania tras vytvorenych pomocou mapovych podkladov, odporuc¢ame

vam oboznamit sa s navigaciou v zndmom prostredi nasledovne:

Spustite navigdtor a pockajte na ziskanie GPS signalu.

Z kontextovej ponuky aktivujte polozku Spustit nahravanie trasy.

Corvus vyzve na vytvorenie novej trasy. Zadajte nazov a poklepte.

Po poklepani sa spusti nahravanie trasy.

Prejdite si trasu, ktord doéverne poznate a nechajte Corvus, aby ju zaznamenal. Corvus
zaznamenavanie trasy oznamuje pipanim.

Z kontextovej ponuky poklepte na polozku Zastavit nahravanie trasy.

Teraz nechajte Corvus, aby vas navigoval naspét, pripadne sa vratte a nechajte Corvus, aby vas

navigoval po vasej nahratej trase:
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e 7 kontextovej ponuky v module navigator zvolte moznost navigovat.

e Aktivujte poloZku po existujucej trase.

e  Zvolte vasu nahratu trasu.

e  Po poklepani sa Corvus opyta, ¢i chcete navigovat v smere v akom bola trasa nahrata, alebo v
opacnom smere. Zvolte podla toho, ¢i sa po trase vraciate, alebo chcete navigovat tak, ako ste
trasu nahrali.

e  Po poklepani sa spusti navigovanie a Corvus to oznami stlpajlcou sériou tonov.

e  Trasa obsahuje Cislované body. Corvus vam pravdepodobne oznami nieco ako "bod 0 30 metrov
vpredu". To znamen3, Ze najblizsi bod je priamo pred vami.

e Pokracujte po vasej trase, ktoru poznate a sledujte, ako vas Corvus naviguje.

e  Tak si zvyknete sledovat pokyny Corvusu a vnimat smery.

e  Pri navigacii si mOzZete nastavit intenzitu oznamovania, pripadne oznamovanie zvukom (pozrite
kapitolu venovanu nastaveniam).

e  Takisto pravdepodobne vyskusate r6zne moznosti oznamovania smeru.

Vyssie spomenuty priklad mozete vyuZit aj pri uceni sa novej trasy s inStruktorom priestorovej

orientacie. Pri oboznamovani sa s trasou si ju zaznamenate a nasledne sa po nej nechate navigovat.

6.22.9.3 Navigovanie po trase s pouZzitim Mapového zdroja

Ak ste sa uz oboznamili s fungovanim navigacie, mdzZete skusit navigovanie po trase s pouZitim
mapového zdroja. Predpokladajme, Ze sa chcete dostat na konkrétnu adresu, pricom trasu od aktualne;j
polohy do ciela si chcete vygenerovat prostrednictvom mapového podkladu. Upozorriujeme, zZe
mapové podklady zvyCajne wvyrabaji najrychlejSiu mozni trasu, ktora nemusi byt zaroven

najvhodnejsia pre nevidiaceho pouzivatela.

e  Spustite navigator a pockajte na ziskanie GPS Signalu.

e  Predpokladajme, Ze poznate adresu, ku ktorej sa chcete navigovat.

e 7 kontextovej ponuky aktivujte polozku navigovat.

e  Aktivujte poloZku s pouzitim mapového zdroja.

e Otvori sa nové okno, v ktorom postupne mézeme nastavit:

e Nazov: Ak nezadate, trasa sa po ukonceni alebo preruSeni navigdcie neuloZi a bude ju potrebné
vytvorit nanovo.

e  Zadliatok cesty: Po poklepani zvolte moznost Aktudlna pozicia.
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Koniec cesty: Zvolte mozZnost Zadat Adresu.

Na vyzvanie zadajte adresu, na ktoru sa chcete dostat.

Po poklepani sa zobrazi zoznam navrhovanych adries. Zvolte si tu, ktora najviac zodpoveda tomu,
¢o hladate.

Napokon poklepte na polozku Hladat.

Vytvori sa pozadovana trasa a Corvus sa opyta, v akom smere sa chcete nechat navigovat.
Poklepte na moznost Navigovat v smere v akom bola trasa vytvorena.

Corvus vytvori ocislované body na trase. Postupne bude hlasit smer k najblizSiemu bodu.

Idedlny stav je, ak je najblizsi bod priamo pred vami.

Pri spusteni navigacie sa mbzete dostat do situacie, Ze vas Corvus chce navigovat k bodu 0, ktory
je ale uz za vami, v tom pripade poklepte na polozku Dal$i bod a zvolte nasledujuci bod.

Pocas navigacie mozete poklepat na polozku Lokalita a "obzriet sa" okolo vas. Takto mbzete
napriklad identifikovat prechody pre chodcov.

Ak pouzivate ako mapovy podklad OpenStreetMap, je mozné vyfiltrovat si len prechody pre
chodcov Poklepanim na prislusni kategériu. KedZe kategorii je vela, odporiu¢ame pouzit hladanie
v zoznamoch (1-3vih dolu).

Corvus si zvolenu kategdriu bude pamatat aj pri opatovnom poklepani na polozku lokalita.
Pripominame, Ze Corvus dokaze polohu lepsie urcit, ak sa hybete. Ak teda dlho stojite, urcenie

polohy a smeru k najblizSiemu bodu moze byt nepresné.

6.23 Aplikacia Rozpoznavanie bankoviek

Tato jednoducha aplikdcia umoznuje jednoduché rozpoznavanie bankoviek (meny a hodnoty) s

pouZitim fotoaparatu. Na rozpoznavanie pouziva $pi¢kovu technolégiu Cash Reader, vyvinutl Ceskou

spolo¢nostou Hayaku s. r. o.

Sp6sob pouzitia je velmi jednoduchy. Pri prvom spusteni aplikacia vyZaduje internet, nasledne

funguje aj v offline rezime a k internetu sa pripaja, len ak stahujeme modely pre rozpoznavanie mien.

Pri prvom spusteni odporucame stiahnut model pre menu, ktord chcete rozpoznavat a az nasledne

spustit samotné rozpoznavanie. Postupujte teda nasledovne:

pripojte telefon na internet
Spustite aplikaciu a pockajte, kym sa dostanete na hlavnu obrazovku

V kontextove] ponuke aktivujte polozku spravovat meny
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V zozname ktory sa zobrazi si najdite a poklepte na menu, ktord budete rozpoznavat najcastejSie.
Prva polozka v zozname (vetky meny naraz, bundle) umozZiiuje rozpoznavat vsetky meny naraz.
Tento model je vyhodny, ak potrebujete roztriedit bankovky rbéznych mien a hodnét,
rozpoznavanie s nim viak moze byt trochu pomalsie a menej presné. Ak planujete rozpoznavat
len jednu $pecificki menu, odporiéame pouzit model pre konkrétnu menu. Potvrdte stiahnutie
meny a pockajte. Nasledne potvrdte, Ze si prajete nastavit menu ako predvolend.

Po stiahnuti meny sa vratte na hlavni obrazovku rozpoznévania bankoviek a poklepte na polozku
zacat rozpozndvat. Corvus teraz snima obraz s pouzitim zadného fotoaparatu a vyslovuje hodnotu
meny.

Pri rozpoznavani bankovky bankovku pridrzte v zavislosti od telefénu 10 az 30 centimetrov od
fotoaparatu a pockajte, kym Corvus ozndmi jej hodnotu.

Rozpoznavac Cash Reader vyuZiva na rozpoznavanie meny technolégiu neurénovych sieti. Berte
prosim na vedomie, Ze rozpoznavanie mozZe byt nepresné. Pri rozpoznavani bankovky mozete

zvysit presnost viac nasobnym rozpoznanim, bankovku odporic¢ame rozpoznat z oboch stran.

Na hlavnej obrazovke aplikacie sa nachadzaju nasledujuce polozky:

Zacat rozpoznavanie: po aktivacii sa spusti rozpoznavanie, pri ¢om bude pouZitd mena, ktora je
nastavend ako predvolend. Svihom nahor a nadol si mdiete na obrazovke rozpoznavania
opatovne precitat informaciu o naposledy rozpoznanej bankovke. V pripade nedostatku svetla
pouzite tlacdidlo 1-shift na aktivaciu a deaktivaciu blesku. Rozpoznavanie ukoncite Svihom dolava.

Kontextovd ponuka aplikacie obsahuje nasledujuce polozky:

Spravovat meny: Zobrazi obrazovku pre spravu mien. Podrobnosti vid' v samostatnej kapitole.

O module: zobrazi textové informacie o tomto module

6.23.1 Obrazovka sprava mien

Obsahuje zoznam vsetkych mien, ktoré vie aplikacia rozpoznavat. Polozka vsetky meny umoziiuje

rozpoznavanie vSetkych mien, dalSie polozky reprezentuju modely konkrétnych mien. Okrem nazvu

meny sa pri kaZdej polozke zobrazuje aj informacia o tom, Ci je dana mena stiahnutd (v takomto pripade

je dostupna offline - bez nutnosti pripojenia na internet), pripadne predvolena.

Kontextovd ponuka tejto obrazovky obsahuje nasledujuice polozky:
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e  Stiahnut menu: umozZnuje stiahnut model danej meny z internetu
e Nastavit ako predvolend menu: poklepanim na tejto polozke nastavte menu ako predvolend.

e  Vymazat menu: umozfiuje vymazat stiahnutd menu.

6.24 Aplikacia Skenovanie blockov

Modul umoznuje preditat informacie z pokladni¢nych blo¢kov vydanych na Gzemi Slovenskej
republiky. Jednotlivé polozky ndkupu su zoradené v jednoduchom zozname. Pri kazdej polozke nakupu
je uvedeny nazov a cena. Corvus tiez dokaze z blo¢ku nacitat informacie o predajcovi.

Okno modulu skenovanie blockov obsahuje dve polozky:

e Skenovat blok: Po poklepani sa spusti skenovanie blo¢ku. Postup spravneho skenovania je
popisany nizsie.
e Archiv blo¢kov: Po poklepani sa otvori okno so zoznamom doposial naskenovanych blockov.

Vsetky naskenované blocky su automaticky archivované. Podrobnosti st popisané nizsie.

6.24.1 Skenovanie bloku

Pokial chcete naskenovat blok, postupujte nasledovne:

e Ubezpecte sa, Ze je v miestnosti dostatok svetla. MbzZete na to vyuzit aj modul Detektor svetla.

e PoloZte blok na st6l alebo iny pevny podklad tak, aby text a kéd blocku bol oto¢eny smerom
hore. Tuto skuto¢nost mozete overit napriklad pomocou modulu optické rozpoznavanie textu. Ak
modul nedokaze vbbec zachytit informaciu z blocku, je pravdepodobne oto¢eny textom smerom
dolu. TieZ mozZete jednoducho skusit naskenovat kod a ak sa to nepodari, bloéek otocit a
skenovanie zopakovat.

e Blocek umiestnite tak, ako keby ste ho chceli ¢itat zlava doprava.

eV smartfone poklepte na polozku Skenovanie blockov. Budete pocut kratke pipanie.

e Pridrzte telefdn priblizne desat centimetrov nad blockom a postupne prechadzajte zadnou

stranou telefénu z lavej strany blocku smerom doprava, pripadne opacne.
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Pokial sa skenovanie blo¢ku nedari, mozete skusit zlepsit podmienky skenovania tak, ze tlac¢idlom
1 shift aktivujete blesk fotoaparatu. Tiez je mozné, Ze je blok oto¢eny kddom smerom k stolu.
Otocte ho a skenovanie zopakujte.

Ak Corvus zachyti kdéd, oznami to pipnutim, blocek archivuje a otvori archiv blockov.

Kurzor sa v takom pripade nachadza na naskenovanom blocku. Informacie je mozné Citat tak,

ako popisujeme v nasledujucej €asti.

6.24.2 Archiv blockov

Archiv blo¢kov obsahuje naskenované blocky, pricom zoznam je zoradeny tak, Ze na vrchu je

posledny naskenovany blok. Pri kazdom blocku je vyslovena a zobrazend informacia o celkovej sume,

predajcovi a datume nakupu.

Kontextovd ponuka zoznamu blockov obsahuje tieto polozky:

Vymazat: Umozriuje odstranit vybrany bloc¢ek alebo viacero oznaéenych bloc¢kov. Blocky je tiez
mozné vymazat gestom 1-poklepanie dvoma prstami.
Zmenit oznadenie, oznacit vietko, odznacit vietko: Standardné polozky kontextovej ponuky na

oznacovanie viacerych poloziek zoznamu.

Po poklepani na konkrétny bloéek sa otvori okno s podrobnostami.

Medzi polozkami ndkupu sa pohybujte ako v zozname, Svihanim hore a dole.

Poklepanim si mozete konkrétnu polozku blo¢ku zobrazit v neprepisovatelnom editaénom poli.
Posledné poloZzky st zvycajne suma s danou a bez dane, datum a ¢as nakupu a informacie o
predajcovi.

Po poklepani na informacie o predajcovi sa v neprepisovatelnom editachom poli zobrazi nazov,

adresa prevadzky, sidlo, 1CO a DIC.

Pozndmky:

Odporucame na ziskanie informacie z bloc¢kov pouzit tento modul a nie optické rozpoznavanie
textu. Optické rozpoznavanie textu nedokaze zobrazit obsah blocku v prehladnom zozname, tiez
nemusi spravne rozpoznat nazvy a ceny poloZiek. Modul rozpoznavanie blo¢kov pracuje priamo s

QR kédom, ktory je sucastou blocku a informacie su tak preto presné a Uplné.
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e Modul rozpozndvanie blockov vyuZiva na ziskanie informacii online databazu Financnej spravy
Slovenskej republiky. Preto je potrebné mat pocas skenovania bloc¢kov aktivne pripojenie na
internet. Podrobnosti o fungovani systému je mozné ziskat na https://opd.financnasprava.sk/.

e Ak sa pokusite naskenovat blocek, ktory sa uz v databaze nachadza, Corvus na to upozorni a
presunie kurzor v archive blo¢kov na blocek, ktory je uz uloZzeny. Opatovné skenovanie a
nacitanie informacie je mozné docielit zmazanim bloc¢ku z archivu.

e Ak Corvus pocas skenovania zachyti kod, ale nedokaze zobrazit informacie z blocku, je mozné, ze
pri skenovani sa nepodarilo zachytit cely kdd. Ak sa vsak informacia neda naditat ani pri
opakovanom skenovani bloku, obchodnik pravdepodobne neuvadza informacie na blocku v
Standardnom formate vyZzadovanom finan¢nou sprdvou Slovenskej republiky. Pokladni¢ny doklad
vyhotoveny pokladnicou eKasa by mal obsahovat okrem zakonom predpisanych povinnych
Udajov aj unikatny identifikator dokladu, pripadne overovaci kéd podnikatela spolu s kédom
pokladnice, ddtumom a ¢asom vytvorenia dokladu, poradovym ¢islom a celkovou sumou.

Informacie su na pokladniénom doklade reprezentovany aj vizudlne formou QR kdédu.

6.25 Aplikacia Hodiny a kalendar

Po jej vyvolani sa zobrazi ponuka s nasledujucimi polozkami:

e  Budik
Spusti aplikaciu Budik, pozri kapitolu nizsie.
e Automatické hlasenie ¢asu
Spusti aplikaciu Automatické hlasenie ¢asu, pozri kapitolu nizsie.
e  Stopky
Spusti aplikaciu Stopky, pozri kapitolu niZsie.
e (Casovat
Spusti aplikaciu Casovaé, pozri kapitolu nizsie.

Kalendar

Poklepanim na polozku spustite aplikaciu Kalendar. Podrobnosti vid' v samostatnej kapitole

aplikacia Kalendar.
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6.26 Aplikacia Budik

Aplikacia slGZi na nastavenie a spravu budikov. Standardne obsahuje jeden predvoleny
jednoduchy budik, umoZiuje vsak vytvaranie a mazanie dalSich budikov. Na zakladnej obrazovke sa
nachddza zoznam obsahujuci jeden alebo viacero budikov. Po poklepani na konkrétny budik sa otvori
obrazovka umozriujuca nastavit konkrétne parametre budika (podrobnosti o parametroch budika pozri
v kapitole pridat budik). V zozname budikov je mozné vybrany budik aktivovat resp. deaktivovat
Svihom doprava.

Kontextovd ponuka tejto obrazovky obsahuje nasledujuce polozky:

e  Pridat budik: zobrazi dialég pre vytvorenie nového budika. Podrobnosti vid'v kapitole pridat budik

e Zmenit stav: pouzite na aktivovanie/deaktivovanie budika. Polozka je ekvivalentnd k Svihu
doprava na konkrétnom budiku

e  Upravit: po poklepani sa zobrazi dialég zhodny s dialégom pre vytvorenie budika, vid kapitolu
nizsie.

e Vymazat: umoziiuje odstranit budik. Vymazat mézete vsetky budiky okrem predvoleného.

6.26.1 Pridat budik

Pri vytvarani nového, alebo Uprave existujiceho budika mozete nastavit nasledujlice parametre:

e Cas: postupne zadajte hodiny a mintty ¢asu budenia

e  Stav: urcuje, Ci je budik vypnuty, alebo zapnuty

e  Opakovanie (nie je dostupné pri jednoduchom budiku): Urcuje, ¢iide o budik s opakovanim, alebo
o jednorazové budenie. Ak je opakovanie aktivne, potom je mozné nastavit, v ktorych drioch
tyzdnia ma budik budit

e  Dni (nie je dostupné pri jednoduchom budiku): Ak je aktivnhe opakovanie, potom po poklepani
$vihom doprava zadiarknite dni v tyZdni, v ktorych ma budik budit

e  (Odklad (nie je dostupné pri jednoduchom budiku): po poklepani zadajte o kolko minut sa ma
budenie ozvat, ak ho odlozZite. 0 znamend bez mozného odkladu.

e  Povedat ¢as (nie je dostupné pri jednoduchom budiku): po poklepani vyberte jednu z vyhovujtcich
hodnot. Ak je funkcia aktivna, potom Corvus pri budeni raz alebo viac krat vyslovi aktudlny cas

e  Postupne zosilfiovat (nie je dostupné pri jednoduchom budiku): Ak je zapnuté, potom sa ton

budenia pri budeni zadina prehravat potichu a postupne sa zosilfiuje
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Nazov (nie je dostupné pri jednoduchom budiku): umozriuje pomenovat budik. Nazov je
nepovinny, slUzi len na sprehladnenie zoznamu budikov.

Ton (nie je dostupné pri jednoduchom budiku): Po poklepani umozriuje nastavit tén budenia
Stream (nie je dostupné pri jednoduchom budiku): umozriuje nastavit fubovolny HTTP stream
ktory sa (ak je dostupny) pri budeni za¢ne prehravat namiesto nastaveného ténu budenia. Funkciu
mozno pouzit napriklad na pustenie radia pri vstavani a podobne. Po poklepani mozZete ako
parameter vybrat jedno z oblibenych radii v aplikacii internetové radia, zadat stream ruéne, alebo

hodnotu resetovat.

6.26.2 Obrazovka budenia

Pri zahajeni budenia telefén zacne cyklicky prehravat kratky ton budenia. Tén sa za¢ne prehravat

v nizkej hlasitosti, postupne sa vsak zosilfiuje. Tén budenia je cyklicky prehrdvany pocas jednej minuty,

potom je budik ukonceny, alebo odloZzeny o minuty definované v nastaveniach konkrétneho budika

a proces sa opakuje az do interakcie s pouzivatelom.

Pocas budenia je zobrazena obrazovka s nasledujucimi polozkami:

Odlozit (zobrazuje sa len ak ide o budenie s odkladom)

Po aktivovani bude budenie odloZzené o 5 minut. OdloZenie budenia mozno uskutoc¢nit aj
zatvorenim obrazovky budenia pouZitim gesta Svih dolava.

Deaktivovat

Touto polozkou mozno budenie vypnut.

6.27 Aplikacia Automatické hlasenie casu

Aplikacia umoznuje nastavit automatické hlasenie ¢asu a zmeskanych udalosti. Funkciu je mozné

aktivovat vo vybranych hodinach dria, ¢asovym intervalom je mozné urcit, ako Casto sa budu

informdcie hlasit.

K dispozicii st nasledujuce parametre:

Vyslovit ¢as: Ak je zapnuté, potom sa bude v nastavenom intervale vyslovovat aktualny ¢as
Vyslovit zmeskané hovory a spravy: ak je zapnuté, potom sa budld v nastavenom intervale

vyslovovat informacie o neprijatych hovoroch a spravach
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e  Oznamovat slabud batériu ako pri zapnuti obrazovky: Ak je zapnuté, potom oznamuje slabu batériu
recou, kratkou a dlhou melddiou. Nastavenie sa riadi parametrami uréenymi v nastaveniach
Ozvucenia zapnutia a vypnutia obrazovky (pozri kapitolu nastavenia reci).

e Prehrat zvuk: Ak je zapnuté, potom sa bude v nastavenom intervale prehravat zvuk

e Aktivne v hodinach: po poklepani Svihom doprava zaCiarknite tie hodiny dia, v ktorych poZadujete
automatické hldsenia ¢asu

e  Hlasit: po poklepani vyberte jednu z hodnoét kazdych 5, 10, 15, 20, 30 minut, alebo kazdd hodinu.
HIdsenie sa vykonava vzdy v minute delitelnej intervalom, teda napriklad pri nastavenych kazdych
15 minut, je to o celej hodine, 15. 30. a 45. minute kazdej hodiny, pri nastaveni kazdych 20 minut
je to o nultej, 20. a 40. minute.

e  Zvuk: Ak je aktivne prehravanie zvuku, potom po poklepani mézete uréit zvuk, ktory sa bude

prehravat bezprostredne pred oznamenim ¢asu, zmeskanych udalosti alebo oboch.

6.28 Aplikacia Stopky

V tejto aplikacii mate k dispozicii vietky bezné funkcie Standardnych stopiek. Na hlavnej obrazovke
sa okrem aktualne nameraného ¢asu zobrazuju aj hodnoty medzi¢asov a Usekov. Stopky je mozné
aktivovat alebo zastavit poklepanim jednym prstom.

Ak Cas bezi, potom su k dispozicii nasledujice gesta:

e  3Svih doprava: vytvori medzicas a do zoznamu na hlavnej obrazovke o tom prida informaciu.
Medzi¢as je hodnota namerand od spustenia stopiek po aktudlny cas. Napriklad: stopujeme
Stafetu a po dobehnuti kazdého beZca si uloZime medzi¢as. Z vyrobenych hodnot mézeme neskor
vypocitat Casy pre jednotlivych beZcov.

e Svih dolava: zaéne alebo ukonéi Usek a prida o tom informaciu do zoznamu na hlavnej obrazovke.
Usek si moZno predstavit ako samostatné meranie v ramci beZiacich stopiek. Priklad: Cestujem
autobusom a stopujem si celu cestu. Okrem trvania celej cesty ma zaujima, ako dlho stojime na
kazdej zastavke. Pri zastaveni na zastavke teda aktivujem Usek a po pohnuti sa zo zastavky usek
ukon¢im.

e 1-3vih dolava: umozZni opustit beZiace stopky a nechat ich beZat na pozadi.

o  kratke stlacenie 1-shiftu: vyvola funkciu v zavislosti na nastaveni, pozri kapitolu nastavenia nizsie.

V kontextovej ponuke sa nachadzaju nasledujice polozky:
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e Vynulovat (funguje aj gesto 1-dvojtuk): po pozitivnom potvrdeni otdzky o vynulovani stopiek
nastavi ¢as na 00:00:00 a vymaze uloZené Useky a medzic¢asy

e  Medzicas: ak ¢as bezi, potom vytvori medzicas, pozri aj gesto Svih doprava

e  Usek: ak ¢as beZi, potom zaéne novy, alebo ukonéi beZiaci Usek. Pozri aj gesto $vih dolava

e  Ulozit do pozndmok: Po aktivovani uloZi namerané hodnoty, Useky a medzi¢asy ako poznamku.
Subory sa nachadzaju v priecinku stopwatch, v aplikacii pozndmky.

e Zobrazit subory: otvori prie¢inok obsahujici poznamky s ulozenymi Gdajmi zo stopiek

o Nastavenia: zobrazi dialég nastaveni, pozri kapitolu nizsie

e Ukoncit: ukondi aplikaciu, ekvivalent gesta 1-3vih dolava, resp. Svih dolava, ak ¢as nebezi.

6.28.1 Nastavenia stopiek

Nastavit mozno nasledujlice parametre:

e  Pipat pri aktivnych beZiacich stopkach: Ak je tato volba zapnutd, potom Corvus pri beziacich
stopkdch vydava v pripade, Ze sa kurzor nachadza na prvej polozke na hlavnej obrazovke stopiek
kazdu sekundu kratke pipnutie.

e Nevypinat obrazovku pri aktivnych beziacich stopkach: ak je zapnuté, potom sa pri aktivnych
stopkach obrazovka sama nevypina, kym sa nachddzate na hlavnej obrazovke stopiek.

e ReZim kratkeho 1-shiftu: umozZniuje nastavit, ¢o sa ma v aplikacii diat pri stlacani shiftu: Dostupné
rezimy: Start - stop (shift spusta a zastavuje stopky), Start - medzicas (shift spusta stopky a pri
beZiacich stopkach vytvara medziéas), start - Gsek (shift spusta stopky a pri beziacich stopkach

zacina resp. ukoncuje usek).

6.29 Aplikacia Casovaé

Umoznuje spravovat a pouzivat ¢asovace (minudtniky). Ide vlastne o spatné stopky. Na zaciatku si
pouzivatel nastavi ¢as povedzme 5 minut a po spusteni a odmerani uréeného ¢asu aplikacia signalizuje
dokoncenie merania. V aplikacii je jeden preddefinovany jednoduchy ¢asova¢, mozno vsak vytvarat aj
dalsie. Pre vami vytvorené ¢asovace je mozné definovat okrem celkového trvania aj 3 upozornenia v

priebehu behu ¢asovaca.
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Po poklepani na konkrétny ¢asoval sa zobrazi obrazovka umozriujica nastavit parametre

Casovaca a nasledne ¢asovac spustit. Nastavit mozZete nasledujice parametre:

e Nazov (nie je dostupné pri predvolenom casovaci): sem zadajte unikatny nazov casovaca. Ak
planujete ¢asovace spustat pomocou hlasovych povelov, potom zvolte nazvy ¢asovacov tak, aby
boli lahko rozpoznatelné.

e Cas: postupne zadajte hodiny, minuty a sekundy ¢asovaca.

e  Prvé upozornenie (nie je dostupné pri predvolenom ¢asovadi): umozriuje nastavit ¢as prvého
upozornenia pocas behu ¢asovaca. Toto upozornenie je signalizované jednou sériou pipnuti,
vibrdciou alebo kombinacie série pipnuti a vibracie, v zavislosti od nastavenia nizsie.

e Druhé upozornenie (nie je dostupné pri predvolenom ¢asovaci): umoziuje nastavit ¢as druhého
upozornenia pocas behu c¢asovaca. Toto upozornenie je signalizované dvoma sériami pipnuti,
dvoma vibraciami alebo kombinaciou dvoch sérii pipnuti a vibracii, v zavislosti od nastavenia
nizsie.

e Tretie upozornenie (nie je dostupné pri predvolenom c¢asovaci): umoziiuje nastavit ¢as tretieho
upozornenia pocas behu ¢asovaca. Toto upozornenie je signalizované troma sériami pipnuti,
troma vibraciami alebo kombinaciou troch sérii pipnuti a vibracii, v zavislosti od nastavenia nizsie.

e  Spbsob upozorneni (nie je dostupné pri predvolenom casovaci): volba urcuje akym spésobom
budete upozorneni v ¢asoch definovanych volbami pre prvé, druhé a tretie upozornenie. Vyberte
jednu z moZnosti: pipanie, Vibrovanie, alebo pipanie a vibrovanie.

e Toén: Umoznuje vybrat zvuk, ktory sa bude prehravat po ukonceni ¢asovaca. Po poklepani sa

otvori okno s dostupnymi zvukmi upozorneni. Svihanim hore a dole vyberte poZadovany zvuk a
okno zatvorte poklepanim. Ak nastavenie nechcete uloZit, zatvorte vyber tonu gestom Svih

dolava.

Poznamka:

Casy trojice upozorneni nemusia byt definované v poradi od kratsieho po dlhsi. Teda, vieme napriklad
docielit aj spravanie, kedy 10 minatovy ¢asovac zapipa 3 krat po 3 minutach, 2 krat po 6 minutach a

raz po 9 minutach.

Po zadefinovani hodnét poklepte na polozZke spustit, ¢im ¢asovac uloZite a spustite. V kontextovej

ponuke na hlavnej obrazovke sa nachadzaju nasledujuce polozky:
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e  Pridat ¢asovac: Zobrazi rovnaké okno, ako to, ktoré sa zobrazi po poklepani na konkrétny ¢asovac.
Mbzete v iom nadefinovat parametre nového ¢asovaca. Poklepanim na spustit ¢asovaé ulozte a
spustite.

e Vymazat: umoziiuje vymazat nepotrebny ¢asovac.

6.30 Aplikacia Kalendar

Ide o aplikaciu, ktora sprostredkovava pristup do kalendarov uloZzenych vo vasom teleféne. Vo
vasom telefone sa mdze nachadzat jeden alebo viacero kalendarov. Tieto kalendare su vidy viazané
s nejakym Uctom, napriklad vasim Google uctom, alebo su to takzvané lokdlne kalendare.

Na rozdiel od lokdlnych kalenddarov ktoré sa nachadzaju len vo vasom teleféne, kalenddre ulozené
pod Gctom Google mozno prostrednictvom serverov Google synchronizovat na viacero zariadeni. Aby
sme v nasledujicom texte predisli zmatkom, budeme Corvusovu aplikaciu kalendar nazyvat aplikacia
kalendar asamotné kalendare nachadzajice sa vo vasom teleféne budeme oznacovat slovom
kalendar.

Aplikacia Corvus kalendar v sucasnosti poskytuje zdkladné funkcie kalendara. Vkladané udalosti
sa predvolene automaticky ukladaju do lokdlneho kalendara vytvoreného Corvusom a uloZzeného vo
vasom telefdne, je vSak mozZné pouZivat aj kalendare ukladané do uctov Google, alebo inych Gctov. Po
spusteni sa kurzor nachadza v ,tabulke” umoziujicej vyhladavanie konkrétneho ddtumu presunom
po diioch, tyzdrioch, mesiacoch, alebo s pouZitim funkcie rucne zadat datum, nachadzajlcej sa
v kontextovej ponuke aplikidcie. Na zakladnej obrazovke aplikicie kalendar mozZete pouZivat

nasledujlce gesta:

e Svihanie doprava resp. dolava: pohyb po drioch

¢ Svihanie nahor, resp. nadol: pohyb po tyZdfoch

e Dvojité Svihanie nahor resp. nadol: pohyb po mesiacoch

e Dvojité Svihanie doprava resp. dolava: docasné zameranie kalenddrov (vid kapitolu nizsie)
e Poklepanie: zobrazi zoznam udalosti na navoleny datum, pozri kapitolu zoznam udalosti

e Dvojité poklepanie: zobrazi kontextovu ponuku aplikacie
Pri posuvani sa cez kalendar s pouZitim vysSie uvedenych gest Corvus automaticky zobrazuje
avyslovuje aj pocet udalosti, viaZucich sa k prave nastavenému datumu a nachadzajucich sa

v niektorom z aktivnych kalendarov, alebo v zameranom kalendari.
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6.30.1 Aktivne kalendare a zamerany kalendar

Ako uz bolo napisané, vo vasom telefone sa mdéze okrem lokdlneho kalendara vytvoreného
Corvusom nachadzat aj mnoistvo inych kalendarov. Ak chcete v aplikacii kalendar pracovat aj
s udalostami uloZzenymi vinom kalendari ako je predvoleny Corvus kalendar, je potrebné tieto
kalendare v aplikacii aktivovat. Vykonate to pouZitim funkcie aktivne kalendare, nachadzajicej sa
v kontextovej ponuke aplikacie kalendar. Aktivujte teda funkciu aktivne kalendare a Svihom doprava
zaciarknite vSetky kalendare, ktoré chcete spristupnit aplikacii kalendar.

Pri prechadzani kalenddrom pomocou gest vymenovanych vyssie teraz Corvus pri kazdom datume
zobrazuje pocet udalosti, ktoré sa viazu k prislusnému diu a nachadzaju sa v niektorom z aktivnych
kalendarov.

Predstavme si teraz situaciu, Ze mdme aktivne povedzme 3 kalendare, napriklad sukromny,
pracovny a rodinny. Aplikacia kalendar nds teda informuje o udalostiach nachddzajucich sa v tychto
troch kalendaroch. Nezriedka sa ndm moze stat, Ze by sme radi na chvilu deaktivovali vSetky kalendare,
okrem rodinného, aby sme si mohli jednoducho overit, aky madme rodinny program na najblizsiu
sobotu. Prave toto docasné deaktivovanie kalendarov mézeme dosiahnut funkciou zameranie
kalendara. Na jej aktivaciu pouzite dvojité Svihanie doprava resp. dolava na hlavnej obrazovke
aplikacie. Tymito gestami sa mdzete postupne prepinat medzi jednotlivymi aktivnymi kalendarmi
a skupinou vsetkych aktivnych kalendarov. V nasom priklade budete mat pri dvojprstovom

horizontalnom Svihani k dispozicii 4 nasledujuce polozky:

e Vsetky aktivne: vidime udalosti zo vSetkych aktivnych kalendarov
e Sukromny: vidime len udalosti zo sukromného kalendara
e Pracovny: vidime len udalosti z pracovného kalendara

e Rodinny: vidime len udalosti z rodinného kalendara
Ak sa teda chceme pozriet, aky mame program s rodinou na najblizsiu sobotu, tak dvoj Svihmi

doprava alebo dolava zamerajme rodinny kalendar, potom sa Svihanim doprava presufime na sobotu

a poklepanim si zobrazme zoznam udalosti.
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6.30.2 Ovladanie tla¢idlami

Ak je aktivny reZim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany reZim, potom majd na hlavnej

obrazovke aplikacie kalendar 4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujuci vyznam (tlacidla su

menované zlava doprava):

1.

Prepinanie Sipok (vyznamu tlacidiel 2 a 3): Ak su na tlacidle zobrazené Sipky nahor a nadol, tak sa
jeho stlacenim prepnu tlacidla Sipok na Sipky na pohyb o riadok nizsie resp. vyssie (pohyb po
tyzdnoch). Naopak, ak su na tlacidle zobrazené horizontalne Sipky, potom sa jeho stlacenim
prepnu nasledujuce 2 tlacidla na Sipky dolava a doprava (pohyb po dfioch).

Tlacidlo Sipky nahor resp. dolava: funguje v zavislosti na tom, aky znak je na tlacidle zobrazeny
(vid' popis tlacidla 1 v tomto rezime)

Tlacidlo Sipky nadol resp. doprava: funguje v zavislosti na tom, aky znak je na tladidle zobrazeny
(vid' popis tlacidla 1 v tomto rezime)

Enter: potvrdenie vstupu (ekvivalent gesta poklepanie mimo klavesnice)

6.30.3 Kontextova ponuka aplikacie Kalendar

Kontextova ponuka aplikacie Kalendar obsahuje nasledujuce polozky.

Zobrazit pripomienky (predvolena polozka): vyvola zobrazenie zoznamu pripomienok
asociovanych s vybratym datumom, vid' kapitola nizsie.

Pridat udalost: zobrazi dialdg pre pridanie udalosti. Podrobnosti o dialégu vid v kapitole Pridat
udalost.

Dnesny datum: po aktivovani sa kurzor v kalendari automaticky nastavi na aktualny datum.
Ruéne zadat datum: po vyvolani sa zobrazi dialdg pre zadanie datumu.

Nastavenia: zobrazi dialég s nastaveniami, pozri kapitolu nastavenia.

Aktivne kalenddre: po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych kalendarov, ktoré su aktualne

k dispozicii vo vasom teleféne. Svihnutim doprava vyberte tie kalendare, ktoré chcete pouzivat
v Corvuse.

Zobrazit pripomienky obsahujuce text: po vyvolani tejto funkcie zadajte do edita¢ného pola text,
ktory chcete hladat. Po potvrdeni budu zobrazené vsetky pripomienky, ktoré maju nastaveny
datum novsi alebo rovnaky ako datum vybraty v kalendari a zaroven obsahuju zadany text. Po

potvrdeni prazdneho editacného pola budu zobrazené vsetky pripomienky s aktualnym alebo
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novsim datumom. Funkciu mozno vyvolat aj 1-Svihom nahor, resp. 1-Svihom nadol, tak ako to
poznate z inych aplikacii.

e Ukoncit: aktivovanim ukonéite kalendar. Funkciu mozno vyvolat aj gestom 1-3vih dolava.

6.30.4 Pridat’ udalost’

V dialégu pre priddvanie udalosti maju jednotlivé prvky nasledovny vyznam:

e Nazov: zadajte nazov udalosti. Nazov sa bude zobrazovat v zoznamoch a pripomienkach.

e Celodenna udalost: ak je zaciarknuté, potom udalost trva cely den

e Zaciatok: zaciatok udalosti, nastavte datum, pri udalostiach ktoré nie su celodenné si aplikacia
vypyta aj ¢as

e Koniec: koniec udalosti, nastavte datum, pri udalostiach ktoré nie su celodenné si aplikacia
vypyta aj ¢as

e Popis: nepovinny parameter, mdzete zadat doplfiujldce informacie

e Pridat do: Vyberte, do ktorého kalendara sa ma udalost uloZit. Ak udalost pridavate po zamerani
niektorého z vybranych kalenddrov, potom je automaticky prednastaveny zamerany kalendar, v
opacnom pripade sa pouZije predvoleny kalendar (pozri nastavenia aplikacie)

e Opakovanie: urcite ¢i je udalost jednorazova, alebo sa ma opakovat. Aktudlne mozno opakovat
raz rocne, mesacne, alebo tyzdenne

e Pripomenut: ak chcete aby vdam bola zadana udalost pripomenuta, vyberte jednu z dostupnych
hodn6ét.

e Ulozit: aktivujte po zadani vsetkych hodn6t, aby sa udalost uloZila

6.30.5 Zoznam udalosti

Po poklepani na fubovolny datum sa zobrazi zoznam udalosti asociovanych s vybratym datumom.
V zozname sa zobrazuje ndzov udalosti nasledovany datumom, sktorym je udalost
asociovana, vysloveny je zaciatok a koniec udalosti, nazov kalendara a informacia o pozicii v zozname.

Po poklepani na fubovolnd udalost mézete v editacnom poli prehliadat detaily udalosti.

V kontextovej ponuke na fubovolnej udalosti (kontextovi ponuku vyvolajte dvojitym poklepanim)

sa nachadzaju nasledujuce polozky:
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e Zobrazit podrobnosti: Zobrazi editacné pole s informaciami o udalosti

e Upravit: umoznuje upravit udalost. Dialog pre Upravu udalosti je rovnaky, ako dialog pre
vytvaranie novej udalosti. Pri Uprave udalosti viak nie je mozné menit kalendar v ktorom sa
udalost nachadza.

e Vymazat: vymaze udalost

e Pridat udalost: zobrazi dialdg pre pridanie udalosti.

6.30.6 Upozornenia na udalosti

Aplikacia kalendar vas méze upozornit na udalosti urcity ¢as pred zacatim udalosti. V zavislosti od
nastavenia (pozri volbu na udalosti upozorriovat len notifikaciou) moze v uréeny Cas pred zaciatkom
udalosti vytvorit Corvus notifikaciu, alebo zobrazit dialég sprevadzany zvukom kukucky, obsahujuci
nazvy jednej alebo viacerych udalosti, na ktoré aplikdcia kalendar upozorniuje. Po poklepani na

jednotlivé udalosti sa zobrazi ponuka, obsahujuica nasledujuce polozky:

e Potvrdit: po poklepani bude upozornenie oznacené za akceptované a o prislusnej udalosti uz
nebude vytvorend notifikacia

e Zobrazit podrobnosti: po poklepani sa zobrazi edita¢né pole obsahujice detailné informacie o
udalosti

e Vymazat: sliZi na vymazanie udalosti

e Ak bude okno s upozornenim na udalosti zatvorené skor, ako budu vsetky udalosti potvrdené
(polozka potvrdit v ponuke udalosti), tak aplikacia kalendar automaticky vytvori Corvus

notifikaciu informujlcu o kazdej nepotvrdenej udalosti.

6.30.7 Nastavenia aplikacie kalendar

V aplikacii kalendar mozZete nastavit nasledujlice parametre:

e Na hlavnej obrazovke zobrazovat udalosti na dnes: ak je zapnuté, potom sa v pripade, Ze su
v niektorom z aktivnych kalendarov udalosti prebiehajice v aktualny den, zobrazuje na hlavnej
obrazovke skratka, umozriujlca rychlo zobrazit tieto udalosti.

e Predvoleny kalendar: vyberte, ktory kalendar sa ma predvolene nastavovat ako cielovy pri

pridavani novej udalosti
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e Na udalosti upozorriovat len notifikaciou: ak je zapnuté, potom sa pripomienky udalosti

nezobrazuju v Specidlnom okne, ale len ako Corvus notifikacie.

6.31 Aplikacia Spravca stiborov

Aplikacia umoziuje zdkladnu spravu suborov. Po jej spusteni sa zobrazi rozcestnik umoznujuci
rychlo prejst do niektorého z ¢asto pouzivanych prieéinkov (prie¢inok Corvus na internom ulozisku,
priecinok Corvus na SD karte, koreniovy priecinok interného uloZiska a korernovy priecinok SD karty).
Na pohyb po polozkach pouzite standardné gestd pre pracu so zoznamami.

PrieCinky a subory su usporiadané podla abecedy tak, Ze za zoznamom priecinkov nasleduje
zoznam suborov ako ste na to zvyknuti z beznych spravcov suborov. V pripade, ak sa nenachdadzate
v koreniovom priecinku, slizi na vynorenie sa o Uroven vyssie gesto Svih dolava, alebo prva polozka
s ndzvom ,Spat” - korenovy priecinok tuto polozku neobsahuje. Prie¢inky mozno otvarat poklepanim,
jednotlivé priecinky a sibory mozno oznacovat pouZitim Standardného gesta Svih doprava. 1-Svihom
dolava ukondite Sprdvcu suborov.

Poklepanie na subor spdsobi pri niektorych typoch stdborov ich otvorenie v niektorom z modulov
Corvusu. Ak sa pokusite otvorit subor, ktory momentdlne Corvus nevie otvorit, bude zobrazend
vystraha o otvoreni suboru v externej aplikacii a ak vystrahu pozitivne potvrdite, potom sa Corvus
pokusi otvorit subor vexternej aplikacii. V aktualnej verzii umozniuje Corvus prostrednictvom

niektorého modulu otvarat nasledujlce typy suborov:

.apk (Instalator aplikacie): bude spusteny v aplikacii Android instalator,

.amark (subor so zalozkami prehravaca hudby): bude otvoreny v spravcovi zaloZiek prehravaca

hudby,

e .m3u, .m3u8 (playlist):bude otvoreny v hudobnom prehravaci ako playlist

e .note (poznamka): Bude otvoreny v editore poznamok,

e .txt (textovy subor): bude zobrazeny v prehliadaci textovych suborov,

e .zip (zip archiv): po zodpovedani otazky, ¢i ma byt stbor rozbaleny v aktualnom priecinku, alebo
priecinku zhodnom s ndzvom suboru bez pripony .zip bude stibor automaticky rozbaleny do
zvoleného umiestnenia,

e .aac, .amr, .flac, .mid, .m4a, .mp3, .ogg, .wav, .mp4 (zvukové stubory): bude otvoreny a prehraty

v prehravaci hudby, podrobnosti o spravani hudobného prehravaca pri otvarani siborov tymto

spésobom vid' v kapitole o prehrdvaci hudby.
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e pdf, .rtf, .(x)htm(l), .doc, .docx, .ppt, .pptx, .epub (subory dokumentov) alebo .jpg a .png (subory
obrazkov): Otvori elektronicky dokument v prehliadaci textovych stuborov, alebo rozpozna text z
obrazkovych suborov. Podrobnejsie v samostatne] kapitole Otvaranie elektronickych

dokumentov a obrazkovych suborov.

V tomto zozname je mozné pouzit aj funkcie vyhladavania (hladat, hladat dalej a hladat spat, pozri

kapitolu gesta v zoznamoch). Pri vyhladdvani je prehladavané meno suboru.

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju na tejto obrazovke

4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujuci vyznam (tlacidld s menované zlava doprava):

1. Tlacidlo o uroven wvysSie: po stlaCeni sa vynorite o Uroven vysSie vstromove] Struktire
priecinkov(ekvivalent 1-Svihu dofava)

2. Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta $vih nahor)

3. Sipka nadol: posunie kurzor o polozku nizsie (ekvivalent gesta $vih nadol)

4. Enter: aktivuje vybraty prvok (ekvivalent gesta poklepanie)

Pri praci so subormi v teleféne je potrebné mat na pamiti, Zze operacny systém Android pouziva
pri organizovani suborov trochu iné zakladné stavebné prvky suborového systému. Podstatnym
rozdielom je fakt, Ze v Androide nepozname koncept diskov (C:, D:,...), ale vSetky jednotlivé disky su
pripojené do jedného stromu prie¢inkov. Napriklad externda pamatova karta, ktoru pravdepodobne
mozete vloZit aj do vasho telefénu, sa po vloZeni zobrazi v nejakom priecinku stiborového systému
telefénu, nie pod samostatnym ,,pismenom®, ako to poznate z pocitaca.

Daldim konceptom, ktory méZe trochu komplikovat pracu so stibormi, su linky. Tie umoZiuju
prelinkovat jeden priecinok na viacero miest. Napriklad vyssie spomenutd paméatova karta moze byt
pristupna cez viacero r6znych priecinkov suborového systému telefénu.

Vadsina telefénov umoZiuje pristup ku vSetkym médiam, ktoré su prepisovatelné pouZivatefom,
cez podpriecinky priecinka Storage. Pri praci s aplikaciou Spravca suborov si pravdepodobne vSimnete,

Ze sa v Androide ako oddelovac v cestach pouziva znak / na rozdiel od Windowsu, kde je to znak \.

6.31.1 Kontextova ponuka Spravcu stiborov

Kontextova ponuka Spravcu suborov obsahuje nasledujice polozky:
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Kopirovat: skopiruje do schranky polozku pod kurzorom alebo oznacené polozky.

Vystrihnat: vystrihne do schranky polozku pod kurzorom alebo oznacené polozky.

Vlozit: vlozi priecinky a sibory do aktualneho priedinka. V pripade, Ze niektory z vkladanych
objektov uz existuje, umozni jeho nahradenie alebo ponechanie.

Premenovat: umozriuje premenovanie aktualnej polozky.

Prehrat v prehravaci hudby: Po poklepani sa Obsah priedinka prehréava vratane siborov
obsiahnutych v jeho podpriecinkoch. Ak pre dany priec¢inok existuje zalozka a priecinok
neobsahuje podpriecinky, potom sa pri prehrati tohto priecinka pokracuje od miesta, ktoré je
uloZené ako posledné v zalozke.

Otvorit v Android aplikacii (mimo Corvus prostredia): po poklepani bude stbor pod kurzorom
spracovany niektorou z predvolenych Standardnych aplikacii mimo Corvus prostredia, alebo bude
zobrazeny dialég operacného systému pre vyber aplikacie, ktorou sa ma subor spracovat.
Polozku je mozné vyvolat aj gestom 1-poklepanie.

Zdielat prostrednictvom Android aplikacie (mimo Corvus prostredia): umozZiiuje pouzit nastroje
pre zdielanie operacného systému Android. Polozku je tieZ mozZné vyvolat gestom 1-poklepanie
troma prstami.

Pouzit optické rozpoznavanie textu: Rozpozna text z obrazkovych stiborov s priponou .jpg a .png,
pripadne obrazky zo suboru s priponou .pdf. Podrobnejsie v samostatnej kapitole Otvaranie
elektronickych dokumentov a obrazkovych suborov.

Vymazat: Odstrani vybratu poloZzku alebo oznadené polozky. Funkciu mozno vyvolat aj gestom 1-
dvojtuk.

Zmenit oznacenie: oznaci alebo odznadi polozku pod kurzorom. Funkciu mozno vyvolat aj gestom
Svih doprava.

Oznadit vsetko: oznadi vsetky polozky v aktualnom priecinku. Po aktivovani sa zobrazi zoznam s
tromi polozkami - vSetko, od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku
vSetko, oznacené budu vsetky polozky Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, oznacené
budu vsetky polozky od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budu
oznacené vsetky polozky od kurzora smerom nadol.

Odznadit vsetko: zrusi aktualny vyber. Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi polozkami -
vsetko, od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku vsetko, odznacené
budu vsetky polozky Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, odznacené budu vsetky
polozky od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budu odznacené
vSetky polozky od kurzora smerom nadol.

Novy prie€inok: umozZnuje vytvorenie nového priecinka.
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e Otvorit priecinok: po aktivovani sa zobrazi rozcestnik s ¢asto pouzivanymi priecinkami,
umoznujuci rychlo otvorit niektory z tychto priecinkov. Ide o rovnaky zoznam priecdinkov ako je
ten, ktory sa zobrazuje pri spusteni spravcu stiborov.

e Vlastnosti: zobrazi dialédg s podrobnymi informdaciami o polozke pod kurzorom alebo
o oznacenych polozkach.

e Hladat: umoziiuje vyhladanie konkrétneho suboru alebo priecinka zadanim jedného alebo
viacerych zaciato¢nych pismen. Funkcia nefiltruje zoznam, len presuva kurzor na subor, ktorého
nazov zac¢ina zadanym retazcom.

e Nastavenia: Zobrazi nastavenia spravcu suborov, pozri kapitolu niZsie.

6.31.2 Nastavenia

Obrazovka obsahuje nasledujice polozky:

e Jednoduchy rezim: ak je aktivne, potom funguje spravca suborov v jednoduchom rezime a po
vybere priecinka pri spusteni prehliadaca (priec¢inok Corvusu, alebo korernovy priecinok) je tento
priecinok nastaveny ako koreriovy a Svihom dolava v fom sa prehliadac ukonci. Na ukoncenie

prehliadaca teda nie je potrebné pouZivat gesto 1-Svih dolava.

6.31.3 Otvaranie elektronickych dokumentov a obrazkovych stiborov.

Corvus umoziuje otvarat a zobrazit mnohé populdrne formaty elektronickych dokumentov,
konkrétne .rtf, .(x)htm(l), .doc, .docx, .ppt, .pptx, .epub. Z tychto formatov dokaze priamo extrahovat
dostupny text a pri ¢itani by ste nemali narazit na zavaznejsie chyby. Po poklepani na subor vyberte, ¢i
chcete do stuboru nahliadnut (subor bude otvoreny v prehliadaci txt suborov bez mozZnosti ukladat
poznamky), alebo ma byt sibor prevedeny na .txt. V druhom pripade sa stbor uloZi s priponou .txt do
rovnakého priecinka ako pévodny subor a automaticky bude otvoreny v prehliadaci .txt siborov. Prvu
volbu vyberajte ak potrebujete do suboru len rychlo nahliadnut (napriklad si pozriet sumu faktury a
pod), druht volbu odporicame pouzivat napriklad pri konverzii knih, aby ste mohli sibor otvarat na
mieste uloZenej poslednej zalozky.

V sprévcovi siborov mdzete priamo otvarat aj obrazkové subory s priponou .jpg a .png. Hoci ide
o obrazky, tieto mdzu niekedy obsahovat aj uzitoény text. Casto sa mozete stretnut s tym, 7e vam
niekto posle plagat podujatia a informacie o mieste a Case su uloZené prdve v takomto obrazku. Aj v

tomto pripade sa po poklepani na sibor Corvus opyta, ¢i chcete zobrazit nahlad, alebo Previest na txt
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a otvorit. Spravanie je rovnaké, ako sme popisali vyssie. Corvus vSak v tomto pripade rozpoznava
pismena z obrazka pomocou optického rozpoznavania textu OCR. Na kvalitu rozpoznaného textu ma
vplyv pouzité pismo, pozadie obrazka, farebna schéma a podobne. Preto sa v rozpoznanom texte mézu
vyskytnut chyby.

Tretim formatom, ktory Corvus dokaze otvorit, je format .pdf. Ten mdzZe obsahovat aj text aj
obrazky. Po poklepani na subor s priponou .pdf sa opat zobrazia moznosti Nahlad a Previest na text,
ktoré sme popisali vyssie. Pokial je .pdf subor chraneny heslom, Corvus v nasledujucom kroku vyzve na
jeho zadanie. Pokial nie, Corvus sa najprv pokusi z pdf extrahovat vlozeny text. Ak sa to nepodari, je
pravdepodobné, Ze .pdf sibor neobsahuje text, ale si v nom vioZzené obrazky (napriklad skeny stran,
fotografie zhotovené fotoaparatom a podobne). Corvus na tuto skuto¢nost upozorni a v dalSom kroku
mdzete spustit rozpoznavanie textu pomocou metddy OCR. Aj tu plati, Ze na vysledok rozpoznavania
ma vplyv kvalita naskenovanej predlohy, pouzité pismo, pozadie a podobne.

Pokial viete, ze .pdf subor, ktory sa chystate otvorit, obsahuje len obrazky, mézete na iom priamo
z kontextovej ponuky vyvolat moznost PouZit optické rozpoznavanie textu. Corvus v tomto pripade uz

nebude vyhladavat text, ale rovno subor rozpozna pomocou metédy OCR.

6.32 Aplikacia Hra patnastka

Ide 0 zndmy matematicky hlavolam s nasledujucimi pravidlami. Hracia plocha je tabulka o velkosti
4 krat 4 policka. 15 policok obsahuje jedno z &isel z rozsahu 1 aZ 15, jedno poli¢ko je prazdne. Cisla su
na zaciatku pomiesané, cielom je zoradit ich v poradi od 1 do 15 tak, aby boli v kazdom riadku
usporiadané zlava doprava a aby bolo posledné policko prazdne. Findlne usporiadanie demonstruje aj

nasledujuca tabulka:

1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 Nic

V kazdom tahu mozeme presunut len jedno Cislo okolo prazdneho poli¢ka. V hre funguju

nasledujlce gesta:
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e Svih nahor, nadol, doprava a dolava: pouZite na , prezeranie” hracej plochy. Prezeraci kurzor je
neviditelny, pretoze ma zmysel len pre nevidiacich pouzivatelov.

e Poklepanie: presunie prezeraci kurzor na prazdne policko.

e Dvojsvih nadol: presunie Cislo nachddzajuce sa nad volnym polickom na poziciu volného policka,
predstavte si to ako posunutie cisla o riadok nizsie.

e Dvojsvih nahor: presunie ¢islo nachadzajuce sa pod volnym polickom nahor.

e Dvojsvih doprava: presunie Cislo nalavo od volného poli¢ka doprava.

e Dvojsvih dolava: presunie Cislo napravo od volného poli¢ka dolava.

e 1-poklepanie: precita obsah displeja. Na displeji je zobrazené Cislo tahu a pocet poli¢ok, ktoré
este nie su na svojich miestach.

e 1-3vih dolava: ukonci aplikaciu.

6.32.1 Kontextova ponuka Hry pitnastka

e Nova hra: resetuje hraciu plochu a vygeneruje novu ,rozhadzanud” konfiguraciu.
e  Ukoncit: ukondi aplikaciu a vrati sa do menu Corvusu. Aktudlna konfiguracia aj ¢islo tahu vsak
ostanu zapamaétané, takze bude mozné hru dokoncit neskor. Na ukoncenie mozno pouzit aj gesto

1-Svih dolava.

6.33 Aplikacia Hra lopticky

Ide o jednoduchu hru, v ktorej Glohou hraca je postupne chytat padajuce lopticky. Lopticka je
znazornena kratko znejucim opakujtcim sa ténom, ktory postupne klesa. Ulohou hraéa je pomocou na
to uréenych gest zvySovanim, resp. znizovanim druhého ténu oba tdny zladit a zladenie potvrdit, ¢im
lopticku chyti. Padanie lopticiek sa postupne zrychluje. Prva lopti¢ka pada rychlostou jeden meter za
sekundu (klesajuce pipanie sa ozve raz za sekundu), interval medzi pipaniami sa ale postupne skracuje.

Za kazdy nelspesny pokus zladit tény sa hracovi odpoditaju 2 body z aktudlneho skore, za Gspesné

chytenie lopticky sa naopak pripocitava 10 bodov. Hra konci, ked niektora z lopticiek dopadne na zem.
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6.33.1 Gesta pouzité v hre

e Poklepanie: zahajenie hry,
e 1-3vih nahor: zvysenie ténu hraca,
e 1-Svih nadol: zniZenie tonu hraca,

e uvolnenie 1-shiftu (tlacidla pre pridavanie hlasitosti): pokus o chytenie lopticky.

6.33.2 Prakticky popis hry

e Po spusteni hry sa na obrazovke zobrazuje aktualny stav, teda poradové Cislo lopticky a aktualny
pocet bodov. Pred zahajenim hry si m6zete vyskusat gesta na manipulaciu s tonom hraca.

e Poklepanim zahdjite hru a zacne padat prva lopticka.

e Stlacte tlacidlo pre pridavanie hlasitosti a Svihanim nahor, resp. nadol posuvajte ton hraca, az
kym si nebudete isty, Ze su tény zladené.

e Ak mate istotu, uvolnite tlacidlo pre pridavanie hlasitosti. Ak sa vdam podarilo lopti¢ku chytit, ozve
sa kratky zvuk a bude vam pripocitanych 10 bodov. Ak su tény prili$ rozdielne, tak sa vdm
z aktudlneho skére odpocditaju 2 body, lopticka pokracuje v pade a vy sa mdzete stale pokusat
chytit ju.

e QOpatovne teda stlacte tlacidlo pre pridavanie hlasitosti a posurite tén hrdca tak, aby boli tony

zladené. Nasledne tlacdidlo pridavania hlasitosti uvolnite, ¢im urobite druhy pokus chytit lopticku.

Poznamka:

Proces chytania sa zacina az po vykonani prvého ladiaceho gesta. Nechat teda tén na konkrétnej

hodnote a opakovane rychlo stlacat tlacidlo pridavania hlasitosti nie je Uspesna herna stratégia.

6.34 Aplikacia Hra Sibenica

Ide o dobre zndmu hru v ktorej je cieflom uhadnut slovo zadavanim jednotlivych pismen. V
aktualnej verzii su k dispozicii mest4 a obce niekolkych statov. Nazvy miest resp. obci je potrebné hadat
v jazyku danej krajiny, nie poslovencéené verzie.

Po spusteni hry najprv vyberte slovnik. V slovnikoch sa nachddzaju vSetky mesta a obce danej

krajiny, ktoré st popisané v open street maps (http://www.osm.org).
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Nasledne si zvolte Uroven obtiaznosti. K dispozicii sU moZnosti vacsie mestd, vSetky mesta, vacsie
obce a vietky mestd a napokon vsetky obce a mesta. Najlahsie je hadanie velkych miest, pretozZe tie
pravdepodobne vsetky poznate. Naopak najtazsie je hadanie pri Urovni vsetky mesta a obce, pretoze
pri tomto nastaveni hadate okrem velkych miest a obci ktoré pravdepodobne poznate aj malé a teda
nezndme mesta a obce. Potom

Nakoniec poklepanim na zacat hru zahajte hru.

Na obrazovke prebiehajucej hry, ktora sa zobrazi po poklepani na polozku zacat hru si mbzete
prezerat aktualny stav hadania a zadavat nové pismena. Znak otaznik sa zobrazuje na poziciach, kde sa
nachadzaju pismena, ktoré zatial neboli uhadnuté. Medzery nie je potrebné hadat, ak teda hadany
vyraz pozostdva z viacerych slov, potom sa medzery zobrazuju ako znak medzera.

Po poklepani na tejto obrazovke sa zobrazi Standardna klavesnica. Zadajte jeden hadany znak a
potvrdte vstup. Hadanie nerozlisSuje velké a malé pismenad, pri zadavani znaku je preto k dispozicii len
klavesnica malé pismena.

Pri hadani mdzZete urobit 10 chyb. Ak ich urobite viac, hra konc¢i netdspechom a Corvus vam

prezradi hadany vyraz.

6.34.1 Gesta na obrazovke hadania

Na obrazovke pre hadanie su k dispozicii nasledujuice gesta:

e Svih nahor resp. nadol: vyhlaskovanie celého hfadaného vyrazu, namiesto neuhadnutych znakov
je vysloveny znak otaznik

e Svih doprava resp. dolava: prezeranie hadaného vyrazu po znakoch

e dvojprstovy Svih dolava resp. doprava: presun prezeracieho kurzora na zaciatok, resp. koniec
hladaného slova

e Poklepanie: zobrazenie klavesnice pre zadanie znaku, alebo ukoncenie hry po uhadnuti vyrazu.

e 1-3vih dolava: predcasné ukoncenie hry

e Specidlne upozorfiujeme na univerzalne gesto 2-dvojité poklepanie, ktoré slizi na precitanie
obsahu celej obrazovky. Na hracej obrazovke hry obesenec sa pouzitim tohoto gesta dozviete

napriklad aj pocet chyb, ktory ste doteraz pri hddani vyrazu urobili.
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6.35 Hra vcelar

Vasou ulohou v tejto hre je chytat véely do ulov. Tri Ule sa nachddzaju nalavo a tri napravo od vas.
Cielom je chytit ¢o najviac vciel. Polas hry postupne okolo vas lietaju véely a vy ich chytate do jedného
zo Siestich ulov. Zaroven okolo vas lietaju aj srsne. Sr3ne sa mbzete pokusit zabit, alebo ich mozete
zatvarat do samostatného ula. Ak viak zatvorite sr$fa do ula so véelami, srsen vam pozabija véely. K
ulom sa pribliZzuje aj medved. Toho moZete odohnat zastekanim psa, alebo papekom. Ak sa medved'
dostane k ulu, rozbije ho a pridete o véely v danom uli. Hra sa mbze skonit viacerymi spésobmi:
Mobzete zomriet, ak je okolo vas privela véiel a dostipu vas. Hra sa tiez kondéi, ak vdm zahynie desat
vCiel. Rovnako sa hra kon¢i, ak vdm medved rozbije vsetky ule. Priebeh hry je podrobnejsie popisany v

dalsich kapitolach.

6.35.1 Prvé spustenie

Hru véeldr je mozné hrat len pomocou brailove]j klavesnice. Ak brailovu klavesnicu uz pouZivate,
hra pouZije nastavenia a rozloZenie bodov, na ktoré ste zvyknuti. Ak brailovu klavesnicu nepouzivate,

odporuc¢ame postupovat nasledovne:

e Zhlavnej obrazovky Corvus aktivujte polozku Vstup do ponuky.
eV ponuke aktivujte poloZzku nastavenia.
e Aktivujte polozku kldvesnica.

e Aktivujte polozku konfigurovat pisanie brailom.

Konkrétne nastavenia si pravdepodobne budete chciet prispdsobit podla seba. M6zZete viak zacat
tym, Ze ich nechate ako predvolené a upravite ich az ¢asom. V predvolenom nastaveni mozete hru hrat
tak, Ze po spusteni otocite telefén na pravu hranu, takze telefon bude displejom od vas, usb port sa
bude nachadzat na pravej strane a vy mozZete poloZit 6 prstov na obrazovku a prichytit si telefon
palcami a malickami. Podrobnejsie je brailova kldvesnica popisana v samostatnych kapitolach tejto

prirucky. V nastaveniach brailovej kldvesnice je potrebné venovat pozornost nasledujicim polozkam:
e Automaticky rezim prispésobovat podla polohy zariadenia: Ak je zapnuté, brailova klavesnica sa

aktivuje podla naklonenia zariadenia, pricom sa riadi tym, ¢i je povolené pisanie v rukach a na

stole. Ak je tato moZnost vypnutd, potom je potrebné aktivovat brailovu kldvesnicu ruéne gestom
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1-trojSvih hore. V tomto pripade je mozné ndjst si vlastny jedine¢ny spbsob drzania zariadenia a
nakalibrovat si brailovu vrstvu podla vlastnych predstav.

e Povolit rezim v rukach: Ak je zapnuté, pri otoceni telefonu na Sirku a obrazovkou od seba aktivuje
Brailovu klavesnicu. Zaroven ale musi byt zapnuté nastavenie prispésobovat podla polohy
zariadenia.

e Otocenie telefénu pri pisani v rukach: Urcuje smer, pri ktorom sa aktivuje pisanie Braillovym
pismom v rukdach. Predvolene sa pouziva moznost na pravej hrane. To znamena, Ze klavesnicu
pouzivate vtedy, ak otoclite telefén USB portom smerom doprava. MozZete vSak chciet Brailovu
klavesnicu pouzivat tak, Zze USB port bude na lavej strane. V takom pripade nastavte moznost na
lavej hrane.

e Povolit reZim na stole: Ak je zapnuté, pri otoceni telefénu na Sirku a obrazovkou vodorovne
smerom hore aktivuje Brailovi klavesnicu. Zaroveri ale musi byt zapnuté nastavenie

prispésobovat podla polohy zariadenia.

6.35.2 Hlavna obrazovka hry vcelar

Po spusteni aplikacie su dostupné tieto moznosti:

e Spustit novy hru: Po poklepani spusti novu hru. Podrobnejsie v samostatnej kapitole.

e Aktudlny rebri¢ek: Po poklepani zobrazi zoznam hracov s najlepsim skére. Aby ste sa dostali do
rebricka, je potrebné byt registrovany v sieti M6j Corvus a zaroven v nastaveniach hry povolit
zasielanie udajov.

e Nastavenia: UmozZnuje nastavit zasielanie vysledkov do rebri¢ka hracov, nastavenie prezyvky a

zvuky klavesnice pocas hry. Podrobnejsie su nastavenia popisané v samostatne] kapitole.

6.35.3 Popis hry

Hru vdm odporucame hrat so slidchadlami. Pred spustenim hry si overte, Ze mate slichadla
nasadené spravne. Na overenie mbzete pouZit napriklad Gvodnu obrazovku corvusu. Ak na nej $vihnete
dolava, sériu stupajlcich ténov by ste mali pocut v smere zlava doprava.

Pri prvom spusteni modulu vas Corvus upozorni, Ze je potrebné stiahnut stubory k hre. Spravu

zatvorte poklepanim. Nasledne potvrdte stiahnutie siborov poklepanim na polozku potvrdit.
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Hru zacnete poklepanim na poloZzku Spustit novd hru. Po spusteni sa ocitnete v lese. Budete pocut
zvuky prirody. Naklorite telefon do prislusnej polohy pre brailovu klavesnicu. Ak ste doposial kldvesnicu

nepouzivali, budete vyzvani na jej kalibraciu:

e Polozte a zodvihnite tri prsty lavej ruky pre body 1, 2 a 3: Na tuto vyzvu sa dotknite ukazovdkom,
prostrednikom a prstennikom lavej ruky obrazovky. Prsty poloZte na obrazovku stuéasne, ako keby
ste chceli napisat pismeno I.

e Polozte a zodvihnite prst lavej ruky pre bod jeden: Teraz sa dotknite obrazovky prstom, ktorym
budete pisat bod 1. Zvyéajne je to ukazovak lavej ruky, ale mozete pouzit aj prstennik.

e PoloZte a zodvihnite tri prsty pravej ruky pre body 4, 5 a 6: Na tuto vyzvu sa dotknite ukazovdkom,
prostrednikom a prstennikom pravej ruky obrazovky. Prsty poloZte na obrazovku sucasne.

e PoloZte a zodvihnite prst pravej ruky pre bod 4: Teraz sa dotknite obrazovky prstom, ktorym

budete pisat bod 4. Zvycajne je to ukazovak pravej ruky, ale mbzete pouzit aj prstennik.

Pokial brailovu klavesnicu pouzivate, Corvus pouZzije rovnaku polohu bodov, aku pouzivate aj pri
pisani.

V kratkom ¢ase po spusteni hry budete pocut okolo seba lietat véelu. Vasou tlohou je chytit véelu
do jedného z ulov. Na lavej strane mate tri Ule a vCely do nich chytate tak, Zze body 1, 2 a 3 Svihate
smerom do dlane. Tri Ule mate aj na pravej strane. Véely do nich chytate svihanim bodov 4, 5 alebo 6.
Predpokladajme, 7e véelu pocujete na lavo a rozhodnete sa ju chytit do prvého ula. Svihnite bod 1
smerom do dlane. Budete pocut zvuk dvierok a ak ste boli Uspesni, véelu viac nebudete pocdut, Corvus
navyse ozndmi, Ze ste chytili prva véelu.

Mozete zistit, kolko véiel mate v ktorom uli. Urobite to stla¢anim pismen a az f. Pismena a, b, c
povedia stav prvych troch ulov na lavej strane. Pismena d, e, f povedia stav Ufov na pravej strane.

Okrem vdiel pravdepodobne okolo vas Coskoro zacne lietat aj srSen. Srsne modzete chytat do
samostatného ula. Dajte vSak pozor, aby ste ho nezatvorili do ula spolu s véelami. Ak sa tak stane, srsen
vam postupne bude zabijat véely v uli, ¢o aj budete pocut. Pri desiatich zabitych véeladch sa na vas
priroda nahneva a hra konci. Hnev prirody signalizuju hromy.

Okrem chytania do Ulov sa mbzZete okolo seba aj zahanat. Zahanat sa mozZete troma papekmi. Ten
najmensi ovlddate bodmi 1, 2 alebo 3 z dlane na lavej strane, alebo bodmi 4, 5, 6, takisto smerom z
dlane na pravej strane. Takto mozZete véelu odohnat na druht stranu. Véelu vSak takto mbzete s istou
pravdepodobnostou aj zabit, pricom plati, Ze zabijanie véiel hneva prirodu a pri desiatich zabitych

vCelach hra konéi. Na srsna takéto zahananie nefunguje vébec.
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Vacésim papekom uz odoZeniete srsia na druhu stranu. PouZite na to dvojkombinacie bodov 12,
13, 23 smerom z dlane na lavej strane, a 45, 46 alebo 56 z dlane na pravej strane. Tento papek vsak
zabija vceli.

Ak otvorite Ul a v blizkosti nie je srSen alebo vcela, vypustite srSne alebo vcely, ktoré ste uz v uli
mali. Ak je okolo vas privela srsfiou a vciel, postipu vas a do tela sa vdm dostane jed. Pri vysokej
koncentracii jedu zahyniete a hra kondi. Intenzitu jedu signalizuje hlasitost dychania.

Pocas hry sa pravidelne strieda den a noc. Noc signalizuje vietor a cvréky. Poc¢as noci vCely a srSne
nelietaju. Noc je uzitoénd, pretozZe sa pocas nej mozete vyliecit. Budete pocut, Ze dychanie sa stisuje.
Pocet zabitych vciel a koncentraciu jedu kedykolvek zistite pismenom i.

¢asom sa urcite priblizi medved. Ak ho nechéte prist velmi blizko, bude rozbijat ule. Ak vam
medved' rozbije ul, pridete o véely, ktoré v iom boli a zaroven uz tento Ul viac nemdzete pouzivat.
Medveda mozZete odohnat nasledovne:

Pismenom j mbzete na medveda zastekat z lavej strany, pismenom h z pravej strany a pismenom
g uprostred.

Medveda mbzete odohnat aj velkym papekom. Ak je na lavej strane, Svihnite body 123 smerom z
dlane. Ak je na pravej strane, Svihnite body 456 z dlane. Tento papek vSak zabija aj vcely, ak st v

blizkosti.

6.35.4 Nastavenia hry

V nastaveniach je mozné urobit nasledujlice Upravy:

e Evidovat vysledky v rebricku hracov: Ak je zapnuté, po dokonceni hry sa skére odosle do siete Moj
Corvus. Pre spravne fungovanie je potrebné byt v sieti registrovany (pozri kapitoly venované sieti
Moj Corvus).

e Prezyvka v hre pre rebri¢ek hracov: Po poklepani je mozné zmenit prezyvku, pod ktorou budete
evidovani v rebricku hracov. MézZete tak pouzivat ini prezyvku v sieti M6j Corvus a inG v hre.

e Pipat pri stlacani pismen: Ak je zapnuté, pocas hry brailova klavesnica vydava zvuky.

6.35.5 Zoznam gest hry vcelar

Nasleduje kompletny zoznam vsetkych dostupnych gest v hre véelar:

e B1 do dlane: chyt do prvého ula vlavo
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B2 do dlane: chyt do druhého ula vlavo

B3 do dlane: chyt do tretieho ula vlavo

B4 do dlane: chyt do prvého ula vpravo

B5 do dlane: chyt do druhého ula vpravo

B6 do dlane: chyt do tretieho ula vpravo

body B1, B2, alebo B3 z dlane: odozer véelu smerom doprava, véela moze pritomto ukone s malou
pravdepodobnostou zahynut, srifa sa takto odohnat neda

dvojkombindcie bodov B12, B13, alebo B23 z dlane: odoZen srsfia smerom doprava, srsefi moze
pri tomto Ukone s malou pravdepodobnostou zahynut, pre véely nachadzajlce sa na lavej strane
je pouzitie smrtelné

body B123 z dlane: udri a odoZeri medveda ak je pri Uloch na lavej strane. Uder je smrtelny pre
vSetko ostatné, ¢o sa nachadza v blizkosti ufov vlavo.

body B4, B5, alebo B6 z dlane: odozeri véelu smerom dolava, véela méze pri tomto ukone s malou
pravdepodobnostou zahynut, srfa sa takto odohnat neda

dvojkombindcie bodov B45, B46, alebo B56 z dlane: odozZen srsfia smerom dolava, srSen moze pri
tomto tkone s malou pravdepodobnostou zahynut, pre véely nachadzajlce sa na pravej strane je
pouzitie smrtelné

body B456 z dlane: udri a odoZefi medveda ak je pri Uloch na pravej strane. Uder je smrtelny pre
vSetko ostatné, ¢o sa nachddza v blizkosti ulov vpravo.

body 125 do dlane: zapnutie a vypnutie interaktivnej napovedy

a: vyslov pocet srsfiov a vciel v prvom uli viavo

b: vyslov pocet srsfiov a vciel v druhom uli viavo

c: vyslov pocet srsfiov a véiel v tretom dli vliavo

d: vyslov pocet sr3fov a vciel v prvom uli vpravo

e: vyslov pocet srsriov a vciel v druhom uli vpravo

f: vyslov pocet srsfiov a véiel v tretom uli vpravo

j: zastekaj vlavo

g: zastekaj uprostred

h: zastekaj vpravo

i: vyslov informacie o koncentrdcii jedu a zabitych vcelach
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6.36 Brailovy tetris

Ide o simuldciu populédrnej hry tetris na brailovom riadku. Hru je mozné hrat len s pripojenym a
nastavenym brailovym riadkom. Pre podrobnosti pozrite kapitoly venované pripojeniu a nastaveniu

brailovych riadkov.

6.36.1 Pravidla a ciel hry

Cielom v hre je stavat stenu, vytvaranim vertikalnych ¢iar, teda bodov 1,2,3,7 alebo 4,5,6,8. Stena
sa formuje na lavej strane riadka, priCom z pravej strany prichadzaju r6zne kombinacie bodov, tzv.
stavebné bloky. Stavebné bloky st tvorené stvorbodovymi znakmi (mdZu to byt body 1234, 1456, 1235,
2456, 2345, 1256, 1245, 1236, 1237). Tieto bloky mbZete rotovat o 90 stupriov a aj postvat smerom
hore a dole. (V demo rezime sa bloky nepriblizuju k stene automaticky). Blok sa postupne pribliZzuje k
stene smerom dolava. Ak po prilepeni k stene blok vyformuje Ciaru, ziskavate bod, ¢iara zmizne a stena
sa posunie o pol bunky dolfava. Ak vytvorite dve Ciary, ziskavate 4 body, za 3 Ciary ziskate 9 a za 4 Ciary

16 bodov. Hra kondi, ak spotrebujete cely priestor riadka.

6.36.1.1 Priklad

e Predpokladajme, Ze po spusteni demo rezimu z pravej strany prichadza Pismeno | so siedmym
bodom, teda rovno vertikdlna ¢iara. V tomto pripade staci ak ju nechame prejst k stene a ziskame
bod.

e 7 pravej strany teraz prichadza pismeno g (body 1245). Nechame ho prist k stene.

e QOpaét z pravej strany prichaddza Pismeno | so siedmym bodom, teda vertikalna Ciara. Potrebujeme
zaplnit v nasej stene body 3,7,6,8. Najprv teda prichaddzajucu ¢iaru otocime o 90 stupriov, ¢im
vznikne horizontalna ciara (dve pismena c c za sebou). skor, nez dorazi k stene, posunieme ju
dvakrat nadol, ¢im ziskame horizontalnu ciaru v spodnych bodoch (dve pomlcky). Ked dorazi k
stene, ziskame jeden plny znak nasledovany pomlckou.

e 7 prava teraz prichadza pismeno G. Mézeme ho opét nechat prist k stene, ¢im vytvorime dva plné
znaky.

e Ak teraz pride ¢iara, mdZzeme ju opat otocit a posunut nadol, ¢im zaplnime chybajice body 7 a 8.
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6.36.2 Obrazovka hry brailovy tetris

Na obrazovke sa nachadzaju dve polozky:

e Demo: Po aktivovani budete vyzvani na vyber obtiaznosti hry. Po zvoleni naro¢nosti sa hra spusti.
Bloky je potrebné k stene priblizovat ru¢ne stlacanim bodu 3. Hrat teda mézZete bez ¢asového
stresu.

e Hra: Po poklepani na tuto polozku budete vyzvani na vyber naroc¢nosti hry. Nasledne sa hra spusti
a bloky sa budu postupne automaticky priblizovat k stene. Bloky mdzete rotovat a postvat hore a
dole, kym nedorazia k stene. Ak ste si isty, Ze blok je otofeny v sprdvnom smere a tvare, mozZete

ho prilepit k stene stlacenim bodu 3.

6.36.3 Skratky v hre brailovy tetris

e body 1 alebo 4: posun blok nahor

e medzera: posun blok nadol

e body 2 alebo 5: rotuj blok o 90 stupriov doprava

e body 3 alebo 6: posun blok o znak do lava (v reZime demo), alebo k stene (v reZime hra)

e tlacidla na horizontdlny posun okna: prezeraj stenu pri Urovni obtiaznosti vacsej ako 1.

6.37 Hra brailovy tréner

Tuto hru mézete hrat len s pripojenym brailovym riadkom.

V tejto hre je riadok rozdeleny na 5 Casti - chlievikov. Tieto Casti su vyznacené bodmi 7 a 8. Riadkom
postupne putuju pismena resp. znaky a vasou ulohou je chytit ich do spravneho chlievika. Pismeno A
patri do prvého chlievika, Pismeno B do druhého, pismeno C do tretieho, d do Stvrtého a e do piateho.
Pismena chytate tak, Ze pouZijete privolavacie tlacidld na riadku v oblasti daného chlievika, pripadne
kombinacie bodov: Bod 3 =prvy chlievik, bod 2 =druhy, bod 3=prvy, bod 4 =Stvrty a 5 =piaty.

Ak znak chytite vcas, pripocita sa jeden bod.

Ak sa pokusite pismeno chytit do nespravneho chlievika, odpodita sa vam 1 bod.

Ak sa vam nepodari chytit pismeno vcas, putuje postupne na koniec riadka. Hra kondi, ked' sa vam

riadok zaplni znakmi, ktoré ste nechytili.
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Putovanie znakov mézete aj urychlit. Stlacenim medzery sa znak posunie k najblizsiemu chlieviku.

Znaky putuju ¢oraz rychlejsie a méze sa stat, Ze sa ich postva na riadku aj viac sucasne.

6.37.1 Priklad

Spustime hru poklepanim na polozku Nedochodca. Na riadku vidime bodmi 7 a 8 vyznacené jednotlivé
Casti riadka.

Zlava sa posuva pismeno b. To patri do druhého chlievika. Pockame, kym sa dostane za druhud dvojicu
bodov 7 a 8 a stla¢ime niektoré z privolavacich tlaidiel v tejto oblasti.

Pripocita sa ndm jeden bod. Z lava uz putuje pismeno E. Ide pomaly, preto ho medzerou postupne
mozZeme posuvat od chlievika k chlieviku, az kym dorazi k piatemu. Tu ho chytime stladenim piateho

bodu.

6.37.2 Dostupné urovne

e Nedocho6dca: Hrdme len s pismenamia, b, ¢, d, e.

e Uz nie zaciatocnik: Hrame s tymi istymi pismenami, ale m6zu mat pripojeny aj treti bod. Teda do
prvého chlievika patri a, ale aj k, do druhého b, ale aj |, do tretieho c, ale aj m...

e Skoro pol abecedy: K vyssie spomenutym znakom pribudaju znaky aj so Siestym bodom. Do prvého
chlievika tak patria znaky a, k, ale aj 4, do druhého b, |, ale aj znak < a tak dalej.

e Celd polovica: Do chlievikov musime chytat znaky, ktoré moéziu mat treti, Siesty alebo aj
kombinaciu bodov 3 a 6. Teda do prvého chlievika budu patrit znaky a, k, @ aj u. Do druhého b, |,
< aj v atak dalej.

e Ndarocné: K vyssie spomenutym znakom pribudaju pismena f az j. Pismeno f patri do prvého
chlievika, g do druhého a takdale;j.

e Supernaroc¢né: pribudaju pismenad f aZ j aj s tretim bodom.

e Krok od extrému: Pribudaju pismena F aZ j, s tretim alebo Siestym bodom.

e Extrém: Pribudaju pismend f azjs bodmi3aé.

6.38 Aplikacia Hra gesta

Ide o jednoduchu hru vhodnu na precvi¢ovanie gest pre zaciatoCnikov, ale aj zdbavnu pre
pokrodilych. Aplikacia pouzivatela postupne vyzve vykonat 20 gest, Ciefom je ¢o najrychlejsie vykonat
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gesto, ktoré aplikacia zadd. Po dokonceni je vyhodnoteny pocet spravnych gest, ale aj priemerny
reakény €as, ktory sa dd vidy zlepsovat.
Po spusteni si zvolte sadu gest a obtiaznost a dajte sa do toho. Na hlavnej obrazovke sa nachadzaju

nasledujuce polozky:

e gestd: Vyberte jednu z hodn6t
o Zakladné 4 smerové gesta: jedno prstové gesta nahor, nadol, doprava a dolava
o Vsetkych 8 smerovych gest: Jedno a dvoj prstové gestd nahor, nadol, doprava a dolava,
o Vsetkych 10 Corvus gest: Okrem 8 smerovych aj poklepanie a poklepanie dvoma prstami
e obtiaznost: Vyberte jednu z hodndt minimalna, nizka, strednd, vysoka a maximalna. Cim vysgia
obtiaznost, tym menej ¢asu budete mat na reakciu
e Hlasova napoveda: Ak je zapnuté, potom bude Corvus pozadované gesta vyslovovat
e Zvuky: ak je zapnuté, potom budu gesta reprezentované aj zvukom. Pri hrani so zvukom (bez
hlasovej napovedy) je nutné pouzivat sltichadla, alebo stereo reproduktory.

e Zacat hru: po potvrdeni sa hra zacne.

Zeldme prijemnu zabavu )

6.39 Aplikacia Slovenska kniZnica pre nevidiacich

Ide o modul, umoZriujuci vyhladavanie a stahovanie knih a ¢asopisov vydavanych Slovenskou
kniZznicou pre nevidiacich v Levoci. Podrobné informacie o module moZno najst v samostatnom

dokumente, ktory sa nachadza na http://www.corvuskit.com.

6.40 Aplikacia Zapadoslovenska distribu¢na

Poznamka: tato aplikacia je pristupnd len v Slovenskej a Anglickej mutdcii Corvusu.

Ide o aplikaciu, Uréenu pre odberatelov elektrickej energie na zapadnom Slovensku.
Prostrednictvom tejto aplikacie je mozné ziskavat informacie o aktualnych poruchdach a planovanych
odstavkach v elektrickej sieti, vyhladat a kontaktovat elektrikara, alebo prostrednictvom telefonickej
linky kontaktovat priamo zakaznicke a poruchové oddelenie spolo¢nosti.

Po spusteni aplikacie sa na kratky ¢as zobrazi promo obrazovka a nasledne bude zobrazend hlavna

obrazovka aplikacie, ktora obsahuje nasledujuce polozky:
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Aktualne poruchy: po aktivovani sa zobrazi zoznam s aktudlnymi poruchami. Dal3ie informécie
vid'v kapitole zoznam poruch a odstavok

Planované odstavky: Po aktivovani sa zobrazi zoznam planovanych odstdvok, na niekolko
mesiacov dopredu. DalSie informacie vid'v kapitole zoznam poruch a odstavok.

Odporucani elektrikari: Funkcia umozriuje najst a kontaktovat elektrikdra v danom okrese. Viac
informdcii v kapitole odporucani elektrikari.

Nahlasit nedostatky: Funkcia umozZiiuje nahlasit nedostatok (otvorena rozvodna skrina, vytrhnuty
kabel na verejnom mieste,...) prostrednictvom elektronickej posty. Po aktivovani sa zobrazi
jednoduchy dialég, v ktorom postupne vyberte e-mail Ucet, prostrednictvom ktorého chcete
nedostatok nahlasit, zadajte meno a priezvisko, vase telefénne Cislo, spravu a vyberte, ¢i chcete
k vasej sprave pridat aj GPS suradnice miesta, kde sa prave nachadzate. Po aktivovani polozky
odoslat bude automaticky odoslana e-mailova sprava na kontaktnu adresu Zapadoslovenskej
distribucnej.

Volat na poruchovt linku: po aktivovani sa zobrazi aplikacia telefén so zadanym cislom
poruchovej linky, ktoré potvrdenim vytocte

Volat na zékaznicku linku: po aktivovani sa zobrazi aplikacia telefén so zadanym cislom
zakaznickej linky, ktoré potvrdenim vytocte

www.zsdis.sk: po aktivovani sa otvori predvoleny internetovy prehliadac so strankou

zapadoslovenskej distribucnej.

Kontextovd ponuka hlavnej obrazovky obsahuje nasledujuce polozky:

Nastavit primarne, sekundarne a terciarne sledovacie miesto: po aktivovani ktorejkolvek z tychto
poloZiek sa zobrazi editacné pole, do ktorého zadajte Cislo odberného miesta, ktoré chcete
sledovat. Ak je nastavené primarne, sekundarne, alebo terciarne sledované miesto, potom sa

v zoznamoch s poruchami a odstavkami zobrazuju ako prvé vidy polozky, ktoré sa viazu na
sledované miesta.

Informdcie o module: po aktivovani sa zobrazi obrazovka s pravnymi a technickymi informaciami
o0 module

Ukon¢it: po aktivovani bude aplikacia ukoncena.
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6.40.1 Zoznam poruch a odstavok

V zozname poruch a odstavok sa zobrazuju udalosti generované funkciami aktualne poruchy
a planované odstavky.

Na obrazovke sa vidy zobrazuje obec a datum udalosti, hlasovym vystupom su citané aj cas
zaCiatku a datum a c¢as predpokladaného odstranenia udalosti.

Funkciu hladat, ktora sa nachadza v kontextovej ponuke a mozno ju aktivovat aj Standardnym
gestom 1-8vih nahor resp. nadol mozno pouzit na zredukovanie zoznamu na polozky obsahujice
zadany text.

Po poklepani na lubovolnd polozku v zozname bude zobrazeny zoznam ulic, ktorych sa dana
udalost tyka. Aj ulice mozno filtrovat (vid polozku hladat v kontextovej ponuke). Poklepanim na
konkrétnu ulicu sa zobrazi editatné pole s podrobnostami o odstavke/poruche, teda datum a ¢as

zaciatku a predpokladaného konca,, nazov obce, ulice a zoznam ¢isel domov ktorych sa udalost tyka.

6.40.2 odporucani elektrikari

Po aktivovani tejto funkcie sa zobrazi abecedne usporiadany zoznam okresov zapadného
Slovenska. Aj tu mozno pouZit polozku hladat (v kontextovej ponuke, moZno ju aktivovat aj
Standardnou skratkou pre vyhladavanie) na zredukovanie zoznamu na okresy obsahujuce zadany text.

Po poklepani na okres sa zobrazi zoznam elektrikdrov pésobiacich vo vybranom okrese.
Prostrednictvom kontextovej ponuky tu mozno vybratému elektrikarovi zavolat, poslat e-mail, ist na
jeho web stranku, zobrazit podrobnosti o elektrikdrovi, alebo elektrikarov filtrovat pomocou
fulltextového vyhladavania ¢i podla ¢innosti ktorym sa venuju.

Poklepanim na lubovolnu polozku v zozname elektrikarov sa zobrazia podrobnosti o vybratom
elektrikarovi. Jeho Obchodné meno, postovd adresa, kontaktnd osoba, mobil, e-mail, web, oblasti

(okresy) posobenia a Cinnosti.

6.41 Sportova aplikacia
Ide o aplikaciu, ktord umozfiuje robit merania pri réznych Sportovych aktivitdch. Teda, napriklad

merat ubehnutu vzdialenost, aktualnu aj priemernut rychlost, tempo,... pri behu, bicyklovani, chddzi, ...

Okrem toho mozZe aplikidcia pocas aktivity pravidelne vyslovovat niektoré informacie v rbéznych
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situdciach, ako napriklad v pravidelnom ¢asovom intervale, na konci meraného intervalu, na konci
meraného Useku a pod.

Zakladnym stavebnym kamernom aplikdcie je tzv. obrazovka. Ide o zoznam, na ktorom sa méze
nachadzat jedna alebo viacero informacii. Niektoré obrazovky mozno prezerat polozku po polozke
(nazyvame ich prehladové), iné obrazovky su automaticky vyslovované ak nastane niektora z udalosti
(tie nazyvame informacné).

Po spusteni aplikacie je napriklad aktivna obrazovka s nazvom prehlad - zastavené, Pri spustenej
aktivite sa automaticky zobrazi obrazovka prehlad - bezi. Obe tieto obrazovky mozno prezerat, ide teda
o prehladové obrazovky.

Obsah jednotlivych obrazoviek je volitelny, mozno si teda vybrat, aké informacie sa maju na ktorej
nachadzat.

Pri prvom spusteni aplikdacie sa teda zobrazi obrazovka prehlad - zastavené, ktora obsahuje len
polozku oznamujucu aktualny ¢as a stav aktivity. Poklepanim na tejto polozke bude aktivita spustenad,
automaticky sa aktivuje obrazovka prehlad - bezi (v predvolenej konfiguracii obsahuje takisto len ¢as)
a Cas sa bude menit, ¢o si mdzZete overit Svihanim. VSimnite si, Ze sa zmenil aj stav aktivity. Aktivitu
mozno zastavit opatovnym poklepanim na ¢as.

Obsah jednotlivych obrazoviek moZno nastavit aktivovanim polozky zostavit obrazovku, ktord sa
nachddza v kontextove] ponuke aplikdcie. Po jej aktivovani sa zobrazi zoznam obrazoviek

vymenovanych nizsie:

e prehlad - zastavené: prehladova obrazovka, ktora sa automaticky aktivuje ak je pozastavena
aktivita, resp. hned' po spusteni aplikacie

e Prehlad - bezi: prehladova obrazovka sa automaticky aktivuje po spusteni aktivity

o Casova notifikacia: informdcie na tejto informacnej obrazovke budu pravidelne oznamované v
¢asovom intervale nastavenom volbou ¢asova notifikacia v nastaveniach aplikacie. Casova
notifikacia by mala sldzit len na pravidelné oznamovanie informacie, ktord méze byt pre vés
dolezita.

e Koniec intervalu: Informacie na obrazovke budid oznamované vidy na konci intervalu, ktorého
dizku v sekundach mozno nastavit volbou interval v nastaveniach aplikacie. Interval je na rozdiel
od notifikacie samostatna merana jednotka. Mozno ho teda pouzivat napriklad pri tréningu
intervalovych behov, kde je mernou jednotkou ¢as. Teda, chcem bezat jednu minGtu a odmerat si
ubehnutu vzdialenost, priemernt rychlost.

e Koniec useku: Informacie na obrazovke budid oznamované vidy na konci Useku, ktorého dizku v

metroch moZno nastavit volbou Usek v nastaveniach aplikdcie. Usek je takisto samostatna
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merana jednotka. Ide o interval, ktorého mernou jednotkou je vzdialenost. Teda, chcem bezat
200 metrov a odmerat si dosiahnutt rychlost a ¢as.

e info 1: Informdcie na obrazovke budu precitané pri vykonani Svihu doprava pocas bezZiacej
aktivity. Obrazovku moZno pouZit na rychle vyslovenie skupiny informacii kedykolvek pocas
aktivity

e info 2: Informacie na obrazovke budu precitané pri vykonani dvoj Svihu doprava pri beZiacej

aktivite. Rovnako mozZno pouzit na rychle vyslovenie skupiny informdcii kedykolvek pocas aktivity

Po poklepani na jednej z obrazoviek bude zobrazeny zoznam vsetkych informacii, ktoré mozno na
obrazovku pridat. Svihom doprava oznacte tie poloiky, ktoré chcete na obrazovke mat. Editaciu
obrazovky ukondite Svihom dolava.

Pozndmka: poradie informacii na obrazovke urcujete poradim ich oznacovania. Teda, ak chcete,
aby obrazovka prehlad - beZi obsahovala informaciu o case nasledovanu aktualnym tempom a

rychlostou, tak urobte nasledovné:

1. v kontextovej ponuke aktivujte poloZzku zostavit obrazovky a nalistujte a potvrdte obrazovku
prehlad — bezi

2. uistite sa, Ze nie su zaciarknuté Ziadne polozky

3. postupne zaciarknite ¢as, tempo a nakoniec rychlost

4. 3$vihom dolava sa vratte na zakladnu obrazovku aplikacie.

Na obrazovky mozno pridat nasledujtice informacie:

e Trvanie: aktualne trvanie a informacia o stave aktivity (beZi, zastavené). Poklepanim na polozku
mozno menit stav aktivity

e pulz: Aktudlny pulz namerany zo zariadenia hrm, vid' nizsie

e Priemerny pulz: priemerny pulz poéas beZiacej aktivity,

e rychlost: aktudlna rychlost v km/h namerana z GPS, alebo Corvus tachometra

e tempo: aktudlne tempo min/km, vypocitané z aktudlnej rychlosti

e priemerna rychlost: priemerna rychlost pocas aktivity

e priemerné tempo: priemerné tempo pocas aktivity

e vzdialenost: celkova vzdialenost prekonana pocas aktivity, merané z GPS alebo Corvus

tachometra
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interval: zostavajuci ¢as do konca intervalu a vzdialenost prekonana od zaciatku aktualneho
intervalu. Poklepanim mozno interval prerusit a opatovnym poklepanim zacat novy.

posledny interval: informécie o poslednom dokonéenom intervale (vzdialenost a priemerna
rychlost)

Usek: zostavajuca vzdialenost dokonca aktualneho Useku a trvanie aktualneho useku. Poklepanim
mozno Usek prerusit a opdtovnym poklepanim zacat novy.

posledny usek: informdcie po poslednom dokonéenom useku

GPS satelity: Informdcia o pocte satelitov, od ktorych ma GPS prave signal

Cas: aktudlny presny ¢as (systémové hodiny telefénu)

Kontextovd ponuka aplikacie obsahuje nasledujuce polozky:

Start / stop: poklepanim mozno spustit resp. zastavit aktivitu, rovnako ako poklepanim na ¢as
priamo na obrazovke

ReZim stopky: umozriuje aktivovat rezim stopky, teda aktivita zacina od ¢asu 00:00:00 a ¢as sa
postupne zvySuje az do zastavenia

ReZim minutnik: Po aktivovani nastavte €as. Aktivita po spusteni zacina v nastavenom case a Cas
klesa k nule. Na konci sa aktivita automaticky zastavi.

pripojit hrm: Umozriuje pripojit k aplikacii heart rate monitor. Momentalne je podporované
zariadenie zephir HXM.

pripojit GPS: po aktivovani aplikacia poZiada o moZnost pouzivat GPS. Ak mate GPS spravne
nastavené, potom ho aplikacia aktivuje a GPS sa bude pouzivat na merania vzdialenosti, rychlosti
a pod. Poznamka: pripojenie GPS mdze trvat niekolko desiatok sekind. Po aktivovani polozky si
teda overte, i je GPS pripojené skor, ako zacnete aktivitu. Stav GPS mozno vidiet pri vietkych
polozkach na prave aktivnej obrazovke, ktoré sprostredkovavaju informacie suvisiace s GPS
(rychlost, satelity, vzdialenost,...)

Pripojit tachometer: Umoznuje pripojit Corvus tachometer, ktory je mozné pouzit na
stacionarnych bicykloch. V sucasnosti je podporované zariadenie pripojitefné cez USB, funguje
teda na telefénoch s podporou USB OTG. Meranie z tachometra poskytuje rovnaké data

o rychlosti a vzdialenosti, ako technoldgia GPS. Pre viac informacii pozri web stranku

www.Corvuskit.com.

Zobrazit subory: Po poklepani spusti spravcu stiborov a automaticky otvori prie¢inok Corvus \
sports.

Nastavenia: po aktivovani sa zobrazi dialdg nastaveni, vid nizsie
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o Statistiky: po aktivovani bude zobrazené editaéné pole s jednoduchymi $tatistikami o prave
prebiehajucej, alebo dokonéenej aktivite.

e Zostavit obrazovku: podrobny popis tejto polozky vid vyssie

e Vytvorit profil: Po aktivovani si aplikacia vypyta nazov profilu. Ak zadate existujuci profil, bude
nacitany, inak bude vytvoreny a nacitany novy profil. Podrobnosti o profiloch vid nizsie, v sekcii o
nastaveniach aplikacie.

e Prepndt profil: Umozriuje najst profil v zozname profilov a nacitat ho. Zoznam profilov sa
zobrazuje v spravcovi suborov, profily teda mozno aj mazat, vytvarat podpriecinky a pod.

e Navigator: Po poklepani spusti modul Navigator (podrobnosti pozri v kapitole o module navigator).

6.41.1 Nastavenia aplikacie

Nastavenia aplikacie su ukladané do tzv. profilov. Profily funguju nezavisle na sebe (nekombinuju
sa), teda po nacitani konkrétneho profilu sl nastavenia resetované na hodnoty v profile resp. na
aplikaciou dané predvolené hodnoty ak ich profil nemeni. Profily obsahuju okrem nastaveni aplikacie
aj konfiguracie obrazoviek. Dialég nastavenia obsahuje nasledujuce polozky:

nx

o Casova notifikacia (sekundy): uréuje ako ¢asto sa ma precitat obsah obrazovky "¢asova
notifikacia" vid' zoznam obrazoviek vyssie. Notifikacie funguju len pocas beZiacej aktivity

e Interval (sekundy): uréuje dizku ¢asového meraného intervalu

e Pipat na konci intervalu: umozniuje nastavit, ¢i ma aplikacia pipat 1 az 5 sekind pred skoncenim
intervalu

o Usek (metre): uréuje dizku Gseku (vzdialenostného intervalu)

e Pipat na konci Useku: umozriuje nastavit, ¢i ma aplikacia pipat 5, 10, 15, 20, alebo 25 metrov pred
koncom useku.

e Nevypinat obrazovku ak beZi ¢as: Ak je zacdiarknuté, tak pocas aktivity nedochadza k
automatickému vypinaniu obrazovky

e Logovanie: Ak je vybrata jedna z volieb aktivneho logovania, aplikacia vytvara pocas aktivity
textovy zdznam. Podrobnosti pozri nizsie v kapitole logovanie

e Automaticky pripojit GPS: Ak je zadiarknuté, tak sa po nacitani profilu s nastaveniami aplikacia

pokusi aktivovat GPS
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6.41.2 Logovanie

Ak je volba logovanie v nastaveniach aplikdcie nastavend na niektoru z volieb okrem vypnuté,
vytvéra aplikacia pri spusteni aktivity v priecinku Corvus/sports/log nachddzajicom sa na internej
pamati telefénu subor v tvare yyyy-mm-dd-hh-mm.txt, ktory obsahuje informacie o aktivite. Okrem
¢asu spustenia a zastavenia aktivity log obsahuje v zavislosti od nastaveni aj vystupy z niektorych
obrazoviek. Jednotlivé volby nastavenia maju nasledujuci vyznam:

Vypnuté: logovanie je vypnuté,

Intervaly a Useky: Do logu sa ukladaju obrazovky koncov intervalov a Usekov vZdy, ked'su vyvolané,

Intervaly, Useky a info obrazovky: Podobne ako pri predchadzajicej volbe, log ale obsahuje aj
obrazovky vyvolané gestom Svih doprava, resp. dvoj Svih doprava

Vsetko: Loguju sa vsetky obrazovky, vratane notifikacii
Nasleduje kratka ukazka logu s aktivnym reZzimom logovania intervaly a Useky:

nazov suboru: 2016-08-16-11-37.txt
log:11:37:25.109

00:00.002 beii

(4),Posledny usek:#1, 01:15.233, 4,80 KM/H,
(4),Posledny usek:#2, 01:07.986, 5,37 KM/H,
(4),Posledny usek:#3, 01:18.995, 4,62 KM/H,
(4),Posledny usek:#4, 01:07.002, 5,37 KM/H,

),
),
),
),
(4),Posledny usek:#5, 00:59.987, 6,10 KM/H,
(4),Posledny usek:#6, 01:06.998, 5,45 KM/H,
(4),Posledny usek:#7, 00:51.997, 7,06 KM/H,
(4),Posledny usek:#8, 01:04.000, 5,62 KM/H,
log:11:47:01.318

09:36.210 zastavené

"obrazovkové" riadky logu pozostavaju z Udajov oddelenych ciarkou. VSimnite si Cislo v zatvorkach
na zaciatku kazdého "obrazovkového" riadku. Ide o Cislo obrazovky. Jednotlivé obrazovky ktoré mozno

vidiet v logoch su ocislované nasledovne:

e notifikacie: 2

e koniecintervalu: 3
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e Koniec Useku: 4
e manualneinfo 1:5

e Manudlneinfo 2: 6

Dalej sa na jednotlivych riadkoch nachadzaju jednotlivé Udaje v poradi v akom sa nachadzaju na

informacnych obrazovkach.

6.41.3 Priklad pouZitia

Chceme vytvorit profil s ndzvom chédza, po nahrati ktorého:

e saautomaticky aktivuje GPS

e obe prehladové obrazovky budu obsahovat informaciu o ¢ase, aktualnej a priemernej rychlosti,
prekonanej vzdialenosti

e na prehladovu obrazovku pri beziacej aktivite si priddme aj informaciu o aktualnom a poslednom
dokoncéenom Useku po spusteni aktivity:

e budeme kazdd minatu informovani o aktudlnej rychlosti, nepotrebujeme ale merat aku
vzdialenost sme za kazdu minutu presli, pouZijeme teda len jednoduchd notifikaciu

e na konci kazdého kilometra sa dozvieme ako dlho sme kilometer isli a aku priemernt rychlost
sme pri tom mali. 5 metrov pred koncom kilometra za¢ne Corvus pipat

e Obrazovke dovolime automatické vypinanie, aby sme Setrili baterku

e Zapneme si aj logovanie, aby sme si doma mohli pozriet, ako sa nasa prechadzka vyvijala :)

=

Spustite aplikaciu Sportovanie.

2.V kontextovej ponuke aktivujte polozku vytvorit profil a zadajte nazov chédza. Teraz sa nacital
novy profil a vSetky nastavenia ktoré urobite budu uloZené do neho.

3. V kontextove] poloZke aktivujte poloZku zostavit obrazovku a tam polozku s ndzvom prehlad —
zastavené.

4. Postupne zaciarknite polozky c¢as, rychlost, priemerna rychlost, vzdialenost.

5. Svihom dolava ukoncite Gpravu obrazovky

6. V kontextovej polozke aktivujte polozku zostavit obrazovku a tam polozku s ndzvom prehlad —
bezi.

7. Postupne zaciarknite polozky ¢as, rychlost, priemerna rychlost, vzdialenost, Usek, posledny Usek.

8. Svihom dolava ukoncite Gpravu obrazovky.
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9. Chceme aj ¢asovu notifikaciu, aby sme sa mohli kazdd minttu dozvediet aktualnu rychlost.
Rovnako teda postupujte pri Uprave obrazovky s nazvom casova notifikacia. Zaciarknite polozku
rychlost.

10. Na konci kazdého kilometra chceme vediet, ako dlho sme kilometer §li a akii sme mali
priemernt rychlost. TakZe na obrazovku s nazvom koniec Useku vyberte hodnotu posledny usek

11. A napokon upravime nastavenia aplikacie. Otvorte ich a jednotlivé volby nastavte nasledovne
Casova notifikacia (sekundy):

a. 60, pretoze informaciu o aktudlnej rychlosti chceme dostéavat kazdd minutu

b. interval (sekundy): nechame na 0

c. pipat na konci intervalu: nechdme na nepipat

d. Usek (metre): 1000, pretoze chceme dostavat informaciu o poslednom uUseku na konci
kazdého kilometra

e. Pipat na konci Useku: 5 metrov, pretoze chceme mat signalizovanych vzdy 5 metrov pred
koncom aktudlneho kilometra

f.  Nevypinat obrazovku ak beZi ¢as: nechame vypnuté, ¢im telefonu umoznime vypinat
obrazovku automaticky

g. logovanie: vyberieme volbu intervaly a Useky, aby sme mali v logu informaciu o kazdom
dokonéenom useku

h. Automaticky pripojit GPS: zapnuté, aby sa nam po nahrati profilu GPS automaticky

aktivovalo

6.42 Aplikacia Makra

Rovnako ako pri praci s beznym PC, aj pri vyuzivani telefénu s Androidom sa nevyhneme
vykondvaniu opakujucich sa ukonov, ktoré je potrebné realizovat v beznom Android prostredi, teda
mimo Corvus prostredia. Ako priklad si méZeme uviest aktivaciu alebo deaktivaciu mobilnych dat,
letového rezimu, alebo inych prepinacov nachddzajicich sa na stavovej liste alebo na liste rychlych
nastaveni, ale aj vypinanie Ci restart telefénu, alebo spustenie nejakej aplikdcie, aktivaciu konkrétneho
tlacidla v nej a nasledné vyslovenie nejakej informacie (napriklad automatizacia pouZitia aplikacie tap
tap see). Takéto ulohy vykonavame vidy rovnako a ak by sme postup veddci k ich vykonaniu dokazali
nejako "nahrat" a nasledne jednoducho spustit vyberom v zozname, alebo skratkovym gestom na
hlavnej obrazovke ako ktorukolvek inu funkciu v Corvus prostredi, zrejme by ndm to ulahcilo Zivot.

A prave toto je ciefom makier, ktoré mozeme vytvarat, upravovat a spustat prostrednictvom tejto

aplikacie. Kontextova ponuka aplikacie makrd obsahuje polozky na vytvaranie, Upravu a mazanie
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makra, ktorych vyznam je zrejmy. Na tomto mieste upozornime na polozku Zdielat cez M6j Corvus:
Tymto spGsobom je mozné vytvorené makro odoslat priatelovi v sieti M6j Corvus. Uvedomte si vsak,
Ze makro je potrebné vytvorit s ohladom na zariadenie pouzivatela, ktorému makro posielate. Po
poklepani na polozku zdielat cez M6j Corvus sa zobrazi zoznam priatelov v sieti M6j Corvus. V zozname
je mozné vybrat priatela, ktorému makro chcete odoslat. Po poklepani na prezyvku priatela sa zobrazi
editatné pole. Tu je moiné eSte zdznam upravit, pripadne dopisat podrobnejsiu informaciu. Po
poklepani bude makro odoslané. Pokisme sa teraz naértnit zakladnd ideu vytvarania a pouZitia

vytvoreného makra.

6.42.1 Co je to makro?

r ny

Ide o postupnost prikazov ako napriklad "stiahni listu rychle nastavenia", "Svihaj dolu", "ak text

objektu na ktorom je kurzor obsahuje text 'letovy rezim', tak na objekt klikni", "pockaj x milisekind",
"vyslov text objektu", "stla¢ tlacidlo spat". Tieto prikazy simuluju nimi popisané funkcie rovnako, akoby
ich vykonaval pouZivatel a teda umoznuju vytvarat akési kratke programy, ktoré vykonavaju dkony v
Android prostredi za nas. Ak si uvedenu postupnost prikazov precitate pozorne, tak zistite, Ze popisuje
kroky, ktoré by sme vykonali, ak by sme chceli prepnut stav letového rezimu.

Makra v Corvuse vytvarame vkladanim povelov prostrednictvom ponuky, nemusime sa teda ucit
Ziaden Specialny programovaci jazyk. Kazdé makro ma nazov a akysi Specidlny identifikator, ktory musi
byt unikatny (Zziadne dve makra nemdzu mat rovnaky identifikdtor). Okrem toho je mozné k makru
priradit detailny textovy popis a samozrejme obsahuje aj kdd, teda postupnost prikazov.

Nami vytvorené makrd sa zobrazuju na hlavnej obrazovke aplikdcie makrd a poklepanim ich
mébZeme spustat. Rovnako k nim moéZeme priradit skratkové gesto na hlavnej obrazovke (pozri
menu>nastavenia>gestd>gestd na hlavnej obrazovke) a nasledne ich spustat gestom z domovskej

obrazovky Corvusu, rovnako ako ktorékolvek iné funkcie Corvusu, alebo Androidové aplikacie.

V Corvuse rozlisujeme niekolko typov makier:

e Makra spustané z prostredia Corvus: Tieto makra obsahuju na zaciatku povel pre spustenie
aplikacie, vyvolanie notifikacnej listy, panela nastaveni a podobne. Tieto makrd spustame z
Modulu makra, alebo skratkou z hlavnej obrazovky.

e Vlastné akcie: Ide o makra, ktoré spustame v konkrétnej aplikacii. Predpokladédme, Ze aplikacia uz
beZi a priamo v nej chceme vykonat nejaky Ukon, napriklad najst a aktivovat konkrétne tlacidlo.

Na vlastné akcie je mozné definovat vlastné gesta a skratky.
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Makra pre spustenie Android aplikacie: Cielom tychto makier je len spustat vybratd Android
aplikaciu. Takéto makra mozete chciet pouzit, napriklad ak ¢asto v Android prostredi spustate
aplikaciu na poznamky. Néasledne na takéto makro mozete vytvorit gesto alebo skratku. Takymito
makrami si mbzete zjednodusit spustanie aplikacii, ak nepouzivate Corvus ako predvolenu
domovsku obrazovku.

Automatické kliknutia: Ide o zjednoduseny spdsob vytvdrania vlastnych akcii. Corvusu ukazete,

kam ma klikat a Corvus si sdm vytvori makro s informaciou o objekte.

6.42.2 Ako vytvorit makro?

Skusme si teraz nacrtnut postup, ako vytvorime jednoduché makro, ktoré po spusteni vyvola

obrazovku pre vypnutie telefonu, na nej najde polozku, ktord obsahuje text "vypnut" a poklepe na nej.

Vytvorme si makro, ktoré nam umozni z Corvus prostredia vypnut telefén. Postupujme nasledovne:

Spustime aplikdciu makra, nachddzame sa v prdzdnom zozname

Vyvolajme kontextovd ponuku a aktivujme poloZzku Nové makro. Zobrazi sa obrazovka,
umoziujica vyplnit zakladné informéacie o makre. Vyplfime pozadované Gdaje.

Identifikator: ponechajme ako je, Corvus pre nds nejaky vygeneruje automaticky

Nazov: nastavme na "vypnut telefén"

Popis: mdzeme nechat prazdny, alebo do neho napisat detailné informacie o makre

Kéd: Aktualne O riadkov. Poklepme.

Zobrazi sa obrazovka "vyber Gvodného prikazu". Pre kazdé makro teda musime nastavit nejaky
Uvodny prikaz, ktorym sa dostaneme von z Corvus prostredia. K dispozicii mdme moznosti Vyvolat
akciu, Spustit Android aplikaciu, alebo zobrazit dialég nastaveni. Verime, Ze pomenovania
jednotlivych moZnosti si dostatocne popisné, detailné informacie o nich vsak mdzZete najst nizsie
v kapitole Zoznam podporovanych prikazov. Vyberme teraz polozku s nazvom "vyvolat akciu" a
poklepme

V zozname dostupnych akcii ndjdime volbu "vypinacia obrazovka" a poklepme

Teraz sa nachadzame v zozname prikazov makra. Zoznam obsahuje okrem nami vybrate] akcie

(hned prva polozka v zozname) aj nejaké dalsie prikazy, ktoré ndm do makra Corvus vlozil automaticky.

Ide o akési prepinace, ktoré mézu byt dolezZité pre spravny beh nasho makra (detaily vid nizsie v

kapitole Zoznam podporovanych prikazov). Prikazy makra sa po spusteni makra vykondvaju "z hora

nadol", tak ako sU v zozname. Zoznam si prezerajte Svihanim, poklepanim moZete upravovat prikaz,
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ktory je prave pod kurzorom. Prikazy je mozné okrem prvého v zozname aj mazat (pouzite polozku v
kontextovej ponuke, alebo Standardné skratkové gesto).

Kurzorom sa nastavte na posledny prikaz v zozname, pretoze dalsi chceme pridat zan. Aktualne
teda mame vytvorené makro, ktoré po spusteni zobrazi vypinaciu obrazovku, nastavi nejaké prepinace
a skoni.

Aby sme mali istotu, Ze sa ndm obrazovka pre vypnutie telefonu zobrazi skor, ako sa zacnu

vykonavat dalsie prikazy makra, vloZme teraz na koniec nasej postupnosti prikaz ¢akaj.

e Vyvolajte kontextovl ponuku a poklepte po polozke "pridat prikaz". V zozname prikazov vyberte

volbu ¢akanie a zadajte napriklad 500.

Po vykonani prikazu na vyvolanie vypinacej obrazovky teda pockame 500 milisekind. VSimnite si,
Ze v zozname prikazov makra pribudol prikaz ¢akanie s hodnotou 500 milisekiind. Opét sa nastavte na
koniec zoznamu prikazov a pokracujte dalsim krokom.

Dalej by sme chceli zistit, ¢i text objektu, ktory ma fokus neobsahuje text "vypnut" a ak ho
neobsahuje, tak Svihnut nadol a nasledne sa opat pozriet, ¢i uz nie sme na objekte ktory hladame.

Urobime to v akomsi cykle.

e  Opat teda vyvolajme kontextovl ponuku a poklepme na polozku pridat prikaz

e  Pridajme "ndvastie" a pomenujme ho hladamobjekt.

Vsimnite si, Ze po potvrdeni ndzvu ndm navastie pribudlo v zozname prikazov. Navastie je akasi
znacka, na ktord mdézeme v nasom makre "skakat. Teda, navastie je zaCiatkom nejakej postupnosti
prikazov, ktorti chceme opakovat.

Dalej by sme chceli vlozit prikaz, ktory sa opyta objektu, na ktorom je "kurzor" &itaca obrazovky,
¢i jeho text obsahuje slovo vypnut a ak ho obsahuje, tak by sme radi odskocili na navéstie ktoré si
pomenujeme "mamObjekt". Skér ako tento prikaz priddme, vloZime si spomenuté ndvastie, pretoze

podmienkové prikazy m6zu skakat len na navestia, ktoré uz v kéde makra existuju.

e  Prostrednictvom kontextovej ponuky teda pridajme dalsie navastie a pomenujme ho mamObjekt.

Posledné 2 riadky ndSho makra su teraz ndvestia.

Skér ako sa pustime do vkladania dalSieho prikazu, popiSeme si esSte jednu Specialitku v ¢itaci

obrazovky, ktora je funkéna len v situacii, ak opustime Corvus prostredie pocas editdcie makra, teda
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napriklad aj v nasej aktualnej situacii. V dalSom prikaze budeme potrebovat presné znenie textu
vypnut, ktory sa nachadza na tlacidle pre vypnutie telefénu. Obsahuje tento text nejaké velké
pismena? Alebo nejaké iné Specialitky? Aby sme mohli tito informaciu zistit, existuje v ¢itaci obrazovky
funkcia, ktora nam umozriuje ulozit si informaciu o objekte na ktorom je fokus do paméte a neskér si
ju pozriet v editore makra. Stlaéme a pridrzme teraz tla¢idlo pre vypnutie obrazovky a pockajme, kym
sa nam zobrazi obrazovka pre vypnutie telefénu. Svihanim nadol néjdime polozku pre vypnutie
telefénu a kratko stlacme 2-shift (tlacidlo pre zniZovanie hlasitosti). Corvus vyslovi "objekt bol
zapamatany", ¢im signalizuje, Ze sme si informaciu o zameranom objekte uloZili do pamate. Vratme sa
teraz spat do makra (stlatme spat, alebo domov a preklikajme sa do aplikacie makier)

A teraz vyskusajme funkciu "info o ulozenych v objektoch", ktord sa nachddza v kontextovej
ponuke editora kddu makra. Zobrazi sa zoznam, obsahujuci vSetky ulozené objekty. VSimnite si, Ze o
objekte mdme k dispozicii viacero informdcii. V mojom pripade je atribut text null, atribdt content
description ale obsahuje text vypnut tladidlo. Poklepme teda na objekt v zozname, a skopirujme si do
schranky kompletné znenie polozky text, alebo contents description v zavislosti na tom, ktory atribut
obsahuje pozadovany text vo vasom pripade.

V schranke teda mame presné znenie textu, ktory chceme hladat na zameranom objekte a

koneéne mozeme vloZit testovaci prikaz.

e  Kurzorom sa teda nastavme na predposledny prikaz (na navastie hladamObjekt - uvedomte si, Ze
prikaz nechceme vloZit na koniec nasho kédu, ale za zadiatok cyklu pre hladanie objektu) avloZme
prikaz "test zameraného objektu". Jednotlivé polozky vyplfiime nasledovne:

e resource: nechajme na nedefinované

e trieda: nedefinované

e package: nedefinované

e text: ak sa text vypnut telefén vo vasom pripade na objekte nachadzal v atribdte text, tak na toto
pole nastavte jeho presné znenie (do editu ktory sa zobrazi po poklepani vioZte obsah schranky),
v opatnom pripade nechajte nedefinované

e  popis: ak sa popisny text tlacidla nachadzal v atribite content description, tak ho nastavte pre
tento atribut, inak ho nechajte nedefinovany

e  Chod na navastie: poklepte a vyberte mamObjekt

e  Poklepte na ulozit

V predchddzajucom kroku sme teda vlozZili test na objekt, ktory zabezpeci, Ze ak pradve zamerany

text obsahuje v atribute text alebo popis (podla toho, kde sa nachadzal na tlacidle vo vasich telefénoch)
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$pecificky text, tak odsko¢ime na navastie mamObjekt. Teraz este musime zabezpecit, Ze ak sme objekt
nenasli, tak svihneme nadol, chvilu pockame, aby sa prechod na dalsi objekt stihol zrealizovat a
nasledne skoc¢ime na navastie hladamObjekt, aby sa testovanie zameraného objektu opakovalo, az kym

objekt nendjdeme.

e Kurzorom v nasom kdéde sa teda nastavme na prikaz test zameraného objektu a vloZme prikaz
"nasledujuci objekt". Pocet opakovani nastavme na 1.

e  Kurzorom sme na prikaze nasledujuci objekt a vloZzme prikaz ¢akaj, s parametrom povedzme 50
milisekdnd.

e A napokon, sme na prikaze ¢akaj a vloZzime prikaz chod na a v zozname ndvesti vyberieme

hladamObjekt.

A konec¢ne mame zabezpecené hladanie objektu pre vypnutie teleféonu a dokonéenie makra je uz

teraz rutina.

e  Nastavme sa na prikaz mamObjekt a vloZzme prikaz kliknutie, vykonanie jedno

Ak sa vas telefén vypina bezprostredne po poklepani na tladidlo vypnut a nekladie po tom ziadne
dalsie otazky, tak mate makro hotové. Ak po kliknuti kladie dalSie otazky a je potrebné kliknut napriklad
na tlacidlo ok, tak budete potrebovat dalsi cyklus, ktorym najdete tlacidlo ok a kliknete. Princip bude

rovnaky, ako ked sme hladali a klikali na tladidlo vypnut.

6.42.2.1 MoZné vylepSenia naSho makra

Uvedomte si, Ze naSe makro sa teraz cykli, az kym nendjde tlacidlo vypnut. Ak sa z nejakého
dovodu stane, Ze ho nendjde nikdy, tak sa bude cyklit donekonecna. Tuto pomerne nepravdepodobnd,

ale predsa len moznu patéliu méZzeme vyriesit nasledovne:

e Za prikazom chod na hladamObjekt viozime navastie chyba, za nim prikaz vyslov text a text
nastavime na '"chyba pri hladani tladidla wvypnut", nasledne prikaz c¢akaj povedzme
1000milisekind, aby sa chybova hlaska stihla vyslovit a napokon prikazy vyvolat akciu s
parametrom spat a prerusit makro (to aby sme zabezpedili, Ze sa makro v pripade chyby po

vysloveni chyby vrati do Corvus prostredia a ukondi)
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A za navastie hladamObjekt vloZime prikaz "navastim podmieneny skok" pri com nastavime "if
counter of" na hladamObjekt, vacsie ako na povedzme 10 a atribut "chod na ndvastie" nastavime

na chyba.

Vsimnite si, Ze poslednym vloZzenym prikazom testujeme, ¢i je ndvastie hladamObjekt vacsie ako

nejakd hodnota. Ku kazdému navastiu je priradené pocitadlo, ktoré sa zvysi o 1 pri kazdom prechode

cez toto navastie. Pocitadlo navestia mdzeme aj nulovat, pozri prikaz "reset pocitadla navastia.

6.42.3 Editor kodu makra

Zakladnu funkcionalitu editora sme uzZ nacrtli v priklade vyssie. Zhrfime si to:

Zobrazuje zoznam prikazov v makre

Na pohyb po kéde pouzite Standardné prikazy v zoznamoch

Prvy prikaz vyberame pri vytvarani a nemozno ho menit

Prikaz pod kurzorom mdzeme upravit ak nan poklepeme, prikazy (okrem prvého) mozno aj mazat
s pouzitim polozky v kontextovej ponuke alebo Standardnym gestom pre mazanie

Pri vkladani prikazu sa novy prikaz vklada vzdy za prikaz, na ktorom je prave kurzor.

Kontextova ponuka editoru kddu makra obsahuje nasledujice polozky:

Pridat prikaz: umozriuje pridat prikaz zo zoznamu dostupnych prikazov. Priklady pouZitia vid'vyssie
v kapitole o vytvarani makra. Zoznam podporovanych prikazov je opisany niZsie, v samostatnej
kapitole.

Vymazat: vymaze prikaz pod kurzorom, mozno pouZit aj Standardné gesto 1-dvojtuk

Import kddu z iného makra: Funkcia umozZiuje importovat kdd z iného, uz existujiceho makra, ma
vsak dolezité obmedzenie. K6d mozno importovat len za predpokladu, Ze prave vytvarané makro
este neobsahuje Ziadne navastia. Funkciu mozno vyuzZit napriklad v situdcii, ked chceme vytvorit
nové makro, ktoré sa velmi podoba na nejaké uz existujlice a pre nas je jednoduchsie upravit
existujuce makro, ako vytvarat nové.

Chod' na riadok: umozniuje skocit na konkrétny riadok makra

Info o uloZenych objektoch: Zobrazi zoznam objektov, ktoré boli uloZzené kratkym stlacenim 2-
shiftu v Android prostredi pocas aktivnej editdcie makra. Podrobnosti vid vyssie, v kapitole

venovanej vytvaraniu makra.
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6.42.4 Zoznam podporovanych prikazov

V nasledujlcich podkapitolach su struéne opisané prikazy, ktoré je mozné vkladat do makra v

editore kddu makra. Prikazy su abecedne usporiadané.

6.42.4.1 Cakanie

Prikaz pozastavi vykonavanie makra na zadany pocet milisekind.

Parametre

Pocet milisekind v rozsahu 50 az 2000

Pozndmky

V pripade, Ze potrebujete ¢akat viac ako je horna hranica ¢akania, poutzite prikaz viac krat za sebou.

6.42.4.2 Inteligentny fokus

UmozZiiuje aktivovat alebo deaktivovat volbu inteligentny fokus. Hodnotu merite poklepanim.

6.42.4.3 Chod na

Skoci na navastie definované parametrom.

Parametre

Navastie: Zo zoznamu existujucich navasti vyberte navastie, na ktoré ma prikaz skocit.
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6.42.4.4 Kliknutie

Vykona kliknutie na zamerany objekt (ekvivalent poklepania)

Parametre

pocet opakovani: Mozno uréit kolko krat chceme na zamerany objekt klikndt. Hodnota musi byt v

rozsahu 1 az 20

Pozndmky

Ak potrebujete pouzit prikaz viac krat, ako je horna hranica, pouzite prikaz viac krat za sebou.

6.42.4.5 Nasledujuci objekt

Presunie focus na nasledujuci objekt, ekvivalent Svihu nadol.

Parametre

pocet opakovani: Mozno urcit kolko krat chceme emulovat svih nadol. Hodnota musi byt v rozsahu 1

az 20

Pozndmky

Ak potrebujete poufZit prikaz viac krat, ako je horna hranica, pouzite prikaz viac krat za sebou.

6.42.4.6 Navastie

VloZi pomenované navastie, ktoré mozno poufit aj ako pocitadlo.

Parametre

nazov: musi byt unikatny, makro nemoze obsahovat viacero navasti s rovhakym nazvom
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6.42.4.7 Navastim podmieneny skok

Vykona test pocitadla navestia a ak je hodnota pocitadla vacésia ako hodnota uré¢ena parametrom
"vacSie ako", tak skoci na urcené navastie. V opac¢nom pripade pokracuje vykondvanim prikazu

nasledujiceho za tymto prikazom.

Parametre

e Ak je poditadlo: navastie, ktorého pocitadlo chceme porovnavat
e  Vadsie ako: hodnota s ktorou porovndvame pocitadlo navastia
e Chod na navastie: navastie, na ktoré budeme skakat v pripade splnenej podmienky definovanej

predchadzajucimi parametrami.

6.42.4.8 Predchadzajuci objekt

Presunie fokus na predchadzajuci objekt, ekvivalent Svihu nahor.

Parametre

pocet opakovani: Mozno urcit kolko krat chceme emulovat Svih nadol. Hodnota musi byt v rozsahu 1

az 20

Pozndmky

Ak potrebujete poufZit prikaz viac krat, ako je horna hranica, pouzite prikaz viac krat za sebou.

6.42.4.9 Prerusit makro

Ukon¢i beh makra, prikazy za tymto prikazom nebudud vykonané.

6.42.4.10 Reset pocitadla navistia

Vynuluje hodnotu pocitadla vybratého navestia.
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Parametre

Navastie: uréuje navastie, ktorého pocitadlo chceme vynulovat.

6.42.4.11 Spustit Android aplikaciu

Spusti fubovolnu nainstalovanu aplikaciu.
Parametre

Aplikacia: vyberte aplikaciu, ktord sa ma tymto prikazom spustit.

6.42.4.12 Test zameraného objektu

Testuje ¢i ma jeden alebo viacero atribUtov prave zameraného objektu hodnotu urcenu
parametrom. Ak ano, tak skoci na uréené navastie, v opacnom pripade pokracuje vykonanim prikazu

nasledujiceho za tymto prikazom.

Parametre

e  Resource: Ak je neprazdne, tak sa testuje, Ci resource id zameraného objektu zodpoveda tejto
hodnote

e Trieda: Ak je neprazdne, tak sa testuje, Ci trieda (class) zameraného objektu zodpoveda tejto
hodnote

e  Package: Ak je neprazdne, tak sa testuje, Ci atribut package zameraného objektu zodpoveda tejto
hodnote

e  text: Ak je neprazdne, tak sa testuje, Ci atribut text zameraného objektu zodpoveda tejto hodnote

e  Popis: Ak je neprazdne, tak sa testuje, i atribut popis (contentDescription) tohoto objektu
zodpoveda tejto hodnote

e  Chod na navastie: Ak su splnené testy predchadzajucich parametrov, tak odskoci na navastie

uréené tymto parametrom

Pozndmky

e  Po vyplneni parametrov potvrdte tlac¢idlom uloZit
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e  Parametre sa testuju so spojkou a zaroven. Ak potrebujete testovat so spojkou alebo, tak pouzite
prikaz viac krat za sebou, pri com pri splnenej podmienke odskakujte vzdy na rovnaké ndvastie.

e Testovanie parametrov umoZiuje pouZivanie regularnych vyrazov. Ak text lubovolného
parametra zacina textom "regex:", potom je dalsi text chapany ako reguldrny vyraz, proti ktorému

sa testuje atribut zameraného objektu. Priklad: regex:GPS,(Za|Vy)pnuté\.,Tladidlo

6.42.4.13 Tichy posun po objektoch

Ak je zapnuté, potom Corvus pri prikazoch na prepinanie objektov (predchadzajuci a nasledujuci

objekt) necita hodnoty objektov. Hodnotu merite poklepanim.

6.42.4.14 Vyslov text

Vyslovi zadany text, funguje aj pri aktivnom tichom pohybe po objektoch.

Parametre

Text:text ktory bude vysloveny. V texte je moiné pouZivat aj premenné obsahujuce $_otext,
S_odescription, $_oclass, S_opackage, $_oresource, obsahujice obsah rovnhomennych atributov

posledného objektu testované prikazom test zameraného objektu.

6.42.4.15 Vyvolat akciu

Prikaz umoznuje vyvolat niektord z ¢asto pouzivanych akcii operaéného systému.

Parametre

akcia: jedna z akcii:

o krok spat (ekvivalent stlacenia tlacidla spat)

e domovska obrazovka (ekvivalent stlacenia tlacidla domov)

e notifikacna lista (ekvivalent gesta pre stiahnutie notifikacnej listy)

e vypinacia obrazovka (ekvivalent dlhého pridrzania tlacidla pre vypnutie telefénu)

e rychle nastavenia (ekvivalent gesta pre stiahnutie rychlych nastaveni)
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e naposledy spustené aplikacie (ekvivalent stlacenia rovhomenného tlacidla).
e Vlastny intent: Volanie externej aplikdcie alebo okna opera¢ného systému Android. Umoziuje

zavolat rézne aplikacie ale aj okna prostredia Android. Podrobnejsie v podkapitole nizsie.

Vlastny intent

V prostredi Android je moZné z jednej aplikacie vyvolat funkciu alebo okno inej aplikacie, alebo zavolat
okno nastaveni operaéného systému. Kompletny zoznam akcii je mozné najst anglicky na Strankach

Intent Settings a Intent provider v ¢asti Constants. Do Corvusu ako akciu intentu zadavajte Constant

value.
Po poklepani sa objavi editacné pole na zadanie akcie. Po zadani akcie si Corvus vyZiada URI intentu.

URI mdze byt aj prazdne.

Priklady pouZitia

Predpokladajme, Ze chceme vytvorit makro, ktoré automaticky otvori stranku hovoriacemobily.sk.

MoéZete vyuZit intent a postupovat takto:

Vytvorte nové makro a zadajte nazov makra.

e  Poklepte na kéd a zvolte moznost akcia.

e  Poklepte na moznost Vlastny intent.

e Do pola Akcia intentu zadajte android.intent.action.VIEW (pozor na bodky, malé a velké pismen3)
a poklepte.

e  Corvus vyzve na zadanie URI: Tu zadajte https://hovoriacemobily.sk

e Makro uloZte.

e  Po spusteni makra sa automaticky v predvolenom internetovom prehliadaci otvori stranka

Hovoriacemobily.sk.

6.42.4.16 Zobraz text

Funguje podobne ako vyslov text s tym rozdielom, Ze zadany text sa zobrazi v neprepisovatefnom

editacnom poly Corvus prostredia.
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parametre

Text:text ktory bude zobrazeny. V texte je moiné pouZivat aj premenné obsahujice $_ otext,
S_odescription, $_oclass, S_opackage, $_oresource, obsahujice obsah rovnomennych atributov

posledného objektu testované prikazom test zameraného objektu.

6.42.4.17 vykonaj funkciu ¢itaca obrazovky

Zobrazi zoznam vsetkych funkcii ¢itaca obrazovky a umozni pridanie ktorejkolvek funkcie ¢itaca

do makra. Vynimku tvori moznost vlastna akcia, vlastné akcie nie je mozné vkladat do makier.

6.42.4.18 Zobrazit dialég nastaveni

Zobrazi jeden z dialégov nastaveni.

Parametre

akcia: jedna zo zoznamu akcii, ktory je rovnaky ako polozky v zozname ponuka>nastavenia>vybraté

Android nastavenia.

6.42.4.19 Resetuj fokus

VloZenie tohto prikazu spdsobi, Ze sa fokus v aktivnom okne presunie na zaciatok. Prikaz pouzite,

ak potrebujete zaistit, Ze makro bude v okne zacinat od zaciatku.

6.42.4.20 Vykonaj akciu pristupnosti

Umozni na zameranom objekte v makre vykonat akciu pristupnosti (napriklad v Android

nastaveniach presuvat poradie jazykov, zatvarat aplikacie v okne s prehladom a pod).
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Parametre

Ako parameter je potrebné vlozZit text, ktorym je akcia pristupnosti oznacena, pripadne ID. Informacie
je mozné zobrazit na objekte, vyvolanim polozky Zobraz informacie o objekte z kontextovej ponuky.

Hladajte informaciu oznacenu ako special accessibility actions.

6.42.4.21 Roluj nahor

pridanie tohto prikazu sposobi rolovanie okna smerom nahor. PouZite v pripade, Ze nemoéZete

hladany objekt najst a o¢akavate, Ze sa v okne nachadza.

6.42.4.22 Roluj nadol

pridanie tohto prikazu sposobi rolovanie okna smerom nadol. Pouzite v pripade, Ze nemoéZete

hladany objekt najst a oCakavate, Ze sa v okne nachadza.

6.42.4.23 Automaticky posuvat zoznamy
Stav tohto parametra urcuje, ¢i sa budu automaticky posuvat zoznamy, alebo na ich posun bude

potrebné poutzit rolovanie.

Parametre

Poslvanie zoznamov je mozné zapnut a vypnut.

6.42.4.24 Najdi text na obrazovke

Umoznuje vyhladat zadany retazec na obrazovke a presunut nan fokus. Aby bolo mozné vlozit

tento prikaz, je potrebné mat definované aspori jedno navestie.

Parametre

Retazec, ktory sa ma vyhladavat.
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6.42.4.25 Ak Gspesne

Umoziuje zvolit ndvestie, na ktoré je potrebné prejst v pripade, ze bolo hladanie Gspesné. Akciu

je mozné vlozit, len ak je vytvorené aspori jedno navestie.

Parametre

Nazov navestia.

6.42.4.26 AK netspesne

UmozZiiuje zvolit navestie, na ktoré je potrebné prejst v pripade, Ze bolo hladanie retazca

neuspesné. Akciu je mozné vlozit, len ak je vytvorené aspori jedno navestie.

Parametre

Ndazov navestia.

6.42.5 Vlastné akcie

Vlastné akcie mozZete vytvorit v nastaveniach ¢itaca obrazovky. Ide o makra, ktoré nespustate v
prostredi Corvus, ale ich volate priamo v prostredi Android aplikacie. Pri vytvarani vlastnych akcii mate
k dispozicii celu paletu moznosti, ktoré sme popisali v predoslych kapitolach o vytvarani makier. Rozdiel
je vtom, Ze pri vytvarani vlastnej akcie sa Corvus nepyta na prvy krok, kedZe predpoklada, ze uz ste v
okne v prostredi Android. Z kontextovej ponuky je mozné vytvorit Nové makro a nové makro pre

spustenie androidovej aplikacie.

e Nové makro: Umoznuje vytvorit nové makro, ktoré bude mozné vyvolat z kontextovej ponuky
C¢itaca, pripadne skratkou alebo gestom. Po poklepani sa otvori Standardny dialég na vytvaranie
nového makra. Takéto makro viak nebude mat Uvodnu akciu, nakolko je ho mozné spustit v

[ubovolnom okne v Android prostredi.
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e Nové makro pre spustenie Android aplikacie: Umozriuje vytvorit makro, ktorého jedinou tlohou
je spustit inG Android aplikaciu. Takymto spésobom je mozné vytvorit akcie na rychle spustanie
Casto pouzivanych aplikacii. Mb6zete si takto vytvorit gestd na spustanie Android aplikacii zo
Standardnej domovskej obrazovky. Po poklepani sa objavi zoznam vsetkych Android aplikacii. Po
zvoleni pozadovanej aplikdcie sa vytvori makro. V jeho kdde bude len dloha na spustenie Android

aplikacie.

V zozname vlastnych akcii sa zobrazuju aj akcie vytvorené pomocou funkcie automatické kliknutia.

Tieto akcie moOZete upravovat rovnako ako akékolvek iné makra.

6.42.6 Automatické kliknutia

Pomocou makier a akcii popisanych vyssie dokazete vytvarat komplexné automatizované ulohy.
Ak vSak chcete vytvorit jednoduchsie makro, ktoré bude len klikat na pozadované objekty, mozete
vyuzit automatické kliknutia. Corvus tak do makra automaticky zapise pokyny pre hladanie objektov a
tiez pokyny pre kliknutia. Takto vytvorené makro zaroven stale mozete upravit a doplnit do neho

pokyny.

6.42.6.1 Vytvorenie automatického kliknutia

Automatické kliknutie vytvorite v nasledujucich krokoch:

e Otvorte aplikaciu, v ktorej chcete vytvorit automatické kliknutie. V aplikacii tieZ zamerajte okno,
v ktorom chcete kliknutie vykonat. Napriklad ak sa tyka kliknutie konverzacie v chate, zamerajte
nejaku konverzaciu.

e 7 kontextove] ponuky aktivujte polozku postupnost automatickych kliknuti.

e Nasledne mate k dispozicii polozku Vytvorit v predvolenych nastaveniach citaca. Akcia tak bude
teoreticky dostupna vo vsetkych oknéach v prostredi Android. Mézete vyrabat akcie, ktoré budd
univerzalne. Napriklad akcia, ktora ma aktivovat tlacidlo odoslat mdze fungovat naprie¢ roznymi
aplikaciami.

e Ak uz existuje profil pre aplikaciu, v ktorej sa nachadzate, budete mat v kontextovej ponuke
dostupnu aj moznost Vytvorit v nastaveniach pre aplikaciu. Takto vytvorené automatické kliknutie

bude dostupné len v konkrétnej aplikacii.
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Po poklepani sa spusti vytvaranie automatického kliknutia. Najprv zamerajte objekt, na ktory
chcete klikat.

Teraz vyvolajte kontextovu ponuku a aktivujte polozku Postupnost automatickych kliknuti.
Poklepte na polozku Pridat kliknutie na. Toto zapiSe do vytvaraného makra informaciu o objekte,
na ktoré sa ma klikat a tiez pokyn pre kliknutie.

Do postupnosti automatickych kliknuti mozete vlozit aj dalSie kliknutia postupom popisanym
vyssie.

Ak chcete postupnost ulozit, vyvolajte kontextovd ponuku, aktivujte polozku postupnost
automatickych kliknuti a nasledne aktivujte polozku Ukon¢it vytvaranie a uloZit. Corvus sa opyta
na nazov akcie. Po zadani ndzvu sa akcia ulozi.

Ak postupnost uloZit nechcete, aktivujte kontextova ponuku, polozku Postupnost automatickych

kliknuti a nasledne polozku Ukoncit vytvaranie bez uloZenia.

Na takto uloZenu akciu je moZzné namapovat gesto alebo skratku. Ako funkciu pri mapovani zvolte

polozku Vlastna akcia a nasledne v zozname akcii zvolte akciu, ktoru ste vytvorili.

Priklad

V chatovacej aplikacii ¢asto nahravate hlasové spravy. Pri nahravani nedokazete rychlo najst tladidlo

odoslania spravy. Chceme vytvorit funkciu, ktora tlacidlo najde a klikne nari:

Otvorte konverzaciu v chatovacej aplikacii a spustite nahravanie hlasovej spravy, aby sa objavilo
tladidlo odoslat.

Z kontextovej ponuky aktivujte poloZku Postupnost automatickych kliknuti a aktivujte polozku
Vytvorit v predvolenych nastaveniach ¢itaca, resp. Vytvorit v nastaveniach pre aplikaciu.

V otvorenom okne teraz najdite tlacidlo odoslat.

Z kontextovej ponuky opat aktivujte polozku Postupnost automatickych kliknuti a aktivujte
polozku Pridat kliknutie na odoslat.

Nasledne z kontextovej ponuky opét aktivujte polozku Postupnost automatickych kliknuti a potom
polozku Ukoncit vytvaranie a ulozit. Akciu pomenujte napriklad odoslat spravu.

Funkénost kliknutia moZete overit tak, Ze z kontextovej ponuky aktivujete polozku akcie a
nasledne aktivujete polozku odoslat spravu.

Teraz mbzete na akciu priradit vlastné gesto. Zatvorte okno s aplikdciou a otvorte nastavenia,

gesta, gestd v ¢itaci obrazovky.
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eV Casti nastavenia skratiek definujte nové gesto resp. skratku.

e Ako funkciu zvolte polozku spustit viastnu akciu a tu vyberte akciu, ktord sme prave vytvorili.

e Tiez mozZete postupovat aj tak, ze akciu priradite na gesto alebo skratku v konkrétnej aplikacii,
napriklad Whatsapp. Toto funguje len v pripade, Ze ste uz mali vytvoreny profil pre aplikaciu a
akciu ste dali ulozit len do tohto profilu. V tom pripade otvorte Nastavenia, ¢ita¢ obrazovky,
Nastavenia citaca v konkrétnych aplikacidch. Tu zvolte napriklad Whatsapp.

e Nasledne aktivujte polozku Gesta v ¢itaci obrazovky a definujte gesto alebo skratku.

Pozndmky

Pokial postupnost automatickych kliknuti nefunguje, skiste nasledovné:

e Je moiné, ze prikazy pre ¢akanie ulozené v makre su kratke. Upravte akciu tak, aby bolo ¢akanie
dihsie.
o JetieZ moiné, Ze objekty, ktoré sa pokusate najst nie su viditelné na obrazovke. V takom pripade

vlozte pred hladanie objektu prikaz rolovania.

6.43 Planiky a diagramy

Modul sliZi na prezeranie vopred pripravenych planikov a diagramov. Méze ist o plany miestnosti,
schémy a nacrty. Modul umoznuje prezerat uz hotové diagramy, dotykom skimat pozicie jednotlivych
objektov a sledovat vztahy medzi nimi. Diagramy mdzete vyuzit napriklad pri vyucbe priestorovej

orientacie.

6.43.1 Prezeranie planikov a diagramov

Planiky a diagramy, ktoré su uloZené v repozitéri, je mozné prezerat v prostredi aplikacného setu

Corvus v module Planiky a diagramy. Po spusteni modulu su dostupné tieto mozZnosti:

e Moje projekty: Po poklepani sa zobrazia projekty, ktoré ste si stiahli do zariadenia. Aby bolo mozné
projekty prezerat, je potrebné ich najprv uloZit vo vasom zariadeni. Na stiahnutie projektu sa
vyzaduje internetové pripojenie, nasledne je mozné projekty prezerat aj offline.

e Online repozitar projektov: Po poklepani zobrazi projekty, ktoré boli uloZené v naSom repozitari.
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6.43.2 Stiahnutie projektu

Po poklepani na polozku Online repozitar projektov sa zobrazi zoznam dostupnych projektov. Po

poklepani na konkrétny projekt su dostupné tieto moznosti:

Stiahnut: Po poklepani uloZi vybraty projekt v zariadeni. Kazdy projekt je potrebné pred
prezeranim najprv stiahnut.

Zobrazit podrobnosti: Po poklepani zobrazi neprepisovatelné editaéné pole s popisom projektu.

6.43.3 Prezeranie planikov a diagramov

Pokial si chcete stiahnuty projekt pozriet, postupujte nasledovne:

Z modulu Planiky a diagramy aktivujte polozku Moje projekty.

Najdite projekt, ktory si chcete prezerat a poklepte.

Ak projekt pouziva zvukové subory, ktoré este nemate uloZené, moze sa objavit vyzva na ich
stiahnutie. Zvukové sibory nie st nevyhnutné na prezeranie, mézu ale ulahéit vnimanie zavislosti
medzi objektmi, preto odporic¢ame potvrdit ich stiahnutie.

Pre efektivnejSie prezeranie vam odporiéame pouzit stereo reproduktory alebo sldchadla.

Po otvoreni projektu postupujte nasledovne:

Polozte prst pravej ruky na obrazovku a postupne ju prehmatavajte. Corvus bude vyslovovat nazvy
objektov, ktoré mate pod prstami a tieZ bude k objektom prehravat zvuky. Takto mdZete ziskat
zakladnu predstavu o tom, kde v priestore sa objekty nachadzaju.

aby ste ziskali lepSiu predstavu o vzajomnych vztahoch medzi objektmi, pouZite prst lavej ruky. Ak
budete teraz oboma prstami prehmatavat displej, Corvus bude prehravat len zvuky jednotlivych
objektov, pricom objekty pod prstom lavej ruky budete pocut v lavom slichadle alebo
reproduktore a objekty pod prstom pravej ruky budete pocut v pravom slichadle alebo
reproduktore.

ak chcete namiesto zvukov pocut popis, uvolnite prst druhej ruky. Ak teda vpravo pocujete zvuk
a chcete pocut aj popis objektu, uvolnite prst lavej ruky.

v projekte sa m6zu nachadzat aj odkazy. Tieto corvus oznamuje slovom odkaz. Predstavme si
napriklad chodbu, ktora obsahuje odkazy na konkrétne miestnosti. Ked najdete odkaz a chcete ho

potvrdit, jednoducho poklepte kdekolvek na obrazovke. Po poklepani sa otvori novy diagram,
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ktory mbzZete opat prezerat vysSie spomenutym spdsobom. O krok spat sa vratite Svihnutim
dolava.

e Zoznam vsSetkych odkazov mdzete tiez vyvolat tak, Ze kedykolvek poklepete kdekolvek na
obrazovke.

e Prezeranie diagramu zatvorite Svihnutim dolava.

6.43.4 Priprava diagramov

Aby bolo moziné diagramy prezerat v module Planiky a diagramy, je potrebné ich pripravit vo
formate SVG. Na tvorbu mézete vyuzit graficky software, napriklad inkscape. Popis tvorby diagramov
a pouzivanie grafického software je nad ramec tejto pouzivatelskej prirucky. Pre spravne fungovanie

diagramov vdm ale odporicame nasledovné:

e Pouzivajte hlavne tagy rect, path, title, desc, tieto dokaze modul rozpoznat.

e Do tagu Title uvadzajte text, ktory sa ma vyslovit, ked pouZivatel prejde prstom cez objekt na
obrazovke. Text by nemal byt velmi dlhy.

e Ak do tagu Desc uvediete informaciu o zvukovom subore, bude okrem nazvu objektu prehraty aj
jeho zvuk, resp. bude prehravany tento zvuk aj pri sledovani zavislosti medzi objektami.

e K projektu mozete pribalit vlastné zvuky. Ukladajte ich do priedinka sounds a v tagu Desc ho
uvadzajte s priponou, napriklad dvere.mp3.

e Na servery sa nachadzaju aj predpripravené zvuky. Ak ich chcete pouZit, napiSte nazov zvuku bez
pripony, napriklad steps.

e Vas projekt mbze obsahovat aj viacero svg suborov. Z hlavného SVG suboru, ktory obsahuje

chodbu s miestnostami, méZete odkazovat na konkrétne miestnosti a ich diagramy.

Vas priecinok s projektom by mal obsahovat tieto polozky:

e Adresar sounds: Je to volitelny priecinok, v ktorom mozu byt ulozené zvuky jednotlivych objektov.

e SVG subor alebo viaceré subory s konkrétnymi diagramami.

Ked'je vas projekt hotovy a chcete ho zaradit do repozitara, vSetky vyssie uvedené subory zabalte

do zip suboru a odoslite na info@touchandspeech.com.
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6.44 Aplikacia Lieky

Umoznuje vytvarat plany pre podavanie liekov a uskutoéfiovanie merani. Na jednotlivé udalosti
potom interaktivne upozorfiuje. Zobrazené upozornenie je mozné pozitivne potvrdit (uzit liek, alebo
vykonat meranie) alebo odmietnut. Po odmietnuti bude automaticky vytvorena Corvus notifikacia s
informaciou o odmietnutej udalosti, prostrednictvom ktorej bude mozné uzit liek alebo uskutocnit
meranie neskor. Aplikacia obsahuje aj modul kataldg liekov, umoziujuci zistit detailné informacie ako
napriklad pribalovy letak, informacie o uzivani, kategorizacii..., o konkrétnom lieku.

Na hlavnej obrazovke sa nachadzaju nasledujuce polozky:

e Prehlad udalosti: zobrazuje aktualny plan udalosti, podrobnosti vid v kapitole Prehlad udalosti

e Planovanie podavania liekov: umoziuje spravu uzivanych liekov, podrobnosti vid v kapitole
Planovanie podavania liekov

e Planovanie merani: umoZiuje spravu planovanych merani, podrobnosti vid' nizsie v kapitole
Planovanie merani

e Kataldg liekov: umoziuje vyhladavanie informacie o liekoch a spravu oblibenych liekov. Vsetky
informdcie poskytované touto funkcionalitou su v Slovenskom jazyku. Podrobnosti vid' nizsie

v kapitole kataldg liekov (kapitola sa nachdadza len v Slovenskej verzii tejto prirucky).

Prostrednictvom kontextovej ponuky aplikacie je mozné vyvolat dialdg s nastaveniami aplikacie,

podrobny popis vid v kapitole Nastavenia aplikacie lieky.

6.44.1 Prehl'ad udalosti

Po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych zmeskanych alebo neuzitych liekov a neuskutoénenych
merani. Udalosti je moZné vyvolanim niektorej z poloZiek kontextovej ponuky filtrovat.

Kontextova ponuka obsahuje nasledujuice polozky:

e Zobrazit len zmeskané: zobrazi zmeskané udalosti

e Zobrazit len planované: Zobrazi len udalosti, ktoré su planované v buddcnosti

e Zobrazit zmeskané a planované: zobrazi oba typy udalosti

e Zobrazit vSetky: Okrem zmeskanych a planovanych udalosti zobrazi aj také, ktoré boli pozitivhe

potvrdené. Teda vsetky uZité lieky a uskuto¢nené merania.
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Tento prehlad sa pouZziva aj pri zobrazovani planu uzivania lieku, alebo merania, pozri kontextovu

ponuku v okne pre planovanie poddvania liekov, resp. okne pre planovanie merani.

6.44.2 Planovanie podavania liekov

Po aktivacii sa zobrazi zoznam nadefinovanych liekov. Jednotlivé lieky mozno spravovat. Teda
pridavat nové lieky, upravovat, mazat, pridavat davky (po kupeni novej krabicky lieku),... Jednotlivé
akcie mozno vyvolat cez kontextovu ponuku.

Mnozstvo jednotlivych liekov sa meria v ddvkach, teda v mnozstve tabliet, kvapiek,... pri jednom
uziti. Pri zadavani nového lieku je teda vzdy potrebné urcit pocet davok daného lieku, aby bolo mozné
vytvorit plan podévania.

Kontextovd ponuka pldnovania liekov obsahuje nasledujice polozky:

e Pridat liek: zobrazi dialég pre pridavanie lieku, podrobnosti vid'v kapitole Pridat liek

e Upravit: Zobrazi dialég na Upravu lieku, ktory je prakticky zhodny s oknom pre vytvaranie nového
lieku, podrobnosti vid' v kapitole Upravit liek

e Pridat davky: po aktivovani sa zobrazi editacné pole umoznujice pridat nové davky konkrétneho
lieku. Po pridani davok sa automaticky aktualizuje plan podavania lieku

e Zmenit stav: umoznuje aktivovat alebo deaktivovat vybrany liek. Neaktivne lieky sa neuzivaju,
aplikacia ich teda nepripomina. MoZno ich upravovat, teda menit plan uZivania a pod.

e Zobrazit plan: po aktivovani sa zobrazi dialég prehladu udalosti obsahujdci len plan uZivania lieku,
na ktorom bola vyvolana tato funkcia.

e Vymazat: umozZnuje odstranit liek zo zoznamu liekov. Spolu s liekom sa odstrania aj vsetky
informacie o jeho uZivani. Ak si chcete informacie o uZivani v minulosti ponechat, potom
odporucame liek namiesto odstranenia deaktivovat.

e Zobrazit podrobnosti: Po aktivovani sa zobrazi editacné pole obsahujuce detailné informacie o

lieku.

6.44.2.1 Pridat’ liek

Dialég umozriuje pridat novy liek. V Nasledujicom texte si popisané jednotlivé hodnoty ktoré
mozno nastavit. Konkrétne pouZitia aplikacie vid v kapitole Priklady pouZitia nizsie.

Dialég umozriuje zadat nasledujlce hodnoty:
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Nazov: zadajte nazov lieku, tento sa zobrazuje vo vsetkych zoznamoch, v ktorych sa tento liek
vyskytuje. Napriklad v planoch uzivania, v zoznamoch liekov.

Popis: toto pole mbze obsahovat instrukcie o uZivani lieku, napriklad pocet tabliet,...

Forma: umozriuje nastavit, o aki formu lieku sa jedna. Pripustné hodnoty su tablety, kvapky,
mast, sprej, injekcia, ¢ipok, alebo naplast

Pocet davok: sem zadajte, kolko uziti obsahuje krabicka lieku, ktory prave pridavate v pripade
masti a kvapiek bude potrebné pocet dostupnych uziti odhadnuit

Dni: umozriuje nastavit, ako ¢asto budete liek uZivat. Pomocou tejto hodnoty nastavte dni,
nasledne hodiny a napokon minuty (vid poloZzky nizsie). Pri nastavovani dni si mbZete vybrat z
nasledujucich hodn6t:

denne: liek chcete uZivat kazdy den

kazdy druhy: liek chcete uzivat kazdy druhy den

denny interval: po potvrdeni zadajte hodnotu, napriklad 3 ak chcete liek uzivat kazdy treti den
pracovné dni: Vyberte ak chcete liek uzivat len v pracovnych dnioch (pondelok az piatok
vikend: vyberte, ak chcete liek uzivat len pocas vikendov (sobota a nedela)

Zadat dni v tyZdni: Vyberte ak chcete liek uzivat vo vami urcenych dnoch v tyZzdni. Po poklepani sa
zobrazi zoznam s viacnasobnym vyberom. PoZadované dni zaciarknite Svihom doprava a nasledne
potvrdte

Zadat dni v mesiaci: Vyberte ak chcete liek uZivat vo vami uréenych drioch v mesiaci. Po
poklepani sa zobrazi zoznam s viacndsobnym vyberom. PoZadované dni zaciarknite Svihom
doprava a nasledne potvrdte

Hodiny: Pomocou tejto volby urdite v ktorych hodinach v rdmci dria chcete lieky uzivat. K
dispozicii su nasledujuce moznosti:

Rano: Liek sa bude uZivat raz denne, rdno. Rannu, obednu a veéernd hodinu mozno nastavit v
nastaveniach aplikacie, vid kapitolu niZsie.

Na obed: Liek sa bude uZivat raz denne, na obed. Rannu, obednu a veéernd hodinu mozno
nastavit v nastaveniach aplikacie, vid kapitolu nizsie.

Vecder: Liek sa bude uZivat raz denne, veéer. Rannu, obednu a veéernt hodinu mozno nastavit v
nastaveniach aplikacie, vid kapitolu nizsie.

Rano a na obed: liek sa bude uzivat 2 krat denne, rdno a na obed. Rannu, obednu a veéernu
hodinu mozno nastavit v nastaveniach aplikacie, vid kapitolu nizsie.

Na obed a veder: liek sa bude uzivat 2 krat denne, na obed a veler. Rannu, obednu a veéernu

hodinu mozno nastavit v nastaveniach aplikacie, vid kapitolu nizsie.
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e Rano a vecer: liek sa bude uzivat 2 krat denne, rano a vecer. Rannu, obednu a vec¢ernd hodinu
mozno nastavit v nastaveniach aplikacie, vid kapitolu nizsie.

e R&no, na obed a vecer: liek sa bude uZivat 3 krdt denne, rdno, na obed a veler. Rannu, obednu a
vecernu hodinu mozno nastavit v nastaveniach aplikacie, vid kapitolu nizsie.

e Kazdych 12 hodin: po potvrdeni zadajte rannu hodinu, od ktorej sa potom nasledne vypocita
hodnota dalSieho uZivania v ramci diia.

e Kazdych 8 hodin: po potvrdeni zadajte rannd hodinu, od ktorej sa potom nasledne vypocitaju
hodnoty ostatnych dvoch uzivani v ramci dia.

e Kazdych 6 hodin: po potvrdeni zadajte rannu hodinu, od ktorej sa potom nasledne vypocitaju
hodnoty ostatnych troch uzivani v rdmci diia.

e Kazdé 4 hodiny: po potvrdeni zadajte rannu hodinu, od ktorej sa potom nasledne vypocitaju
hodnoty ostatnych piatich uZivani v ramci dnia.

e Kazdé 3 hodiny: po potvrdeni zadajte rannu hodinu, od ktorej sa potom ndsledne vypocitaju
hodnoty ostatnych siedmich uzivani v rdmci diia.

e Vlastné: po potvrdeni tejto hodnoty sa zobrazi zoznam obsahujuci ¢isla 0 az 23. Svihom doprava
zaciarknite hodiny, v ktorych chcete liek uzivat v rdmci dria a potvrdte.

e Minuty: Po potvrdeni zadajte minutu, v ktorej chcete liek uzivat v ramci nadefinovanych hodin.
Minuta sa zadava len raz a pouziva sa pri vSetkych uzivaniach v ramci dna.

e Naplanovat: volba umozniuje urcit, kedy chcete zacat liek uzivat, teda od ktorého datumu a ¢asu
sa ma zacat vytvarat plan uZivania. Dostupné hodnoty:

e (Od teraz: prvé uzitie lieku sa napldnuje v najblizSom moZnom ¢ase od aktualneho ¢asu

e (Od zajtra: prvé uzitie lieku sa naplanuje v najblizZSom moznom case od zajtrajSieho dna, od ¢asu
00:00

e Zadat datum a Cas: prvé uZitie lieku sa naplanuje v najbliZSom moznom ¢ase od zadaného
datumu a casu

o UloZit: po aktivovani tejto polozky bude liek uloZzeny a automaticky sa vytvori plan uZivania

Poznamka:

Konkrétne priklady pouZitia aplikdcie mozno najst v kapitole Priklady pouZitia nizie.
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6.44.2.2 Upravit liek

Liek mozno upravovat, len ak je neaktivny. V pripade Ze je potrebné konkrétny liek upravit,

postupujte nasledovne:

e Deaktivujte liek (nastavte sa nan a aktivujte polozku zmenit stav v kontextovej ponuke), liek je
teraz v zozname liekov oznaceny ako neaktivny, plan uzivania dosial neuzitych davok bol
odstraneny.

e S pouzitim funkcie upravit v kontextovej ponuke v zozname liekov upravte pozadované hodnoty,

e Zmeny uloZte a nasledne liek s pouzitim polozky zmenit stav v kontextovej ponuke aktivujte.

Dialdg pre upravu lieku je prakticky zhodny s dialégom pre vytvaranie lieku, vid kapitolu vyssie.

Menit mozno vsetky parametre okrem nazvu lieku.

Poznamka:

Ak potrebujete k danému lieku len pridat davky, potom liek nie je potrebné deaktivovat. V takom

pripade pouzite funkciu pridat davky.

6.44.3 Planovanie merani

Funkcie pre planovanie merani su prakticky zhodné s funkciami na planovanie poddavania liekov.
Kontextovd ponuka obrazovky obsahuje rovnaké polozky, ako kontextova ponuka pre planovanie
liekov. Funkcie pre Upravu, zmenu stavu, pridanie udalosti (ekvivalent pre pridanie davok pri liekoch),
zobrazenie planu a mazanie merania su zhodné s rovnomennymi funkciami v kontextovej ponuke

planovania liekov, preto ich nebudeme $pecialne opisovat.

6.44.3.1 Pridat' meranie

Obrazovka pre pridanie merania umoznuje nastavit nasledovné parametre:

e Meranie: Nastavte aku veli¢éinu budeme merat (krvny tlak, vaha, cukor)
e Popis: mdze obsahovat doplfiujice informacie k vytvaranému meraniu

e Pocet merani: tu nastavte, kolko merani chcete naplanovat
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e Dni, hodiny a minuty: fungovanie je zhodné s rovhomennymi polozkami pri planovani lieku, pozri
kapitolu o planovani liekov vyssie

e Naplanovat: fungovanie je zhodné s rovhomennou polozkou pri planovani lieku, pozri kapitolu
o planovani liekov vyssie

e Ulozit: po aktivovani sa naplanované meranie uloZi a automaticky sa vytvori plan merani

6.44.3.2 Kataldg liekov

Funkcia umozniuje jednoduché prehladavanie katalégu na stranke www.adc.sk. Najdené
informacie sa zobrazuju prostrednictvom jednoduchého pouzivatelského rozhrania, ktoré poznate z
Corvusu. Uzivané lieky je mozné oznacit ako "obllbené". Vsetky informacie o oblUbenych liekoch sa
automaticky ulozia do internej databazy v pamati vasho telefénu, aby ste ich mali k dispozicii aj bez
pripojenia na internet.

Vsetky informacie v tejto databaze su v Slovenskom jazyku. Na hlavnej obrazovke tejto funkcie sa

nachdadzaju nasledujuce polozky:

e Hladat: po poklepani sa zobrazi edita¢né pole, do ktorého zadajte ¢ast alebo cely nazov lieku
a potvrdte. Nasledne sa zobrazia vysledky vyhladavania. Svihanim nahor resp nadol najdite
pozadovany liek a potvrdte. Informdcie o vybratom lieku sa ndsledne zobrazia prostrednictvom
obrazovky info o lieku, ktord je dokumentovand v samostatnej kapitole niZsie.

e Hladat podla ¢iarového kdédu: po poklepani sa spusti scanovanie ¢iarového kédu podobne, ako
pri nacitavani QR kédov v inych funkcidch Corvusu. Funkcia méze byt uZito¢na pre slabozrakych
pouzivatelov. Po UspeSnom nacitani EAN kddu lieku budud informacie o danom lieku zobrazené
prostrednictvom obrazovky info o lieku.

e Oblubené lieky: Po aktivovani sa zobrazi obrazovka umoziujlica prezeranie a spravu

oblubenych liekov, vid kapitola oblubené lieky nizsie.

6.44.3.3 Obl'ibené lieky

Po poklepani sa zobrazi zoznam obltbenych liekov. Svihanim nahor a nadol prechadzajte zoznam,
poklepanim vyberte liek, o ktorom chcete zobrazit informacie. Informacie o lieku sa zobrazia
prostrednictvom obrazovky info o lieku, ktora je dokumentovana v samostatnej kapitole nizsie.

Kontextova ponuka tejto obrazovky obsahuje polozku umozriujicu prave zamerany liek vymazat.

- 246 -



6.44.3.4 Info o lieku

Obrazovka ponuka kompletné informdcie o lieku vybratom zo zoznamu vysledkov vyhladavania,
alebo z oblubenych liekov. Medzi jednotlivymi polozkami sa pohybujte Svihanim, poklepanim si mozZete
konkrétnu polozku zobrazit v editachom poly. Niektoré informacie (napriklad pribalovy letak,
charakteristika SPC,...) mdzu obsahovat viacero kapitol. V takom pripade sa po poklepani zobrazi
zoznam kapitol a konkrétnu kapitolu si mozete prestudovat po poklepani na prislusny nadpis.

Na obrazovke sa m6zu nachadzat nasledujice informacie:

e Nazov: Uplny nazov lieku

e Doplnok: doplnkové informacie k nazvu lieku

e forma: forma lieku (tablety, kvapky, ¢ajovina,...)

o  Typ:typ lieku (humanne lieky, potraviny a vyZivové doplnky,...)

e Vydaj: informdcia o tom, Ci je liek viazany na lekdarsky predpis

e  (astiv baleni: pocet Casti v baleni (napriklad tabliciek)

e Velkost balenia: pocet tabliet, hodnota v gramoch,... v zavislosti od lieku

o Dolezité: doleZité informdcie o lieku

e  Popis a uréenie: Textovy popis a urcenie lieku

e  Komercny popis a uréenie: Textovy popis a urcenie lieku, ktory méze obsahovat aj informacie,
ktoré nie su vedecky overené

e  Spobsob pouzitia: komplexnd informacia, zobrazi sa po poklepani

e  Charakteristika produktu SPC: detailna charakteristika produktu, komplexna informacia, zobrazi
sa po poklepani

e Pribalovy letdk: komplexnd informacia, zobrazi sa po poklepani

e  Kategorizacia: Informacie o doplatkoch, komplexna informdcia, zobrazi sa po poklepani

Kontextova ponuka tejto obrazovky obsahuje nasledujuice polozky:

e Pridat do obllbenych: poklepanim pridajte medzi obllibené lieky, nasledne bude tento liek
dostupny v obltubenych liekoch aj bez pripojenia na internet. Berte prosim na vedomie, Ze
informacie o liekoch ulozené vo vasom teleféne méZu zastaravat, napriklad informacie o
doplatkoch v kategorizacii daného lieku v offline verzii nebudu aktualizované.

e  Zdielat cez mdj Corvus: Po poklepani je mozné informacie o lieku odoslat priatelovi v sieti M6j

Corvus. Najprv sa zobrazi zoznam priatelov. Po poklepani na konkrétneho priatela sa otvori
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editacné pole. Tu je mozné dopisat personalizovani informaciu. Po poklepani bude sprava
odoslana.
e Vymazat: Funkcia je dostupna, len ak bol liek zobrazeny prostrednictvom zoznamu oblubenych

liekov a umoznuje odstranit dany liek z oblibenych liekov.

6.44.4 Upozornenie na lieky a merania

NajdélezitejSou funkciou aplikacie lieky je upozornit v definovanych ¢asoch na nutnost uzit liek,
alebo vykonat prislusné meranie. Upozornenia su zobrazované prostrednictvom $pecialneho dialdgu,
obsahujiceho zoznam s jednym alebo viacerymi prvkami, ktoré reprezentuju udalosti (merania, alebo
uzitia liekov) na ktoré aplikacia prave upozornuje.

Dialdg je sprevadzany zvukom hrkajucich liekov, zvuk mozno umicat kratkym stlacenim tlacidla
pre znizovanie hlasitosti.

Jednotlivé prvky zoznamu su nazvy liekov na uzitie, alebo merani. Po poklepani na jednotlivé
poloZky sa zobrazi ponuka umoZiujuca uZzitie lieku, alebo vykonanie merania. V titulku okna sa
postupne roluje popis daného lieku resp. merania, pre precitanie tejto informacie pouzite skratkové

gesto 2-poklepanie. Ponuka obsahuje nasledujice polozky:

e Aplikovat teraz: po poklepani bude liek oznaéeny ako uZity, pri meraniach bude mozné zadat
nameranu hodnotu pre dané meranie

e Aplikovat neskor: uZitie lieku resp. aplikovanie merania bude odloZené. V takomto pripade
vytvori aplikacia Corvus notifikaciu, prostrednictvom ktorej sa bude mozné vratit k zoznamu
vSetkych takychto odloZenych udalosti neskor a aplikovat ich.

e Vynechat: po aktivovani tejto polozky bude konkrétna udalost "vynechand". Neuzity liek, resp.
meranie bude automaticky naplanované za vsetky existujluce planovania prislusného lieku alebo

merania ato v sulade s nastavenymi ¢asovymi parametrami uzivania.

6.44.5 Nastavenia aplikacie lieky

V nastaveniach aplikacie je mozné menit nasledujlice parametre:

e Rano - hodina: nastavte hodinu, ktora sa bude pouzivat pri uzivani liekov s uzivaniami

planovanymi na rano, alebo rano v kombinacii s inymi relativnymi hodnotami pre hodiny
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Na obed - hodina: nastavte hodinu, ktora sa bude pouzivat pri uZivani liekov s uzivaniami
planovanymi na obed, alebo na obed v kombindacii s inymi relativnymi hodnotami pre hodiny
Vecer - hodina: nastavte hodinu, ktora sa bude pouzivat pri uzivani liekov s uzivaniami
planovanymi na vecer, alebo vecer v kombinacii s inymi relativnymi hodnotami pre hodiny

Cez vikend pouzivat iné nastavenia: Ak je zapnuté, potom mozno nastavit vikendové hodnoty pre
hodnoty rano, na obed a vecer. Na nastavenie vikendovych hodnét v takom pripade pouzite

polozky rdno - vikend, na obed - vikend a vecer - vikend niZsie.

6.44.6 Priklady pouzitia aplikacie lieky

6.44.6.1 Liek 1, tablety, 3 krat denne, uzivat od zajtra, jeden tyZden

Spustite aplikaciu lieky

Vstupte do planovania poddvania liekov

V kontextove] ponuke aktivujte polozku pridat liek a hodnoty nastavte nasledovne

Nazov: zadajte liek 1

Popis: nechajte prazdny

Forma: ponechajte na tablety

Pocet davok: nastavte na 21, pretoze liek chceme uzivat 7 dni, 3 krat denne

Dni: ponechajte na denne

Hodiny: podla predpisu mame liek uzivat 3 krat denne, predpis nehovori ni¢ o ¢asovom intervale.
Zvolme teda hodnotu vlastné a v zozname hodin zaciarknime napriklad 6smu, trinastu

a dvadsiatu hodinu, potom potvrdme

Minuty: nastavme napriklad na 30

Naplanovat: vyberme hodnotu od zajtra

Aktivujme polozku ulozit.

Takto naplanovany liek budeme uZivat 3 krat denne v ¢asoch 8:30, 13:30 a 20:30 pocas siedmich

dni.

6.44.6.2 Liek 2: kvapky, kazdy piatok, o0 19:00, pocas 10 tyzdnov

Pri pridavani lieku nastavme nasledujuce hodnoty:
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e Nazov: liek 2

e Popis: nemusime zadat

e Forma: nastavme na kvapky

e Davky: 10 (chceme uzivat 10 tyzdriov)

e Dni: vyberme zadat dni v tyzdni a poklepme na piatok
e Hodiny: vyberme vlastné a poklepme na 20

e  Minuty: nastavme na 0

e Naplanovat: ponechajme na od teraz

6.44.6.3 Meranie tlaku: v pracovnych dnoch, kazdé 3 hodiny o celej hodine, medzi 6:00 aZ
21:00, 5 pracovnych dni

e Spustime aplikdciu lieky a aktivujme polozku pldnovanie merani

e V kontextovej ponuke aktivujme polozku Pridat meranie a nastavme nasledujice hodnoty

e Meranie: nastavme na krvny tlak

e Popis: nemusime definovat

e Pocet merani: 5 dni *6 merani =30

e Dni: vyberme pracovné dni

e Hodiny: vyberme vlastné a zaciarknime 6, 9, 12, 15, 18, 21

e Minuty: nastavme na 0

e Naplanovat: nastavme od zajtra, nech to mame pekne v celych drioch

e Spravnost nastaveni si méZzeme pozriet tak, Ze si zobrazime plan merani (kontextova ponuka

a tam polozZka zobrazit plan) a presvedéime sa, Ze sme dosiahli ¢o sme chceli

6.44.6.4 Meranie: vaha, vzdy prvého v mesiaci, vecer

Pri priddvani merania nastavime nasledujuce hodnoty:

e Meranie: vaha

e Popis: nemusime definovat

e Pocet merani: 12, budeme sa vazit cely rok

e Dni: nastavime na zadat dni v mesiaci a poklepeme na 1

e Hodiny: nastavime na vecer
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Minuty: nechame na 0

Naplanovat: nechdme na od teraz

UloZime

Uvedomte si, Ze ak mate v nastaveniach nastavené Specidlne hodiny pre vikend, tak sa budete
vazit prvého v mesiaci v inom vecéernom ¢ase v zavislosti na tom, ¢i bude vikend, alebo pracovny

den.

6.45 Aplikacia Internetové radio

Umoznuje vyhladavanie v databdze niekolkych tisicok internetovych radii a samozrejme aj

pocuvanie tychto radii. Ide o jednoduché pouzivatelské rozhranie ku komunitnej databaze radii,

prevadzkovanej na www.radio-browser.info

Na hlavnej obrazovke tejto aplikacie sa nachadzaju nasledujuce polozky:

Naposledy pocuvané stanice: obsahuje zoznam naposledy pocuvanych stanic. Jednotlivé stanice
mozno poklepanim spustit, pripadne si o nich prostrednictvom kontextovej ponuky zobrazit
detailné informacie, ¢i pridat ich medzi oblUbené stanice.

Oblubené stanice: obsahuje zoznam obltbenych stanic. Tieto moZno poklepanim spustit, alebo
(prostrednictvom kontextovej ponuky) o nich ziskat podrobné informacie, ¢i ich vymazat zo
zoznamu oblubenych stanic.

Stanice v krajine Slovensko (krajina méZe byt ind v zavislosti od jazyka telefénu): Po poklepani
budu zobrazené vsetky stanice, ktoré sa nachadzaju v danej krajine. MoZno ich pocuvat, pripadne
pridavat medzi oblibené stanice.

Stanice v jazyku Slovencina (jazyk moze byt iny v zavislosti od jazyka telefénu): Po poklepani budd
zobrazené vsetky stanice, ktoré su vysielané v danom jazyku. Mozno ich pocuivat, pripadne
pridavat medzi oblibené stanice.

Stanice podla kluc¢ovych slov: po poklepani sa zobrazi zoznam kategorii, v ktorych su stanice
organizované. V kategdriach je mozné vyhladavat (pouZite skratkové gestd pre vyhladavanie,
pripadne hladat dalsi alebo predchadzajuci vyskyt). Pri kazdej kategdrii sa zobrazuje pocet stanic
obsiahnutych v danej kategoérii. Poklepanim na kategériu mozno zobrazit zoznam stanic v danej
kategorii a tie potom pouzivat rovnako ako pri inych vyhladavaniach.

Stanice podla krajiny: po poklepani sa zobrazi zoznam krajin, v ktorych su stanice prevadzkované.

V zozname jazykov je mozné vyhladavat (pouZite skratkové gesta pre vyhladavanie, pripadne
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hladat dalsi alebo predchadzajuci vyskyt). Pri kazdej krajine sa zobrazuje dvojznakovy kdd krajiny
(mdze ulahcit vyhladdvanie) a pocet stanic dostupnych v danej krajine. Poklepanim na krajinu
mozno zobrazit zoznam stanic v danej krajine a tie potom pouzivat rovnako ako pri inych
vyhladdvaniach.

e Hladat podla nazvu: Po poklepani sa zobrazi editacné pole. Zadajte nazov stanice a potvrdte.

Nasledne bude zobrazeny zoznam stanic, ktoré v ndzve obsahuju zadany text.

Kontextovd ponuka na tejto obrazovke obsahuje nasledujice polozky:

e  Nastavenia: zobrazi dialég s nastaveniami, pozri kapitolu nizsie

e O module: zobrazi informacie o module.

6.45.1 Kontextova ponuka stanice

Po vyvolani kontextovej ponuky v zozname stanic su dostupné tieto moznosti:

e Pridat do oblibenych: Po poklepani bude stanica pridand medzi oblUbené stanice a zaradena na
koniec zoznamu oblubenych stanic. Polozka je nedostupnd, ak stanica uz je v zozname oblubenych
stanic.

e 7Zdielat cez M6j Corvus: Po poklepani sa zobrazi zoznam priatelov v sieti Mdj Corvus. V zozname
je mozné vybrat priatela, ktorému internetové radio chcete odoslat. Po poklepani na prezyvku
priatela sa zobrazi editacné pole. Tu je mozné este zdznam upravit, pripadne dopisat podrobnejsiu
informaciu. Po poklepani bude stanica odoslana.

e Vymazat: Po poklepani odstrani stanicu z oblUbenych stanic. Polozka je dostupna len v Casti
Oblubené stanice.

e Zobrazit Podrobnosti: Po poklepani v neprepisovatelnom editacnom poli zobrazi podrobnosti o
stanici. Zobrazuje sa nazov, krajina, jazyk, stitky, popularita, kodek, kvalita, webova stranka a

adresa streamu.

6.45.2 Nastavenia aplikacie Internetové radio

Obrazovka obsahuje nasledujuce volby:
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Skryt stitky s po¢tom stanic mensim ako: Tato volba umozniuje zredukovat zoznam kategérii stanic
o tie, ktoré obsahuju menej poloziek, ako je tato hodnota. Volba je uzito¢nd, pretoze databaza na
radio-browser.info obsahuje pomerne vela ni¢ nehovoriacich kategdrii, obsahujucich malé pocty

radii, ktoré chceme zvycajne filtrovat.

6.46 Aplikacia Cestovné poriadky

Umoziiuje vyhladavanie spojeni v cestovnych poriadkoch Slovenskych a Ceskych Zeleznic a

dialkovych autobusov a v MHD jednotlivych slovenskych a ¢eskych miest. Pre Cesku republiku tiez

Cerpd data z projektu Prestupuj - databdza popisov prestupnych tras v MHD v Prahe. Ide o

zjednodusené rozhranie pre rovnaké udaje, ako su poskytované na strankach www.cp.sk.

Na zakladnej obrazovke sa nachadzaju nasledujuce polozky:

Vyhladat spojenie: umoziiuje vyhladavanie spojeni, podrobnosti pozri v kapitole nizsie.
Oblubené hladania: UmozZnuje spravovat obltibené hladania, podrobnosti pozri v kapitole nizsie.
Ulozené spojenia: Umoznuje spravovat zoznam uloZenych spojeni, podrobnosti pozri v kapitole
nizsie.

Odchody / prichody: UmozZiiuje zobrazit odchadzajuce a prichadzajldce spojenia pre konkrétnu

zastavku a stanicu. PodrobnejSie v samostatnej kapitole.

Kontextova ponuka tejto obrazovky obsahuje nasledujuice polozky:

O module: zobrazi informacie o tomto module.

Nastavenia: Umoznuje nastavit krajinu pre vyhladavanie spojeni a poufZitie sluzby Prestupuj.

Podrobnejsie v samostatnej kapitole.

6.46.1 Vyhl'adavanie spojenia

Po aktivacii sa zobrazi formuldr obsahujuci nasledujlce polozky:

Cestovny poriadok: poklepanim vyberte, v ktorom cestovnom poriadku chcete vyhladavat.
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odkial, Kam, cez: Zadajte odkial, kam a pripadne cez aku obec alebo mesto chcete cestovat. Tieto
ovladacie prvky sa mozu po potvrdeni vyhladavania zmenit na vyberové zoznamy v pripade, Ze
bude vase zadanie nejednoznacné.

Maximalny pocet prestupov: Po poklepani mdZete zadat maximalny pocet prestupov. Pokial
chcete vyhladat spojenie bez prestupov, zadajte hodnotu 0.

Datum: Poklepanim vyberte datum, v ktorom chcete cestovat. Datum vyberate prostrednictvom
kalendara. Nalistujte , alebo prostrednictvom kontextovej ponuky zadajte poZadovany den a
poklepanim potvrdte.

Cas: po poklepani zadajte ¢as, v ktorom chcete cestovat.

Hladat odchody alebo prichody: vyberte, ¢i chcete hladat odchody (zadany datum a ¢as uréuje
¢as odchodu) alebo prichody (zadany datum a ¢as urcuje najneskorsi ¢as prichodu).

Hladat: po zadani poZadovanych udajov poklepte pre vyhladavanie.

Kontextovd ponuka na tejto obrazovke obsahuje nasledujice polozky:

Vybrat z poslednych vyhladavani: Po poklepani Corvus zobrazi 5 poslednych hladani. Ak si niektoré
vyberiete a poklepete, Corvus automaticky vyplni polia cestovny poriadok, odkial, cez a kam.
Zastavky v okoli: Tato moznost je dostupna len ak stoji kurzor na polozke odkial, kam alebo cez.
Po poklepani sa spusti modul Lokalita a Corvus zisti vasu aktualnu polohu. Pocas zistovania polohy
je aktivny modul lokalita. Prvéa polozka v module bude zobrazovat vyhladavanie GPS a neskor vasu
aktudlnu adresu. Corvus predvolene ¢akd na dostatocnd presnost GPS. Ak ju ziska, automaticky
vas vrati do modulu Cestovné poriadky. V budovach vsak moze mat problém ziskat presnejsiu
polohu. Ak Corvus ukazuje spravnu adresu, mdzZete poklepanim rovno potvrdit polohu a vratit sa
do modulu Cestovné poriadky. Po aktivovani polozky Hladat vés Corvus upozorni na
nejednoznacné zadanie a budete si moct vybrat uz konkrétnu zastavku v okoli.

Pridat do oblubenych: po aktivovani bude prave vyplneny formular pridany do oblubenych
hladani.

Resetovat pole: MozZnost je dostupna len ak je kurzor na polozke Odkial, Kam a Cez. Po poklepani
zmaze obsah daného pola.

Vymenit odkial'a kam: po aktivovani vymeni obsah poli odkial'a kam

Ak bolo vyhladdvanie Uspesné, zobrazi sa zoznam spojeni. V kontextovej ponuke pri jednotlivych

spojeniach su dostupné tieto moZnosti:
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e Ulozit Spojenie: Spojenie bude ulozené a bude dostupné aj na offline prezeranie v ¢asti ulozené
spojenia (pozri kapitolu o uloZzenych spojeniach).

e  7dielat cez M6j Corvus: Po aktivovani Sa Corvus opyta, ¢i chcete zdielat spolu so spojom aj vase
poznamky (ak nejaké k staniciam na trase existuju). Nasledne sa zobrazi zoznam priatelov v sieti
M®j Corvus. V zozname je mozné vybrat priatela, ktorému vyhladané spojenie chcete odoslat. Po
poklepani na prezyvku priatela sa zobrazi editacné pole. Tu je moiné eSte zaznam upravit,

pripadne dopisat podrobnejsiu informaciu. Po poklepani bude informacia o spojeni odoslana.

Po poklepani na konkrétne spojenie si budete mdct pozriet detaily o tomto spojeni. V zobrazeni
detailu spojeni je mozné na jednotlivé polozky poklepat a tak si prezerat eSte detailnejSie informacie.

Upozorfiujeme na polozku Info o prestupe. Po poklepani je mozné ziskat podrobnejSie informacie
o prestupe. Informacie su Cerpané zo sluzby Prestupuj, ktora aktualne poskytuje Udaje len pre MHD v
Prahe. (V nastaveniach je moiné zapnut automatické ziskavanie popisov, pozri kapitolu o
nastaveniach).

Po poklepani na polozku trasa a detaily spoja sa zobrazia vSetky prestupné body zvoleného spoja.
V kontextovej ponuke pri konkrétnych zastavkach a staniciach s dostupné moZnosti pre smerovanie

pomocou navigatora a upravenie poznamky (popisané su nizsie).

V kontextovej ponuke konkrétneho spoja su dostupné tieto moznosti:

e  Smerovat pomocou navigatora: Tato moznost je dostupna len ak stoji kurzor na konkrétnej stanici
alebo zastavke. Po poklepani sa automaticky spusti Navigdtor, pricom bude nacitanda trasa od
aktualneho bodu podla vasej polohy smerom k aktudlnej stanici. Funkcia je uZitocna, ak cestujete
a chcete sledovat, ako daleko sa nachadzate od stanice, pripadne chcete vediet, ¢i je uZ cas
vystupit. (odporuéame prestudovat si kapitolu venovani modulu Navigétor).

e  Pridat ako skupinu bodov do Navigatora: Po poklepani bude cela trasa spoja pridana ako skupina
bodov do navigatora. V module Navigator sa otvori okno s pridanim novej trasy, kde je mozné
nastavit priestor a nazov skupiny. Ak chcete pri ceste sledovat, kde sa nachadzate, je potrebné
spustit modul Navigator a danu trasu nacitat. (Odporu¢ame podrobnejsie pozriet kapitolu
venovanu modulu Navigator).

e  Hladat dalSie nadvéazujuce spoje: Tato moznost je dostupna len ak sa kurzor nachadza na zastavke
alebo stanici. Po poklepani Corvus vyhlada nadvéazujlice spojenia medzi vybratou a ciefovou

stanicou a zobrazi vysledky.
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e  Upravit vasu poznamku: MozZnost je dostupna len ak sa kurzor nachadza na zastavke alebo stanici.
Po poklepani umozriuje zadat poznamku. Mbdzete si takto k zastavke poznadit, na ktorej strane je
vhodné otvarat dvere vlaku pri prichode na tuto zastavku. Poznamku vam Corvus pri tejto stanici
automaticky precita. Pozndmky sa ukladaju na internom ulozZisku smartfonu v priecinku
corvus\notes. MoZete ich z tohto miesta prestvat medzi smartfénmi. Pozndmky mozZete aj zdielat
v sieti M6j Corvus. Corvus sa vzdy ak pri zdielani spojenia narazi na pozndmky opyta, ¢i ich chcete
odoslat spolu s vyhladanym spojom. Ak vdam odosle priatel v sieti M6j Corvus spoj vratane jeho
poznamok, Corvus vas na to upozorni a opyta sa, Ci ich chcete importovat. Ak uz k spoju mate
uloZzené vlastné poznamky, Corvus sa opyta, Ci ich chcete prepisat, alebo ¢i ich chcete prepisat,

len ak su zaznamy priatela novsie, ako vase.

6.46.2 Obl'ibené hl'adania

Po aktivovani sa zobrazi zoznam uloZenych hladani. Poklepanim na konkrétne hladanie bude
vyvolany formular pre vyhladavanie spojenia (vid predchadzajuca kapitola) s vyplnenymi polozkami z

obltbeného hladania. UloZené hladania je mozné mazat prostrednictvom kontextovej ponuky.

6.46.3 UloZené spojenia

Po aktivovani sa zobrazi zoznam uloZenych spojeni. Tieto spojenia su statické, teda meskania v
nich sa neaktualizuju. Funkcia moze byt uZito¢na napriklad v situacii, ked sa chystate cestovat a viete,
Ze pocas cesty nebudete mat k dispozicii pripojenie na internet.

Poklepanim na jednotlivé spojenia si tieto spojenia mozete prezerat rovnako ako vo vysledkoch

vyhladavania spojeni. UloZené spojenia je mozné mazat prostrednictvom kontextovej ponuky.

6.46.4 Odchody / prichody

Po poklepani je mozné vyhladat si spojenia z konkrétnej zastavky a stanice. Vacsina poloZiek je rovnaka,
ako pri vyhladavani konkrétneho spoja, avsak v tomto pripade neurcCujete, kam a cez aké zastavky
budete cestovat, lebo Corvus mam ukaze vsetky odchadzajlce resp. prichadzajlce spoje. Dostupné su

tieto moznosti:

e  Cestovny poriadok: poklepanim vyberte, v ktorom cestovnom poriadku chcete vyhladavat.
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e odkial: Zadajte zastavku alebo stanicu, na ktorej sa maju spoje vyhladat. Toto pole sa mdze po
potvrdeni vyhladdvania zmenit na vyberovy zoznam v pripade, Ze bude vaSe zadanie
nejednoznacné.

e Datum: Poklepanim vyberte datum, v ktorom chcete cestovat. Datum vyberate prostrednictvom
kalendara. Nalistujte , alebo prostrednictvom kontextovej ponuky zadajte poZadovany den a
poklepanim potvrdte.

e  Cas: po poklepani zadajte ¢as, v ktorom chcete cestovat.

e  Hladat odchody alebo prichody: vyberte, ¢i chcete hladat odchody (zadany datum a ¢as urcuje
¢as odchodu) alebo prichody (zadany datum a ¢as urcuje najneskorsi ¢as prichodu).

e  Hladat: po zadani poZadovanych udajov poklepte pre vyhladavanie.

Kontextova ponuka na tejto obrazovke obsahuje nasledujuce polozky:

e Vybrat z poslednych vyhladavani: Po poklepani Corvus zobrazi 5 poslednych hladani. Ak si niektoré
vyberiete a poklepete, Corvus automaticky vyplni polia cestovny poriadok, odkial, cez a kam.

e  Zastavky v okoli: Tato moznost je dostupna len ak stoji kurzor na polozke odkial. Po poklepani sa
spusti modul Lokalita a Corvus zisti vasu aktualnu polohu. Pocas zistovania polohy je aktivny
modul lokalita. Prva poloZzka v module bude zobrazovat vyhladavanie GPS a neskér vasu aktualnu
adresu. Corvus predvolene ¢aka na dostatocnu presnost GPS. Ak ju ziska, automaticky vas vrati do
modulu Cestovné poriadky. V budovach vsak méZze mat problém ziskat presnejsiu polohu. Ak
Corvus ukazuje spravnu adresu, mozete poklepanim rovno potvrdit polohu a vratit sa do modulu
Cestovné poriadky. Po aktivovani polozky Hladat vas Corvus upozorni na nejednoznacné zadanie
a budete si méct vybrat uz konkrétnu zastavku v okoli.

e  Resetovat pole: Moznost je dostupna len ak je kurzor na polozke Odkial, Kam a Cez. Po poklepani

zmaze obsah daného pola.

Po aktivovani polozky hladat sa zobrazia vysledky hladania. S vysledkami hladania mézete pracovat

rovnako, ako sme popisali v kapitolach vyssie.

6.46.5 Nastavenia

Nastavenia modulu vyvolate z kontextovej ponuky v hlavhom okne modulu Cestovné poriadky.

Dostupné su tieto mozZnosti:
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e  Cestovné poriadky v krajine: Po poklepani je mozné vybrat si krajinu, v ktorej chcete cestovat. Ak
zvolite moznost podla jazyka telefénu, Corvus si overi nastavenia jazyka telefénu a podla toho
bude vyhladavat spojenia. Ak zvolite moznost vZidy sa opytat, pri vybere cestovného poriadku sa
Corvus najprv opyta, v akej krajine chcete cestovat. Napokon je priamo mozné zvolit Slovensko a
Cesku republiku.

e  Prizobrazeni detailov spojenia automaticky stahovat informacie sluzby Prestupuj: Ak je zapnuté,
potom nie je potrebné v detaile spojenia poklepat na informaciu o prestupoch, informacia sa
nacita hned po zisteni spojenia a je automaticky dostupna. Pripominame, Ze sluzba aktualne
poskytuje informacie len o prestupoch v Prahe a ak hladdte spojenia mimo Prahy neposkytuje

informdcie, preto zapnutie tejto funkcie nebude uZito¢né.

6.47 Aplikacia Lupa

Aplikacia umoznuje vyuzit zadny fotoaparat telefénu v kombindacii s displejom ako jednoduchu
nahradu elektronickej prenosnej lupy. Po spusteni sa okamzite za¢ne zobrazovat obraz zo zadného
fotoaparatu teleféonu. Na hlavnej obrazovke funguje niekolko gest, ktoré v redlnom cCase menia
niektoré parametre zobrazenia. Tieto parametre je mozné menit aj v nastaveniach aplikacie. Aplikacia
si po ukonceni pamata posledné nastavenia.

K dispozicii si nasledovné gestd (tato aplikacia funguje v Corvuse v rezime na Sirku, s ¢im je

potrebné pocitat pri robeni gest):

e Svihanie nahor a nadol: nastavenie zvi¢3enia obrazu. Aplikacia podporuje okrem reZimu bez
zvacéSovania najviac 5 Urovni zvacsenia. Miera zvacSovania a pocet Urovni su zavislé na type
fotoaparatu

e Svihanie doprava a dolava: nastavenie rezimu zobrazenia. Dostupnost rezimov zobrazenia je
zavisla na type pouZitého telefénu. Najcastejsie je k dispozicii niekolko farebnych reZzimov a
efektov, niektoré telefony viak neposkytuju Ziadne rezimy.

e Poklepanie: aktivacia a deaktivacia prisvietenia bleskom, ak je blesk na zariadeni k dispozicii

e Poklepanie dvoma prstami: aktivuje kontextovu ponuku

e PridrZanie jednym prstom: aktivuje zamrazenie obrazu. Po zamrazeni obrazu zostane na displeji

teleféonu naposledy nasnimany obrazok. Zamrazenie zruste dotykom kamkolvek na displeji.
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e Pridrzanie dvoma prstami: prepina automatické a manualne zaostrovanie. Pri automatickom
zaostrovani sa fotoaparat automaticky pokusa zaostrovat, pri manualnom zaostrovani je
potrebné zaostrovat ruc¢ne.

e Kratke stlacenie 1-shiftu (tlacidla pre pridavanie hlasitosti): v reZime manualneho zaostrovania sa
telefén pokusi zaostrit. Uspednost zaostrenia je ozndmena prostrednictvom hlasového vystupu.

e 1-3vih dolava: ukon¢i aplikaciu.

e Kontextova ponuka obsahuje nasledujlce polozky:

e Nastavenia: aktivuje nastavenia aplikacie. viac informacii nizsie v kapitole nastavenia lupy

e ukondit: ukondi aplikaciu lupa

6.47.1 Nastavenia lupy

V nastaveniach aplikacie lupa je mozné menit nasledovné parametre:

e 7ZviacSenie: po aktivovani zvolte Uroven zvacSenia. Parameter je mozné menit aj gestom na
hlavnej obrazovke lupy, pozri zoznam gest vyssie.

e Rezim zobrazenia: ak je dostupné, potom je po aktivovani mozné vybrat jeden z dostupnych
rezimov zobrazenia. Dostupnost a mnoZstvo rezimov je zavislé na telefone. Parameter je mozné
menit aj gestom na hlavnej obrazovke lupy, pozri zoznam gest vyssie.

e blesk: pouZite na aktivaciu resp. deaktivaciu prisvietenia bleskom. Parameter je mozné menit aj
gestom na hlavnej obrazovke lupy, pozri zoznam gest vyssie.

e Automatické zaostrenie: pouzite na aktivaciu resp. deaktivaciu automatického zaostrovania. Ak je
automatické zaostrovanie vypnuté, potom je potrebné zaostrovat manualne. Parameter je

mozné menit aj gestom na hlavnej obrazovke lupy, pozri zoznam gest vyssie.

6.48 Aplikacia Optické rozpoznavanie textu

Aplikacia umoznuje pomocou vstavaného fotoaparatu rozpozndvat text a nasledne ho preditat.
Takto mozete napriklad precitat napisy na potravinach ale aj rozpoznat dokumenty v ¢iernotlaci. Po
spusteni modulu sa na obrazovke nachadzaju tri polozky: Rychle ¢itanie, skenovat dokument a histéria

rozpoznavania. Ich vyznam si popiSeme v nasledujucich kapitolach
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6.48.1 Rychle ¢itanie

Po poklepani na tuto polozku sa automaticky spusti rozpoznavanie textu v dosahu fotoaparatu.
Corvus pravidelne foti okolie a na ziskanych obrazkoch sa pokusa rozpoznat text. Ak sa mu to podari,
text nahlas vyslovi. Skenovanie je oznamované pravidelnym pipanim. Ak chcete napriklad rozpoznat
napis na obale, nasmerujte na obal zadny fotoaparat. Pravdepodobne nebude mozné text rozpoznat
na prvy pokus. Ak Corvus vyslovuje len ¢ast informacie alebo len niektoré pismenad, skiste smartfon
posunut dalej, aby sa do zdberu fotoaparatu dostalo viac textu. Na kvalitu rozpoznaného textu ma
vplyv viacero faktorov. Plati, Ze rozpozndvanie funguje lepsie pri dennom svetle. Vysledok moZete
zlepsit aj aktivovanim blesku. Blesk zapnete a vypnete poklepanim. Na vysledok ma vplyv aj kvalita

fotoaparatu zariadenia.

6.48.2 Skenovat dokument

Tato funkcia umoznuje skenovanie dlhSich dokumentov - listov z dradu, faktur a podobne.
Pouzivatela informuje o tom, ako nasmerovat zariadenie tak, aby sa do zaberu dostal cely dokument a
skenovanie neprebieha automaticky. KedZe sa predpoklada, Ze dokumenty budu dlhsie, Corvus obsah
naskenovaného textu zobrazuje v editacnom poli, aby ho bolo mozné prezerat.

Po poklepani na poloZzku nacitat sa spusti rozpoznavanie. Ak Corvus zisti, Ze v zadbere je len cCast
dokumentu, vyzve na zmenu uhla. Napriklad méZete pocut Posurite telefén nadol, alebo posurite
teleféon doprava. V takomto pripade posurite zariadenie zadanym smerom a skenovanie zopakujte.
Skenovanie mézete rychlo spustit aj tla¢idlom pre pridavanie hlasitosti, ¢im zabranite nechcenému
posunutiu zariadenia zlym smerom. Ak Corvus rozpoznd obsah dokumentu, automaticky ho zobrazi v
neprepisovatelnom editatnom poli.

Ak Corvus nedokaze identifikovat okraje dokumentu, neustale vyzyva na zmenu uhla pohladu a
nevie rozpoznat text, mbézete navigovanie vypnut. Staci pridrzat tlacidlo na pridavanie hlasitosti. V
takomto pripade sa po aktivovani polozky Nacitat Corvus za kaZdych okolnosti pokusi odfotit a
nasledne rozpoznat text z obrazka bez ohladu na viditelné okraje.

Na kvalitu rozpoznaného textu ma vplyv viacero faktorov. Plati, Ze rozpoznavanie funguje lepsie
pri dennom svetle. Vysledok mdZete zlepsit aj aktivovanim blesku. Blesk zapnete a vypnete poklepanim

na polozku blesk. Na vysledok ma vplyv aj kvalita fotoaparatu zariadenia.
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6.48.3 Historia rozpoznavania

Vsetky rozpoznané texty alebo ¢asti textov sa ukladaju v histérii rozpoznavania. K tej sa dostanete
po poklepani na Polozku Histdria rozpozndvania v module Optické rozpozndavanie textu.

Jednotlivé polozky su usporiadané v zozname a je mozné s nimi pracovat rovnako, ako s
akymkolvek inym zoznamom. Po poklepani sa text zobrazi v neprepisovatelnom edita¢nom poli, aby

bolo moiné s nim dalej pracovat. Dal$ie moznosti najdete v kontextovej ponuke:

e Ulozit do poznamok: Vybraty rozpoznany text ulozi do modulu poznamky. Stbory sa ukladaju v
priec¢inku OCR v module poznamky. Pomenované su podla datumu uloZenia. Je mozné ich priamo
zobrazit z kontextovej ponuky aktivovanim polozky Zobrazit stbory.

e Zobrazit podrobnosti: Otvori rozpoznany text v neprepisovatelnom editaénom poli, rovnako ako
poklepanie.

e Vymazat: Odstrani polozku.

e Zobrazit subory: Otvori priecinok s uloZzenymi sibormi v module poznamky.

e Zmenit oznacenie: oznadi alebo zrusi oznadenie vybratého rozpoznaného textu.

e Oznadit vSetko: Oznaci vietky zaznamy. Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi polozkami -
vsetko, od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku vsetko, oznacené
budu vsetky polozky Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok, oznacené budu vsetky
polozky od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po koniec, budu oznacené vsetky
polozky od kurzora smerom nadol.

e Odznadit vSetko: Zrusi oznacenie vSetkych zaznamov. Po aktivovani sa zobrazi zoznam s tromi
polozkami - vSetko, od kurzora po zaciatok, od kurzora po koniec. Ak poklepete na polozku
vSetko, odznacené budu vsetky polozky Ak poklepete na polozku od kurzora po zaciatok,
odznacené budu vsetky poloZky od kurzora smerom nahor. Ak poklepete na od kurzora po

koniec, budu odznacené vsetky polozky od kurzora smerom nadol.

6.49 Prehliadac grafov funkcii
Modul umozriuje prezerat matematické grafy funkcii. Grafy je mozné prehrat ako sériu postupnosti

tonov a tiez je mozné sledovat graf pomocou prehmatévania displeja, sledovania vibrécii zariadenia a

sledovania Ciselnych hodn6ét.
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6.49.1 Hlavna obrazovka modulu

Po spusteni modulu su dostupné tieto mozZnosti:

e Preskimat funkciu: Po poklepani umoziiuje ruéne zadat funkciu, pripadne vybrat v zozname
preddefinovanych a doposial pouzitych funkcii.

e Nastavenia: UmozZiiuje upravit moznosti modulu.

6.49.2 Preskumanie funkcie

Pri skimani funkcii vam odporicame poufzit stereo reproduktory alebo slichadla.

Po poklepani na moznost preskimat funkciu sa zobrazi zoznam preddefinovanych funkcii a tiez funkcii,
ktoré ste v minulosti zadali. Po poklepani na funkciu v zozname sa otvori editacné pole, v ktorom
mozete funkciu upravit.

Ak chcete zadat novu funkciu, poklepte na polozku Zadat rucne.

Poznamka

Pri zadavani funkcie budete pravdepodobne potrebovat Specidlne znaky. Na ich zadanie mdzZete vyuzit
symboly na klavesnici, ale tiez polozku vloZit znak vyhladanim jeho textovej reprezenticie v
kontextovej ponuke. Zoznam podporovanych operdtorov a symbolov ndjdete v samostatnej
podkapitole.

Po potvrdeni funkcie sa Corvus opyta na rozsah premennej. V prvom kroku zadajte minimalnu hodnotu

(napriklad -10). Po poklepani zadajte maximalnu hodnotu (Napriklad 10).

e Cely graf si moZete prehrat poklepanim kdekolvek na obrazovke. Os X je vyjadrena poziciou zvuku
v stereo spektre. Zvoleny interval zacina vlavo, v strede sa nachadza jeho stred a vpravo konci. Os
nizsie hodnoty. Ak graf obsahuje aj hodnoty pod osou X, teda zdporné hodnoty na osy Y, su
vyjadrené ostrejSim ténom. Kratke klepnutie signalizuje prechod osy X cez os Y.

e Prehravanie grafu funkcie mozZete kedykolvek zastavit tuknutim do obrazovky alebo stlacenim

tlacidla 2 shift.

Graf funkcie si mozZete prezerat aj po mensich Usekoch. Dostupné su tieto gesta:
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Svih doprava: prehra kratky kusok grafu a posunie kurzor doprava

dvojsvih doprava: prehra dlhsi kdsok grafu a posunie kurzor doprava

Svih nadol: prehrd najdlhsi kusok grafu a posunie kurzor doprava

Svih dolava: posunie kurzor o kusok dolava a prehra graf po predchadzajicu poziciu kurzora
kurzora

Svih nahor: posunie kurzor o najvacsi kusok dolava a prehra graf po predchadzajldcu poziciu
kurzora

dvojsvih nahor: presunie kurzor na zaciatok grafu

dvojsvih nadol: presunie kurzor na koniec grafu

poklepanie: prehra graf od kurzora po koniec

tuknutie do obrazovky, alebo kratky 2-shift: zastavi prehravanie grafu

trojsvih doprava: Presunie kurzor na najblizsiu zmenu rastu smerom doprava a prehra preskoceny
usek

trojsvih dolava: Presunie kurzor na najblizsiu zmenu rastu smerom dolava a prehra preskoceny
usek

trojSvih nadol: Presunie kurzor na najblizsi prechod osy X smerom doprava a prehrd preskoceny
usek

trojsvih nahor: Presunie kurzor na najblizsi prechod osy X smerom dolava a prehra preskoceny
usek

1-tuknutie: Precita informacie o raste a klesani funkcie podla aktualnej pozicie kurzora a tiez
hodnoty osy Xa Y

1-3vih dolava: ukonéi aplikaciu

1-Svih doprava: prehra graf od pozicie kurzora do konca

1-Svih nahor: docasne zvysi rychlost prehravania grafu

13vih nadol: doéasne znizi rychlost prehravania grafu

6.49.3 prezeranie grafu skimanim dotykom

Graf funkcie si mbZete prezerat aj prehmatavanim displeja. Graf je rozdeleny na malé useky, ktoré su

reprezentované vibraénymi aj zvukovymi signalmi. Poc¢as prehmatavania budete pocut hlboky ton,

ktory oznacuje os X. Vysoky ton oznacuje os Y. Tén v strede oznacuje ciaru grafu funkcie. Pri
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prehmatavani displeja zlava doprava budete citit jednotlivé dieliky osy X silnejSou vibraciou. Pri pohybe
prsta zhora nadol prechddzate po osy Y a jej dieliky signalizuje jemnejsia vibracia.

Aktudlnu hodnotu osy X a Y zistite, ak k prstu, ktory uz mate na obrazovke prituknete druhym prstom.

6.49.4 Funkcie a operatory

Na zapis funkcie moZete pouzit tieto informacie:

o zakladné konstanty: pi, e

e Standardné binarne Ciselné operatory +-*/

e mocnina=*, napriklad 3x"2

e Modulo=%

e funkcie: abs, average, ceiling, coalesce, fact, floor, log, log10, max, min, random, round, sqrt, sum

e Goniometrické funkcie: acos, acosh, acosr, acot, acoth, acotr, asin, asinh, asinr, atan2, atan2r,
atan, atanh, atanr, cos, cosh, cosr, cot, coth, cotr, csc, csch, cscr, deg, rad, sec, sech, secr, sin, sinh,
sinr, tan, tanh, tanr

e popis operatorov, konstant a funkcii (v anglictine)

6.49.5 Nastavenia modulu

Po poklepani na polozku nastavenia mozete upravit nasledujice moznosti:

e Predvolena Di?ka ténu (v milisekundach): uréuje dizku jednotlivych dielikov grafu pri prehravani.
Mbzete urtit hodnotu od 1 po 5. Dizku mdzete upravit pri prezerani grafu aj gestami 1-3vih hore
a 1-3vih dole.

e Preciznost skimania dotykom: Umozniuje urcit, ako presne chcete sledovat ciary. Odporicame
zac¢at s minimalnou citlivostou. Je mozné nastavit citlivost v rozsahu minimalna, nizka, stredn,
vysoka, maximalna.

e Povolit velmi kratke vibracie: Na podporovanych zariadeniach umozriuje pouzivat kratsie vibracie.
Pokial pri prehmatavani obrazovky necitite vibracie, odporicame tuto moZnost ponechat

vypnutu.
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6.50 Aplikacia Kalkulacka

Aplikacia v sucasnosti poskytuje nastroje na vykonavanie najbeznejsich vypoctov. Ako vypoctové
prostredie je pouzité Standardné editacné pole so Specidlnou klavesnicou, ktora obsahuje vacsinu
matematickych operacii. Operacie, ktoré sa na klavesnici nenachadzajiu, moino vkladat
prostrednictvom polozky Vlozit operator v kontextovej ponuke kalkulacky.

Vyraz pre vypocet vidy zadavame na posledny riadok editacného pola. Vypocitané vysledky sa
zapisuju do toho istého pola, to teda obsahuje kompletnu histériu vypoctu.

Po zadani vyrazu poklepte mimo klavesnice, nasledne bude vyraz vyhodnoteny a vypocitany. Znak

= na konci vyrazu nie je povinny. Priklad:

3+5(poklepanie)
=8
*2(poklepanie)
=16
O(poklepanie)
=0

Na predchadzajucich riadkoch je najprv vykonany sucéet dvoch cisel. Na nasledujicom riadku je
vysledok vynasobeny dvoma (ak riadok zacdina operdtorom, automaticky sa pracuje s vysledkom
posledného vypoctu). Riadok obsahujuci len cislo 0 spbésobi vynulovanie vysledku, preto je na
nasledujicom riadku napisana aktudlna hodnota vysledku “=0".

Pri vypoétoch je potrebné brat do Uvahy Standardné priority operatorov. Vypocet 1+2*3 ma
hodnotu 7, pretozZe operator nasobenia ma prednost pred operatorom scitania. Prioritu operatorov je
mozné menit zatvorkami, napriklad (1+2)*3 = 9, pretozZe vyraz v zatvorke sa pocita prioritne, tak ako je
to bezné.

V kalkulacke je okrem Standardnych operacii k dispozicii aj 6 pamati, do ktorych je mozné ukladat
vypocty, pocitat s nimi a pod. Paméte sa oznacuju pismenami a az f, nachadzaju sa pod tlac¢idlami 2 a
3. Okrem tychto pamati je este k dispozicii pamat r nachadzajica sa na tladidle jedna, ktord vidy
obsahuje hodnotu posledného vypoctu. Nasleduje niekolko prikladov poutzitia, znak = sa nachadza na

tlacidle O:

a=5*2(poklepanie)
a=10
5(poklepanie)
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=5
*10(poklepanie)
=50
+a(poklepanie)
=60
b=r(poklepanie)
b=60
c=a*b(poklepanie)
c=600
a=0(poklepanie)
a=0

Na prvom riadku sme do pamaéte a vlozili vysledok sucinu. Druhy riadok obsahuje vypis aktualnej
hodnoty pamate a.

Na trefom riadku sme nastavili pociatoénu hodnotu vypodétu na 5, stvrty riadok nase zadanie
potvrdzuje vypisom.

Na piatom riadku aktualnu hodnotu vysledku ndsobime desiatimi a Siesty riadok obsahuje novy
vysledok.

Na siedmom riadku k aktudlnemu vysledku pripocitavame obsah pamate a, 6smy riadok obsahuje
novy vysledok.

Deviaty riadok uklada aktualnu hodnotu vypoctu (td sa automaticky nachadza v pamati r) do
paméte b, desiaty riadok obsahuje vypis potvrdzujici Uspesnost operacie.

Na jedendstom riadku ukladdme do pamate c sucin pamati a, b. Dvanasty riadok operaciu
potvrdzuje.

Na predposlednom riadku nulujeme pamit a, posledny riadok nam potvrdzuje Uspe$nost
operacie.

Nasledujuca ukazka pre zjednodusenie neobsahuje potvrdzovacie vypisy, demonstruje dalSie

operacie s pamatami:

a=5
a=a+3

a=a*2

Na prvom riadku do pamaéte vloZime hodnotu 5. Na druhom riadku zabezpecime, aby sa do

pamate a k jej aktudlnej hodnote pripocitala hodnota 3, na tretom riadku do pamaéte a ulozime 2-
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nasobok jej aktudlneho obsahu. Dalsia ukazka obsahuje kvéli zvy$eniu prehladnosti aj potvrdzujice

vypisy:

a=10(poklepanie)
a=10
25+3(poklepanie)
=28
a+(poklepanie)

a=38

Vsimnite si predposledny riadok ukdzky. Tu sme zadali vyraz a+, ktory sa pred vypoctom
automaticky rozvinul na vyraz a=a+r, ten sa nasledne vypocital. Skrateny zapis uvedeny v priklade je
mozné pouzit s operatormi+, -, *, /, =. Ak teda chceme aktualny obsah niektorej paméte zvysit, znizit,

vynasobit, vydelit alebo prepisat hodnotou aktualneho vypoctu, tak mézeme pouiit jeden zo zapisov:

e a+(rozvinie sa na a=a+r),
e a-(rozvinie sa na a=a-r),

e a* (rozvinie sa na a=a*r),
e 3/ (rozvinie sa na a=a/r),

e a=(rozvinie sa na a=r).

Uvedené skratené zapisy je mozné pouzivat len na samostatnom riadku, na jednom riadku ich
nemozno kombinovat s inymi vypoctami.

Kalkula¢ka poskytuje aj nastroje na pocitanie s goniometrickymi funkciami. Ide o unarne
operatory sin, cos, tan acotan, ktoré mozno najst v ponuke VloZit operator nachadzajucej sa
v kontextovej ponuke kalkulacky. VSetky unarne operdtory sa zapisuju za operand, aby sme ich mohli
¢o najjednoduchsie aplikovat na aktualny vysledok:

Osin

45+45

sin
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Na klavesnici kalkulacky mozno najst aj symbol A, ktory sa pouziva ako univerzalna mocnina. Ide

o binarny operator, ktorého zdpis a*b znamend: operand a umocni na operand b.

a=2/(1/12)
a=1,0594630944
440%ah3
=523,2511306012

Na prvom riadku sme do pamate a vypocitali dvanastu odmocninu z dvoch (zapis 2 na jednu
dvanastinu), druhy riadok obsahuje informaciu o aktualnej hodnote pamate a.

Na tretom riadku je napisany jednoduchy vzoréek na vypocet frekvencie tonu o 3 poltony vyssieho
ako tén s frekvenciou 440 Hz (frekvenciu 440 nasobime tretou mocninou pamate a, ktord sme si
vyrobili na prvom riadku), na poslednom riadku sa nachadza hodnota frekvencie pocitaného téonu.

Okrem univerzalnej mocniny sa na klavesnici nachadzaju aj undrne operatory pre druhd mocninu
a druhd odmocninu, ktoré mozno poufZit na rychly zapis tychto Specialnych ¢asto pouzivanych pripadov

mocniny.

Bindrny operdtor percento (%) sa pouZiva na jednoduchy vypocet percent:

531%25
=132,75

Vypocet vysSie demonstruje vypocet dvadsiatich piatich percent z ¢isla 531.

Pozndmka: VSimnite si, Ze pri Citani obsahu editacného pola kalkulacky je na konci kazdého riadku
precitany aj znak pre zariadkovanie. Ak precitany riadok nie je ukoncéeny zariadkovanim, znamena to,
Ze vypocet/ vysledok je prilis dlhy na to, aby sa vosiel do jedného riadku obrazovky a nasledujuci riadok
eSte patri k vypoctu alebo vysledku na predchadzajucom riadku.

Pozndmka: Popis klavesnice kalkulacky moZno najst vysSie v kapitole venujicej sa popisu

jednotlivych klavesnic.
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6.50.1 Kontextova ponuka kalkulacky

Kontextovd ponuka kalkulacky obsahuje okrem Standardnych operdcii na pracu so schrankou v

editacnych poliach aj nasledujlce polozky:

Vlozit operator: po vyvolani sa zobrazi zoznam vsetkych dostupnych operatorov aplikacie. Okrem
tych, ktoré mozno zadat z klavesnice, sa tu nachadzaju aj unarne operatory sin, cos, tan a cotan.
Vlozit vyraz z historie: po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych doteraz zadanych vyrazov. Po
poklepani na konkrétnom vyraze bude tento vyraz vlozeny do editacného pola, kde moze byt
upraveny, resp. poklepanim znovu vypocitany. Funkciu mozno zrychlene aktivovat aj gestom 1-
dvojsvih nadol.

Vymazat obrazovku: po aktivovani bude vymazany aktualny obsah editacného pola kalkulacky.
Vynulovat vsetky premenné: po aktivovani budd vynulované paméatea, b, ¢, d, e, f, r.

Ukondit: pouzite na ukoncenie aplikacie. Taktiez je mozné pouzit Standardné gesto 1-3vih dolava.

6.51 Aplikacia Diktafon

Aplikacia umoziiuje vytvarat zaznam zvuku prostrednictvom mikrofénu vstavaného v teleféne.

Vytvorené nahrdvky vo formdate .mp4 sa ukladaju do Specidlneho priecinka ,recordings”, ktory sa

nachadza v priecinku , Corvus”, podobne ako poznamky, knihy a pod. Prie¢inok vsak mozno zmenit.

Zakladna obrazovka aplikacie obsahuje nasledujice polozky.

Spustit nahravanie

Po aktivovani tejto polozky sa okamzite spusti nahravanie. Opatovnym poklepanim na tato
polozku mozZete nahravanie zastavit. Nahravanie sa za¢ne do suboru, ktorého nazov bol
automaticky vygenerovany pri spusteni aplikacie. Nazov siboru pozostava z aktudlneho ¢asu

a datumu. V pripade, Ze tento subor uZ existuje, bude automaticky prepisany. Spustenie resp.
zastavenie nahravania mozno vyvolat aj kratkym stlacenim tlacidla 1-shift.

Vypocut

Polozka umoziiuje vypocut si prave dokoncenu nahravku. Po poklepani sa otvori prehravac
zvukovych stborov a stubor sa zacne prehravat. Prehrava¢ mézete ukoncit Svihom dolava, a tym

sa vratit do aplikacie Diktafon.
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e Subor
Polozka zobrazuje aktudlny nazov stiboru. Po poklepani mozno nazov upravit. Po zmeneni siboru
bude najblizsie nahrdvanie ukladané do suboru s novo zadanym nazvom.

e Priec¢inok
Polozka zobrazuje aktudlny priecinok, do ktorého sa ukladaju nahravky. Poklepanim je mozné
rychlo otvorit spravcu suborov a priecinok pre ukladanie nahravok do¢asne zmenit. Vybrat viak
mozno len jeden z podprie€inkov korefilového priecinka nahrdvok, podrobné informacie
o ukladani nahravok pozri v kapitole o nastaveniach aplikacie. PoZzadovany prie¢inok vyberiete
tak, Ze do neho vstlpite a potom aktivujete polozku Potvrdit v kontextovej ponuke.
Upozornujeme, ze priecinok nezobrazuje konkrétne subory s nahravkami.

o Nastavenia
Po poklepani bude zobrazena obrazovka nastaveni aplikacie. Podrobné informacie

o nastaveniach nahravania pozri v nasledujicej kapitole.

Poznamka:

Corvus pocas nahravania v diktaféone zabezpecluje, Ze nedochddza k automatickému vypnutiu

obrazovky.

6.51.1 Nastavenia nahravania

Na obrazovke je moZné nastavit nasledujlice parametre:

e Vstup pre nahrdvanie

e Urcuje, ktory zdroj sa bude pouzivat pre nahravanie. V systéme Android existuje viacero moznych
rezimov nahravania. Iny reZim sa pouZziva napriklad pre zaznam videa a iny pre rozpoznavanie
reci. Napriklad reZim kamera zvycajne nahrdva stereo s pouzitim oboch vstavanych mikrofénov.
ReZim mikrofdn bez filtrov nahrdva bez odstrafiovania Sumu. Zdroje vstupu mo6Zu na réznych
zariadeniach poskytovat odlisné vysledné nahravky. Preto vdam odporucame vyskusat, ktory zdroj
nahravania vdm bude vyhovovat najviac. Pokial mate v plane nahravat telefonické hovory, overte
si, s ktorym vstupom pre nahravanie dokaze vase zariadenie nahrat aj druhu stranu.

e Kvalita nahravania

e Vyberte jednu z moZnosti. Hodnota urcuje kvalitu nahravky. Vo vSeobecnosti plati: ¢im vyssia

Vv

kvalita, tym vacsi vysledny subor.
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e Korenovy priecinok nahravok

e UmozZfiuje nastavit priec¢inok pre nahravky. V ramci tohto priecinka je mozné vytvarat
podpriecinky a nahravky si organizovat podla ich zamerania, napriklad na poznamky, recepty,
rozhovory atd. V pripade, Ze predpokladate vytvaranie velkych suborov, zvazte ukladanie
nahravok na pamatovu kartu telefonu.

e Predvoleny podpriecinok nahravok

e Touto volbou je mozné nastavit podpriecinok v rdmci stromu priecinkov nachadzajtcich sa
v koreriovom priecinku nahravok, do ktorého sa budu ukladat nahravky predvolene. Volbu je
vhodné pouzit v pripade, ze mate v plane organizovat si nahravky do viacerych podpriecinkov, no

viete, ze jeden z podpriedinkov budete pouzivat ¢astejsie ako iné.

6.52 Aplikacia Prehravac¢ hudby

Aplikacia umoznuje prehravanie hudobnych suborov podporovanych operaénym systémom
Android. V sucasnosti si podporované formaty aac, amr, flac, mid, mp3, ogg, wav, mp4. Prehravat
mozno aj playlisty vo formatoch m3u a m3u8. Playlisty mézu obsahovat subory ale aj linky na
internetové streamy v podporovanych formatoch. Po spusteni aplikdcie sa zobrazi zakladna obrazovka

prehravaca obsahujlca nasledujice polozky.

e Najnovsie zalozky
Po aktivacii sa zobrazi zoznam desiatich naposledy vytvorenych zdloZiek. Informdcie o obrazovke
zéloZiek mozno najst v samostatnej Casti niZsie.

e Obnovit prehravanie
Po aktivovani bude obnovené prehravanie naposledy spusteného suboru na mieste, kde bolo
prehravanie prerusené.

e Subory
Po vyvolani tejto polozky bude spusteny Spravca suborov, zobrazené vsak budu len zvukové
a zélozkové subory. Prostrednictvom tejto polozky je mozné najst subor, resp. priecinok, ktory sa
ma prehrévat. Podrobnosti o0 moznosti vyberu siborov na prehravanie pozri nizsie v kapitole
Vyber siborov pre prehravanie. Po vybere suborov bude zobrazena obrazovka prehrdvania

a stbory budu prehraté. Podrobny popis obrazovky prehrdvania vid nizsie v samostatnej kapitole.
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e Nastavenia
Po aktivacii polozky sa zobrazi obrazovka nastaveni prehravaca, opisana je nizsie v samostatnej

kapitole.

6.52.1 Vyber suiborov pre prehravanie

Subory pre prehravanie mozno vybrat prostrednictvom aplikacie Spravca suborov alebo pouzitim
polozky Subory na hlavnej obrazovke prehravaca. Prehrdvanie suborov funguje v nasledujucich

rezimoch:

eV zozname suborov najdite a poklepte na jednom subore: po vykonani tejto operacie bude
zobrazend obrazovka prehravania a zacne sa prehravat najdeny subor. Po dohrati siboru sa
v zavislosti od nastavenia prehravanie ukondi (v pripade, Ze je zaciarknuta volba Ukoncit po
prehrati aktualneho stuboru) alebo sa za¢ne prehravat nasledujlci subor v abecednom poradi,
nachddzajuci sa v rovnakom priecinku ako najdeny subor.

eV zozname suborov oznacte (gesto Svih doprava) jeden alebo viacero suborov v priecinku
a poklepte na fubovolnom subore: po vykonani tejto operacie sa zobrazi obrazovka prehravania
a zacne sa prehravat prvy vybraty stbor. Nasledne bude v zavislosti na tom, ¢i je zapnuta volba
Ukoncit po prehrati aktualneho stboru, prehravanie ukoncené alebo budu postupne prehraté

dalsie subory oznacené v zozname suborov.

6.52.2 Obrazovka prehravania

Obrazovka prehravania je zobrazend vidy, ak prehravac hudby prehrdva zvukovy subor. Na
obrazovke su v zozname zobrazené zakladné informacie o prave prehrdvanom subore. Na pohyb po
jednotlivych informaciach pouZzite Svihanie nahor a nadol.

Po skonceni prehravania vybratého sidboru sa pri predvolenych nastaveniach automaticky
prehrava nasledujuci subor v abecednom poradi, nachddzajuci sa v rovnakom prie¢inku ako vybraty
subor, alebo dalsi oznaceny subor v pripade, Ze ste v Spravcovi suborov oznacili viacero suborov.

Napriklad:

e (Cez Spravcu suborov vyhladate v priecinku ,audio kniha” sibor kap01.mp3 a poklepete.

e Otvori sa obrazovka prehravania a za¢ne sa prehravat stubor kap01.mp3.
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Tip:

Po skonceni prehravania tohto suboru sa Corvus prehravac pozrie do priecinka, v ktorom sa
nachadza subor kap01.mp3, a v pripade, Ze sa tu nachadza viacero suborov, bude ich postupne
prehravat.

Po prehrati posledného suboru sa za¢ne opat prehravat prvy subor v poradi.

Ak nechate kurzor na obrazovke prehravania na prvej polozke v zozname (na nazve suboru), bude pri

zacati prehravania nasledujiceho suboru vysloveny aj jeho ndzov. Ak kurzor nechate na lubovolnej inej

polozke, bude prechod na nasledujuci subor tichy.

Na obrazovke prehravania mbzZete na ovladanie prehravania pouzit nasledujlce gesta:

Svih dolava: stop, ukoncenie obrazovky prehravania,

poklepanie: pozastavenie a opdtovné spustenie prehravania (pauza),
1-3vih dolava: rychle pretacanie spat,

1-Svih doprava: rychle pretdcanie vpred,

1-Svih nahor: zvySenie hlasitosti prehravania (efekt zosilfiovac),
1-3vih nadol: zniZenie hlasitosti prehravania (efekt zosilfiovac),
1-dvojsvih dolava: prehra predchadzajuci subor,

1-dvojsvih doprava: prehra nasledujuci subor,

dvojité poklepanie: vyvola kontextovu ponuku.

6.52.2.1 Kontextova ponuka obrazovky prehravania

Vytvorit zalozku: po aktivovani bude vytvorend zélozka pre prave prehravany stbor a poziciu

v iom.

UloZit: PoloZka je dostupna pri prehravani siborov z internetu, nie vsak pri streamoch

s neobmedzenou dizkou, ako napriklad radio. Po aktivovani sa prave prehravany sdbor

z internetu stiahne a ulozi do priedinka Corvus/podcasts. Funkciu pouzite napriklad na stahovanie
a offline pocuvanie reldcii z podcastov. Priebeh stahovania m6zete monitorovat prostrednictvom
spravcu stahovani, rovnako ako pri stahovani knih. V podcastoch Corvus automaticky upozorni na
spravy, ktoré su uz stiahnuté.

Skodit na Cas: po aktivovani bude zobrazeny standardny dialg pre zadanie ¢asu. Dialég mozno

pouzit na rychly presun prehrdvania na konkrétnu poziciu v subore.
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e Zamiesat: po aktivovani polozky bude zoznam stborov v paméti prehravaca zamiesany
a nasledne postupne prehraty v nahodnom poradi.

e Nastavenia prehravaca: vyvold obrazovku nastaveni prehravaca.

e Ekvalizér: po poklepani zobrazi zoznam existujucich prednastavenych konfigurdcii. Poklepanim
aktivujte pozadovanu konfiguraciu. Posledna polozka v zozname umoziiuje nahrat vlastné
nastavenia, podrobnosti vid nizsie.

e Upravit vlastné nastavenia ekvalizéra: po poklepani sa zobrazi obrazovka vlastnych nastaveni
ekvalizéra, pozri kapitolu nizsie.

e Rychlost prehravania: po poklepani svihanim nahor a nadol nastavte pozadovanu rychlost
prehravania a poklepanim potvrdte.

e Vyska prehravania: po poklepani Svihanim nahor a nadol nastavte vysku (pitch) prehrdvania
a poklepanim potvrdte.

e Zosiliovac: po poklepani nastavte hodnotu zosilnenia a poklepte. Ide o zosilnenie nahravky bez

vplyvu na hlasitost redi, nastavenie je ekvivalentné gestam 1-Svihy nahor resp. nadol.

6.52.3 Obrazovka vlastnych nastaveni ekvalizéra

Obrazovka umoznuje nastavit si vlastné nastavenia ekvalizéra. Ide o zoznam pasiem. Jednotlivé
pasma prepinajte Svihanim nahor a nadol, ich hodnotu upravujte Svihanim dolava a doprava.
Poklepanim uloZte vykonané nastavenia, 1-Svihom dolava nastavenia zruste. Prave vybrané pasmo je

mozné rychlo resetovat na nulu 1-dvojtukom.

6.52.4 Obrazovka zaloziek

Na tejto obrazovke sa zobrazuje zoznam zaloZiek v konkrétnom zdlozkovom subore, resp.
najnovsich zaloZiek po vyvolani prislusnej polozky na hlavnej obrazovke prehravaca.

V prehravaci Corvusu sa zalozky ukladaju pre jednotlivé priecinky do suborov s priponou .amark,
ktoré sa automaticky vytvaraju na rovnakom mieste, na ktorom sa nachadza prie¢inok obsahujuci
subor, do ktorého zédlozku vytvarate. Napriklad: ak mate v prieéinku , knihy/knihal” knihu (subory
kap01.mp3, kap02.mp3, ...), v ktorej si postupne vytvarate zdlozky na miestach, ku ktorym sa chcete
neskoér vratit, tak je pri vytvoreni prvej zalozky vytvoreny v priecinku ,knihy“, kde sa nachadza priecinok
,knihal”, subor s ndzvom knihal.amark, do neho sa ukladaju zalozky pre vsetky sibory v prie€inku

,knihal”.
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Ak chcete neskor s tymito zalozkami pracovat, najdite pomocou Spravcu suborov prislusny sibor
a poklepanim ho otvorte. Jeho obsah bude ndsledne zobrazeny ako zoznam zaloZiek. Poklepanim na
konkrétnej zalozke v zozname bude obnovené prehravanie na mieste, ktoré zdlozka oznacluje.
Standardnym gestom 1-dvojtuk, resp. poloikou Vymazat v kontextovej ponuke mozno konkrétnu

zélozku vymazat.

6.52.5 Nastavenia prehravaca

Na obrazovke nastaveni prehravaca je mozné menit nasledujice parametre.

e Miesat
Ak je zapnuté, tak sa vidy pri spusteni prehravania nacitany zoznam najprv zamie$a a nasledne
bude prehravany v nahodnom poradi.

e QOpakovanie
Ak je zapnuté, tak sa po dohrati zoznamu stborov zaéne opatovne prehravat prvy stbor v poradi.
Ak je volba vypnutd, prehravac bude po dohrati posledného suboru v zozname ukonceny.

e Ukoncit po prehrati aktualneho stuboru
Ak je volba zapnutd, prehravanie bude ukoncené po Uplnom dohrati niektorého zo siborov
v zozname. V pripade, Ze bude subor zmeneny pomocou prislusnych gest, bude sa v prehravani
pokracovat s vybratym siborom, ak vsak prehravanie niektorého zo stborov dospeje do tUplného
konca, bude prehravac ukonceny.

e Automatické zalozky
Nastavenie urcuje, ¢i a v akych situdciach sa maju pri zastaveni prehravania automaticky vytvarat
zélozky. Hodnota ,Nikdy” znamen3, Ze zalozky sa automaticky vytvarat nebudi v Ziadnom
pripade. Hodnota ,Len aktualizovat” zabezpeci, Ze zalozky sa budd vytvarat automaticky len
v pripade, Ze pre priecinok, v ktorom sa nachadza prave prehravany subor, uz existuje zalozkovy
stbor. Pri tomto nastaveni je teda potrebné prvi zélozku vytvorit ru¢ne pouzitim polozky
v kontextovej ponuke obrazovky prehravania a dalSie zalozky sa uz budu vytvarat automaticky
vidy pri zastaveni prehravania. Hodnota Vzdy, no len v prie€inkoch s knihami zaisti, Ze zalozky sa
budud automaticky vytvarat, ak prerusite prehravanie knihy. Kniha vsak musi byt ulozena
v priecinku, ktory je nastaveny ako cielovy pre niektoru z kniznic v module stahovanie knih. V
tomto pripade nie je potrebné vytvarat prvi zalozku ruéne. Posledna hodnota ,Vidy“ urcuje, ze

automatické zalozky sa budu vytvarat vzdy pri kazdom zastaveni prehravania.
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e Najnovsie zalozky obsahuju len unikatne zalozky
Ak je tato volba zapnutd, do najnovsich zdloziek sa ukladaju len najnovsie zalozky pre kazdy
zalozkovy subor. Ak napriklad najnovsie zaloZky obsahuju zalozku z ,knihy1“ a aktudlne zastavite
prehravanie, potom sa v pripade, Ze je tato volba zapnutd, najprv z najnovsich zaloziek odstrani
predchdadzajuca zalozka pre prave pocuvanu knihu a nasledne sa prida prave vyrobena zalozka.
Najnovsie zadlozky teda obsahuju pre kazdy priecinok najviac jednu zdlozku, a to vzdy tu, ktora
bola vyrobena ako posledna.

e Pamitat nastavenie zosilfiovaca: umozriuje nastavit, ¢i a kedy sa ma pamatat nastavenie
zosiliovaca (pozri kontextovu ponuku obrazovky pocas prehrdvania). Moznosti: Nikdy (nikdy
nepamatat), V zalozkach (ukladat do vytvorenych zalozZiek, po spusteni zélozky sa ulozené
zosilnenie automaticky nastavi), vzdy (pamaétat vzidy pri ukonéeni prehravaca a automaticky
nastavit pri dalSom spusteni prehravaca.

e Pamitat nastavenie zrychlenia: umoznuje nastavit, ¢i a kedy sa ma pamatat nastavenie
zrychlenia prehravania (pozri kontextovi ponuku obrazovky pocas prehravania). Moznosti: Nikdy
(nikdy nepamatat), V zalozkach (ukladat do vytvorenych zalozZiek, po spusteni zalozky sa ulozené
zrychlenie automaticky nastavi), vzdy (pamatat vzdy pri ukonéeni prehravaca a automaticky
nastavit pri dalSom spusteni prehravaca.

e Pamatat nastavenie vysky: umozriuje nastavit, ¢i a kedy sa ma pamatat nastavenie vysky (pitch)
prehravania (pozri kontextovld ponuku obrazovky pocas prehravania). Moznosti: Nikdy (nikdy
nepamatat), V zalozkach (ukladat do vytvorenych zaloZiek, po spusteni zalozky sa ulozené
zvySenie automaticky nastavi), vidy (pamatat vzdy pri ukonéeni prehravaca a automaticky
nastavit pri dalSom spusteni prehravaca.

e Nastavit priecinok s hudbou

e Volbu pouZite na nastavenie priecinka, ktory sa zobrazi po aktivacii polozky Subory na hlavnej
obrazovke prehravaca. Po poklepani na tuto volbu sa otvori Spravca suborov. Vstupte do
priecinka, ktory chcete nastavit ako hudobny priecinok, a v kontextovej ponuke aktivujte polozku

Potvrdit.

6.53 Aplikacia Formulare

Ide o jednoduchy néstroj, pomocou ktorého méZu pouZivatelia vypliiat ankety a dotazniky.

Zaroven je prostrednictvom tohto modulu mozZné vytvérat prepojenia na externé sluzby.
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Formular zvycajne pride do vasho smartfénu ako notifikacia a zobrazi sa na domovskej obrazovke.

e Po poklepani na formular sa zobrazi jeho textovy popis v neprepisovatelnom editacnom poli.

e Po opatovnom poklepani sa zobrazi ponuka.

e Zobrazit formular: Umozni zobrazit a vyplnit formular (popisané nizsie v tejto kapitole).

e 7Zobrazit podrobnosti: Opatovne zobrazi popis formuléra, rovnako ako pri jeho prvom otvoreni.

e Vymazat, zmenit oznaéenie, oznacit a odznacit vietko: Standardné ponuky kontextovej ponuky v

notifikaciach.

Po poklepani na polozku zobrazit formuldr vdm budu postupne prezentované otazky formulara.

Stretnlt sa mbzete s tymito prvkami.

e Text: Okno obsahuje text. Corvus ho predita a ak si ho chcete prezerat, moZete nan poklepat.

e Textové editacné pole: Okno Obsahuje text. Svihnutim dole prejdete na editaéné pole a po
poklepani do pola mézZete pisat.

e Numerické edita¢né pole: Obsahuje text. Svihnutim dole prejdete na editaéné pole a po
poklepani do pola mozete pisat. Pole ale akceptuje len Ciselné Gdaje.

e Prepinac: Okno obsahuje Popis a nasledne viacero moznosti. Medzi popisom a moznostami sa
presuvajte Svihanim hore a dole. Vybrat moZete len jednu moZnost Svihnutim doprava.

e Zaciarkavacie polia. Okno obsahuje Popis a nasledne viacero moznosti. Medzi popisom a
moznostami sa presulvajte Svihanim hore a dole. Vybrat mozZete viacero moznosti Svihnutim
doprava.

e Tlacidla: Sluzia na prechod vo formulari, zvy&ajne su popisané ako Dalej a Spat. MoZete tie?
narazit na tlacidlo Odoslat, ktorym sa formular odosle. Tlacidla aktivujte poklepanim.

e V kontextovej ponuke modulu je jedina poloZzka, ktorou je mozné resetovat zadané Udaje a zacat
odznovu.

e Vyplfianie formuldra mézete kedykolvek prerusit, Corvus si pamata zadané tdaje, kym zariadenie

nerestartujete.

6.54 Aplikacia Android aplikacie

Prostrednictvom tejto aplikacie je moziné spustit fubovolnd Android aplikdciu nainstalovanu

v teleféne. Treba si vsak uvedomit, Zze Android aplikdcie nie su sudastou prostredia Corvus, ich
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ovladanie je preto iné ako to, na ktoré ste zvyknuti v Corvuse. Pri praci v takychto aplikaciach sa pouziva
vstavany citac¢ obrazovky Corvusu, viac informdcii o ¢itaci a o principoch prace s Android aplikaciami
mozno najst v kapitole venovanej ¢itacu obrazovky.

Pri prvom aktivovani tejto aplikdcie vdm bude zobrazeny zoznam vsetkych Android aplikacii
nainstalovanych v teleféne. Poklepanim na lubovolnu aplikaciu bude vybrata aplikacia spustena.

V zozname Android aplikacii mozno vyhladavat podobne ako v kontaktoch. Funkciu vyhladavania
aktivujte Standardnym gestom 1-Svih nahor, resp. 1-Svih nadol. Pri vyhladdvani sa vSak zoznam aplikacii
neredukuje. Zoznam bude po ukonéeni vyhladavania stale obsahovat vietky aplikacie, kurzor sa vsak
presunie na prvu takd, ktorej nazov zac¢ina zadanym retazcom.

V pripade, Ze niektoré Android aplikicie pouZivate Castejsie ako iné, mdzete si ich oznadit ako
oblUibené. Na zmenu stavu oznacenia pouzite polozku zmenit stav, nachadzajlicu sa v kontextovej
ponuke. Takisto mdZete stav menit aj Svihom doprava.

Oblubené aplikacie je mozné zobrazit v samostatnom zozname. Ak je aspon jedna aplikacia
oznacena ako obluUben3d, zobrazuje sa tento zoznam automaticky pri spusteni aplikacie popisovanej
v tejto kapitole. Na jeho konci sa potom nachadza polozka vietky aplikacie, ktord mozno poufZit na
zobrazenie vsetkych aplikacii.

MoéZete sa dostat do situdcie, Ze dve Android aplikacie maju rovnaky ndzov. MéZete mat napriklad
nainstalovany kalendar dodavany s vasim smartfénom, ale aj Google kalendar. Gestom 2-tuk médzete
vyslovit nazov tvorcu aplikacie. Aplikacie od spolo¢nosti Google maju zvyéajne oznacenie Google.com.

Ak je aktivny rezim ovladanie tlacidlami alebo kombinovany rezim, potom maju na tejto obrazovke

4 tlacidla v spodnej Casti obrazovky nasledujuci vyznam (tlacidla si menované zlava doprava):

1. Tlacdidlo hladat: po stladeni sa zobrazi dialdg pre vyhladavanie(ekvivalent 1-Svihu nahor resp.
nadol)

2. Sipka nahor: Posunie kurzor o polozku vyssie (ekvivalent gesta vih nahor)

3. Sipka nadol: posunie kurzor o polozku nizsie (ekvivalent gesta $vih nadol)

4. Enter: aktivuje vybraty prvok (ekvivalent gesta poklepanie)

Kontextovd ponuka tejto aplikacie sa liSi v zavislosti na tom, ¢i sU zobrazené vsetky alebo len

oblUubené aplikacie.

6.54.2 Kontextova ponuka pre vsetKky aplikacie

Obsahuje nasledujuce polozky.
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o Oblubené aplikacie: po aktivovani sa zobrazi zoznam obltubenych aplikacii.

e Zmenit stav: ekvivalent skratky Svih vpravo. Umoznuje zmenit stav ,,oblUben3d aplikacia“.

e Spravovat v Android nastaveniach: Po poklepani zobrazi standardny dialég Androidu v rezime
¢itaca obrazovky. Tu je mozné spravovat vybratud aplikaciu. Napriklad zistit spotrebu dat, udelit /
odstranit opravnenia, vymazat Udaje a podobne. Z tohto okna je tieZ mozné aplikaciu aj
odinstalovat, ale na odinstalovanie mdzete pouzit rovno nasledujicu polozku kontextovej
ponuky.

e (Odinstalovat: Zobrazi standardny dialég Androidu v rezime ¢itaca obrazovky. V tomto dialdgu je
mozné vybratu aplikaciu odinstalovat.

e Hladat: po aktivovani sa zobrazi editacné pole, do ktorého napiste zaciatocné pismena nazvu
hladanej aplikacie. Po potvrdeni bude v zozname nalistovana aplikacia, ktorej nazov zacina

zadanym retazcom.

6.54.3 Kontextova ponuka pre obl'tibené aplikacie

Obsahuje nasledujuce polozky.

e Vsetky aplikacie: po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych aplikacii.

e Presunut: sluzi na preusporiadanie oblUbenych aplikacii. Nastavte sa na aplikaciu, ktoru chcete
presunut, a vyvolajte tuto funkciu. Potom vyberte aplikaciu, s ktorou sa ma prestvana aplikacia
v zozname vymenit.

e Spravovat v Android nastaveniach: Po poklepani zobrazi standardny dialég Androidu v reZzime
Citaca obrazovky. Tu je mozné spravovat vybratu aplikaciu. Napriklad zistit spotrebu dat, udelit /
odstranit opravnenia, vymazat Udaje a podobne. Z tohto okna je tieZ mozné aplikaciu aj
odinstalovat, ale na odinstalovanie mdzete pouzit rovno nasledujicu polozku kontextovej
po;nuky.

e (QOdinstalovat: Zobrazi Standardny dialég Androidu v reZzime ¢itaca obrazovky. V tomto dialdgu je
mozné vybratu aplikaciu odinstalovat.

e Hladat: po aktivovani sa zobrazi editacné pole, do ktorého napiste zadiatocné pismena nazvu
hladanej aplikacie. Po potvrdeni bude v zozname nalistovana aplikacia, ktorej nazov zacina

zadanym retazcom.
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7. Cita¢ obrazovky

Cita¢ obrazovky je modul Corvusu, ktory ozvuduje $tandardné dialégy operaéného systému

telefénu, ale aj aplikacii tretich stran. V zavislosti od nastaveni sa vidy automaticky aktivuje

v situdciach, ked je na obrazovke telefénu zobrazené nieco, ¢o nie je stéastou Corvusu.

Skér ako zacéneme s popisom funkcionality c¢itaCa asposobu ovlddania Standardného

pouzivatelského rozhrania telefénu, zhrnieme niekolko podstatnych informacii o pouzivatelskom

prostredi systému Android.

Na rozdiel od prostredia Corvusu sa na obrazovke beznych Android aplikacii vyskytuje viacero
ovladacich prvkov s fubovolnym usporiadanim.

Mo67Zu to byt tlacidla, prepinace, zadiarkavacie polia, zoznamy, edita¢né polia, ...

Ovladacich prvkov je ¢asto viac ako sa zmesti na obrazovku, je preto bezné, ze ak chceme ,vidiet”
prvky, ktoré su prave neviditelné, musime obrazovku rolovat.

BeZny pouzivatel aktivuje prvky pouZivatelského rozhrania jednoduchym dotykom, pouzivatel
¢itaca obrazovky ich aktivuje najdenim prislusného prvku, ¢im na tento prvok nastavi akysi kurzor
(dalej ho budeme nazyvat fokus, aby sme ho odlisili od kurzora v editaénych poliach)

a naslednym poklepanim kdekolvek po obrazovke telefénu.

Zakladnou obrazovkou telefénu je tzv. domovska obrazovka. T si mdézeme predstavit ako
pracovnu plochu v pocitaci. Plocha méZe obsahovat ikony aplikacii, ale aj tzv. widgety - aktivne
prvky, ktoré dokazu zobrazovat dynamicky sa meniace informdcie, napriklad aktualne pocasie,
Ulohy na dnes z kalendéra a podobne. PouZivatel si méZze sam zvolit, akd aplikacia bude tvorit
jeho domovsku obrazovku, vo vasom pripade je to pravdepodobne Corvus.

V spodnej Casti telefénu sa zvycajne nachadzaju 3 (vacsinou dotykové) tlacidla, niektoré telefony
maju hardwarové tlacidlo Domov), sluZiace na vyvolanie ¢asto pouzivanych ukonov. Jedno z nich
je tlacidlo Domov, ktoré sluzZi na vyvolanie domovskej obrazovky. Ak mate Corvus nastaveny ako
domovsku obrazovku, po stlaceni tohto tlacidla v Corvuse sa vratite na Uvodnu obrazovku

s informdaciami o stave batérie, signalu, ddtume a €ase. Tlacidla su r6zne usporiadané a ich
vyznam sa lisi v zavislosti od vyrobcu telefénu, preto nemozno jednoznacne uviest, ¢o vietko je
mozné najst na tlacidlovej liste telefonu. Najcastejsie ide o tlacidlo Domov (Home), ktoré sa
nachdadza uprostred, tladidlo Spéat, ktoré slizi na navrat o krok spét, a tladidlo Ponuka alebo
tlacidlo pre naposledy spustené aplikacie.

Nevyhodou z pohladu nevidiaceho pouZivatela je roztrieStenost systému Android. Mdme namysli

fakt, Ze vyrobcovia telefénov do systému Android ¢asto zasahuju priddvanim vlastnych
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komponentov, ako je napriklad klavesnica, launcher (domovskd obrazovka), aplikacia na
telefonovanie a na pracu s SMS a pod, ¢im menia vzhlad operac¢ného systému a ¢asto aj mieru
jeho pristupnosti. Z uvedeného vyplyva, Zze pouzitelnost vasho telefénu s ¢itatom obrazovky
zavisi od verzie operacného systému, ale aj od vyrobcu telefénu. Hlavne nevidiacim pouzivatelom
preto v pripade, Ze chcl pouzivat aj iné aplikacie ako sadu Corvus (a teda pracovat s telefénom

s poutzitim citaca obrazovky) odporucéame, aby pri vybere telefénu tento fakt zohladnili.
Spoloénost Google, ktora vytvara ,,Cisty” Android, v sic¢asnosti garantuje slusnu pristupnost, je
teda vhodné hladat telefény od vyrobcov, ktori systém nemodifikuju alebo robia len minimalne
zmeny, pripadne si overit u inych pouZivatelov, ¢i je graficka nadstavba vybraného telefonu
pristupna (pouzitelna s ¢itacom obrazovky).

e Nie kazda verzia operacného systému Android ma rovnaku mieru pristupnosti. Vo vSeobecnosti
plati, Ze ¢im je novsia verzia systému, tym lepsia je pristupnost. Pri vybere telefénu si teda overte
verziu systému, ktorou je telefén vybaveny, zaujimajte sa aj o to, i a ako ¢asto vyrobca telefénu
systém aktualizuje. Vo véeobecnosti mozno povedat, ze prili$ lacné telefony su €asto vybavené
starSou verziou systému a vyrobcovia ich neaktualizuju. V stéasnosti neodporic¢ame kupovat
telefény s operaénym systémom Android starsim ako verzia 6.0, nakolko Corvus aktudlne bezi na

zariadeniach az od Androidu 6.

7.1 Standardna domovska obrazovka telefénu

V pripade, Ze mdate nastavenu aplikaciu Corvus ako domovskl obrazovku a chcete aktivovat
Standardnu domovskd obrazovku telefénu, budete musiet povodny launcher vyhladat v zozname
Android aplikdcii. Aktivujte teda funkciu Android aplikacie. Ak mate definované oblUbené aplikacie
a launcher medzi nimi nie je, tak zobrazte vsetky aplikacie a skuste prislusnd aplikaciu najst. Na
,Cistych” Androidoch sa bude pravdepodobne volat Launcher, v telefénoch od spolo¢nosti Samsung je
to Domovska obrazovka One ui, pripadne TouchViz Domov, ... Po jej spusteni sa ozve charakteristicky
zvuk, indikujuci aktivovanie citac¢a obrazovky.

Teraz mozZete zacat skimat, ¢o vsetko domovska obrazovka obsahuje. Budeme predpokladat, Ze
ste zatial neupravovali gestd citaca obrazovky a pouzivate predvolené nastavenia. K dispozicii su dve

metddy prezerania obrazovky:

e Rovnako ako v Corvuse, kdekolvek v dialégoch systému Android mozZete pouzit gesta Svih

nadol, Svih nahor a postupne sa posuvat po jednotlivych prvkoch, ktoré sa nachadzaju na
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obrazovke. Pri pouZiti tychto gest postupne presuvate fokus na jednotlivé prvky pouzivatelského
rozhrania.

Okrem toho tu funguje aj tzv. metéda skimania dotykom. Pomaly posuvajte prst po obrazovke
a ¢ita¢ obrazovky vam bude oznamovat nazvy prvkov, ktoré mate prave pod prstom, pri¢om sa
bude na tieto prvky automaticky nastavovat fokus.

V pripade, Ze mate novsiu verziu operacného systému Android, mdzZete prehmatavat aj vyssie
spomenuté dotykové tlacidla v spodnej ¢asti telefénu, tladidla je v tomto pripade mozné najst aj
pouzitim vertikalnych Svihov, Za predpokladu, Ze je zapnutd moznost Moderné skimanie
dotykom.

V starsich verzidch Androidu tlacidla ihned po dotyku reaguju, navyse ich nemozno najst
Svihanim, o je potrebné brat do Uvahy pri prehmatavani spodnej ¢asti obrazovky.

Ak chcete vyhladany prvok z domovskej obrazovky aktivovat, poklepte kdekolvek po obrazovke
telefénu.

V pripade, Ze ste aktivovali niektoru z ikon, spustila sa prislusna aplikacia. Opéat pokracujte

v prehmatavani, resp. Svihani a aplikaciu preskimajte. Ak chcete aplikaciu ukondit (vratit sa

o krok spat), stlacte tlacidlo Spat v spodnej ¢asti obrazovky alebo pouzite ekvivalentné gesto 1-
Svih dolava, ktoré tu funguje rovnako ako v editacnych poliach Corvusu.

Ikony na domovskej obrazovke su poukladané na tzv. ploche. Domovska obrazovka moze
pozostavat z viacerych pléch. Plochy na domovskej obrazovke prepinajte dvoj Svihmi doprava

a dolava. Pozor: ikony m6zu byt poukladané lubovolne, v ich rozloZzeni nemusi byt Ziaden systém.
Okrem gest na prepinanie prvkov a skimania dotykom mate k dispozicii aj Svihanie doprava resp.
dolava. Tieto gestd sluzia na prechod po preferovanych objektoch. Takymto objektom méze byt
tlacidlo, editacné pole, zaciarkavacie pole, ale tieZ aj ¢itanie po znakoch, slovach, riadkoch,
odsekoch i stranach. Preferovany objekt si vyberajte 1-Svihom nahor a 1-Svihom nadol.
Napriklad: ak sa nachadzate na tladidle s nezrozumitelhym textom a chcete si ho prezriet po
znakoch, tak najprv gestami 1-Svih nahor resp. nadol nastavte preferovany objekt na znaky a
nasledne pouZite Svihanie doprava a dolava na ¢itanie obsahu tlacidla po znakoch.

V nastaveniach ¢itaca obrazovky je mozné urcit, ktoré preferované objekty budi predvolené.
Predvoleny preferovany objekt na webe je potom mozné okamzite najst gestom Svih doprava
alebo dolava bez nutnosti nastavovat typ preferovaného objektu.

V nastaveniach ¢itaca obrazovky je tiez mozné nastavit aj skryté preferované objekty. Tieto
objekty nebudu dostupné v zozname preferovanych objektov pri prechadzani gestami 1-Svih hore

alebo 1-Svih dole.
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e Na prechod po objektoch je mozné definovat si aj vlastné skratky. Definovanie skratiek je

popisané v samostatnych kapitoldch.

7.2 Notifikacna lista

Ide o listu nachadzajicu sa v hornej Casti obrazovky, na ktorej systém a aplikacie zobrazuju
struéné informacie, ktoré by mohli byt dolezZité pre pouzivatela. Najdete tu napriklad informaciu
o aktualnom datume a ¢ase, o stave batérie, o neprijatych hovoroch, neprecitanych spravach, ale aj
pristup k nastaveniam, ktoré by ste mohli chciet ¢asto menit, ako napriklad WiFi, Bluetooth a pod.

LiStu je mozné aktivovat dvojsvihom z hora nadol v hornej Casti telefénu. Gesto nefunguje vo
vnutri aplikacie Corvus, ani vo vnutri niektorych inych aplikacii, ktoré pristup na listu zakazuju. Vzdy sa
k nej dostanete zo Standardnej domovskej obrazovky, ale napriklad aj z dialégu mozZnosti telefénu,
ktory sa zobrazi po pridrzani tlacidla pre zapnutie a vypnutie obrazovky.

LiStu je mozné z prostredia Corvus otvorit aj gestom 2-dvojsvih dole. Toto gesto vyvola ponuku
rychlych nastaveni. Z nej potom gestom 1-Svih dolava alebo tladidlom spat prejdete na panel
upozorneni.

Na liste sa nachadza tlacidlo, ktoré ju umozZnuje upratat, teda vymazat z nej vsetky notifikacie, ale
aj prvky umoziiujice zmenit ¢asto pouzivané nastavenia. V starsich verzidch Androidu su dostupné
priamo na liste, v novSich verziach sa zobrazia az po aktivacii tlacidla pre rychle nastavenia. Nachadza

sa tu aj polozka s nazvom Nastavenia, po jej aktivovani sa zobrazia kompletné nastavenia telefénu.

7.3 Rychle nastavenia

Cez tento panel je moiné rychlo upravovat najCastejSie nastavenia, napriklad prepinat
internetové pripojenie, nastavit jas obrazovky a podobne. Podet a usporiadanie tladidiel je mozné
upravit, zvy&ajne aktivovanim polozky Dal$ie moZnosti. Ponuku rychlych nastaveni je mozné v prostredi

Corvus vyvolat gestom 2-dvojsvih dole.

7.4 Nastavenia telefonu

Dialdg nastaveni telefonu obsahuje privela poloZiek na to, aby sa vSetky zmestili na obrazovku. Po

aktivovani tohto dialégu cita¢ informuje o tom, kolko polozZiek je prave viditelnych na displeji a kolko
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ich je v skuto€nosti. Napriklad: ,,Zobrazujem polozky 5 az 10 z 25.” Vyskusajte si zobrazenie dialdgu

nastaveni podla nasledujuceho navodu:

e Pomocou launchera sa dostanete na hlavnu obrazovku telefénu.

e Dva prsty polozte na hornu hranu telefénu a vykonajte kratky Svih z hora nadol, Corvus by vdm
mal oznamit informaciu, ze ste na liste. Typ informacie sa |iSi v zavislosti od vyrobcu telefénu a od
verzie operacného systému.

e Ak mate novsi Android, Svihanim zhora nadol najdite polozku Rychle nastavenia a poklepte.

o N3jdite polozku Nastavenia a poklepte.

e Corvus vam teraz oznamil informaciu o zobrazovanych polozkach. Polozky mozete preskimat
vertikalnymi Svihmi alebo prehmatavanim. Ak chcete zobrazit dalSie momentalne ,nevidite/né”
polozky, ktoré su nizsie, polozte 2 prsty na spodnu ¢ast displeja a vykonajte $vih smerom nahor.
Naopak, ak chcete prezerat polozky, ktoré su vyssie, vykonajte dvoj svih zhora nadol. Ak zoznam
prezerate pomocou vertikdlnych svihov, potom sa rolovanie dlhych zoznamov vykonava

automaticky.

Pri ru¢nom rolovani zoznamu si vSimnite nasledovné:

e 3Svihanim posuvate zoznam, nie kurzor po zozname, preto ak chcete vidiet polozky, ktoré su
nizsie, posuvate zoznam zdola nahor a naopak, ak chcete vidiet polozky, ktoré su vyssie, posuvate
zoznam zhora nadol,

e zoznam sa posuva v zavislosti od dizky a rychlosti $vihu: ak urobite kratky rychly $vih, zoznam sa

v/ v

moze posunut o rovnaky pocet prvkov, ako ked urobite dlhsi a pomalsi Svih.

7.5 Obrazovka ,Moznosti zariadenia“

Je to obrazovka, ktora sa zobrazi po dlh§om pridrzani tlacidla sluZiaceho na vypnutie obrazovky
telefénu.

Poznamka: v pripade, Ze je v nastaveniach prostredia aplikacie Corvus zapnutd volba ,Potlacat
systémové dialégy”, obrazovka je z aplikacie Corvus nedostupna.

Na tejto obrazovke je mozné aktivovat letovy rezim, nastavit rezim vyzvanania a vypnut telefén.
TiezZ je tu mozné napriklad na zariadeniach Samsung aktivovat tiesriovy rezim ¢i restartovat zariadenie.

Ak chcete vypnut telefén, postupujte podla nasledujtcich krokov:
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e V pripade, Ze chcete obrazovku MozZnosti zariadenia aktivovat priamo z prostredia Corvusu,
uistite sa, Ze mate deaktivovanu volbu , Potldéat systémové dialdgy” v nastaveniach prostredia
Corvusu. Ak je tato volba aktivovana a neprajete si ju deaktivovat, pred realizaciou
nasledujuceho kroku aktivujte Standardni domovsku obrazovku telefénu pouzitim funkcie
launcher.

e Stlacte a asi sekundu pridrzte tlacidlo na blokovanie obrazovky telefonu.

Poznamka: Ak tlacidlo pridrzite cca 10 sekund, vacsina telefédnov sa restartuje.

e Vertikalnymi Svihmi alebo prehladavanim dotykom najdite polozku , Vypnut telefén” alebo
polozku s podobnym popisom (nazov sa moze lisit v zavislosti od verzie operacného systému
a vyrobcu telefénu) a poklepanim ju aktivujte.

o (ita¢ obrazovky teraz precita obsah dialégu. Vertikalnym $vihanim alebo prehmatavanim néjdite

tlacidlo OK a poklepanim ho potvrdte.

7.6 Plynulé citanie

Aj v prostredi citaca obrazovky mozZno pouzit gesto 1-Svih doprava na aktivovanie plynulého
¢itania. Cita¢ obrazovky postupne prechadza elementy viditelné na obrazovke a &ita ich. Plynulé éitanie

v prostredi ¢itaca obrazovky funguje v dvoch rezimoch:

e Ak vyvoldte gesto plynulého Citania bezprostredne po Svihnuti nahor alebo nadol, Corvus bude
objekty prechadzat "zhora nadol" a postupne ¢itat

e Ak vyvolate gesto plynulého citania bezprostredne po gestach Svih doprava resp. dolava (Citanie
textu po preferovanych objektoch), plynulé ¢itanie bude Prechadzat po preferovanych objektoch.

Tento reZim Citania méZe byt uZitocny napriklad na web strankach (vid kapitola nizsie).

Plynulé ¢itanie sa zastavi po precitani vSetkych objektov, alebo bezprostredne po tom, ako sa dotknete

obrazovky na [ubovolnom mieste.
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7.7 Kontextova ponuka

Aj v ¢itadi obrazovky je k dispozicii kontextova ponuka, umozriujlica vyvolat operacie, ktoré nejako

suvisia s ovladacim prvkom, ktory je prave zamerany fokusom. Na jej vyvolanie pouZite gesto nahor a

doprava. Teda:

Polozte prst na displej a posurite ho smerom nahor
prst nedvihajte a hned ho posurite doprava

potom prst zodvihnite

Ak sU zapnuté rozSirené gestd, na zariadeniach od Androidu 13 je moZné kontextovu ponuku

vyvolat rovnakym gestom, ako v prostredi Corvus, teda poklepanim dvoma prstami. Kontextova

ponuka ¢itaca obrazovky obsahuje nasledujice polozky:

Prezriet: Po poklepani Obsah aktualneho prvku zobrazi v neprepisovatelnom editachom poli.
Funkcia je uZito¢na, ak si chcete obsah prvku skopirovat do schranky a dalej s nim pracovat.
Funkciu je mozné Na zariadeniach od Androidu 13 pri zapnutych rozsirenych gestach vyvolat aj
gestom 1-poklepanie. Je tieZ mozné si v tomto editacnom poli aktivovat aj kldvesnicu, pole pouzit
ako jednoduchy pozndmkovy blok, ktorého obsah sa nikde neuchovava. Pokrocili pouZivatelia tiuto
funkcionalitu radi pouzivaju pri kopirovani textu z viacerych prvkov do schranky. Nastavenie
Umoiznit editovanie vo funkcii prezriet sa nachadza v nastaveniach Corvus pre Cita¢ obrazovky.

Akcie: Po poklepani zobrazi akcie pristupnosti priradené k aktualnemu prvku a tiez vlastné
definované akcie. Nie vSetky prvky maju priradené akcie pristupnosti, mézete sa s nimi vsak
stretnut napriklad v nastaveniach Androidu pri ur¢ovani poradia jazykov, na domovskej obrazovke
One Ul (cez akcie je moZné vloZit aplikaciu na plochu), a tiez napriklad v aplikaciach FairEmail,
gmail, telegram, twitter a mnohych dalSich. StarSie verzie opera¢ného systému Android akcie
nepodporuju. V tomto zozname akcii sa zobrazuju aj odkazy v texte, ktoré su sucastou vacsich
textovych prvkov (napriklad popisy aplikacii v Obchode Play, alebo texty sprav v alternativnych
SMS aplikaciach alebo aplikaciach uréenych na okamzité konverzacie). Zobrazuju sa tu aj vlastné
akcie. Ide o makra, ktoré je mozné spustat priamo v aplikaciach a tiez makra vytvorené pomocou
funkcie automatickych kliknuti. Funkciu je mozné Na zariadeniach od Androidu 13 pri zapnutych
rozsirenych gestach vyvolat aj poklepanim troma prstami. Makram a vlastnym akciam su

venované samostatné kapitoly.
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Optické rozpoznavanie textu: Po poklepani umoznuje ziskat popis prvku pomocou OCR. Je mozné
ziskat popis pre konkrétny objekt, alebo nechat cez OCR rozpoznat celt obrazovku. Podrobnejsie
sa funkcii venujeme v samostatnej podkapitole.

Zoznam vsetkych funkcii: Po poklepani zobrazi zoznam vsetkych funkcii, ktoré je mozné vykonat v
prostredi ¢itaca obrazovky. Ponuka obsahuje takmer sto réznych poloZiek. Na vsetky tieto funkcie
je mozné definovat gesta a skratky resp. mnohé z nich maju uz v predvolenom nastaveni
definované gesto a skratku. Ak vSak gesto neexistuje, je mozné funkciu vyvolat prave z tejto
ponuky. Popis vSetkych dostupnych mozZnosti uvddzame v kapitole venovanej nastaveniam, cast
gesta v Citaci obrazovky.

Postupnost automatickych kliknuti: Funkcia umoZiiuje Zaznamenat a uloZit si na neskorsie
pouzitie klikanie na ¢asto pouZivané objekty. Takto je mozné napriklad vytvorit postupnost, ktora
aktivuje tlacidlo odoslat pri nahravani hlasovej spravy. Funkcia je podrobne popisand v
samostatnej kapitole.

Nastavenia ¢itaca pre aktivnu aplikaciu: Ak existuju samostatné nastavenia pre aplikaciu, ktorad je
prave otvorend, je mozné po poklepani otvorit a upravovat tieto nastavenia. Kazda aplikacia moze
mat vlastné gestd a rézne parametre. PodrobnejSie sa venujeme nastaveniam pre konkrétne
aplikacie v samostatnej podkapitole.

Zapnut / vypnut inteligentny fokus: ak je zapnuté, potom sa Corvus pri posune po objektoch
v Android prostredi (gesta Svih nahor resp. nadol) pokuisa inteligentne zlucovat komponenty,
ktoré spolu suvisia a vyslovovat ich vjednom kroku, ¢im urychluje pracu v prostredi ¢itaca
obrazovky.

Virtudlny editor: Tuto funkciu je mozné vyvolat len na editaénych poliach. Virtudlny editor vam
odporucame vyskusat v pripadoch, ked' z réznych dévodov Corvus klavesnica nefunguje spravne
(napriklad nespravne pise text v editaénych poliach s automatickym doplifianim). Po poklepani na
Virtudlny editor sa obsah zameraného editacného pola otvori v Standardnom editacnom poli
Corvus prostredia. Po napisani textu a potvrdeni Corvus odosle cely obsah naraz do pévodného
editacného pola.

Upravit popis pre tento objekt (popisovanie nepopisanych objektov): po poklepani zobrazi
editacné pole, do ktorého mozZete napisat popis pre objekt, na ktorom sa nachadza fokus. Toto
moze byt uzitoéné napriklad v aplikaciach, ktoré obsahuju nepopisané tlacidla, alebo inu
nepopisanu grafiku.

Zadat hodnotu posuvnika: funkcia je dostupnd, len ak sa fokus nachadza na posuvniku. Po
poklepani sa zobrazi editacné pole, do ktorého zadajte v percentach hodnotu, na ktoru chcete

nastavit posuvnik.
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e  Hladat text na obrazovke: Po poklepani otvori edita¢né pole, do ktorého je mozné zadat retazec.
Po potvrdeni Corvus tento retazec vyhlada na obrazovke. Vyhladavanie hlada len na viditelnej
Casti obrazovky. Preto ak sa text nedari najst, skuste rolovat okno a hladanie zopakovat. Funkciu

je mozné vyvolat aj gestom 1-Svih hore dole.

7.8 Praca v aplikaciach

V tejto kapitole si ukdzeme funkcie, ktoré je mozné vyuzivat pri praci v prostredi Android aplikacii.

7.8.1 Hl'adanie textu na obrazovke

Corvus ¢ita¢ dokaze na viditelnej Casti obrazovky vyhladavat konkrétny text. Takto je mozné rychlo
prejst na zadany text, bez nutnosti prechadzat vsetkymi objektmi.

Vyhladavanie mézete spustit aktivovanim polozky v kontextovej ponuke a tieZ zlozenym gestom
1-dole hore. Gesto vykonaijte tak, Ze stlacte 1 shift, nasledne Svihnite dole, prst drzte na obrazovke,
$vihnite hore a prst uvolnite. Otvori sa editacné pole. Zadajte retazec, ktory chcete vyhladat a poklepte.
Corvus sa pokusi retazec vyhladat. Ak sa to podari, presunie fokus na miesto, kde sa retazec nachadza.

Vyhladévanie prehladéava len viditelnu ¢ast obrazovky. Pokial chcete hladat v okne, ktoré aktualne
nie je viditelné, je potrebné rolovat. Po rolovani mozZete hladanie zopakovat s tym istym retazcom
vyvolanim funkcie Hladat predchadzajici alebo nasledujuci vyskyt textu na obrazovke. Je tiez mozné

pouzit aj gestd 1-dvojsvih hore a 1-dvojsvih dole.

7.8.1.1 Priklad pouzitia

eV aplikacii ideme vlakom si Standardne vyhladame spojenie.

oV okne s vysledkami hladania vidime ku kazdému vlaku viacero poloZiek. Kazdy vysledok zacina
retazcom odch, ktory urcuje, o kolko hodin vlak odchéadza.

e Vyvolame funkciu hladat a zaddame retazec odch.

e Po potvrdeni Corvus skoci na najblizsiu polozku s tymto textom.

e Teraz gestami 1-dvojSvih hore a 1-dvojSvih dole m6Zzeme rychlo prechadzat medzi jednotlivymi

spojeniami.
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7.8.2 Optické rozpoznavanie textu

Corvus ¢ita¢ sa snazi pri navigacii v Android aplikaciach poskytovat o objektoch vietky dostupné
textové informdcie. Pri pouzivani Android aplikacii vsak mbzZete narazit na objekty, ktoré nemaju popis.
Vadsinou tak Corvus oznami len tlacidlo, pripadne zaciarkavacie pole, ale neoznami jeho popis. Vtomto
pripade mobzete vyuZit viacero moznosti popisania objektu. OCR funguje so zapnutym tienenim
obrazovky len v operacnom systéme Android 14 a novSsom. Na starSich systémoch je potrebné pred
pouzitim OCR vypnut tienenie obrazovky. Vsetky moznosti su dostupné v kontextovej ponuke,

pripadne je mozné na ne vytvorit gesta a skratky:

e OCR zameraného objektu: Pokusi sa rozpoznat text objektu, na ktorom je prave fokus. Text sa
zobrazi v neprepisovatelnom editacnhom poli.

e OCR zameraného objektu - rozpoznat a ulozit ako popis: Rozpozna zamerany objekt pomocou
optického rozpozndvania textu a nasledne ulozi rozpoznany text ako popis. To znamen3, zZe ak na
tento objekt narazite neskor, bude uzZ popisany.

e OCR Obrazovky: Po potvrdeni rozpozna celd viditelnd ¢ast obrazovky. Rozpoznany text sa
nasledne zobrazi v neprepisovatelnom editacnom poli. Tu si mdZete text prezerat standardnym
sposobom. Navyse, ak poklepete na konkrétne miesto, Corvus presne na tom mieste vykona
kliknutie v otvorenej aplikacii. Funkcia je uzito¢na v aplikaciach, ktoré su Uplne nepristupné.

e OCR zameraného objektu - len vyslovit: Pokusi sa rozpoznat text objektu, na ktorom je prave
fokus. Text Corvus len vyslovi.

e Automatické OCR: MdZete aktivovat v nastaveniach ¢itaca obrazovky a tieZ v nastaveniach pre
konkrétnu aplikaciu. Pri aktivnom automatickom OCR Corvus automaticky rozpozndva objekty, pri
ktorych nebolo mozné ndjst textovy popis. Ak sa podari rozpoznat nejaky text, Corvus Vyslovi OCR
a rozpoznany text precita. Ak Corvus vykonal rozpoznanie textu, ale nenasiel Ziadny text, oznami

to kratkym pipnutim.

7.9 Praca s webom

Cita¢ obrazovky Corvusu od verzie 1.4 umoZfiuje pracu s web strankami vo webovych

prehliadacoch. MézZete pouzit prehliadace Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox a dalsie.

Po nacitani stranky je mozné pouzivat na pohyb po stranke rovnaké gesta ako pri préaci v beznom

Android prostredi.
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¢ Svihy nahor a nadol sltZia na pohyb po elementoch,

e  Gestd 1-shift Svihy hore a dole prepinaju dostupné preferované objekty,

e Svihy dolava a doprava umoziiuju pohyb po preferovanych objektoch. Dostupna je navigacia po
znakoch, slovach, riadkoch, odsekoch a stranach, ale tiez po prvkoch Specifickych pre webové

zobrazenie - nadpisoch, odkazoch, zoznamoch, formuldrovych prvkoch.

V nastaveniach ¢itaca obrazovky je mozné uréit, ktoré preferované objekty na webe budud
predvolené. Predvoleny preferovany objekt na webe je potom mozné okamzite ndjst gestom 3Svih
doprava alebo dolava bez nutnosti nastavovat typ preferovaného objektu.

V nastaveniach ¢itaca obrazovky je tiez mozné nastavit aj skryté preferované objekty na webe.
Tieto objekty nebudu dostupné v zozname preferovanych objektov pri prechddzani gestami 1-Svih hore
alebo 1-3vih dole.

Na prechod po objektoch je mozné definovat si aj vlastné skratky. Definovanie skratiek je popisané
v samostatnych kapitolach.

Aby ste dokazali rozlisit, kedy ste vo webovom dokumente a kedy v prostredi rozhrania aplikacie,

Corvus moze odlisnou vyskou hlasu hovorit texty vo webovom rozhrani. (Pozri nastavenia reci).

7.10 Popis najcastejsie pouzivanych prvkov pouzivatel'ského rozhrania

Tato kapitola obsahuje niekolko najéastejSie pouzivanych ovladacich prvkov, ktoré je mozné najst
v aplikaciach, a informacie o tom, ako ich ovladat s pouzitim ¢itaca obrazovky.

Pozndmka: ovladacie prvky, ktoré cCita¢ obrazovky oznamuje ako nedostupné, nie je moiné
aktivovat, pretoze su aktudlne z nejakého dévodu nedostupné. Napriklad: ak sa zobrazi obrazovka
obsahujuca editacné policko pre zadanie prihlasovacieho mena atladidlo pokracovat, ktoré je
nedostupné, potom to znamena, Ze ste zatial nezadali prihlasovacie meno, ktoré je povinné a teda

tlacidlo pokradovat zatial nemozZno stlacit — je nedostupné.

7.10.1 Tlacidlo

Po najdeni Svihanim, resp. prehmatavanim poklepte kdekolvek po obrazovke. Tlacgidlo po
aktivovani vykona akciu, ktora je s nim asociovana. Jedna sa napriklad o tlacidld OK a Zrusit v dialdgu

pre vypnutie telefénu.
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7.10.2 Obrazok

Po ndjdeni Svihanim, resp. prehmatavanim poklepte kdekolvek po obrazovke. Obrazok po
aktivovani vykona akciu, ktord je s nim asociovana. Obrazky vsak nemusia byt vidy aktivne, ¢asto su
len nositelmi informacii. Prikladom mozu byt obrazky, ktoré pravdepodobne najdete na notifikacnej

liste.

7.10.3 Zaciarkavacie pole

Po ndjdeni Svihanim, resp. prehmatdvanim poklepte kdekolvek po obrazovke. Po aktivovani je
pole zadiarknuté alebo nezaciarknuté. Niekolko prikladov zadiarkavacich poli mozno najst

v Nastaveniach, napriklad moznost zapnut WiFi, Bluetooth a pod.

7.10.4 Zoznam

Zoznam moze byt prazdny, mozZe obsahovat jednu alebo viacero poloZiek. V pripade, Ze je poloZiek
viac ako sa zmesti na obrazovku, mozno zoznam posuvat rolovanim. Na rolovanie pouzite vertikalne
dvojsvihy, pricom berte do uvahy, Ze posuvate zoznam po obrazovke, nie kurzor po zozname. Pri
rolovani vydava Corvus — Cita¢ postupnost stupajucich alebo klesajicich ténov v zavislosti na tom, ¢i
rolujete nahor alebo nadol. Prikladom zoznamu su nastavenia telefénu. Ak zoznam prezerate pomocou

vertikalnych Svihov, rolovanie sa deje automaticky.

7.10.5 Posuvnik

Po najdeni vertikalnym Svihanim, resp. skimanim dotykom (Corvus vyslovi aktudlnu hodnotu
v percentach) poklepte a pri druhom klepnuti nechajte prst lezat kdekolvek na obrazovke. Nasledne
prst pomaly posuvajte v flubovolnom smere, Cita¢ obrazovky bude oznamovat aktualne nastavenie
v percentdch. Po zvoleni poZadovanej hodnoty prst zodvihnite. Posuvnik umoZnuje vyber z velkého
mnozstva hodn6t, napriklad nastavovanie hlasitosti, jasu a pod.

Okrem vyssie opisaného spbésobu Upravy hodnoty posuvnika je moZné na zariadeniach s

Androidom 7.0 alebo novsim pouzit aj posuvnikovy rezim.:

¢ Svihanim nahor a nadol, alebo prehmatavanim najdite posuvnik
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e  Kratko stlacte 1-shift, Corvus ozndmi "rezim posuvnika"

e  Svihanim doprava a dolava nastavte hodnotu.

Hodnotu posuvnika mézete nastavit aj zadanim hodnoty v percentach, podrobnosti v kapitole

kontextova ponuka.

Priklad:

V nastaveniach telefénu vyberte zvuk av ramci neho hlasitost. Dialégové okno obsahuje niekolko

posuvnikov.

7.10.6 Editacné pole

Po najdeni vertikalnym Svihanim, resp. skimanim dotykom poklepte kdekolvek po obrazovke.
Nasledne sa vysunie Standardna QWERTY klavesnica. Posuvajte po nej prst a po ndjdeni pismena, ktoré
chcete napisat, prst zodvihnite. Podobne pokracujte, kym nenapisete poZadovany text. Nakoniec
v spodnej Casti klavesnice napravo najdite tlacidlo s ndzvom Vstup, Enter, Potvrdit alebo s vyznamovo
podobnym ndzvom a zodvihnite prst, ¢im text potvrdite.

Na klavesnici sa zvy€ajne nalavo od medzernika nachddza tlacidlo Symbol, ktorym moézete
prepinat rezim klavesnice v pripade, Ze chcete pisat Cisla a menej ¢asto pouzivané znaky, ktoré sa
nenachdadzaju priamo na klavesnici.

V prostredi Citada obrazovky je moZné pouzivat aj Corvus klavesnicu. Ak je kldvesnica Corvusu
nastavend ako predvolend (pozri ponuka>pomocnik>kontrola Android nastaveni atam volby
aktivovand klavesnica Corvusu a klavesnica Corvusu je predvolend), potom sa po poklepani po
editacnom poli zobrazi klavesnica Corvusu, ktora funguje Uplne rovnako, ako bezna Corvus klavesnica,
pouzivana napriklad pri pisani SMS sprav.

Niektoré aplikacie pocas zadavania textu poskytuju automatické navrhy. Nie vSetky to vSak robia
Standardnym sposobom. Ak aplikacia poskytuje navrhy, Corvus na to pocas pisania upozorni
stUpajucou sériou ténov. Zoznam navrhov je mozné vyvolat gestom 1-poklepanie troma prstami. V
zozname sa pohybujte Svihanim, zvolenu polozku potvrdte poklepanim. Mbézete sa stretnut s tym, Ze
Corvus oznamuje dostupné navrhy, ale nedokaze ich zobrazit. To je pripad aplikacie Facebook.

Editacné pole mézete najst napriklad v aplikacii Telefén.
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7 w7z

7.11 Gesta citaca obrazovky

V tejto kapitole su zhrnuté vsetky gestd, ktoré su k dispozicii v rdmci pouZzivania ¢ita¢a obrazovky.
Pri kazdom z gest je uvedend informdcia, ¢i ide o gesto Citaca obrazovky alebo o gesto operacného

systému Android.

e Svih nadol: posunie fokus na nasledujuci prvok.

e Svih nahor: posunie fokus na predchadzajuci prvok.

¢ Svih nahor a potom dolava: presunie fokus na objekt pred velkym objektom, v ktorom sa fokus
prave nachddza. UZito¢né napriklad v Chrome, v obchode play, ale aj v mnohych inych
aplikaciach.

e Svih nadol a potom doprava: presunie fokus na objekt za velkym objektom, v ktorom sa fokus
prave nachdadza. UZito¢né napriklad v Chrome, v obchode play, ale aj v mnohych inych
aplikaciach.

e Svih nadol a nasledne bez zdvihnutia prsta spat nahor: vyhlada najblizsie tlacidlo v smere
doprava nadol. Funkcia je uzito¢na na obrazovkach, kde je viac textu a na spodku tlacidla,
napriklad obrazovka pre vypnutie telefénu, obrazovka s informdaciou o slabej batérii a pod.

o Svih zlava doprava: Prechadza po preferovanych objektoch smerom dopredu. Preferovany objekt
nastavte gestami 1-Svih hore alebo 1-3vih dole.

o Svih zprava dolava: Prechadza po preferovanych objektoch smerom dozadu. Preferovany objekt
nastavte gestami 1-Svih hore alebo 1-Svih dole.

e Svih nahor a potom doprava (od Androidu 13 pri aktivnych roziirenych gestach je mozné pouzit
aj poklepanie dvoma prstami): zobrazi kontextovu ponuku ¢itaca obrazovky. Pre viac informacii
pozri kapitolu kontextova ponuka vyssie.

e Svih dolava a potom doprava: Prejde na nasledujtice okno zobrazené na obrazovke. Toto
umoznuje prechadzat medzi oknami, naj¢astejsie medzi oknom préve aktivnej aplikacie, oknom s
naviganym panelom (tla¢idla domov, spat a neddvne v spodnej ¢asti obrazovky) a oknom s
panelom upozorneni. Takto sa méZete napriklad rychlo dostat na navigacny panel, alebo sa z
neho vratit do aktivnej aplikacie, ak sa nechtiac ocitnete v zozname tlacidiel naviga¢ného panelu.

o Svih doprava a potom dolava: Prejde na nasledujice okno zobrazené na obrazovke. Toto
umoznuje prechadzat medzi oknami, naj¢astejsie medzi oknom prave aktivnej aplikacie, oknom s
naviganym panelom (tla¢idla domov, spat a neddvne v spodnej ¢asti obrazovky) a oknom s
panelom upozorneni. Takto sa méZete napriklad rychlo dostat na navigacny panel, alebo sa z

neho vratit do aktivnej aplikacie, ak sa nechtiac ocitnete v zozname tlacidiel naviga¢ného panelu.
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1-Svih nahor, resp 1-Svih nadol: pouZite na prepinanie preferovanych objektov. (pozri gesta svih
dolava a $vih doprava). Je mozné prepinat objekty znaky, slova, riadky, odseky, tlacidla, klikatelné
prvky posuvniky, zaciarkavacie polia, edita¢né polia, tlacidla. vo web komponentoch pribudaju
nadpisy, formularové prvky, odkazy, zoznamy tabulky a pod.

1-Svih dolava: ide o ekvivalent tlagidla Spat, pomocou tohto gesta teda ,,skryjeme* aktudlnu
aplikaciu a vratime sa do predchdadzajucej aktivnej aplikacie alebo na domovsku obrazovku.
1-Svih dolava a nasledne bez zdvihnutia prsta spat doprava: Aktivuje domovski obrazovku. Tiez
je mozné pouzit aj dlhé podrzanie tladidla 2 shift.

1-3vih doprava: spustenie plynulého ¢itania

2-8vih nahor resp. 2-Svih nadol: do¢asna zmena hlasitosti reci, rovnako ako v $pecidlnom
prostredi

2-3vih dolava: prepinanie tienenia obrazovky. Funguje rovnako ako v Specialnom prostredi.
Varovanie: aktivne tienenie v prostredi ¢itaca obrazovky spdsobuje nefunkénost niektorych
povelov v prostredi Androidu. Toto obmedzenie je dané operacnym systémom. Pri zapnutom
tieneni napriklad nie je moZné potvrdit aktualizaciu Corvusu, resp. instalaciu lubovolnej aplikacie.
Pri takychto Ukonoch odporicame tienenie docasne vypnut.

2-3vih doprava: restart syntézy reci, rovnako ako v Specidlnom prostredi.

Poklepanie: aktivuje zamerany prvok (prvok najdeny pouzitim vertikalnych svihov alebo metédou
skdmania dotykom). Pre presny vyznam slova ,aktivovat” v stvislosti s jednotlivymi prvkami pozri
predchadzajucu podkapitolu o ovlddacich prvkoch.

Pridrzanie: v zavislosti od prvku, na ktorom pridrZite prst, vyvola kontextovi ponuku (napriklad
na domovskej obrazovke Cistého Androidu) a umozni menenie hodnoty prvku, napriklad
posuvnik.

Dvojsvih zhora nadol: postuva zoznam zhora nadol.

Dvojsvih zdola nahor: posuva zoznam zdola nahor.

Dvojsvih zprava dolava): v aplikaciach pozostavajucich z viacerych obrazoviek (domovska
obrazovka obsahuje viacero ploch, aplikdcia zobrazujica zoznam vsetkych aplikacii pozostdva z
viacerych obrazoviek a pod) prepina zameranie na nasledujicu obrazovku.

Dvojsvih zlava doprava): v aplikaciach pozostavajucich z viacerych obrazoviek (domovska
obrazovka obsahuje viacero ploch, aplikdcia zobrazujica zoznam vsetkych aplikacii pozostdva z
viacerych obrazoviek a pod.) prepina zameranie na predchadzajuicu obrazovku.

Kratky 1 shift: Aktivuje reZim posuvnika. Na posuvanie posuvnika nasledne pouZite gesta Svih

doprava a dolava.
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1-3vih dolu a nahor: Umozni vyhladat zadany text na obrazovke. Po vykonani gesta sa otvori
editacné pole, do ktorého mbzete zadat retazec. Po potvrdeni Corvus zadany retazec na
obrazovke vyhlada. Vyhladavanie prebieha len na viditelnej ¢asti obrazovky, preto ak sa retazec
nedari najst, skuste okno rolovat. Gesto funguje len od Androidu 13 pri aktivnych rozsirenych
gestach. Na starsich zariadeniach je mozné funkciu vyvolat z kontextovej ponuky, alebo mézete
definovat vlastné gesto.

1-dvojsvih dolu: Hlada nasledujuci vyskyt retazca, ktory Corvus hladal s pouzitim funkcie hladat.
Ak retazec este nebol zadany, objavi sa editacné pole na jeho vloZenie. Hladanie funguje rovnako
ako sme popisali vyssSie. Gesto funguje len od Androidu 13 pri aktivnych rozsirenych gestach. Na
starsich zariadeniach je mozné funkciu vyvolat z kontextovej ponuky, alebo mozZete definovat
vlastné gesto.

1-dvojsvih hore: Hlada predchadzajuci vyskyt retazca, ktory Corvus hladal s pouzitim funkcie
hladat. Ak retazec este nebol zadany, objavi sa editacné pole na jeho vlozenie. Hladanie funguje
rovnako ako sme popisali vyssSie. Gesto funguje len od Androidu 13 pri aktivovanych rozsirenych
gestach. Na starsich zariadeniach je mozné funkciu vyvolat z kontextovej ponuky, alebo mézete
definovat vlastné gesto.

Poklepanie troma prstami: zobrazi akcie pristupnosti priradené k aktudlnemu prvku a tiez vlastné
definované akcie. Nie vsetky prvky maju priradené akcie pristupnosti, mézete sa s nimi vsak
stretnut napriklad v nastaveniach Androidu pri uréovani poradia jazykov, na domovske;j
obrazovke One Ul (cez akcie je mozné vlozit aplikaciu na plochu), a tiez napriklad v aplikaciach
FairEmail, gmail, telegram, twitter a mnohych dalsich. Starsie verzie operac¢ného systému
Android akcie nepodporuju. V tomto zozname akcii sa zobrazuju aj odkazy v texte, ktoré su
sUcastou vacsich textovych prvkov (napriklad popisy aplikacii v Obchode Play, alebo texty sprav v
alternativnych SMS aplikaciach alebo aplikaciach urcenych na okamzité konverzacie). Zobrazuju
sa tu aj vlastné akcie. Ide o makra, ktoré je mozné spustat priamo v aplikaciach a tiez makra
vytvorené pomocou funkcie automatickych kliknuti. Makram a vlastnym akcidm su venované
samostatné kapitoly.

1-poklepanie: Obsah aktudlneho prvku zobrazi v neprepisovatelnom editacnom poli. Funkcia je
uzito¢na, ak si chcete obsah prvku skopirovat do schranky a dalej s nim pracovat. Gesto je
dostupné od Androidu 13 pri zapnutych rozsirenych gestach.

2-3vih dolava a doprava: Zobrazi hlavnu obrazovku Corvus a to aj v pripade, Ze Corvus nie je
predvolend domovska obrazovka.

2-poklepanie troma prstami: Zobrazi zoznam naposledy vyslovenych fraz, rovnako ako v prostredi

Corvusu. Gesto je dostupné od Androidu 13 pri aktivnych rozsirenych gestach.
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e 2-dvojsvih dolu: Zobrazi panel rychlych nastaveni.

Pozndmky:

Nastavenia citlivosti Svihu nemaju vplyv na $vihanie mimo Corvusu, preto ak v Corvuse dévate prednost
kratkym Svihom, berte tento fakt do Uvahy.
Nie vSetky funkcie maju definované gestd. Vyssie uvddzame predvolené gesta. Pokial si chcete

definovat vlastné gesta a skratky, pozrite kapitolu o gestach v ¢itaci obrazovky.

7.12 Ovladanie s pouzitim braillu

Ak pouzivate Corvus ¢ita¢ na zariadeniach s Androidom 13 a novsim, moézete Cita€ obrazovky
ovladdat pomocou brailovej klavesnice. Je to podobné, ako keby ste pouZivali kldvesnicu pocitaca.
Pisanim znakov na braillovej klavesnici moZete napriklad prechddzat po objektoch a aktivovat ich.
Takisto mozZete z braillovej kldvesnice spustat aplikacie a vykonavat vsetky funkcie ¢itaca obrazovky.

Ak ste doteraz brailovu kldvesnicu nepouzivali na pisanie v editacnych poliach, odporic¢ame vam
oboznamit sa s jej fungovani v Corvus prostredi. Kalibracia a nastavenie klavesnice v ¢itaci obrazovky

sa riadi nastavenim v menu Nastavenia, klavesnica, konfigurovat pisanie braillom.

7.12.1 Uvodné poznamky

Aby bolo mozné ovladat Corvus ¢itaé pomocou braillovej klavesnice, je potrebné skontrolovat

tieto nastavenia:

e Nastavenia, gestd, gesta v Citadi obrazovky, Rozsirené gesta: Toto nastavenie musi byt zapnuté,
aby bolo mozné spracovat povely z brailove] kldvesnice v prostredi Android aplikacii.

e Nastavenia, ¢ita¢ obrazovky, povolit ovladanie s pouZitim braillu: Toto nastavenie musi byt
aktivne, aby sa v Android prostredi aktivovala brailova klavesnica po nakloneni zariadenia do
prislusnej polohy.

e Je tiez mozné tieto nastavenia zapnut len v uréitych aplikaciach (nastavenia, ¢itac obrazovky,

nastavenia citaca v aplikaciach).
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7.12.2 Pouzitie braillovej klavesnice

Predpokladame, Ze mate zapnuté nastavenia spomenuté vysSie a rovnako pouzivate brailovu

klavesnicu v editacnych poliach.

V prostredi Android aplikacie naklorite telefén do poZadovanej polohy. Polozte ho vodorovne,

pokial pouZivate pisanie na stole, alebo ho naklofite na hranu, ak pouzivate pisanie v rukach. Corvus

upozorni, ze doslo k aktivacii braillovej kldvesnice.

7.12.3 Skratky na braillovej klavesnici

Predvolene su na brailovej klavesnici dostupné nasledujuce skratky:

Bod 1 z dlane: Nasledujuci objekt (rovnako ako gesto Svih dole).

Bod 1 do dlane: Predchadzajuci objekt (rovnako ako gesto Svih hore).

Bod 2 do dlane: Predchadzajuci klikatelny prvok na obrazovke.

Bod 2 z dlane: Nasledujuci klikatelny prvok na obrazovke.

Bod 3 do dlane: Roluj nahor (rovnako ako dvojsvih hore).

Bod 3 z dlane: Roluj nadol (rovnako ako dvojsvih dole).

Body 1 a 3 do dlane: Skocit pred velky objekt (rovnako ako gesto hore a dolava).

Body 1 a 3 z dlane: Skodit za velky objekt (rovnako ako gesto dole a doprava).

Body 4 a 6 do dlane: Kliknutie na objekt (rovnako ako poklepanie).

Body 4 a 6 z dlane: Tlacidlo spat (rovnako ako 1-shift Svih dolava, pripadne tlacidlo spat v spodnej
Casti obrazovky).

Body 4 a 5 do dlane: Domov (rovnako ako podrzanie 2 shift, pripadne gesto 1-dofava a doprava
alebo stlacenie tlacidla domov v spodnej Casti obrazovky).

Body 5 a 6 do dlane: Prehlad (rovnako ako tlacidlo nedavne v spodnej Casti obrazovky).
Body 4, 5, 6 do dlane: Panel upozorneni.

Body 4, 5, 6 z dlane: Panel rychlych nastaveni.

m do dlane: kontextova ponuka.

m z dlane: akcie pristupnosti.

s do dlane: plynulé &itanie.

b: Nasledujuce tlacidlo.

C: Nasledujuce zaciarkavacie policko.

e: Nasledujuce editacné pole.
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s: Nasledujuci posuvnik.

w: Nasledujuce okno.

e Hdo dlane: Zapne a vypne napovedu.

e B25 do dlane: zvysi hlasitost redi

e  B25zdlane: zniZi hlasitost reci

e B36 do dlane: zvysi hlasitost médii

e B36 z dlane: znizZi hlasitost médii

e B2356 do dlane: st¢asne zvysi hlasitost re¢i a médii

e B2356 z dlane: sic¢asne znizi hlasitost re¢i a médii\n

7.12.4 Skratky na brailovej klavesnici vo webovom zobrazeni

Vo webovom zobrazeni je okrem vys$sie spomenutych skratiek mozné pouZit aj nasledujuce

skratky:

f: Nasledujuci prvok formulara.

h: Nasledujuci nadpis.

Cisla 1 a7 6: Nasledujuci nadpis Grovne 1 a% 6.

k: Nasledujuci odkaz.

I: Nasledujuci zoznam.

t: Nasledujuca tabulka.

Pozndmky

e Ak chcete prejst na predchadzajici objekt, napiste velké pismeno. Napriklad, na predchadzajlce
editacné pole prejdete tak, Ze napisete bod 6 nasledovany pismenom e.

o Na nadpisy konkrétnej Urovne prejdite napisanim poZadovaného Cisla aj s Ciselnym znakom.
Napriklad na nasledujuci nadpis Urovne 3 prejdete tak, Ze napiSete Ciselny znak (body 3, 4, 5, 6) a
napisanim pismena c. Upozoriujeme, Ze Ciselny znak ostava aktivny nadalej az do pouZitia znaku,
ktory nie je ¢islom. Ciselny znak mdzete vypnut bodmi 5, 6.

e Na predchadzajuci nadpis Urovne prejdete tak, Ze namiesto ¢iselného znaku napisete body 4, 5 a
nasledne vloZite pismeno a, b, aZz f. Napriklad na predchadzajuci nadpis druhej Urovne prejdete

tak, Ze napisSete body 4, 5 a ndsledne pismeno b.
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e Pri prechode po objektoch v prostredi Android aplikacii je potrebné rolovat. Vo webovom

zobrazeni roluje systém automaticky.

7.12.5 Pouzivanie modifikatorov Ctrl, alt a d'alsich

Pokial pouzivate Android aplikacie, ktoré podporuju pouzivanie modifikatorov, mézete z brailovej
klavesnice Corvus emulovat klavesy alt, ctrl, shift a meta. Na stlacenie modifikatoru vidy pridrzte treti
bod a druhou rukou vykonajte prislusné gesto. Plati, Ze prvé stlacenie pouzije modifikator na najblizsi
znak, druhé zamkne klaves (ostane stlaceny az do odomknutia) a tretie gesto klaves uvolni.
Modifikatory je mozné poufzit v editaénych poliach vyvolanych v Android aplikdciach. Dostupné su tieto

modifikatory:

e Pridrzany bod 3 + bod 4 z dlane: Ctrl

e Pridrzany bod 3 + bod 5 z dlane: Alt

e Pridrzany bod 3 + bod 5 do dlane: Meta
e Pridrzany bod 3 + bod 6 z dlane: Shift

Niekolko prikladov:

e (Ctrl+a zapiSte tak, Ze najprv vykonajte gesto pridrzany bod 3 + bod 4 z dlane. Nasledne napiste
pismeno a.

e Ak chcete vykonat kombinaciu ctrl+a a nasledne ctrl+c, mozete zamknut ctrl tak, Zze za sebou
stlacite pridrzany bod 3 + bod 4 z dlane. Nasledne napiste pismend a, c. Potom opakovanym

stlaenim pridrZaného bodu 3 a bodu 4 z dlane ctrl uvolnite.

7.12.6 Definovanie vlastnych skratiek

Okrem vyssie spomenutych skratiek je mozné definovat si aj dalSie skratky na ostatné funkcie

¢itaca resp. upravit aktualne definované skratky. Skratky moZete upravovat rovnako ako gesta.

eV dialdgu s definovanim gesta v Casti gesto zvolte polozku znak.

e Nasledne zadajte znak, ktory chcete na brailovej klavesnici pouzivat.
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8. Ovladanie pomocou externej klavesnice

Pokial' mate k dispozicii externu klavesnicu pripojenu cez USB alebo Bluetooth, niektoré funkcie
Corvus prostredia a ¢itaca obrazovky mozete ovladat priamo z externej klavesnice.

Aby sprdvne fungovalo pisanie na externej klavesnici v editaénych poliach, je potrebné v Android
nastaveniach v dasti jazyk a vstup skontrolovat sekciu fyzickd kldvesnica. Nastavenie Zobrazit
klavesnicu na obrazovke musi byt zapnuté. Z pripojenej externej klavesnice st dostupné nasledujice

funkcie:

ESC: Funguje ako tladidlo spat. DIhé stladenie otvori domovsku obrazovku.

e Enter: Potvrdi zameranu polozku, alebo potvrdi zadany text v editacnom poli. Ak chcete pri pisani
vloZit novy riadok, stlac¢te skratku Shift+Enter.

o Sipka hore: Emuluje gesto $vih nahor.

o Sipka dole: Emuluje gesto $vih nadol.

e Sipka vpravo: emuluje Svihnutie doprava.

o Sipka vlavo: Emuluje $vihnutie dolava.

e F11: Emuluje tlacidlo 1 shift. M6Zete kombinovat napriklad so Sipkami.

e F12: Emuluje tlacidlo 2 shift. M6Zete kombinovat napriklad so Sipkami.

e Tab: Prejde na nasledujuci klikatelny objekt.

e Shift+tab: Prejde na predchdadzajuci klikatelny objekt.

e Home: presunie fokus na objekt pred velkym objektom, v ktorom sa fokus prave nachadza.
Uzito¢né napriklad v Chrome, v obchode play, ale aj v mnohych inych aplikaciach.

e End: presunie fokus na objekt za velkym objektom, v ktorom sa fokus prave nachadza. UZitocné
napriklad v Chrome, v obchode play, ale aj v mnohych inych aplikaciach.

e b: Nasledujuce tlacidlo.

e C: Nasledujuce zaciarkavacie policko.

e e: Nasledujuce editacné pole.

s: Nasledujuci posuvnik.

w: Nasledujuce okno.
e Page up a Page down: Prepina medzi dostupnymi preferovanymi objektmi. Na pohyb po prvkoch

podla preferovaného objektu pouZite Sipky vpravo a vlavo.

Externd kldvesnicu je mozné poufzit aj pri prezerani webovych stranok. Tu funguju nasledujice

skratky rychlej navigacie:
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f: Nasledujuci prvok formulara.

h: Nasledujuci nadpis.

Cisla 1 a7 6: Nasledujuci nadpis Grovne 1 a3 6.

k: Nasledujuci odkaz.

I: Nasledujuci zoznam.

t: Nasledujuca tabulka.

Pozndmky

e Pre prechod na predchadzajuci typ prvku pouzite klaves so shiftom. Napriklad Shift+f prejde na
predchadzajuci prvok formuldra, Shift+h na predchadzajuci nadpis.
e ak chcete znaku na klavesnici priradit funkciu, postupujte rovnako, ako pri definovany vlastnych

gest. AvSak namiesto gesta zvolte polozku znak a definujte pozadovany znak alebo symbol.
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9. Brailovy riadok

Prostredie Corvus a Corvus ¢ita¢ mbzZete pouzivat aj v kombinacii s brailovym riadkom. Na brailovom
riadku je mozné ¢itat informacie z obrazovky smartfénu a taktiez mdzete brailovy riadok pouzit aj na
pisanie a ovladanie Corvus prostredia a ¢itaca. V sucasnosti su podporované brailové riadky pripojené

prostrednictvom aplikdcie BRLTTY a tieZz cez rozhranie HID.

9.1 Pripojenie cez aplikaciu BRLTTY

Skoér, nez zaénete pouzivat brailovy riadok, je potrebné vykonat tieto kroky:

e Instaldcia BRLTTY.
e Povolenie BRLTTY v zjednoduseni ovladania.

e Sparovanie brailového riadka cez USB alebo Bluetooth.

9.1.1 InStalacia brltty

BRLTTY mbZete nainstalovat a aktivovat nasledujlicim spésobom:

e Zponuky Corvus otvorte nastavenia a aktivujte polozku brailovy riadok.

e Aktivujte polozku Ovladac a nasledne poklepte na moznost BRL API.

e Vradte sa o krok spéat, do nastaveni brailového riadka.

e Nasledne aktivujte poloZzku Brailovy riadok, vypnuté.

e Corvus vas upozorni, Ze je potrebné nainstalovat aplikaciu BRLTTY. Spravu potvrdte poklepanim a
nasledne poklepte na polozku potvrdit.

e Otvori sa okno Obchodu Play s aplikaciou BRLTTY. Tu poklepte na tlac¢idlo Instalovat.

e Po Uspesnej instaldcii zatvorte Obchod Play, napriklad gestom 1-3vih dolava.

e QOpatovne poklepte na polozku Brailovy riadok, caka sa na zariadenie.

e Corvus vas informuje, Zze BRLTTY je potrebné aktivovat. Spravu zatvorte poklepanim. V
nasledujucom kroku aktivujte polozku Potvrdit.

e Otvori sa okno Zjednodusenie ovladania. Tu aktivujte poloZku Nainstalované aplikacie, pripadne
nainstalované sluzby.

e Poklepte na polozku BRLTTY.
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e Zaciarknite zaciarkavacie pole Odkaz na BRLTTY.

e objavisa otdzka, ¢i mbéze BRLTTY prevziat kontrolu nad zariadenim. Poklepte na tlacidlo Povolit.

9.1.2 Pripojenie brailového riadka cez Bluetooth

Ked uz mate aplikaciu BRLTTY povolend, je potrebné sparovat vas brailovy riadok so smartfonom.

Urobite to nasledovne:

e Najprv je potrebné zapnut na vasom smartfone Bluetooth. MdZete to urobit napriklad tak, Ze na
hlavnej obrazovke Corvusu poklepete na polozku signal. Ndsledne prejdite na polozku Bluetooth.
Ak je Bluetooth vypnuty, zapnite ho poklepanim.

e Teraz je potrebné sparovat vas riadok so smartfénom. Z ponuky Corvus postupne aktivujte
polozky Nastavenia, vybrané Android nastavenia, VSetky nastavenia.

e Tu aktivujte polozku pripojenia.

e  Aktivujte poloZzku Bluetooth.

e NavasSom brailovom riadku zapnite Bluetooth a parovanie. Sposob a aktivdcia Bluetooth sa liSia v
zavislosti od pouzZitého riadka, konkrétny postup ndjdete v pouzivatelskej prirucke vasho
zariadenia.

eV dostupnych zariadeniach na smartféne zvolte vas riadok a aktivujte tlacidlo Parovat.

e Teraz je potrebné prejst do nastaveni BRLTTY. Z hlavnej obrazovky Corvus postupne aktivujte
polozky nastavenia, Vybrané Android nastavenia, Zjednodusenie ovladania, nainStalované sluzby,
BRLTTY, nastavenia.

e Aktivujte tladidlo Allow Bluetooth connections (povolit pripojenie cez Bluetooth). Otvori sa okno
so Ziadostou o povolenie vyhladavania zariadeni v okoli. Aktivujte tlacidlo Povolit. Toto povolenie
sa vyzaduje len raz, ak ste ho teda v minulosti uz udelili, pokracujte dalSim krokom.

e Teraz aktivujte tlacidlo BRLTTY settings (nastavenia BRLTTY).

o Aktivujte polozku Manage devices (spravovat zariadenia).

e  Aktivujte polozku Add device (pridat zariadenie).

e Skontrolujte, i je polozka Communication method (sp6sob pripojenia) nastavena na Bluetooth.

e Poklepte na polozku select device (vybrat zariadenie).

e Zvolte vase zariadenie podla nazvu.

e Napokon aktivujte tlacidlo Done (hotovo).

e V okne manage devices teraz poklepte na tladidlo Selected device (vybraté zariadenie) a zvolte
vas riadok.
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e Teraz v prostredi Corvus postupne vstupte do ponuky, aktivujte polozku Nastavenia, Brailovy
riadok a poklepte na polozku brailovy riadok. Mali by ste pocut hlasenie Brailovy riadok

nasledované nazvom vasho riadka a na riadku by ste uz mali vidiet hldsenia Corvus.

Ak ste uz riadok spdrovali, dalSie pripojenie vykonajte tak, Ze na riadku aj na smartféne aktivujete

bluetooth a nasledne len v nastaveniach Corvusu poklepte na polozku Brailovy riadok vypnuté.

Ak sa riadok nepodarilo pripojit, skiste nasledovné:

eV nastaveniach Corvus v Casti Brailovy riadok poklepte na polozku brailovy riadok, ¢im nastavite
moznost vypnuté.

e reStartujte vas smartfdn.

e Po restarte opat z ponuky Corvus aktivujte nastavenia, Brailovy riadok, a poklepte na polozku

Brailovy riadok.

9.1.3 Pripojenie brailového riadka cez USB

Ked uz mate aplikaciu BRLTTY povolend, je potrebné sparovat vas brailovy riadok so smartfénom.
Upozornujeme, Ze vo vacSine pripadov po pripojeni riadka k smartfénu cez USB sa riadok nabija z

batérie zariadenia, o mbze spbsobit rychlejsie vybitie batérie smartfonu.

e Najprv pripojte smartfon k riadku.

e Nasmartféne sa zobrazi otazka, ktora aplikacia sa ma poufZit na pripojenie k zariadeniu. Poklepte
na BRLTTY. Nasledne poklepte na polozku vidy pouZivat vybranu aplikaciu.

e Teraz je potrebné prejst do nastaveni BRLTTY. Zvyc¢ajne sa toto okno otvori automaticky. Ak sa tak
nestane, Z hlavnej obrazovky Corvus postupne aktivujte polozky nastavenia, Vybrané Android
nastavenia, Zjednodusenie ovladania, nainstalované sluzby, BRLTTY, nastavenia. Tu aktivujte
tlacidlo BRLTTY settings (nastavenia BRLTTY). a napokon aktivujte polozku Manage devices
(spravovat zariadenia).

e Aktivujte polozku Add device (pridat zariadenie).

e Aktivujte poloZzku Communication method (sp6ésob pripojenia) a vyberte USB.

e Skontrolujte, Ci pri polozke Select device BRLTTY zobrazuje nazov vasho brailového riadka.

e Napokon aktivujte tlacidlo Done (hotovo).
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e V okne manage devices teraz poklepte na tlacidlo Selected device (vybraté zariadenie) a zvolte
vas riadok.

e Teraz v prostredi Corvus postupne vstupte do ponuky, aktivujte polozku Nastavenia, Brailovy
riadok a poklepte na polozku brailovy riadok. Mali by ste pocut hlasenie Brailovy riadok

nasledované nazvom vasho riadka a na riadku by ste uz mali vidiet hlasenia Corvus.

ak sa riadok nepodarilo pripojit, skiste nasledovné:

e V nastaveniach Corvus v Casti Brailovy riadok poklepte na polozku brailovy riadok, ¢im nastavite
moznost vypnuté.

e riadok nechajte pripojeny k smartfénu.

e Restartujte vas smartfén.

e Po restarte opat z ponuky Corvus aktivujte nastavenia, Brailovy riadok, a poklepte na polozku

Brailovy riadok.

9.2 Pripojenie brailového riadka cez rozhranie HID

Skoér, neZ zacnete, uistite sa, Ze vas brailovy riadok podporuje rozhranie HID. Informaciu zistite v
pouzivatelskej prirucke konkrétneho brailového riadka alebo na stranke vyrobcu. Vo vaSom smartféne
by ste mali mat nainstalovany operacény systém Android od verzie 15. Verziu Androidu si mbzZete overit
priamo v prostredi corvus. V menu pomocnik aktivujte polozku O teleféne. V sucasnosti je mozné cez

HID pripajat riadky len cez Bluetooth.

9.2.1 Pripojenie riadka cez Bluetooth

Ak chcete riadok k smartfénu pripojit cez Bluetooth, postupujte nasledovne:

e Na brailovom riadku zapnite Bluetooth a spustite proces parovania. Presny postup ndjdete v
pouzivatelskej prirucke k riadku.

e Na smartféne aktivujte Bluetooth. Na hlavnej obrazovke poklepte na polozku signdl. Prejdite na
polozku Bluetooth a ak je vypnuty, zapnite poklepanim.

e Prejdite na polozku Spravovat Bluetooth zariadenia a aktivujte ju poklepanim.

e Vyvolajte kontextovu ponuku poklepanim dvoma prstami a aktivujte polozku pridat zariadenie.
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e\ zozname dostupnych zariadeni poklepte na nazov vasho zariadenia. Zvycajne sa vola rovnako
ako vas riadok.

e Na smartféne sa objavi poZiadavka na parovanie. Aktivujte tlacidlo Sparovat.

e Corvus zobrazi hlasenie, Ze zariadenie bolo pridané, rovnako by mal sparovanie potvrdit aj brailovy
riadok.

e Teraz sa vradte na hlavnu obrazovku a postupne aktivujte polozky Vstup do ponuky, nastavenia,
Brailovy riadok a na pokon poklepte na polozku Ovladac.

e Z dostupnych moZnosti zvolte HID.

e Prejdite na polozku nastavenia riadku pripojeného cez HID a aktivujte ju poklepanim.

e Poklepte na polozku Bluetooth zariadenie.

eV zozname dostupnych zariadeni poklepte na nazov vasho riadka. Mal by sa zhodovat s nazvom,
ktory ste vybrali pri parovani.

e Vradte sa o krok spét, prejdite na polozku Brailovy riadok Vypnuté a poklepte.

e Uspesné pripojenie by sa malo prejavit zobrazenim textu na brailovom riadku.

riadok mozete kedykolvek odpojit vypnutim riadka, vypnutim Bluetooth, alebo aktivovanim

poloZky Brailovy riadok zapnuté v nastaveniach Corvusu.

Ked' uz mate riadok sparovany, mozete ho kedykolvek pripojit nasledovne:

e Na smartféne aktivujte bluetooth poklepanim na polozku Signal a nasledne poklepanim na
polozku Bluetooth.

e Na riadku aktivujte bluetooth a zvolte zariadenie, ku ktorému sa chcete pripojit. Presny postup
najdete v pouzivatelskej priruc¢ke k vaSmu riadku.

e V Corvuse prejdite do ponuky Nastavenia, Brailovy riadok a poklepte na polozku Brailovy riadok

vypnuté.

9.3 Zakladna navigacia v Corvus prostredi a Corvus ¢itaci s pomocou brailového riadka
Na brailovom riadku sa automaticky zobrazuje to, ¢o Corvus hovori. Ak napriklad Svihate zhora na dol,

Corvus vyslovuje polozky a zobrazuje text aj na riadku. Toto spravanie rovnako funguje aj v Citaci

obrazovky.
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tlacidla na brailovom riadku je taktiez mozné pouzit jednak na ovladanie prostredia Corvus a ¢itaca a
taktieZ na posuvanie textu v pripade, Ze je zobrazeny text dlhsi, ako pocet dostupnych znakov na

riadku. Vertikdlnymi tlac¢idlami na posun riadka sa mozete prepinat medzi troma ¢astami obrazovky:

e Titulok okna: Po prechode na tuto ¢ast obrazovky sa na riadku zobrazi aktualny nazov okna.

e PoloZka: Zobrazuje sa aktudlne vyslovend resp. zamerana poloZzka a to rovnako v prostredi Corvus
aj v Citaci obrazovky. Polozka sa na brailovom riadku zobrazuje vidy, ked sa zmeni, teda ked' sa
otvori okno, ked' prejdete na prvok a podobne.

e Stavova sprava: Tato Cast je pritomna len vtedy, ak Corvus vyslovuje nejaku stavovu informéciu,
ktord zvycajne nie je viditelnd na obrazovke. Napriklad ak v c¢itaci obrazovky menite typ
preferovaného objektu a podobne. Stavova sprdva sa takisto na riadku zobrazuje automaticky.

Zanikne hned, ako sa zmeni zamerana polozka.

Tlacidla pre horizontdlny posun riadku maju dvojaky ucel. Ak je text, ktory sa zobrazuje dlhy, slGzia na
posuvanie zobrazeného textu na riadku. Ak je uz vSetko zobrazené, stlacenie tlacidla pre horizontalny
posun vyvola vihnutie nadol resp. nahor. Pomocou horizontélnych tladidiel mézete ovladat teda aj
kurzor a zameranie na displeji.

Smerové tlacidla, ktoré sa zvycajne nachadzaju nad brailovou vrstvou riadka, mozete v editacnych

poliach poufZit na rychly presun kurzora.

9.4 Skratky na brailovom riadku

Na 8 bodove] klavesnici riadka je mozné aktivovat vetky gesta, ktoré su k dispozicii na brailovej
kldvesnici a brailovej vrstve Corvusu. Standardné pismenkové skratky je moZné vyvolat stla¢anim
pismen.

Znaky do dlane, pozostavajuce z bodov zadavanych jednou rukou (napriklad a, k, I, alebo bod 4, 46 a
podobne)vyvolajte tak, zZe ich kombinujte s bodom 7, alebo 8, z tej istej ruky, ktorou pisete prislusny

znak. Napriklad:
e bod 1 do dlane: stlacte body 17

e body 13 do dlane: stlacte body 137
e body 46 do dlane: stlacte body 468
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Znaky z dlane, pozostavajuce z bodov zadavanych jednou rukou (napriklad a, k, |, alebo bod 4, 46 a
podobne)vyvolajte tak, Ze ich kombinujte s bodom 7, alebo 8, z opacnej ruky, ako je ta, ktorou piSete

prislusny znak. Napriklad:

e bod 1zdlane: stlacte body 18
e body 13 z dlane: stlacte body 138
o body 46 z dlane: stlacte body 467

Pri znakoch, ktoré obsahuju body pisané oboma rukami vyvolate gesto Z dlane, ak prislusny znak
skombinujete s jednym s bodov 7, alebo 8, gesto do dlane vyvolate, ak znak skombinujete s oboma

bodmi 7 a 8 naraz. Priklady:

e pismeno m (body 134) z dlane: stlacte 1347, alebo 1348
e pismeno m (body 134) do dlane: stlacte 13478
e znak 24 do dlane: stlacte 247, alebo 248

e znak 24 z dlane: stlacte 2478

Upozoriiujeme, Ze z brailového riadka nie je mozné vyvolat gesta na blokové mazanie textu, teda gest3,
pri ktorych drzime bod 6 a pouzivame gesta do dlane v lavej ruke.

Ak chcete na pisanie pouZivat aj osembodovy brail, potom je potrebné v nastaveniach > Brailovy riadok
zapnut moznost Povolit skratku prepinania osembodového vstupu. V takom pripade body 7,8
prepinaju medzi pisanim v osembodovom braile a skratkami Corvusu. V nastaveniach brailu moZete
tieZ zapnut aj automatické aktivovanie osembodového vstupu.

Ak pouzivate na pripojenie k riadku systém BRLTTY, k dispozicii mate aj vSetky skratky, ktoré su
definované pre vas riadok systémom BRLTTY.

Nasleduje podrobne rozpisany zoznam gest brailovej klavesnice a gest brailovej vrstvy ¢itaca obrazovky
pre pouzivatelov, ktori nepouzivaju pisanie pomocou brailu na displeji smartféonu ani brailovd vrstvu

CitaCa obrazovky.

9.4.1 Skratky pre pohyb kurzora v prostredi klavesnice Corvus

e B 1,7: predchadzajuci znak
e B2,7: predchadzajuce slovo

e B3,7: predchadzajuci riadok
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e B2,3,7: predchadzajuci odsek

e B1,3,7: zacCiatok textu

e B1,8: nasledujuci znak

e B2,8: nasledujuce slovo

e B3,8: nasledujuci riadok

e B2,3,8: nasledujuci odsek

e B1,3,8: koniec textu

e B4,8:vloZit medzeru

e B5,8: vlozit znak nového riadku

e B4,6,8: potvrdit text (rovnako ako poklepanie jednym prstom pri skrytej klavesnici)
e B4,7: vymazat predchadzajici znak

e BA4,6,7: operacia zrusit (rovnako ako 1-Svih dolava)

9.4.2 Kopirovanie a mazanie textu

e B6,8: vlozit znacku
e B6,7: vymazat text medzi aktualnou poziciou kurzora a znackou
e B1,4,7 alebo 1,4,8: skopirovat do schranky text medzi kurzorom a znackou

e B1,2,3,6,7,alebo 1,2,3,6,8, alebo B3,6,7 alebo 3,6,8:: vlozit text zo schranky na poziciu kurzora

9.4.3 Povelové gesta

e B1,5,7 alebo 1,5,8: docasne prepne odozvu po znakoch

e B2,6,7 alebo 2,6,8: doCasne prepne odozvu po slovach

e B1,2,5,7 alebo 1,2,5,8: aktivuje a deaktivuje klavesnicovu napovedu

e B2,4,7 alebo 2,4,8: Zobrazi zoznam ponukanych rozvynuti inteligentnej frazy

e B1,3,4,7 alebo 1,3,4,8: Zobrazi kontextovu ponuku

e B1,2,3,5,7 alebo 1,2,3,5,8: prepina rezimy Citania a zapisu (gesta v rezime cCitania vid nizsie)

e B2,3,45,7 alebo 2,3,4,5,8: prepina vstupnu tabulku medzi primarnou a sekundarnou
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9.4.4 Rezim ¢itania

V tomto rezime je mozné pohybovat kurzorom bez nutnosti pouzivat 7 a 8 bod, zédroven sa aktivovanim

tohto reZimu deaktivuje pisanie:

e B1: predchdadzajuci znak
e B2: predchadzajuce slovo
e B3: predchadzajuci riadok
e B1,3: zaciatok textu

e B4: nasledujuci znak

e B5: nasledujuce slovo

e B6: nasledujuci riadok

e B4,6: koniec textu

9.4.5 Skratky na brailovom riadku pre ¢itac¢ obrazovky

V prostredi ¢itaca obrazovky mozete na brailovom riadku pouzit nasledujuice skratky:

9.4.6 Pohybové gesta

e B1,7: predchadzajuci objekt

e B1,8: nasledujuci objekt

e B2,7: predchadzajuci klikatelny prvok na obrazovke

e B2,8: nasledujuci klikatelny prvok na obrazovke

e B3,7:rolovat nahor

e B3,8: rolovat nadol

e B1,3,7: presunie fokus pred velky objekt, napriklad pred zoznam

e B1,3,8: presunie fokus za velky objekt, napriklad za zoznam

9.4.7 AKk¢né gesta

e B4,6,8: klik na zamerany objekt

e B4,6,7: ekvivalent tladidla spat
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B4,5,8: ekvivalent tlacidla domov
B5,6,8: ekvivalent tlacidla naposledy spustené
B4,5,6,8: vyvola obrazovku rychlych nastaveni

B4,5,6,7: vyvola notifikacnu listu

9.4.8 Ostatné gesta

B1,2,5,7 alebo 1,2,5,8: aktivuje a deaktivuje klavesnicovu ndpovedu
B1,3,4,7 alebo 1,3,4,8: vyvold kontextovu ponuku (menu) ¢itaca obrazovky
B 1,3,4,7,8: vyvold ponuku akcii

B2,3,4,7 alebo 2,3,4,8: spusti plynulé citanie

B2,5,7 alebo 2,5,8: zvysi hlasitost reci

B2,5,7,8: znizi hlasitost redi

B3,6,7 alebo 3,6,8:: zvysi hlasitost médii

B3,6,7,8: znizi hlasitost médii

B2,3,5,6,7 alebo 2,3,5,6,8: sicasne zvysi hlasitost re¢i a médii

B2,3,5,6,7,8: sucasne znizi hlasitost reci a médii

9.4.9 Pismenové skratky pre pohyb v prostredi Androidu (mimo webu)

b: nasledujuce tlacidlo viditelné na obrazovke

velké B: predchdadzajuce tlacidlo viditelné na obrazovke

¢: nasledujuce zaciarkdvacie pole viditelné na obrazovke

velké C: predchdadzajlce zaciarkavacie pole viditelné na obrazovke
e: nasledujuce editac¢né pole viditelné na obrazovke

velké E: predchadzajuce editacné pole viditelné na obrazovke

s: nasledujuci posuvnik viditelny na obrazovke

velké S: predchddzajuci posuvnik viditelny na obrazovke

w: nasledujuce okno

velké W: predchadzajuce okno
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9.4.10 Pismenové skratky na webe

e f:nasledujuci formularovy prvok

o velké F: predchadzajuci formularovy prvok

e h: nasledujuci nadpis

o velké H: predchadzajuci nadpis

e 1: nasledujuci nadpis urovne 1

e Body 4,5, nasledované pismenom a (a): predchadzajuci nadpis Urovne 1
e 2:nasledujuci nadpis Urovne 2

e body 4,5 nasledované pismenom b (B): predchadzajuci nadpis Grovne 2
e 3:nasledujuci nadpis urovne 3

e Body 4,5 nasledované pismenom c (y): predchadzajuci nadpis Urovne 3

e 4: nasledujuci nadpis urovne 4

e Body 4,5, nasledované pismenom d (6): predchadzajuci nadpis Urovne 4
e 5:nasledujuci nadpis Urovne 5

e Body 4,5, nasledované pismenom e (g): predchadzajuci nadpis Urovne 5
e 6: nasledujuci nadpis Urovne 6

e Body 4,5, nasledované pismenom f (¢): predchadzajici nadpis Urovne 6
e k: nasledujuci odkaz

e velké K: predchadzajuci odkaz

e |: nasledujuci zoznam

e velké L: predchadzajuci zoznam

e t: nasledujuca tabulka

e velké T: predchddzajuca tabulka
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10. Lokalizovanie aplika¢ného setu Corvus do d’'alSich jazykov

Mozete sa podielat na preklade Corvusu do inych jazykov a tak prispiet k tomu, aby sa Corvus
dostal aj k dalsim pouzivatelom. Corvus je mozné prekladat priamo vo vasom smartféne. Potrebujete
len funkéné internetové pripojenie a Ucet v sieti M6j Corvus. Prekladat mbzete s pouzitim niektorej z
klavesnic Corvusu, praca s externou klavesnicou je vsak na pisanie dlhsich prekladov pohodinejsia. Pri
prekladani si mdzete poméct vstavanym prekladac¢om Corvus a tiez nastrojom DeepL. V tejto kapitole
postupne popiseme kontextové ponuky, ale aj spésob, ako postupovat pri preklade a tvorbe novej

jazykovej lokalizacie.

10.1 Kontextova ponuka spravcu jazykov

Preklady do novych jazykov a tvorbu novych jazykov mézete urobit v spravcovi jazykov. Ten je
dostupny v Casti Nastavenia > Prostredie > jazyk. Kontextova ponuka spravcu jazykov obsahuje tieto

polozky:

e Nastavit ako jazyk aplikacie (rovnaké ako poklepanie na vybratom jazyku): Prepne rozhranie
Corvusu do zvoleného jazyka. Zmeny je mozné robit len v jazyku, ktory je nastaveny ako jazyk
Corvusu.

e Editor fraz (pre aktivny jazyk): Zobrazi vsetky frazy, ktoré je mozné prelozit. Podrobnejsie v
samostatnej kapitole.

e Aktualizovat aktivny jazyk: stiahne zo servera aktudlnu verziu jazyka. Na jazyku m6Zu okrem vas
pracovat aj dalsi dobrovolnici. Preto vdm odporiéame vidy pred Upravami stiahnut zo servera
aktualnu verziu, aby ste videli zmeny, ktoré odoslali ostatni.

e Vymazat: UmozZnuje odstranit jazyk. Takto je moZné odstranit len jazyky, ktoré nie su sucastou
instalacného balika Corvus.

e Pridat jazyk: UmozZiiuje pridat dplne novy jazyk. PodrobnejsSie v samostatnej kapitole.

e Restartovat (znovu nacitat jazykové Udaje): Nanovo nacita aktualny jazyk. UZitoéné, ked po

Uprave testujete preklad a chcete si overit jeho funkénost.
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10.2 Kontextova ponuka editora fraz

Po vyvolani editora fraz sa ocitnete v zozname vsetkych dostupnych fraz v danom jazyku. V

kontextovej ponuke su dostupné tieto polozky:

e Upravit: (1-poklepanie) Zobrazi frazu v novom okne, v ktorom méZete upravit preklad. Frazu
mozete upravit aj poklepanim, v tomto pripade vsak neuvidite vietky informacie o fraze.

e Vymazat dynamicku polozku: Umozriuje odstranit frazu, ktord este nie je sucastou instalacného
balika Corvus.

e Prepnut znacku (1-8vih doprava): S frazami, ktoré ste oznackovali mbzete robit hromadné
operacie, podrobnejsie neskor.

e zrusit vSetky znacky: Odstrani vSetky znacky, Ziadna fraza tak nebude oznackovana.

e Oznackovat vSetky zobrazené frazy: Umoznuje vsetkym frazam priradit znacku.

e Poslat tvorcom moj preklad (frazy so znackou): Odosle vase upravené frazy na server, pricom
odoslané budu len tie, ktoré maju znacku. Vyzaduje sa konto M6j Corvus.

e Automaticky prelozit oznackované frazy: Umoziiuje na preklad pouzit vstavany prekladac v
zariadeni alebo nastroj DeeplL.

e Dalsia fraza so znackou (1-trojévih nadol): Presunie kurzor na nasledujicu frazu, ktord ma znacku.

e Predchdadzajuca fraza so znackou (1-trojSvih nahor): Presunie kurzor na predchddzajicu frazu,
ktora ma znacku.

e Dalsia fraza bez znacky (1-trojévih doprava): Presunie kurzor na nasledujicu frazu, ktord nema
znacku.

e Predchddzajuca fraza bez znacky (1-trojsvih dolava): Presunie kurzor na predchadzajicu frazu,
ktora nema znacku.

e Zobrazit vietky frazy: Zobrazi v zozname vsetky frazy, oznackované aj bez znacky.

e Zobrazit len nepreloZené frazy: Zobrazi len frazy, ktoré nemaju preklad.

e Zobrazit len dynamické polozky: Zobrazi len frazy, ktoré este nie su stcastou instalaéného balika
Corvus.

e Zobrazit len frazy so znackou: Zobrazi frazy, ktoré maja znacku.
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10.3 Pouzivanie editora fraz

V tejto kapitole si popiSeme, ako vytvorit novy jazyk, upravit existujuci jazyk a ako pouzivat editor

fraz.

10.3.1 Vytvorenie nového jazyka

Ak v zozname jazykov Corvusu chyba jazyk, do ktorého chcete Corvus preloZit, znamena to, ze

takyto jazyk je potrebné najprv vytvorit. Postupujte nasledovne:

e 7 domovskej obrazovky postupne prejdite do Ponuky > Nastavenia > Prostredie > jazyk.

e V kontextovej ponuke aktivujte polozku Pridat jazyk.

e Vzozname jazykov zvolte jazyk, ktory chcete pridat. V tomto zozname je mozné aj vyhladavat
gestom 1-3vih dole. Hladat moZete nazov aj skratku jazyka.

e Po zvoleni jazyka vyberte jednu z moZnosti:

Odporucame vam zacat prvou polozkou - Stiahnut zo servera. Je mozné, ze niekto uz na preklade
do jazyka pracuje a na server uz nahral svoju pracu. Tak budete moct nadviazat a v preklade pokracovat
spolocne. V takom pripade prekladate s pouzitim editora fraz, ktory si popisSeme nizsie.

Ak sa na serveri jazyk nenachadza, mate este tieto moZnosti:

e Vygenerovat automaticky preklad s pouZitim sluzby DeepL: Retazce na preklad budi odoslané do
sluzby Deepl, ktora vam vrati preklad rozhrania. Tento je vSak potrebné este skontrolovat a
upravit. Automaticky preklad vam méze pomdct rychlejsie zacat. Na poufZitie sluzby DeeplL
budete potrebovat API kli¢. Tento je mozné ziskat po vytvoreni Uctu v sluzbe Deepl. Vytvorenie
uctu a ziskanie API kl'i¢a nie je popisané v tejto prirucke

e Vygenerovat automaticky preklad pomocou prekladada v telefone: Ak nemate pristup k sluzbe
Deepl, stale mbzete urobit automatizovany preklad s pouzitim vstavaného prekladaéa Corvus.
Podrobnejsie sa mu venujeme v kapitole o Prekladaci textov. Po zvoleni tejto polozky dojde k
prekladu, resp. mozete byt najprv vyzvani na stiahnutie dat pre jazyk, ak ich eSte nemate
stiahnuté.

e Pridat len zaznam: Ak nechcete vébec pouZit automaticky preklad, alebo ho chcete pouzit
neskér, aktivujte moznost Pridat len zaznam. Toto spbsobi, Ze sa jazyk vytvori a vsetky frazy budd

v anglictine.
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10.3.2 Niekol'ko poznamok k prekladom

Skor, nez upravite existujucu frazu alebo prelozite eSte neprelozenu frazu, uvedomte si

nasledovné:

e suUcastou frazy mozu byt medzery na zaciatku alebo na konci frazy. Odporicame vam tieto
medzery zachovat. Je rozdiel, ¢i sa zobrazi text "udalosti na dnes:1" a "Udalosti na dnes: 1"

e Sucastou frazy mozu byt tzv. premenné: tieto su oznaené napriklad ako %15d pripadne %1Ss.
Napriklad ak chce Corvus zobrazit hlasenie, Ze sibor kniha.txt uz existuje, pouzije na to frazu
"%1Ss uz existuje", pricom v naSom pripade bude %1Ss nahradené nazvom suboru, teda vysledok
bude "kniha.txt uz existuje". Preto je potrebné tieto oznacenia premennych zachovat. MozZete ale
menit ich poziciu v texte tak, aby ste dosiahli prirodzené znenie jazyka.

e  Pri preklade urdite narazite na opakujuce sa frazy. Napriklad fraza Notifikacie sa pouziva vo
viacerych kontextoch. Aby ste zistili kontext, odporucame frazu otvorit gestom 1-poklepanie, ¢im
ziskate podrobnejsie informacie. DoleZity je v tomto pripade identifikator. MdZete sa stretnut s
viacerymi identifikatormi:

o Item - polozka. Napriklad polozka na hlavnej obrazovke "Notifikacie:1"

o title - ndzov okna: Corvus vyslovuje "okno: notifikacie"

o MSG: Sprava, zvy€ajne byva dlhsia, napriklad "nespravny vstup, ocakdvané znaky, aspon
gn

o Option: polozka v nastaveniach

10.3.3 Editor fraz

Predpokladajme, Ze chcete upravit existujuci preklad Corvusu. MozZe ist o jazyk, ktory uzZ je
sucastou Corvusu, ale aj o jazyk, ktory ste pridali zo servera, alebo ste ho vytvorili automatizovanym

prekladom. Postupujte nasledovne:

e Najprv si nastavte jazyk Corvusu na jazyk, ktory chcete upravovat. Zdomovskej obrazovky
prejdite do ponuky Corvus > Nastavenia > Prostredie > jazyk. Tu poklepte na poZadovany jazyk.
o Teraz opatovne z domovskej obrazovky prejdite do ponuky Corvus > Nastavenia > jazyk.

e v kontextovej ponuke aktivujte Editor fraz.
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e Corvus nacita a nasledne zobrazi zoznam fraz.
eV zozname fraz sa mbzete pohybovat Svihanim hore a dole. Takto prechadzate postupne

vSetkymi frazami a pocujete aktualny preklad.

10.3.4 Navigacia v editore fraz

e Ak chcete najst konkrétnu frazu, ktoru chcete opravit, mézete pouzit gesto 1-Svihnutie dole, ¢im
si zobrazite Standardné okno vyhladavania.

e Ak si chcete zobrazit len neprelozené frazy, z kontextovej ponuky aktivujte polozku Zobrazit len
neprelozené frazy. Zoznam sa tak zUZi a bude obsahovat len frazy, ktoré este nie su prelozené,

resp. také, ktoré sa ani neprekladaju (napriklad ndzov programu Corvus).

10.3.5 Uprava frazy

e Po poklepani na frazu sa automaticky zobrazi editacné pole, v ktorom mozZete frazu upravit.
Preklad ulozite poklepanim.
e Ak chcete vidiet aj dalsie informacie o fraze, mdZete na nej vyvolat gesto 1-poklepanie. Vtedy sa
zobrazi okno s tymito polozkami:
o Identifikator: Zobrazuje kontext, v ktorom sa fraza pouziva (popisané vyssie).
o Frdza: Text frazy.
o Kratka fraza: Skratena forma frazy.

o Ulozit: Po poklepani uloZi preklad.

10.3.6 Znackovanie fraz

Frazy si v zozname moZete znackovat. Znacky si Corvus pamata aj po opusteni editora fraz.

Znacku vybratej fraze pridate gestom 1-3vih doprava. Rovnakym gestom moézete znacku aj zrusit.

Medzi frazami, ktoré maju znacku, mdzete rychlo prechadzat gestami 1-trojsvih dole a 1-trojsvih

hore.

Rovnako mézete rychlo prechadzat aj medzi frazami bez znaciek, gestami 1-trojsvih dolava a

doprava.
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e Mozete si pridat znacku na frazu, ktord aktualne neviete prelozit, nad prekladom premyslate a
chcete sa k nej neskér vratit.
e Oznackovat odporuéame frazy, ktoré ste prelozili a planujete ich odoslat na preklad.

e Oznackovanie vyuzijete aj pri frazach, ktoré chcete prelozit automaticky.

Vsetky frazy, ktoré zmenite, sa automaticky znackuju.

10.3.7 Automaticky preklad

Preklad mozete urychlit aj tak, ze si nechate frazy preloZit pomocou automatizovaného nastroja a

nasledne ich len upravite. V takom pripade postupujte nasledovne:

e Najprv oznackujte vsetky frazy, ktoré chcete automaticky preloZit. M6zu to byt frazy, ktoré su
dihé, alebo ktoré nedokazete prelozit samy.

e Mozete si v kontextovej ponuke vyfiltrovat nepreloZzené frazy a nasledne opat v kontextovej
ponuke Oznackovat vsetky zobrazené frazy. Vsetky takto oznacené frazy potom budud odoslané
na automaticky preklad.

e ked uz mate frazy oznackované, z kontextovej ponuky aktivujte polozku Automaticky prelozit
oznackované frazy.

e Corvus teraz pontukne moznost prelozit frazy pomocou vstavaného prekladacéa alebo pomocou

DeeplL, rovnako ako pri tvorbe nového jazyka.

10.3.8 Odoslanie prekladu

Odporucame vam priebeZne odosielat vas preklad na server. Zaistite tak, Ze na servery budu
aktudlne data, ktoré mézu vidiet aj ostatni prekladatelia. Aby ste mohli preklad odoslat, musite byt

registrovany v sieti M6j Corvus.
e OQverte si, Ze vSetky frazy, ktoré chcete odoslat na server maju znacku.

e 7 kontextovej ponuky aktivujte polozku Poslat tvorcom méj preklad (frazy so znackou).

e Corvus sa opyta, ¢i skutocne chcete frazy odoslat a po potvrdeni ich uloZi na server.
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10.4 Konkrétny priklad postupu pri preklade

V tejto Casti prirucky uvedieme postup, ako zacat s prekladom. Je mozné, ze mnohé jazyky uz budu
vytvorené, nizsie uvedeny jazyk je len ako priklad a v ¢ase Citania priru¢ky uz moze byt aj Sucastou
Corvusu. Predpokladajme, ze hovorim dobre Madarsky a chcem Corvus prelozit do Madarciny. Budem

postupovat nasledovne:

e 7 domovskej obrazovky prejdem do ponuky > Nastavenia > Prostredie > Jazyk.

e Zistim, Ze v zozname jazykov sa aktudlne Madarcina nenachdadza.

e Vyvolam kontextové menu a zvolim mozZnost Pridat jazyk.

eV zozname jazykov gestom 1-3vih dole vyvolam hladanie a zadam HU, ako skratku pre
Madarcinu.

eV dalSom kroku skusim zistit, ¢i uz Madarcina je na serveri. Aktivujem polozku Stiahnut zo
servera.

e Jazyk sa na serveri nachadza, takze sa uloZi do mojho zariadenia.

e Rovno si ho nastavim ako jazyk telefénu.

e Vsimnem si, Ze mnohé frazy zatial prelozené nie su.

e Otvorim si editor fraz a postupne prekladam.

e Mozem si pomdct tak, ze si vsetko oznackujem a necham preklad vytvorit prekladacom vo
svojom teleféne alebo cez Deepl.

e Po skonceni z kontextovej ponuky aktivujem polozku Restartovat, ¢im sa znovu nacita jazyk aj so
zmenami, ktoré som urobil.

e Odporucame preklad pouZivat a testovat aj v redlnych situaciach, aby ste si overili, Ze frazy
davaju zmysel aj pri beznom pouZzivani Corvusu.

e Pravdepodobne nedokazem urobit cely preklad naraz. To, ¢o mam hotové oznackujem a odoslem
na server.

o Ked sa chcem k prekladu vrétit, skor, nez zatnem, z kontextovej ponuky aktivujem polozku
Aktualizovat aktivny jazyk. Tak sa uistim, Ze ak aj niekto pokracoval v preklade, budem mat

aktudlnu verziu vo svojom smartféne.

-319 -



11. Zaver

Zaverom nam dovolte vyjadrit nasu nadej, Zze s pouzivanim programu Corvus ste spokojny.
Verime, Ze k tomu vam napomohla i tato priruc¢ka. Sme pripraveni zodpovedat akékolvek vase otazky

a budeme radi, ak ndm poskytnete spatnu vazbu k pouzivaniu programu Corvus — Accessible Kit for

Android.

Dal$ie informacie ziskate na: www.corvuskit.sk, alebo www.hovoriacemobily.sk.
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