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1. Wstep

Organizacji non-profit o nazwie Touch&Speech od roku 2013 opracowuje wtasny zestaw aplikacji,
dzieki ktéremu telefony komdrkowe z systemem Android sg dostepne dla oséb niewidomych i
niedowidzacych. Ten zestaw aplikacji nosi nazwe Corvus.

A propos. Czy wiesz, co tak naprawde kryje sie pod tg nazwa? Corvus w ttumaczeniu z tacinskiego to
kruk. W naturze kruk jest symbolem inteligencji, ale charakteryzuje go réwniez specyficzny gtos.
Jestesmy przekonani, ze nasz Corvus, ktéry do Ciebie przemawia, stanie sie rowniez symbolem
wiedzy, ktdrg przekazuje Ci ze smartfona.

Corvus oznaczony jako "pakiet aplikacji" podpowiada, ze nie chodzi o pojedynczg aplikacje, a ztozony
pakiet programéw sktadajacy sie z dwdch gtéwnych czeéci, a mianowicie aplikacji Srodowisko Corvus i
Czytnik Corvus.

Przewodnik "Corvus - Pierwsze kroki" przeprowadzi Cie przez podstawowe tematy:
¢ Instalacja i wstepna konfiguracja Corvus i smartfona z systemem Android
e Rozpoczecie pracy ze Srodowiskiem Corvus
e Rozpoczecie pracy z Czytnikiem Corvus

Niniejszy dokument jest przeznaczony jako przewodnik referencyjny. Nie zawiera on szczegétowych
opiséw dziatania kazdej czesci pakietu aplikacji. Uzytkownikom zaleca sie rowniez zapoznanie sie ze
szczegdtowym podrecznikiem uzytkownika, ktéry zawiera petny opis zaréwno specjalnego
Srodowiska, jak i czytnika ekranu Corvus. Mozna je znalez¢ na stronie internetowej wymienionej na
koncu tego przewodnika.

1.1 Poznaj réznice miedzy Srodowiskiem Corvus a Czytnikiem Corvus.

Opracowany przez nas zestaw aplikacji, w tym niestandardowy program uruchamiajacy, osadzony w
ujednoliconym $rodowisku uzytkownika, upraszcza i usprawnia wykonywanie typowych zadan za
pomocg smartfona. Ponadto, w przeciwienstwie do aplikacji na Androida, gdzie kazdy ekran wyglada
inaczej i jest przepetniony zbednymi elementami, w naszym srodowisku ekrany maja bardzo prosty,
przemyslany wyglad i dostarczajg doktadnie tych informacji, ktorych potrzebujesz. Przemawiajg do
0s6b niewidomych wybranym gtosem i oferujg osobom niedowidzgcym zaréwno wyraznie
rozroznialne ikony, jak i kontrastujaca duzg czcionke. Specjalne srodowisko uzytkownika, opracowane
z my$la o osobach niewidomych i niedowidzacych, nazywamy Srodowiskiem Corvus, a aplikacje, ktére
z niego korzystaja, aplikacjami Srodowiska Corvus.

| choé nawigacja po ekranach Srodowiska Corvus przypomina w swojej intuicyjnosci stare telefony z
przyciskami, Corvus w petni wykorzystuje mozliwosci smartfonéw i zdecydowanie nie pozostaje w tyle
pod wzgledem funkcjonalnosci. W Srodowisku Corvus mozna wykonywa¢ potaczenia telefoniczne,
wysyta¢ SMS-y, e-maile, pracowa¢ z dokumentami, pobieraé i czytaé ksigzki. Srodowisko Corvus
oferuje szereg usprawnien przeznaczonych specjalnie dla oséb niewidomych, dzieki ktérym mozna
rozpoznac¢ banknoty, posortowac pranie, sprawdzi¢, czy maz nie zapomniat wytgczy¢ swiatta w kuchni,
ale takze zyska¢ pomdc w nawigacji lub znalezé kompot w spizarni.

Podczas gdy Srodowisko Corvus oferuje dziesiatki wiasnych aplikacji, Czytnik Corvus sprawia, ze
wszystkie inne aplikacje i standardowe srodowisko Androida stajg sie dostepne dla oséb
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niewidzacych. Oczywiscie za pomocg podobnie tatwego i intuicyjnego sterowania, a nawet przy uzyciu
tej samej klawiatury, ktérej uzywamy w aplikacjach Srodowiska Corvus. Dzieki Corvus nie musisz
ograniczac sie do funkgji, ktére dla Ciebie przygotowalismy, ale mozesz takze korzystaé z innych
aplikacji na Androida. Uzytkownicy z Corvus nie tylko chetnie korzystaja z aplikacji zaprojektowanych
gtéwnie w celu utatwienia zycia osobom z wadami wzroku (np. Be My Eyes - dobrowolna pomoc przez
telefon, aplikacje nawigacyjne dla niewidomych, aplikacje do rozpoznawania obiektéw i tekstu itp.),
ale dzieki Corvus majg takze dostep do Internetu, sieci spotecznosciowych, aplikacji do sprzedazy
biletéw i innych aplikacji, ktére mogg by¢ przydatne zaréwno dla nich, jak dla oséb bez
niepetnosprawnosci.

Jednak Corvus w zaden sposdb nie narzuca sposobu wykorzystania. Ty, jako uzytkownik, wybierasz
tylko to, co jest dla Ciebie wygodne. Potaczenie Srodowisko Corvus i Czytnik Corvus sprawdza sie u
wiekszosci uzytkownikdw. Jednak, jesli chcesz korzystac na przykfad tylko z Czytnika Corvus, poniewaz
w normalnym $rodowisku Androida poruszasz sie jak ryba w wodzie, jest to tez mozliwe. Uzywasz
standardowego programu uruchamiajgcego Androida i wybierasz nasz czytnik ze wzgledu na jego
szybka reakcje i doskonate sterowanie.
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2. Instalacja i wstepna konfiguracja Corvus i smartfona z systemem Android
2.1 Zacznijmy od instalacji

Corvus mozna zainstalowa¢ na smartfonach z systemem operacyjnym Android. Sprawdz obstugiwang
wersje systemu operacyjnego na stronie internetowej Corvus, ktérg znajdziesz réwniez na koricu tej
instrukcji. Sposéb instalacji Corvus i ustawienia smartfona, ktére nalezy wprowadzié bezposrednio w
systemie operacyjnym, mogg sie rézni¢ w zaleznosci od wers;ji systemu operacyjnego Android lub
tego, czy uzywasz telefonu z "czystym" Androidem, czy z dodatkowym rozszerzeniem (takim jak One
Ul firmy SAMSUNG) itp.. Dlatego ten przewodnik nie zawiera tak doktadnych instrukcji, a jedynie
ogolne zasady, ktorych nalezy przestrzegaé podczas instalacji. Podane nazwy elementéw menu
systemu Android i wyswietlane komunikaty systemowe majg zatem charakter orientacyjny i mogg
roznic sie od podanych w tej instrukcji w indywidualnych przypadkach.

Niektére ustawienia w Srodowisku Android mogg by¢ trudniejsze do znalezienia. Dlatego zaraz po
wejéciu do Ustawiers w Androidzie (nie w Srodowisku Corvus) zalecamy skorzystanie z pola
wyszukiwania, aby wprowadzi¢ oczekiwang nazwe lub jeszcze lepiej, tylko cze$¢ nazwy ustawienia,
ktore chcesz wyszukaé. Nastepnie wybierz wyszukiwane ustawienie z listy sugerowanych opcji.

Przed zainstalowaniem Corvus zalecamy wykonanie nastepujgcych czynnosci i sprawdzenie tych
ustawien w telefonie (moze to znacznie utatwi¢ osobie niewidomej pierwsze kroki z telefonem):

e Pofaczenie z Internetem (przez WiFi lub komdrkowg transmisje danych) powinno by¢
skonfigurowane i aktywne,

e sprawdz poprawnos¢ wyboru jezyka (np. wptywa rowniez na rozpoznawanie mowy itp.),

e podczas wymiany telefonu, w razie potrzeby, przenies dane ze starszego urzgdzenia (w
przypadku asystentdw widzacych wygodniej jest wykonad to przeniesienie, gdy telefon nie
korzysta z zadnej technologii wspomagajacej, poniewaz instalacja Corvus znacznie zmieni
sposdb obstugi telefonu, co jest koniecznoscia dla oséb niewidomych, ale moze by¢ mylace
dla oséb widzacych),

e wykonaj aktualizacje systemu operacyjnego (sprobuj zrobi¢ to wielokrotnie),

e zaktualizuj wszystkie inne aplikacje na telefonie za posrednictwem Google Play lub Sklepu
Play,

e poczatkujgcym uzytkownikom zdecydowanie zaleca sie anulowanie ochrony PIN karty SIM
(gdy nauczysz sie korzystac z Corvus, mozesz ponownie wigczy¢ ochrone, jesli bedzie to
konieczne),

e uruchom przegladarke Chrome po raz pierwszy i przejdz przez jej wstepng konfiguracje.

Sama instalacja Corvus przebiega w nastepujgcych krokach

e Konfiguracja lub instalacja odpowiedniej syntezy mowy,
e instalacja zestawu aplikacji Corvus,
e poczatkowe ustawienia Corvus i telefonu.

2.2 Konfigurowanie lub instalacja syntezy mowy

Aby smartfon mégt udzielaé¢ odpowiedzi gtosowych (méwigc prosciej, aby maogt "mowié"), oprocz
Corvus nalezy zainstalowac i poprawnie skonfigurowac synteze mowy w telefonie.
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Ta funkcja jest wbudowana w sam zestaw aplikacji Corvus. Jest to synteza mowy eSpeak, ktéra
charakteryzuje sie przede wszystkim wysokg niezawodnoscig, co jest niezwykle wazne dla
niewidomych uzytkownikéw. eSpeak charakteryzuje sie bardzo dobrg reakcjg i, w razie potrzeby,
mozliwoscig dostosowania bardzo szybkiej mowy. Jesli zdecydujesz sie korzysta¢ z wbudowanego
eSpeak, skonfigurujesz jego uzycie po zainstalowaniu Corvus bezposrednio w jego ustawieniach.

Wielu uzytkownikéw ocenia brzmienie eSpeak, jako zbyt maszynowe. Dlatego Corvus pozwala
rowniez na korzystanie z dowolnego innej syntezy zainstalowanej na smartfonie. Nalezy ja
skonfigurowaé w telefonie przed zainstalowaniem Corvus, aby Corvus rozpoczat dziatanie zaraz po
uruchomieniu.

Zdecydowana wiekszos¢ dzisiejszych smartfondw ma bezposrednio fabrycznie zainstalowang synteze.
Czasami jednak konieczne jest pobranie odpowiednich pakietéw jezykowych. Aby to zrobic,
potgczenie internetowe musi by¢ aktywne podczas konfigurowania syntezy. Najczesciej uzywang
syntezg jest Google TTS, a w telefonach SAMSUNG synteza tego producenta jest rdwniez fabrycznie
zainstalowana.

Typ syntezy, a takze jej jezyk w Srodowisku Android mozna wybraé w Ustawieniach. Wyszukaj pozycje
"Text-to-speech" lub podobna. Mozna jg znalezé np. w "Ustawieniach dostepnosci”, "Uproszczone
sterowanie" lub "Jezyk i wprowadzanie" lub podobne. Zwykle w tym momencie mozna réwniez
odtworzy¢ prébke gtosu, aby ustysze¢, jak brzmi gtos.

Jesli nie jeste$ zadowolony z eSpeak lub wstepnie zainstalowanej syntezy w telefonie, wéwczas
mozesz zainstalowa¢ dowolng zwyktg synteze obstugujaca Twéj jezyk, np. ze Sklepu Google Play (lub
Sklepu Play). Najczesciej spotykamy sie z darmowg syntezg mowy RH Voice lub ptatnymi syntezami
Vocalizer TTS lub Acapela TTS. Mozesz jednak wyprdbowac takze inne dostepne syntezy.

Wybrang synteze zainstaluj jak kazdg inng aplikacje. Zazwyczaj konieczne jest jednak uruchomienie
aplikacji do syntezy, wybranie zgdanego jezyka i pobranie odpowiedniego pakietu jezykowego.
Postepuj zgodnie z instrukcjami twoércéw wybranej syntezy podczas instalowania i konfigurowania
konkretnego gtosu, ktéry telefon ma méwi¢ w Corvus. Po zainstalowaniu syntezy na urzadzeniu nalezy
rowniez ustawic jg jako domysing zgodnie z procedurg opisang powyzej.

2.3 Instalowanie zestawu aplikacji Corvus

Obecnie nie dystrybuujemy Corvus za posrednictwem Google Play czy Sklepu Play. Instalacyjny plik
APK Corvus mozna pobrac z oficjalnej strony Corvus wymienionej na korcu tego przewodnika lub od
sprzedawcy. Jesli nie pobrates pliku instalacyjnego Corvus.apk z Internetu za posrednictwem Twojego
smartfona, skopiuj go z komputera do pamieci telefonu komdrkowego lub na karte pamieci w
standardowy sposdb.

Rozpocznij instalacje, dotykajgc pobranego lub skopiowanego pliku APK. Mozna go aktywowac
bezposrednio po pobraniu z przegladarki internetowej lub z wiadomosci po pobraniu paska
powiadomien albo wyszukac go i aktywowac za pomocg dowolnego menedzera plikdw.

Poniewaz aplikacja nie jest instalowana z Google Play, zostanie wyswietlony komunikat o zezwolenie
na instalacje aplikacji z innych Zzrdodet. Nalezy zezwoli¢ na przeprowadzenie tej akcji. Moze sie okazaé,
ze Android zaoferuje opcje zezwolenia na instalacje tylko z aplikacji, z ktdrej wtasnie instalujesz
Corvus, lub wyswietli liste wszystkich odpowiednich aplikacji i bedziesz musiat wyszukac aplikacje na
tej liscie. Wéwczas udziel aplikacji pozwolenia bezposrednio, albo sprawdz aplikacje, ktéra bedzie
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mogta zainstalowa¢ Corvus na liscie oferowanych aplikacji. Domyslnie moze to by¢ Chrome (przy
instalacji Corvus bezposrednio z Internetu) lub Moje pliki (przy instalacji z tej aplikacji).

Jesli nie zostanie wyswietlony komunikat z prosbg o zezwolenie na instalacje aplikacji z innych Zrédet i
w rezultacie instalacja Corvus nie powiedzie sie, nalezy samodzielnie uzyska¢ uprawnienia do
instalacji aplikacji z innych zrédet. W ustawieniach Androida (lub za pomocg pola wyszukiwania)
sprobuj wyszukaé zwrot typu "Zainstaluj nieznane aplikacje". Na przyktad na urzgdzeniach SAMSUNG
z systemem Android 16 ustawienie to jest ukryte w sekcji "Aplikacje", gdzie nalezy aktywowac pozycje
"Wiecej opcji" (ktéra moze by¢ réwniez oznaczona trzema kropkami lub kotem zebatym). Tam
aktywujesz "Specjalny dostep", a nastepnie "Zainstaluj nieznane aplikacje". Z dostarczonej listy
wybierz aplikacje, ktére Corvus bedzie mégt zainstalowaé. Domysinie moze to by¢ wyszukiwarka
Chrome lub aplikacja Moje pliki. Nastepnie uruchom ponownie instalacje Corvus, klikajgc na pobrany
pliku APK.

Jedli instalacja nadal konczy sie btedem i uzywasz urzadzenia SAMSUNG, otwdrz sekcje
"Bezpieczenstwo i prywatnosé" w ustawieniach Androida. Wytgcz tutaj funkcje "Automatyczne
blokowanie" (prawdopodobnie nie znajdziesz tej funkcji w telefonach innych firm). Nastepnie aktywuj
element "Bezpieczenstwo aplikacji" i element "Ochrona aplikacji". Znajdz tam i aktywuj "Wiecej opc;ji"
(moga by¢ oznaczone jako trzy kropki lub trybik) i "Ochrona aplikacji - Ustawienia", a nastepnie
odznacz opcje Ochrona aplikacji (lub ustaw jg na wytgczong).

W niektérych przypadkach instalacja Corvus moze réwniez zostaé odrzucona przez funkcje Play
Protect. W takim przypadku konieczne jest potwierdzenie instalacji w oknie ostrzegawczym Play
Protect (link potwierdzajgcy znajduje sie w tekscie informacyjnym) lub, podobnie jak w poprzednim
przypadku, mozna tymczasowo wytgczy¢ Play Protect w ustawieniach Androida, gdzie otwiera sie
sekcje "Bezpieczenstwo i prywatnos¢". Stamtad, w sekcji "Bezpieczenstwo aplikacji", wejdz do Google
Play Protect, nastepnie aktywuj "Ustawienia" (rowniez mogg by¢ oznaczone jako trzy kropki lub
trybik) i odznacz "Sprawdz aplikacje z Play Protect - Play Protect moze kontrolowa¢ to urzadzenie...".
Nastepnie stuknij na przycisk "Wyfacz". Na tym etapie moze zosta¢ wyswietlony komunikat o
uwierzytelnienie za pomocg hasta lub odcisku palca.

Poniewaz struktura poszczegdlnych elementéw ustawien Androida zmienia sie bardzo czesto, mozna
rowniez poméc sobie tutaj, przeszukujgc ustawienia Androida. Nastepnie sprébuj ponownie
zainstalowaé Corvus zgodnie z opisem na poczatku tego rozdziatu. To dziatanie powinno juz przebiec
bez przeszkdd.

Od tego momentu instalacja bedzie przebiegaé w taki sam sposdb, jak w przypadku instalacji
dowolnej innej aplikacji. Po instalacji mozna uruchomi¢ aplikacje Corvus.

2.4 Poczatkowe ustawienia Corvus i telefonu

Aby kontynuowa¢ korzystanie z ustawien Corvus, musisz by¢ w stanie wykonywac przynajmniej
podstawowe czynnosci podczas poruszania sie w Srodowisku Corvus. Naszym celem byto uczynienie
sterowania tak intuicyjnym, jak to tylko mozliwe. Elementy Srodowiska Corvus sg utozone w strukture
drzewa, z przesunieciem w doét i z powrotem w gore, poruszasz sie po elementach listy. Chcac zagtebic
sie w element lub go potwierdzi¢, stuknij w ekran dwukrotnie jednym palcem. Powrdt nastepuje
przesunieciem w lewo. Jesli pomimo swojej prostoty Corvus nie jest dla Ciebie wystarczajgco
intuicyjny lub jesli ten krétki wglad nie pomdgt Ci, zalecamy przeczytanie przynajmniej pierwszych
rozdziatdw nastepnej czesci podrecznika - Pierwsze kroki ze Srodowiskiem Corvus.
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Podstawowa konfiguracja Corvus i telefonu odbywa sie zaréwno w Srodowisku Corvus, ktére jest
dostepne po uruchomieniu Corvus, ale niektére ustawienia nadal bedg musiaty zosta¢ wprowadzone
w podstawowych ustawieniach Androida.

2.4.1 Pierwsze uruchomienie Corvus

Przy pierwszym uruchomieniu Corvus na ekranie moze pojawic sie komunikat, ze zestaw aplikacji
zostat stworzony dla starszej wersji Androida i dlatego moze nie dziata¢ poprawnie na telefonie.
Informacja ta pojawia sie, poniewaz Corvus stara sie udostepnic nie tylko najnowsze funkcje
Androida, ale takze funkcje, ktdrych nowe aplikacje nie mogg juz kontrolowac. Powyzsze informacje
systemowe, ktére mogg wydawac sie mylace, nie sg prawdziwe. To koszt tego, ze z poziomu
Srodowiska Corvus mozemy réwniez sterowac funkcjami smartfona, ktérymi mogliémy sterowaé tylko
za pomocg czytnika ekranu, gdyby Corvus omijat ten komunikat. Corvus jest zawsze testowany z
najnowszg wersjg Androida, a takze wykorzystuje najnowsze mozliwe technologie. Dlatego nie martw
sie, ze zignorujesz takie informacje.

W starszych wersjach Androida po zainstalowaniu Corvus moze sie okaza¢, ze po nacisnieciu przycisku
ekranu gtéwnego system wyswietli komunikat o wybranie domysinego ekranu gtéwnego. Wybierz
Corvus w wyswietlonym oknie, Corvus zostanie ustawiony jako ekran gtdwny i uruchomi sie
natychmiast.

Jesli jedna z fabrycznie zainstalowanych przez producenta telefonu syntez zostata poprawnie
skonfigurowana lub jesli zainstalowana i skonfigurowana zostata inna synteza, jak opisano w
poprzednim rozdziale, ustyszysz, jak telefon moéwi to, co jest wyswietlane na ekranie po prawidtowym
uruchomieniu Corvus. Jesli tak sie nie stanie, sprawdz nastepujace elementy:

o Telefon nie powinien by¢ w trybie "nie przeszkadzac".

e Sprdébuj zresetowac synteze mowy za pomocg gestu 2-SHIFT przesunieciem w prawo. Jako 2-
SHIFT uzywamy przycisku zwiekszania gtosnosci Corvus w zestawie aplikacji. Po nacisnieciu
przycisku wyciszenia, powinienes ustysze¢ dwa dzwieki, jeden po drugim. Przytrzymujac
przycisk, nalezy przesun palcem na ekranie w prawo.

e Jesli nawet teraz Corvus sie nie odezwie, powtorz gest dwa razy z rzedu. Wymusisz uzycie
syntezy mowy eSpeak. Nastepnie sprawdz ustawienia syntezy mowy opisane w poprzednim
rozdziale.

Uzytkownicy niewidomi powinni pamieta¢, ze Srodowisko Corvus, do ktérego sg przenoszeni po
uruchomieniu Corvus, jest specjalnym srodowiskiem uzytkownika dla niewidomych i niedowidzgcych
uzytkownikow, ktére ma wtasng odpowiedz gtosowg. W zwigzku z tym, jesli instalujesz Corvus
samodzielnie, korzystajac z innego czytnika ekranu, po wejsciu do Srodowiska Corvus nalezy zawsze
dezaktywowac czytnik ekranu. W przeciwnym razie Corvus nie bedzie dziatat prawidtowo. Jednak
opisujac poczatkowa konfiguracje, zaktadamy bardziej powszechny przypadek, w ktérym
niewidomemu uzytkownikowi pomaga w instalacji i konfiguracji Corvus jego widzgcy asystent.
Zaktadamy, ze uzytkownicy niewidomi, ktérzy potrafig samodzielnie zainstalowac¢ Corvus za pomoca
innego czytnika, bedg w stanie na podstawie takiego opisu samodzielnie wywnioskowaé proces, ktory
zastosujg, dopdki Corvus, tgcznie z wbudowanym czytnikiem Corvus, nie zacznie im catkowicie méwic.

Teraz nalezy wykonac te trzy kroki:

e czyli, sprawdzi¢ ustawienia Androida bezposrednio ze Srodowiska Corvus,
e aktywowat licencje Corvus,
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ponownie sprawdzi¢ ustawienia Androida ze Srodowiska Corvus.

Aby przyznaé Corvus niezbedne poczatkowe uprawnienia, nalezy wykonac¢ nastepujace kroki:

Dwukrotnie klikng¢ na pozycje Menu i przesung¢ palcem w dét w podmenu, aby znalezé
pozycje Pomoc, ktérg mozna rowniez dwukrotnie klikngé w celu aktywacji. Nastepnie
wyszukaj i aktywuj opcje Sprawdz ustawienia Androida.

Zostaniesz poinformowany, ze Czytnik Corvus nie jest w tej chwili aktywowany i ze dialogi
systemowe nie beda udzwiekowione, dopdki nie zostanie aktywowany

o Jesli Corvus jest instalowany przez osobe widzacg, ta informacja nie jest istotna.

o Jesli niewidomy uzytkownik instaluje Corvus, zawsze nalezy aktywowaé swéj obecny
czytnik ekranu po wyswietleniu okna dialogowego systemu (tj. po opuszczeniu
Srodowiska Corvus), aby wprowadzi¢ odpowiednie ustawienia w érodowisku Android.
Za kazdym razem po powrocie do Srodowiska Corvus po zakorfczeniu konfiguracji,
dezaktywuj swoj obecny czytnik. Dlatego warto miec to na uwadze i wczesniej
skonfigurowa¢ odpowiedni skrét do dezaktywacji/ponownej aktywacji oryginalnego
czytnika.

Stuknij dwukrotnie, aby opusci¢ okno wiadomosci po jej przeczytaniu.

Nastepnie zostanie wyswietlona lista ustawier do wprowadzenia lub uprawnien
odpowiednich do przypisania. Stuknij kolejno kazdg pozycje na tej liscie, przeczytaj uwaznie
objasnienie, stuknij ponownie, a w przypadku checi aktywacji opisanej funkcji, wybierz opcje
PotwierdZ w nastepnym kroku, stukajac (lub przesuwajgc palcem i stukajgc). W wyswietlonym
pdzniej oknie dialogowym systemu wykonaj niezbedne operacje. Aby Corvus dziatat
poprawnie, zalecamy, aby w szczegdlnosci nowi uzytkownicy aktywowali wszystkie wymagane
uprawnienia z listy.

Jesli po aktywowaniu ktéregokolwiek z uprawnien znajdziesz sie z powrotem na gtéwnym
ekranie Corvus w pozycji Menu, powrd¢ do Kontroli Ustawien Android zgodnie z procedurg
opisang w pierwszym punkcie i kontynuuj przypisywanie poszczegélnych uprawnien.

Jedna z pozycji na liscie jest Aktywny Czytnik Ekranu. Pozycja jest ustawiona na "Wyfaczone".
Stuknij na pozycje, przeczytaj wyswietlane informacje i ponownie stuknij. Nastepnie:

o Instalujac Corvus z pomocg osoby widzgcej, nalezy przesunac¢ palcem w doét, aby
wybrac i dotkngé, aby aktywowad "Aktywuj w trybie cichym (dla niedowidzgcych)".
Wynika to z faktu, ze aktywowany czytnik ekranu znaczgco zmienia sposéb obstugi
smartfona, co znacznie utrudnitoby jego dalsze dostosowanie przez osobe widzgca.
Teraz tylko nalezy zezwoli¢ na odpowiednig ustuge w systemie i aktywowaé sam
czytnik w przypadku instalacji dla niewidomego uzytkownika, dopiero w ostatnim
kroku.

o Jedliinstalacje przeprowadza uzytkownik niewidzacy, nalezy dotkng¢ "Aktywuj w
trybie méwienia", aby Corvus Counter zaczat méwi¢, gdy tylko uzyska wszystkie
niezbedne uprawnienia.

W "Uproszczone sterowanie" (w ustawieniach Androida) znajdz ustuge "Corvus" w sekgji
"Ustugi" lub "Zainstalowane aplikacje" lub podobnej pozycji, wprowadz jg i aktywuj
odpowiednim suwakiem na Wtgczony.

Jesli po dotknieciu Corvus w wyzszych wersjach Androida pojawi sie ostrzezenie, ze
ograniczone ustawienie dla tej ustugi nie jest dostepne ze wzgleddéw bezpieczenstwa lub ze
aplikacji odméwiono dostepu, potwierdz przyciskiem OK. UWAGA! Osobom widzgcym moze
sie wydawac, ze pozycja Corvus na liscie ustug jest niedostepna. Niemniej jednak mozliwe i
konieczne jest stukniecie na pozycje, a nastepnie potwierdzenie ostrzezenia. W przeciwnym
razie nie bedzie mozna kontynuowac waznych ustawien.
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e Nastepnie uzyj strzatki w lewo lub przycisku "Nawiguj w gére" (nie przycisku "Wstecz"), aby
powrdci¢ do "Ustawien Androida", przejdz do "Aplikacji" i wybierz "Corvus" z zainstalowanych
aplikacji. Aktywuj przycisk "Wiecej opcji" (dla tych, ktérzy go widza, sg to trzy kropki w rzedzie
w prawym goérnym rogu ekranu) i potwierdz Wtgcz ograniczone ustawienia. Na tym etapie
moze zostaé wyswietlony komunikat o wprowadzenie hasta lub uwierzytelnienie za pomoca
odcisku palca. Jesli nie widzisz trzech kropek w prawym gérnym rogu (lub przycisku "Wiecej
opcji"), moze sie zdarzy¢, ze po prostu przegapites dotkniecie Corvusa i pdzniejsze
ostrzezenie. Powrdc i postepuj zgodnie z poprzednim punktem.

e Nastepnie wré¢ ponownie do "Ustawient Androida". W "Uproszczone sterowanie" ponownie
znajdz ustuge "Corvus" w sekcji "Ustugi" lub "Zainstalowane aplikacje" lub podobnej, wejdz
do niej i aktywuj jg odpowiednim przetgcznikiem do trybu Wtgczony.

e Pojawi sie ostrzezenie o zabezpieczeniach, informujgce o tym, do czego ma dostep Czytnik
Corvus. Potwierdz informacje przyciskiem Zezwdl.

e Kontynuuj przypisywanie uprawnien i ustawien zgodnie z listg kontrolng ustawien Androida w
pomocy Corvus, az nie bedzie mozna przypisaé wiecej uprawnien.

Po wstepnym sprawdzeniu ustawien systemu Android aktywuj licencje Corvus. Aktywacje licencji
mozna réwniez znalez¢ w sekcji Pomocy Corvus w zaktadce "Licencja". Wybierz tam opcje "Aktywacja
online", a nastepnie z listy wybierz typ licencji, ktdrg chcesz aktywowad (w zaleznosci od licencji
dostepnych w momencie instalacji Corvus i tego, czy licencja zostata zakupiona, czy uzytkownik jest
zainteresowany licencjg bezptatng). Nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami Przewodnika po
aktywacji. W celu aktywacji telefon musi by¢ potgczony z Internetem, a w zaleznosci od rodzaju
aktywacji moze byc¢ réwniez konieczne posiadanie odpowiedniej karty SIM.

Po pomysinym aktywowaniu licencji Corvus odblokowane zostang dodatkowe funkcje, ktére moga
wymagac przyznania jeszcze wiekszej liczby uprawnien. Dlatego powrd¢ do sekcji Pomocy Corvus i w
"Sprawdz ustawienia Androida", potem postepuj zgodnie z procedurg opisang powyzej, aby
kontynuowacé przypisywanie nowo wyswietlonych uprawnien, dopdki nie bedzie mozna przypisac juz
wiecej uprawnien.

2.4.2 Inne zalecane ustawienia Androida

Po zainstalowaniu Corvus i wprowadzeniu ustawien poczatkowych (jak opisano w poprzednim
rozdziale), zalecamy wprowadzenie dodatkowych ustawien w zaleznosci od typu telefonu. Najpierw
nalezy rozwazy¢ ustawienia bezposrednio w $rodowisku Android, czyli poza Srodowiskiem Corvus. Ale
mozna je réwniez wprowadzi¢ z menu Srodowiska Corvus, przewijajgc MENU > USTAWIENIA >
WYBRANE USTAWIENIA ANDROID, a nastepnie stukajgc na pozycje "Wszystkie ustawienia".

Ponownie, niektére z wymienionych ponizej ustawien moga nie by¢ dostepne dla danego urzadzenia,
danej wersji systemu operacyjnego, dodatku danego producenta itp. lub mogg by¢ oznaczone inng
nazwa.

Wiekszos$¢ telefondw umozliwia witaczenie funkcji, ktéra pozwala na anulowanie potgczenia poprzez
nacisniecie przycisku wyciszenia telefonu. Zalecamy aktywowanie tej funkcji. Zwykle mozna jg znalez¢
w ustawieniach Androida, w sekcji "Uproszczone sterowanie", w zaktadce "Sterowanie systemem" lub
w "Interakcja i umiejetnosci” (dla urzgdzern SAMSUNG).

Na urzadzeniach SAMSUNG mozna w tym samym miejscu réwniez skonfigurowac odbieranie
potgczen, naciskajgc przycisk zwiekszania gtosnosci.

Ponadto, rozwaz nastepujgce ustawienia:
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e Tryb wyswietlania - dla osdb niedowidzacych czesto zaleca sie rozwazenie trybu ciemnego,

e Ostona zapewniajgca komfort oczu lub niebieski filtr - mogg by¢ odpowiednie dla oséb
niedowidzacych,

e Jasnos¢ - niska dla niewidomych, wysoka dla niedowidzacych,

e Jasnos¢ adaptacyjna - wytgczona,

e Panele boczne - wytaczone,

e  Czutos¢ na dotyk - wigczona,

e Wygaszacz ekranu - brak,

e Typ blokady ekranu - brak (odpowiedni dla poczatkujacych, zaawansowani uzytkownicy moga
oczywiscie korzysta¢ z danych biometrycznych). W przypadku ustawiania pinu lub hasta
zalecamy hasto, poniewaz - w przeciwienstwie do pinu - uzytkownik bedzie mogt je
wprowadzi¢ za pomocg klawiatury Corvus),

e Always On Display i powigzane funkcje - wytgczone,

e QObracanie obrazu - wyfgczone dla oséb niewidomych,

e  Przycisk boczny / dtugie nacis$niecie - menu wytgczania

e  Przycisk klawiatury na pasku nawigacyjnym - wigczony

e  Przycisk upraszczania - wytgczony

e Przycisk boczny i przycisk zwiekszania gtosnosci - TalkBack (tylko na urzadzeniach Samsung)

e  Przyciski zwiekszania i zmniejszania gtosnosci - Corvus (lub nic, wedtug wtasnego uznania)

2.4.3 Inne ustawienia w Corvus (dla niewidomych)

W srodowisku Corvus, a doktadniej w MENU > USTAWIENIA, zalecamy uwzglednienie nastepujacych
ustawien dla uzytkownikéw niewidomych

e WYSWIETLACZ > Rozmiar czcionki - Bardzo maty
o  KLAWIATURA > Przyciski Wstecz i menu wiaczone - WH.

I UWAGA !!! Ponadto, pamietaj, ze jesli telefon i aplikacja Corvus byty wczesniej skonfigurowane w
trybie dla niedowidzacych (bez uruchomionego Czytnika Corvus), a teraz beda uzywane przez
niewidomego uzytkownika, konieczne jest ustawienie opcji "Automatycznie aktywuj po wyjsciu z
aplikacji Corvus" w MENU > USTAWIENIA > CZYTNIK OBRAZOW na "Wtacz", dotykajac opgji
"Automatycznie aktywuj po wyjsciu z aplikacji Corvus". Ta opcja znacznie zmienia sposéb sterowania
zwyktymi aplikacjami na Androida. Dla 0séb niewidomych jest to jednak niezbedne!

2.4.4 Inne ustawienia w Corvus (dla oséb niedowidzacych)

W $rodowisku Corvus, a doktadniej w MENU > USTAWIENIA, zalecamy uwzglednienie nastepujacych
ustawien dla uzytkownikéw stabowidzgcych (tych, ktérzy nie polegajg jeszcze wytacznie na
odpowiedziach gtosowych)

e SRODOWISKO > Metoda sterowania - przyciski i gesty (tzw. tryb dotykowy, nieodpowiedni dla
uzytkownikow niewidomych),

e  WYSWIETLACZ > Rozmiar czcionki - bardzo duzy

o  KLAWIATURA > Przyciski Wstecz i menu wiaczone - WHt.

e czy reakcja gtosowa powinna by¢ domysinie wtgczona czy wytgczona i czy uzytkownik bedzie
ja wigczat tylko wtedy, gdy naprawde bedzie jej potrzebowat podczas korzystania z Corvusa,
czy tez wytaczy jg, gdy bedzie uciazliwa:
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o MOWA > Nie uzywaj wyjscia gtosowego - wytgczone/wtgczone (okresla stan
domysliny)

o GESTY > UNIWERSALNE GESTY > Gest resetowania TTS umozliwia réwniez
dezaktywacje wyjscia gtosowego - wtgczone (wtacza opcje aktywacji menu
specjalnego)

Czytnik Corvus mozna réwniez aktywowac w razie potrzeby, aby zapewnié odczyt zawartosci
ekranu przez aplikacje innych firm. Czytnik Corvus Reader znaczgco zmienia rowniez
sterowanie telefonem poza Srodowiskiem Corvus, dlatego nalezy go wtaczyé tylko wtedy, gdy
uzytkownik niedowidzgcy naprawde jest zalezny od dostepu gtosowego. W przeciwnym razie,
aby utatwié prace z aplikacjami spoza Corvus, mozna réwniez rozwazy¢ uzycie funkcji
powiekszenia ekranu, ktdra jest zwykle dotgczona do samego Androida. Jesli uzytkownik chce
aktywowac¢ Corvus Counter, nalezy przejs¢ do MENU > USTAWIENIA > CZYTNIK EKRANU >
Automatycznie aktywuj po opuszczeniu Corvus, ustaw na "Wt.".

2.4.5 Usuwanie Corvus

Corvus mozna odinstalowac¢ za pomocg menedzera aplikacji, tak jak kazdg inng aplikacje. Jednak w
starszych wersjach systemu operacyjnego Android przycisk odinstalowania moze by¢ niedostepny. W
takim przypadku wykonaj nastepujgce czynnosci:

W srodowisku Corvus aktywuj MENU > USTAWIENIA > WYBRANE USTAWIENIA ANDROID >
Wszystkie domysine aplikacje.

Zmien domysine aplikacje dla poszczegdlnych czynnosci (aplikacja telefonu, aplikacja SMS,
aplikacja domowa,...) na aplikacje inng niz Corvus.

Teraz mozesz odinstalowaé Corvus w standardowy sposdb.
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3. Rozpoczecie pracy z Corvus Environment

3.1 Rozruszajmy sie

W tym rozdziale przedstawimy Ci Srodowisko Corvus po raz pierwszy. Pokazemy, jak fatwo jest
poruszac sie po menu, a pierwsze dwa gesty pozwolg Ci zobaczy¢ informacje o stanie telefonu na
ekranie gtéwnym.

Zaktadamy, ze juz wiesz, jak prawidtowo trzymac telefon, gdzie znajduje sie ekran dotykowy i gdzie
znajdujg sie inne elementy sterujgce. Zaktadamy rowniez, ze telefon jest juz wigczony, a Corvus
poprawnie zainstalowany i aktywowany.

Jesli nie masz doswiadczenia z ekranem dotykowym, najpierw pocwicz lekkie przesuwanie palcem po
ekranie. Przesuniecie palcem to szybkie pogtadzenie ekranu dotykowego. Trzymaj telefon w jednej
rece i przesuwaj palcem drugiej reki w dét. Ruch rozpocznij w gérnej jednej trzeciej wyswietlacza, ale
nie do korca ponizej krawedzi, i zakoncz w dolnej jednej trzeciej wyswietlacza. Gest musi miec
okreslong predkosé¢, nie powinien by¢ zbyt powolny. Poprawny ruch odblokuje ekran, Corvus rozbrzmi
i przekaze Ci jakas informacje. Jej tres¢ nie jest jeszcze wazna, wazne jest to, ze udato Ci sie wprawic
Corvusa w ruch. W podobny sposéb wyprdbuj przesuniecie od dotu do goéry. Zasadniczo chodzi o
narysowanie opuszkiem palca tuku. Zacznij w powietrzu, nastepnie pogtaskaj wyswietlacz i ponownie
ponies palec. Ruchy przesuwania mozna wykonywac naprzemiennie, zeby je nalezycie przeéwiczyc.
Aby zachowadé bezpieczenstwo, pamietaj, ze przesuniecie ma by¢ ptynnym ruchem. Nie ktadz palca na
ekranie, po chwili przesuwaj nim, a potem znéw go podnies. Wtedy smartfon nie zawsze odpowiada.
Przypominamy, ze to nie miejsce dotkniecia ekranu ma znaczenie podczas sterowania telefonem.
Wazne s3 gesty wykonywane na ekranie.

Przesuniecie w doét jest zasadniczo tym samym, co nacis$niecie strzatki w dét na tradycyjnej klawiaturze
dotykowej. Analogicznie przesuniecie w gore jest takim samym gestem, jak nacisniecie strzatki w
gore. Jedno przeciagniecie przesuwa w gore o jedna pozycje na liscie.

Mozemy wiec od razu zobaczy¢ liste na gtéwnym ekranie Corvus. Pierwsza pozycja na liscie nosi
nazwe Menu, lub Corvus powiadomi Cie dZzwiekowo o wejsciu do menu. Dostep do niego mozna
uzyskaé, naciskajac przycisk HOME. Poniewaz ta pozycja znajduje sie najwyzej na liscie, mozna
wyswietli¢ kolejno pozostate pozycje, przesuwajgc palcem w dét. Na ekranie gtdwnym znajduje sie
stan baterii, status sygnatu, a na koncu listy dzisiejsza data i godzina. Koniec listy jest sygnalizowany
przez Corvus sygnatem dzwiekowym, a takze powtdrzeniem ostatniej pozycji. Mozesz powrdcic,
przesuwajgc palcem w goére na liscie. Pamietaj rowniez, ze Corvus nie tylko informuje o
poszczegdlnych pozycjach, ale zawsze informuje na korncu, na ktédrym z nich aktualnie sie znajdujesz.
Oprdcz powtarzania pozycji podczas przesuwania palcem, bedziesz wiedziat, ze ponownie jestes na
szczycie listy dzieki charakterystycznemu sygnatowi dZzwiekowemu. W przypadku oséb
niedowidzacych znacznik linii pomoze zidentyfikowac¢ poczatek i koniec listy, ktdra zostanie dodana do
pozycji w kierunku, w ktérym nie mozna jej kontynuowac.

Zapoznalismy sie wiec z dwoma pierwszymi gestami, ktdrych potrzebujemy do sterowania Corvusa.
Przesuniecie w dét i przesuniecie w gére sg zasadniczo takie same jak klawisze strzatek w dét i w goére
na tradycyjnej klawiaturze. Nastgpito uruchomienie Corvusa i natychmiastowe sprawdzenie informacji
o statusie na naszym telefonie.
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3.2 Wchodzenie i wychodzenie

Tutaj przedstawimy bardziej szczegétowo Srodowisko Corvus. Dowiesz sie, jak wejé¢ do menu, jak
przeglagdac jego elementy i jak z powrdéci¢ do poprzedniego ekranu. To pozwoli Ci zapoznac sie z listg
aplikacji, ktére integruja sie Corvus.

Zaktadamy, ze znasz juz swéj telefon i wiesz, jak korzystaé z gestéw przesuwania w gore i w dot.

Zanim zaczniemy, upewnij sie, ze jestes na pierwszej pozycji na ekranie gtdwnym, ktérg Corvus
oznacza jako wejscie do menu. Teraz pokazemy, jak aktywowad ten element. Innymi stowy, jak wejsé
do tego elementu. Znajdujesz sie wiec w pozycji menu, do ktérej wchodzisz, dotykajgc ekranu.
Doktadniej ujmujac, chodzi o dwukrotne dotkniecie ekranu telefonu czubkiem palca. Nie ma
znaczenia, ktérej czes¢ ekranu. Wazne jest, aby zrobié to wystarczajgco szybko. Poprawne stukniecie
uruchomi dzwiek i aplikacja Corvus wypowie nazwe okna menu oraz pierwszg pozycje na liscie tego
okna, ktérg jest telefon. Oznacza to, ze pomyslnie wszedte$ do menu. Czasami nazywamy to
zanurzaniem sie na gtebszy poziom. Pozycje na liScie menu mozna przegladac, przesuwajac palcem w
détiw gore, podobnie jak pozycje na liscie na ekranie gtdwnym. Na liscie tej znajdziemy rowniez np.
wpis o aplikacji, z ktdrego mozna sie dowiedzie¢, co Corvus oferuje w niej. Stuknij element, aby do
niego wejsé. Ponownie zanurzasz sie gtebiej. Po pomysinym wejsciu do pozycji, Corvus oznajmi, ze
wszedtes do okna aplikacji, znajdujesz sie na pierwszym elemencie (na przyktad Notatnik) z listy
elementéw. Z uwagi na szybki rozwdéj Corvus, na liscie moze pojawic sie znacznie wiecej wpisow, niz
te, o ktérych piszemy. Pozycje na liscie mozesz wyswietla¢, przesuwajac palcem w dét, a cofa¢,
przesuwajgc palcem w gore. Funkcje te sg rowniez okreslamy jako aplikacje Corvus. Chcagc wrécic o
poziom wyzej, wykonaj drugi gest, ktérego chcemy Cie nauczy¢. Bez obaw, to bardzo proste. Aby
wyjs¢ o jeden poziom wyzej, wykonaj jedno przesuniecie w lewo. Po raz kolejny mozesz z fatwoscig
dotkna¢ wyswietlacza rysujgc tuk, przesuwajac palcem od prawej do lewej i podnoszac go. W
Corvusie powrdcisz do okna menu i znajdziesz sie na pozycji aplikacji. Chcac przejs¢ o jeden poziom
wyzej na liscie, ponownie przesun palcem w lewo. Pamietaj, ze aby powrdcié¢ do wyzszego poziomu,
mozesz zatrzymac sie na dowolnej pozycji na liscie, nie musisz znajdowac sie na jej samym szczycie.
Jesli stoisz na pozycji menu na ekranie gtéwnym, i sprébujesz ponownie przesunaé palcem w lewo, nie
bedziesz w stanie przej$¢ na wyzszy poziom, o czym Corvus poinformuje Cie dzwiekowo.

Nauczylismy sie wiec, jak chodzi¢ do poszczegdlnych elementdw listy, sprawdziliémy, jak przegladac
listy, a na koniec dowiedzieliSmy sie, jak z nich wyjs¢. Uzylisémy gestu stukniecia, czyli dwukrotnego
stukniecia jednym palcem w dowolnym miejscu na ekranie, aby wejs¢ do menu. Mozemy to
porownac do klawisza Enter na klawiaturze. W tym samym czasie nauczyli$my sie rowniez cofaé o
poziom za pomocg prostego przesuniecia w lewo.

3.3 Pierwsze polaczenie z kontaktow i rejestru potaczen

Smartfon moze stuzy¢ do wielu rzeczy, ale z pewnoscig jego gtdwnym przeznaczeniem jest
wykonywanie potaczen telefonicznych. Z ekranu gtéwnego z pierwszej pozycji menu Corvus,
stukniecie przeniesie Cie do listy, ktéra zaczyna sie od pozycji telefonu, Corvus powie okno menu
pozycja telefon 1 z 9. Przesuniezs palcem w doéf, aby przejs¢ do kontaktéw, Corvus powie kontakty 2 z
9. Poprzez stukniecie, uzyskasz dostep do listy kontaktéw telefonicznych zapisanych w smartfonie.
Przesun palcem w dot lub w gore, aby poruszad sie po kontaktach, podobnie jak na ekranie gtéwnym
lub dowolnej innej liscie elementdéw. Corvus odczyta uzytkownikowi poszczegdlne nazwiska i ich
kolejnosé na liscie. Kontakty sg posortowane alfabetycznie. W nastepnej sekcji opowiemy Ci, jak
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wyszukiwac, wpisujac nazwe kontaktu, a teraz nalezy wyszukaé kontakt, przesuwajgc palcem.
Zatdézmy, na przyktad, ze szukasz Barbary. Przesuwasz palcem w doét, az znajdziesz jg na liscie. Ale co
jesli chcesz zadzwoni¢ do Zuzanny? Lista kontaktow jest dtuga, a przegladanie ich moze spowodowac
bdl reki. Mozna na przyktad wpisa¢ Zuzanna w wyszukiwarke, oczywiscie, gdybys wiedziat jak.
Zuzanna zaczyna sie na litere "Z" i dlatego z pewnoscig znajduje sie gdzie$ na koncu listy. Mozesz
znalei¢ jg jeszcze szybciej, jesli nauczysz sie dodatkowego gestu, ktory przeskakuje do ostatniej pozycji
na liscie. Gest ten polega na przesunieciu dwoma palcami w dot. Wiec to, co robisz jednym palcem
podczas przewijania w dét jednego elementu, teraz robisz dwoma palcami w tym samym czasie.
Przesuwasz palcem w dét od géry. Prawdopodobnie jest juz oczywiste, ze chcac zadzwonié na
przyktad do Ani na gorze listy zamiast do Zuzanny, wykonujesz ten sam gest w odwrotne] kolejnosci,
tj. przesuwasz dwoma palcami jednoczesnie od dotu w gdre. Takie gesty wykonywane dwoma palcami
w jednym kierunku sg réwniez okreslane jako podwdjne przesuniecie. Jedna rada: jesli nie mozesz
poprawnie wykonac gestu i nie przesuwasz sie w dét listy, sprébuj odsunac palce od siebie. Czesto
uzytkownicy faczg palce ze sobg, ale telefon widzi je wtedy jako jeden, bardzo gruby palec. W koricu
mozesz zadzwonié. Jeszcze jedna rzecz, przed rozpoczeciem wykonywania potgczen telefonicznych,
pamietaj, ze nalezy oswoic sie ze sposobem, jak sie roztgczaé, wiec po wykonaniu potgczenia, mozesz
poprosi¢ osobe, z ktdrg rozmawiasz, aby odtozyta stuchawke.

Na przyktad, wybierasz Beate z listy kontaktow i ponownie stukasz na kontakt "Beata", aby nawigzac
potaczenie. Natychmiast rozpocznie sie wybieranie numeru.

Podobnie rejestr potgczen rejestruje wszystkie potgczenia przychodzace, wychodzace i nieodebrane.
Na ekranie gtdbwnym po przez stukniecie, wchodzisz do pozycji menu, przesuwasz palcem w dét, aby
znalez¢ pozycje Rejestr. Na liscie rejestru znajdujg sie 4 wpisy, w ktdrych mozna znalez¢ informacje o
potaczeniach. Pierwsza pozycja to informacje o wybieranych numerach, druga pozycja to potaczenia
nieodebrane, trzecia pozycja to potgczenia odebrane, a czwarta pozycja to inne potaczenia. Na
przyktad niektdre typy telefondw przechowujg odrzucone potgczenia w folderze Inne. Wréémy
ponownie do pozycji potaczent wybieranych. Po stuknieciu, zobaczysz ostatnie potgczenie wykonane
przed chwilg do Beaty. Oprdcz imienia i nazwiska dzwonigcego, Corvus oznajmi date i godzine
potaczenia. Liste mozesz przewijac i stuknagé, aby nawigzac potgczenie bezposrednio z listy. Listy
potgczen nieodebranych, odebranych i innych dziatajg w ten sam sposdb. Na koniec pokazemy, co sie
stanie, jesli kto$ zadzwoni, a Ty nie odbierzesz potgczenia. Chodzi o tak zwane nieodebrane lub
nieodebrane potaczenie. Oczywiscie niepraktyczne bytoby ciggte przechodzenie do rejestru
nieodebranych potaczen, aby sprawdzi¢, czy na liscie przybyto cos nowego. Corvus ma to na uwadze i
wyswietla te informacje na ekranie gtdwnym przed pozycjg menu w przypadku nieodebranego
pofaczenia. Dzieki temu nie da sie przeoczy¢ informacji o nieodebranym pofaczeniu. Zasadniczo, nad
pozycjg menu zostanie utworzony nowy wpis o nazwie Nieodebrane potaczenia, wskazujacy liczbe
nieodebranych potaczen, ktdre nie zostaty jeszcze wyswietlone w rejestrze. Informacje te bedg
wyswietlane na ekranie gtéwnym, dopdki w rejestrze nieodebranych potaczen nie pojawi sie wpis,
ktorego jeszcze nie widziates. Aby zobaczy¢, kto do dzwonit, stukajgc mozesz przejsé do pozycji
Nieodebrane potgczenia. Dzieki temu skréotowi znajdziesz sie bezposrednio w rejestrze
Nieodebranych, gdzie mozesz zobaczy¢ na liscie, kto dzwonit do Ciebie lub dotkng¢, aby bezposrednio
wybra¢ numer do tej osoby. Jeszcze jedna uwaga. Czasami na ekranie gtéwnym moze pojawic sie
komunikat o nieodebranych potgczeniach. Wejdz w ten komunikat, zobaczysz tam ostatnie
nieodebrane potaczenia. Potem mozesz powrdci¢ do ekranu gtéwnego. Po wyswietleniu wszystkich
nowych wpiséw informacje o nieodebranych potgczeniach znikajg z ekranu gtéwnego. Jesli taki wpis
nadal jest tam wyswietlany, bardzo mozliwe, ze jakie$ nieodebrane potgczenie umkneto Twojej
uwadze. Nalezy przesungc palcem nizej na liscie.
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Wtasnie wykorzystaliémy to, czego nauczyliSmy sie do tej pory. Dzieki gestom do poruszania sie po
listach oraz gestom do wprowadzania i powracania do pozycji, byliSmy w stanie poruszaé sie nie tylko
po kontaktach, ale takze po rejestrze potgczen. NawigzaliSmy potaczenie, stukajgc w nazwe kontaktu.
Aby szybko przejs¢ na koniec i poczatek listy, nauczyli$my sie uzywac¢ dodatkowych gestéw dwoma
palcami, a mianowicie podwdjnych przesunie¢, a mianowicie podwdjnego przesuniecia w dot i
podwdjnego przesuniecia w gore.

3.4 Odbieranie, rozmowa i zakonczenie potaczenia

W tym rozdziale zapoznamy Cie z ekranem pokazujgcym potaczenie przychodzace. Nastepnie
omowimy sposodb, jak odebraé, zakoniczy¢ lub odrzuci¢ potgczenie. Zaktadamy, ze znasz juz swéj
telefon i wiesz, jak korzystac z podstawowych gestéw w Corvus.

W poprzednich samouczkach omawialiémy wybieranie numeru telefonu. Co jednak zrobi¢, gdy ktos
do nas zadzwoni? Po odebraniu potgczenia przychodzacego na ekranie smartfona wyswietlana jest
krétka lista zawierajgca dwa elementy - imie i nazwisko oraz numer telefonu osoby dzwonigcej. Jesli w
kontaktach nie zapisano nazwy dzwonigcego, wyswietlony zostanie tylko jego numer telefonu. Na tej
lisScie mozna poruszad sie w taki sam sposéb, jak na innych listach, tj. przesuwac palcem w dét i z
powrotem w gore.

Istnieje kilka sposobdw akceptowania, anulowania i odrzucania potaczen. Najbardziej efektywnym
sposobem odbierania potfgczen jest korzystanie z przyciskdw gtosnosci. Dwukrotne nacisniecie
dowolnego przycisku gtosnosci na telefonie podczas dzwonienia spowoduje odebranie potaczenia.
Jesli nacisniesz ktérykolwiek z przyciskow gtosnosci tylko raz, potgczenie nie zostanie odebrane, tylko
wyciszone, ale bedziesz mégt odebraé je ponownie lub pozwoli¢, by telefon sam przestat dzwonié. Ta
metoda wymaga, aby Corvus byt domysing aplikacjg telefonu i dziata od Androida 6.

Niektére telefony (np. marki SAMSUNG) umozliwiajg rowniez odbieranie potgczen poprzez dtugie
nacisniecie przycisku gtosnosci. Funkcje te nalezy jednak najpierw aktywowaé w ustawieniach
Androida (zwykle mozna jg znalez¢ w ustawieniach "Uproszczone sterowanie", w sekcji "Interakcja i
umiejetnosci").

Potgczenie mozesz zakonczy¢, naciskajgc przycisk Power, ale musi to by¢ réwniez wigczone w
ustawieniach. W telefonach SAMSUNG ta opcja znajduje sie np. w sekcji "Uproszczone sterowanie",
tam w czesci "Interakcja i umiejetnosci”, u innych producentéw moze to by¢ np. sekcja "Sterowanie
systemem" lub inne czesci ustawien Androida. Konieczne moze by¢ rozejrzenie sie podczas
konfigurowania telefonu lub skorzystanie z funkcji wyszukiwania w ustawieniach Androida.

Innym sposobem obstugi potgczen jest odbieranie lub odrzucanie potaczen za pomocg gestow. Ta
metoda obstugi potgczen musi by¢ wtgczona w Ustawieniach Corvus. Aby odrzuci¢ potaczenie
przychodzace, wykonaj gest przesuniecia dwoma palcami w lewo. Gest ten wykonuje sie podobnie jak
przesuniecie w lewo, z tg rdznicg, ze przesuwa sie dwoma palcami po ekranie w tym samym czasie. W
ten sposdb odrzuca sie potgczenie. Aby odebraé potaczenie przychodzgce, wykonaj gest dwoma
palcami, tzw. podwdjne przesuniecie w prawo. Gest ten wykonuje sie podobnie jak przesuniecie w
prawo, z tg réznica, ze przesuwa sie dwoma palcami po ekranie w tym samym czasie.

Wykonujac gesty dwoma palcami, pamietaj, aby byly na tyle daleko od siebie, aby telefon nie
traktowat ich jako jeden duzy palec. Po odebraniu potaczenia przychodzgcego na ekranie wyswietlana
jest lista obejmujgca wiele pozycji, ktérg mozesz przegladad jak kazdg inng liste, przesuwajgc w doét i
przesuwajgc z powrotem w gore. Widaé, ze pierwszg pozycjg na liscie jest informacja o tym, kto do
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Ciebie dzwoni i jak dtugo trwa potaczenie. Druga pozycja na liscie obstuguje gtosnik. Stuknij te
pozycje, aby wigczyc¢ tryb gtosnomdwigcy podczas potgczenia. Po ponownym stuknieciu tej samej
pozycji, wytgczysz zestaw gtoSnomowiacy.

Kolejng pozycjg na liscie jest dezaktywacja mikrofonu, a nastepng aktywacja Bluetooth.

Nastepnie dostepna jest opcja roztaczenia potaczenia, ktdra koriczy potgczenie w taki sam sposdb, jak
po nacisnieciu przycisku POWER. Aby aktywowac ten element, a tym samym anulowac pofaczenie,
stuknij go dwukrotnie jednym palcem.

Na ekranie trwajgcego potaczenia dostepna jest opcja wybierania tonowego do sterowania
automatycznymi centralami, na przyktad podczas potgczenia z operatorem.

Warto przypomnie¢, ze smartfony czesto sledzg swojg pozycje wzgledem ucha rozmoéwcy. W zwigzku z
tym, aby reagowac na gesty, odsun telefon od ucha i najlepiej umie¢ go w pozycji poziomej z ekranem
skierowanym do géry lub w swoja strone.

Na koniec jeszcze jedna praktyczna rada. Podczas gdy telefon dzwoni, Corvus informuje o numerze
telefonu i nazwie dzwonigcego. Aby skupic sie na gtosie Corvusa, mozesz wyciszy¢ dzwonek telefonu,
naciskajgc krétko przycisk ZASILANIA, jak opisaliSmy powyzej.

Powyzej zebrano informacje, jak odbierac i odrzucaé potgczenia przychodzace oraz jak anulowadé
trwajgce pofaczenie. Wszystko to za pomocg przyciskdw gtosnosci, przyciskéw HOME i POWER lub
podwdjnego przesuniecia w lewo w celu odrzucenia potaczenia, podwdjnego przesuniecia w prawo w
celu odebrania potaczenia. PokazaliSmy rowniez, jak wyciszy¢ dzwonek, aby w spokoju ustysze¢ nazwe
i numer dzwonigcego.

3.5 Polaczenie telefoniczne poprzez wybo6r numeru z klawiatury numerycznej

Teraz po raz pierwszy pojawi sie pole edycji, w ktérym moznesz pisac¢ za pomocg unikalnej klawiatury
Corvus. Na razie bedzie to pole edycji numerycznej i klawiatura numeryczna w module Telefon. Po
ukonczeniu tej czesci samouczka bedziesz w stanie samodzielnie wprowadza¢ liczby w dowolnym z
numerycznych pdl edycji, ale co najwazniejsze, wykonac pierwsze pofaczenie telefoniczne, gdy numer
telefonu rozmdéwcy nie jest zapisany w kontaktach i trzeba wprowadzi¢ go recznie.

Bedac sie na ekranie gtéwnym Corvus, gdzie stukniesz Menu i przejdziesz do listy z Telefonem jako
pierwszej pozycji. Nastepnie stuknij ponownie na opcje Telefon. Spowoduje to otwarcie pola edycji
Wybierz, ktére zawiera wiersz do wprowadzania cyfr oraz klawiature z przyciskami ponizej. Aby
pracowacé w tym polu edycji, musisz nauczy¢ sie rozrdozniaé gesty uzywane na klawiaturze i gesty,
ktorych mozna uzywad tylko w obszarze pola zapisu nad klawiaturg. Gdy klawiatura znajduje sie na
wyswietlaczu, zajmuje okoto 2/3 ekranu od dotu. Dzieki temu przestrzen do wyszukiwania liczb na
klawiaturze jest wystarczajgco duza do manipulacji.

Klawiatura sktada sie z dwunastu pdl utozonych w czterech rzedach, po trzy pola w kazdym rzedzie.
Posiada ona przesuniecie numeryczne jak w normalnym telefonie z przyciskami, czyli tak zwang
klawiature 3x4. Kolejnos¢ cyfr to 1, 2, 3 w pierwszym wierszu, 4, 5, 6 w drugim, 7, 8, 9 w trzecim oraz
* lub +, 0 i kratka w ostatnim"

Czesc¢ ekranu, w ktérej znajduje sie klawiatura, mozna wyswietli¢ dotykiem. Wystarczy przesungc
palcem po wyswietlaczu, a Corvus odczyta cyfry znajdujgce sie pod palcem. Po znalezieniu cyfry,
ktorag chcesz wprowadzié, podnosi palec i wprowadza cyfre w polu edycji zapisu. Corvus poinformuje
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o tym sygnatem dZzwiekowym i ponownie odczyta wprowadzong cyfre. Przegladajgc i podnoszac
palec, mozesz uzy¢ cyfr, aby zapisa¢ petny numer telefonu, ktéry chcesz wybrac. Nawet jedli palec
wyjdzie poza klawiature, nie bedzie to problemem. Wéwczas Corvus powie, ze jeste$ poza klawiatura.
Znajdziezs sie wtedy w obszarze pola zapisu.

Przypadkowo Zle wpisana cyfra rowniez nie jest problemem. Kasowanie jest bardzo proste. Wystarczy
dotkng¢ obszaru klawiatury dwoma palcami jednoczesnie. Gest ten usuwa cyfre zapisang po lewej
stronie kursora. Powtarzajgc gest, mozesz stopniowo usungé caty numer. Corvus zawsze odczytuje
cyfre, ktdrag usuwa, tgcznie z informacja, ze zostata ona usunieta. Dzieki temu masz petng kontrole nad
kasowaniem.

Aby zweryfikowaé to, co zostato wpisane, przesun palec na miejsce nad klawiaturg, gdzie Corvus
poinformuje, ze jeste$ poza klawiatura. Nastepnie mozesz przesunieciem w lewo przesung¢ kursor
sekwencyjnie w kierunku pierwszej wprowadzonej cyfry, lub w prawo, aby cofngé sie przez cyfry do
korica numeru. Istnieje jednak inny sposéb na tatwe odczytanie zawartosci catego okna.

Do wywotywania tej funkcji stuzy inny gest. Gest ten jest potgczeniem nacisniecia przycisku gtosnosci
i przesuniecia palcem. Przyciski gtosnosci sg zwykle naciskane palcem reki, w ktorej trzymasz
smartfon, a przesuwanie odbywa sie palcem drugiej reki. Przycisnij przycisk zmniejszania gtosnosci,
czyli 2-SHIFT, przytrzymaj go, dotknij ekranu jednym palcem w tym samym czasie, a nastepnie zwolnij
przycisk gtosnosci. Corvus ogtosi pole edycji Wybieranie, numery przyciskdw i wprowadzony numer.
Dotknij jednym palcem ekranu w polu edycji, poza klawiaturg, aby aktywowac numer i rozpoczgc
wykonywanie potaczen.

Po nauce wprowadzania numeru telefonu w polu edycji poznalismy klawiature numeryczng. Prostym
gestem stukniecia dwoma palcami w tym samym czasie mozna usung¢ btedna cyfre, gestem
przycisniecia gtosnosci i stukniecia w tym samym czasie odczytano zawartos¢ biezgcego okna z
zapisang liczbg. W koncu, stukajgc w miejsce poza klawiaturg, mozesz wybraé numer telefonu.

3.6 Korzystanie z klawiatury alfanumerycznej typu "Klawisze standardowe" i
wyszukiwanie kontaktu

Teraz chcemy zapozna¢ Cie z podstawowag obstugg jednej z wielu klawiatur alfanumerycznych, ktére

Corvus oferuje. Jest to klawiatura o nazwie "Standardowa klawiatura", ktéra opiera sie na koncepcji

klawiatur 3x4. Mozesz jej uzy¢ do wyszukania kontaktu, co pozwoli zaoszczedzi¢ sporo czasu podczas
rozmowy telefoniczne;j.

Stuknij, aby przejs¢ do pierwszej pozycji menu. Na ponizszej liScie przesun palcem w doét, aby znalez¢
kontakty i dotknaé, aby je wprowadzic. Po wprowadzeniu kontaktu, Corvus poinformuje Cieg, ze jestes$
na pierwszej pozycji catkowitej liczby kontaktow. Chcgc wyszukaé Martina, pamietaj, ze litera M
znajduje sie gdzies posrodku alfabetu, oznacza to, ze klasyczne przesuwanie bedzie zbyt dtugie. Trzeba
wiec uruchomi¢ wyszukiwanie. Jest to jednak bardzo proste. Wszystko, co musisz zrobi¢, to
aktywowac klawiature, naciskajgc i przytrzymujac przycisk zwiekszania gtosnosci, ktéry nazywa sie 1-
SHIFT, jednoczesnie wykonujac ruch w dét drugg reka. Nastepnie zwolnic przycisk 1-SHIFT. Przyciski
gtosnosci sg zwykle naciskane palcem reki trzymajgcej smartfon, a przesuwanie odbywa sie palcem
drugiej reki.

Corvus powie "szukaj, pole edycji, pojedyncza wielka litera, przyciski". Oznacza to, ze przetgczytes sie
do okna edycji wyszukiwania i jednocze$nie uruchomiona zostata klawiatura alfanumeryczna, ktéra
zapisze tekst z pierwszg wielkg literg. Stowo przyciski okresla rodzaj klawiatury, poniewaz w Corvus
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znamy kilka rodzajow pisania. Jednak przyciski sg jednymi z najczesciej uzywanych, wiec
zademonstrujemy pisanie na nich.

W polu edycji wyszukiwania nalezy wpisac tekst, ktéry chcesz wyszukac. Chcesz znalez¢ kolege o
imieniu Martin, nalezy zatem wpisa¢ stowo Martin. Podobnie jak w przypadku klawiatury
numerycznej, ekran jest podzielony na 2 czesci. W dolnych 2/3 znajduje sie sama klawiatura, a nad nig
obszar do pisania. Klawiatura jest podzielona na 12 przyciskdw w trzech kolumnach i czterech
rzedach. Jest to, jak zostato to wspomniane we wstepie, tak zwana klawiatura 3x4, ktdra jest bardzo
podobna do przyciskdw starej, klasycznej Nokii.

Do kazdego przycisku przypisanych jest kilka znakdw i warto sie ich dobrze nauczy¢. Uktad znakdw i
liter na klawiaturze jest szczegétowo opisany w petnej instrukcji obstugi. W kazdym polu znajdujg sie
trzy lub wiecej znakéw. Na poczatku wyjasnimy tylko znaki w pierwszych trzech do czterech pozycjach
na kazdym przycisku, reszte mozna uzupetnic¢ z instrukcji obstugi.

W pierwszym wierszu na przycisku 1, czyli pierwszym od lewej, znajduja sie znaki kropki, przecinka,
znaku zapytania, wykrzyknika. Na drugim przycisku znajduja sie litery alfabetu podstawowego w
kolejnosci a, b, c. Na trzecim przycisku znajdujg sie litery d, e, f. W drugim rzedzie mamy jeszcze 3
przyciski, oznaczamy je jako 4,5,6. Na czwartym przycisku znajdujg sie litery g, h, i. Na pigtym
przycisku j, k, | i na széstym przycisku m, n, 0. W trzeciej linii na siédmym przycisku znajduja sie litery
p, g, r, s. Na 6smym przycisku znajduja sie litery t, u, v. Na dziewigtym przycisku w, x, y, z. W czwartej
linii na dziesigtym przycisku gwiazdka plus, minus, ukos$nik. Jedenasty przycisk, spacja, zero i utozenie.
Na dwunastym przycisku znajdujg sie znaki krzyzyka, cudzystowu, znaku dolara, znaku procentu.

Whpisywanie liter na pierwszych pozycjach jest podobne do klawiatury numerycznej. Wystarczy
przesung¢ palcem po przyciskach klawiatury, a Corvus za kazdym razem odczyta pierwszg litere
klawisza. Po zdjeciu palca z klawiatury, litera zostanie wprowadzona do pola edycji, Corvus wyda
sygnat dzwiekowy i powtdrzy wprowadzong litere.

Teraz wpisz imie Martin. Litera M znajduje sie na 6. klawiszu, ktadziesz wiec palec w obszarze
klawiatury, w ktérym spodziewasz sie tego klawisza. Przeszukujgc wyswietlacz za pomocg Corvus,
ktory odczytuje to, co znajduje sie tuz pod palcem. Corvus zapisuje znaki tylko wtedy, gdy zdejmiesz
palec z klawiatury. Z pewnoscig nie zniszczysz klawiatury. Gdy Corvus przeczyta litere M, zdejmij palec
z ekranu. Corvus zapewnia, ze litera zostata napisana, czytajac jg ponownie i emitujac sygnat
dzwiekowy. Nastepnie wyszukaj litery A, ktéra jest pierwszg literg na drugim przycisku. Jesli
przypadkowo wyjdziezs poza klawiature, Corvus poinformuje Cie o tym.

Po napisaniu litery A, napisz litere R, ktdra znajduje sie na si6dmym przycisku, ale dopiero na trzecim
w kolejnosci. Jednoczesnie pamietaj, ze pierwszg literg na sioddmym klawiszu jest "P", ktorg wyszukuje
sie w taki sam sposob, jak w przypadku liter M i A. Jednak po jej znalezieniu nie podnos palca, ale
zamiast tego, stuknij gdziekolwiek w wyswietlacz jeszcze jednym palcem w tym samym czasie i tyle
razy, ile potrzeba, az Corvus powie, ze jest gotowy do napisania zgdanego R. Poniewaz R znajduje sie
na siodmym klawiszu jako trzecia litera w kolejnosci, wystarczy wykonac¢ dwa stukniecia drugim
palcem. Kiedy Corvus wypowie litere R, oba palce podnies$ z klawiatury, aby zapisa¢ litere. T jest
tatwe, poniewaz jest ponownie pierwszg literg na 8 przycisku. Przycisk 8. nalezy nacisng¢ jednym
palcem, a po zwolnieniu palca zostanie wprowadzona litera T. Litera |, ktdra jest trzecig literg na
czwartym przycisku, oraz litera N, ktéra jest drugg literg na széstym przycisku, ponownie potrzebujg
dodatkowego stukniecia. Najpierw nalezy wyszukac przyciski, przytrzymac jeden palec na
znalezionym przycisku i stukngé¢ drugim palcem, az wypowiedziana zostanie zgdana litera.
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Jesli popetnisz btgd w tym miejscu, podobnie jak w przypadku klawiatury numerycznej, mozesz
usungé niewtasciwy znak, stukajac krétko oboma palcami jednocze$nie w dowolnym miejscu w
obszarze klawiatury. Chcac przeczytac caty napisany tekst, uzyj tego samego gestu, co na klawiaturze
numerycznej, naciskajgc i przytrzymujac przycisk zmniejszania gtosnosci 2-SHIFT, stukajac jednym
palcem i zwalniajac przycisk. Aby potwierdzi¢ wpisany tekst, dotknij pola edycji poza klawiatura.

Lista kontaktdw zostanie wyswietlona z odfiltrowanymi wszystkimi kontaktami o nazwie Martin. Jesli
w kontaktach masz kilka osdb o tej samej nazwie, przesun palcem, aby znalez¢ tg, do ktdrej chcesz
zadzwonié. Oczywiscie nie trzeba byto wpisywac catego imienia, mozesz po prostu wpisa¢ litere M lub
czes¢ imienia Mart, ale w takim przypadku smartfon wyszukatby wszystkie imiona, w ktérych
wystepuje litera M lub czes¢ stowa Mart. W wyszukiwaniu pojawita by sie takze na przyktad Marta.
Wréémy jednak do Martina. Aby nawigzaé potaczenie, wystarczy dotkngé Martin. | nastepuje
potaczenie.

Ostatnia wskazdwka: wiekszo$¢ uzytkownikéw zna uktad znakdw na poszczegdlnych przyciskach ze
starych telefonéw z przyciskami. Dlatego Corvus domysinie odczytuje tylko pierwszy znak na
przycisku. W przypadku problemu z zapamietaniem znakdéw na przyciskach, wystarczy witgczyé
rozszerzong reakcje na przesuniecie palcem po klawiaturze w ustawieniach Corvus w sekcji ustawien
klawiatury. Nastepnie Corvus przeczyta wszystkie znaki na kazdym przycisku.

W tej czesci przedstawilismy metode, jak pisa¢ na klawiaturze alfanumerycznej, nauczylismy Cie
nowego gestu przesuniecia palcem w dét 1-SHIFT, aby wyswietli¢ klawiature, a takze powtdrzylismy
gesty usuwania tekstu i czytania zawartosci ekranu. Dzieki temu udato nam sie odfiltrowaé Martina w
naszych kontaktach i zadzwoni¢ do niego.

Jesli ta klawiatura Ci nie odpowiada, mozesz zastgpic jg inng, wybierajac jedng z opcji dostepnych w
MENU > USTAWIENIA > KLAWIATURA, pod pozycja "Klawiatura do wprowadzania alfanumerycznego".

3.7 Korzystanie z klawiatury alfanumerycznej "QWERTY" w celu znalezienia kontaktu

Jako jedng z alternatyw dla klawiatur 3x4, Corvus oferuje rowniez wtasng klawiature QWERTY.
Klawiatura QWERTY, w przeciwienstwie do klawiatury 3x4, wymaga bardziej precyzyjnego
wskazywania palcem podczas wyszukiwania okreslonego znaku, ale wielu uzytkownikéw, ktérzy nie
pamietajg juz jak pisa¢ na starych telefonach komarkowych z przyciskami, moze uzna¢ te klawiature
za bardziej akceptowalna.

Uzyjemy klawiatury QWERTY, aby pokazac doktadnie ten sam przyktad, w ktérym uzyliSmy klawiatury
3x4 w poprzednim rozdziale, tylko zmienimy nazwe kontaktu, ktérego bedziemy szukac.

Tak wiec, jesli skonfigurowates klawiature QWERTY do wprowadzania alfanumerycznego, zaczynamy
w ten sam sposdb, jak w poprzednim przypadku. Stuknij, aby przejs¢ do pierwszej pozycji menu. Na
ponizszej liscie przesun palcem w dét, aby znalez¢ Kontakty i stuknij, aby w nie wejsé. Po
wprowadzeniu kontaktu, Corvus poinformuje Cie, ze jestes$ na pierwszej pozycji catkowitej liczby
kontaktow. Chcac wyszukaé Masu, a litera M znajduje sie gdzies w srodku alfabetu, aktywujesz
klawiature, aby wyszuka¢ kontakt, wpisujgc go. Aby uruchomic¢ klawiature, naciénij i przytrzymaj
przycisk zwiekszania gtosnosci, ktéry nazywamy 1-SHIFT, i jednocze$nie wykonaj przesuniecie w dot
drugg reka. Nastepnie zwolni¢ przycisk 1-SHIFT.

Corvus powie ci "wyszukiwanie, pole edycji, pojedyncza wielka litera, klawiatura QWERTY". Oznacza
to, ze przetgczytes sie do okna edycji wyszukiwania i jednoczesnie uruchomiona zostata klawiatura
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alfanumeryczna, ktéra zapisze tekst z pierwszg wielkg literg. Pojecie "klawiatura QWERTY" okresla typ
klawiatury, poniewaz w Corvus znamy kilka rodzajéw pisania.

W polu edycji wyszukiwania nalezy wpisac tekst, ktéry chcesz wyszukaé. Szukasz kolezanki o imieniu
Masa, wiec musisz przeliterowaé stowo Mdasa. Podobnie jak w przypadku poprzednich klawiatur,
ekran jest podzielony na 2 czesci. Ale dolna czesc jest teraz nieco mniejsza. Zajmuje mniej niz 1/2
wysokosci (ale wysokosc ta jest regulowana) i miesci samg klawiature. Powyzej znajduje sie miejsce
do pisania. Podstawowy ukfad klawiatury podzielony jest na 44 klawisze w pieciu rzedach, a ukfad
klawiszy na ekranie przypomina uktad klawiszy na klawiaturze komputera.

Goérny rzad ma dziesiec przyciskéw i jest numeryczny (zawiera cyfry od 1 do 9 po lewej stronie i O po
prawej). W nastepnej linii znajduje sie 10 znakéw (celowo nie wymieniamy konkretnych liter lub
znakdw, poniewaz sg one zalezne od jezyka). Trzeci rzgd ma 9 przyciskdw i jest nieco przesuniety
wzgledem pierwszych dwdch (jak na klawiaturze fizycznej). Czwarta linia (rowniez z dziewiecioma
przyciskami) rozpoczyna sie przyciskiem SHIFT, kontynuowana jest siedmioma znakami (w zaleznosci
od jezyka) i konczy sie przyciskiem BACK SPACE. W pigtym rzedzie znajduje sie 6 przyciskdw, ale sg one
rozciggniete na catg klawiature. Pierwszy przycisk SYMBOL umozliwia przetgczenie klawiatury w tryb
znakdéw specjalnych (symboli), a nastepnie dwa przyciski z czesto uzywanymi znakami lub symbolami,
podtuzny przycisk spacji, ponownie jeden przycisk ze znakiem i wreszcie, w prawym dolnym rogu,
przycisk kolejnosci. Do przyciskdw zawierajacych litery ze znakami specjalnymi, jak akcent albo
zmiekczenie (np. litera A moze mie¢ wariant z "ogonkiem, litera S moze mie¢ wariant z "kresk3"
zmiekczajacg itp.) przypisywanych jest kilka znakéw jednoczesnie (tj. nie tylko litera podstawowa na
pierwszej pozycji, ale takze wszystkie jej uzywane warianty z akcentami na pozostatych pozycjach).

Whpisywanie liter na pierwszych pozycjach jest podobne do klawiatury numerycznej. Przesuwasz
palcem po klawiszach na klawiaturze, a Corvus zaczyna odczytywac pierwszg litere klawisza za kazdym
razem, gdy przesuniesz palcem po klawiszu. Po zdjeciu palca z klawiatury, litera zostanie
wprowadzona do pola edycji, Corvus wyda sygnat dzwiekowy i powtdrzy wprowadzong litere. Musisz
jednak zachowac pewng predkos¢ przegladania, aby Corvus nie miat czasu na rozpoczecie czytania
kolejnych liter na przycisku, ktéry przewijasz.

Teraz sprébuj napisac imie Masa. Z korzystania z fizycznej klawiatury z grubsza wiadomo, ze litera M
znajduje sie w 4. rzedzie klawiatury, w jej prawej czesci. Umies¢ wiec palec w obszarze klawiatury, w
ktérym spodziewasz sie, ze bedzie znajdowat sie ten przycisk. Przeszukujac wyswietlacz za pomoca
Corvus, ktéry odczytuje to, co znajduje sie tuz pod palcem, z pewnoscig znajdziesz klawisz, nawet jesli
nie trafisz go od razu po odtozeniu. Corvus zapisuje znaki tylko wtedy, gdy zdejmiesz palec z
klawiatury. Z pewnoscig nie zniszczysz klawiatury. Gdy Corvus przeczyta litere M, zdejmij palec z
ekranu. Corvus zapewnia, ze litera zostata napisana, czytajac jg ponownie i emitujac sygnat
dzwiekowy. Jesli przypadkowo wyjdziezs poza klawiature, Corvus poinformuje Cie o tym.

Nastepnie szukamy litery a (tj. a z akcentem wydtuzajgcym). Zaktadasz, ze bedzie to przycisk wraz ze
zwykfq literg a. Tak wiec, w trzecim rzedzie od lewej. Umieszczamy wiec palec w oczekiwanym miejscu
i wykonujemy mate ruchy, aby znalez¢ doktadng pozycje przycisku z literg a. Poniewaz jednak nie
chcesz pisac zwyktego a, ale zaakcentowane a, pozostawiasz palec na przycisku przez chwile bez ruchu
i czekasz, az Corvus odczyta zgdany znak - tj. zaakcentowane a. Nastepnie podnosisz palec, a Corvus
pisze i powtarza list. Jesli nie zdgzysz podniesc¢ palca, a Corvus zacznie czytac kolejne znaki w
sekwencji, mozesz zostawi¢ palec na miejscu. Corvus bedzie przetgczat sie miedzy wszystkimi
postaciami przypisanymi do przycisku, dopdki nie podniesiesz palca. Wrdci wiec do "a" z akcentem.
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Podobnie napiszesz litere $. Ktadziesz palec na klawiaturze, szukasz litery s, a nastepnie czekasz chwile
z palcem nad pozycjg klawisza litery s, az Corvus odczyta wiasciwg opcje litery s, po czym podnosisz
palec. Na koniec, podobnie jak w przypadku litery M, piszemy litere a.

Jesli przypadkowo popetnisz btagd, podobnie jak w przypadku klawiatury numerycznej, mozesz usungé
niewtasciwy znak, stukajgc oboma palcami jednoczesnie w dowolnym miejscu na klawiaturze. Mozna
rowniez uzy¢ przycisku BACK SPACE na klawiaturze, ktéry jest uzywany w podobny sposdb, jak
podczas wpisywania znaku. Jest on odczytywany po umieszczeniu na nim palca i aktywowany po
zdjeciu palca z ekranu. Przycisk SHIFT moze by¢ uzywany do przetgczania pisania liter na jedng wielka
litere lub przez wielokrotne aktywowanie go na wszystkie wielkie litery. Przycisk SYMBOL stuzy z kolei
do przetaczania klawiatury w tryb wprowadzania znakéw specjalnych (symboli). W tym trybie SHIFT
stuzy do przetaczania miedzy wieloma warstwami klawiatury (kazda warstwa zawiera wtasny zestaw
specjalnych znakdéw/symboli). Gdy chcemy przeczytac caty napisany tekst, uzywamy tego samego
gestu, co na klawiaturze numerycznej, czyli naciskamy i przytrzymujemy przycisk zmniejszania
gtosnosci 2-SHIFT + POKE jednym palcem i puszczamy przycisk. Aby potwierdzi¢ wpisany tekst, dotknij
pola edycji poza klawiatura.

Nastepnie kontynuuj jak w poprzednim rozdziale. Zobaczysz liste kontaktéw z odfiltrowanymi
wszystkimi kontaktami o nazwie Masa. Jesli masz wiecej niz jedng M4su zapisang w kontaktach,
przesun palcem, aby znalez¢ te, do ktérej chcesz zadzwonié. Wszystko, co musisz zrobi¢, to dotkngé
okreslonego kontaktu, aby nawigzaé potaczenie.

Na zakonczenie jeszcze dwie wskazéwki. Zbyt wolne przewijanie na klawiaturze QWERTY moze
spowodowaé, ze Corvus zacznie odczytywac nastepny znak na jednym z klawiszy. Jednak domysinie
na tej klawiaturze, podczas odczytywania nastepnego znaku przypisanego do klawisza, nie jest juz
mozliwa zmiana znakdéw poprzez przetaczenie na inny klawisz. Dopdki nie podniesiesz palca, zmieniac
sie bedga tylko znaki powigzane z przyciskiem, na ktdrym zatrzymates gre. Mozna to jednak zmieni¢ w
ustawieniach klawiatury QWERTY i ustawi¢ klawiature tak, aby zmieniata znak po przejsciu do innego
klawisza, nawet jesli wyliczanie znakéw przypisanych do klawisza juz sie rozpoczeto. Mozna réwniez
wigczy¢ tryb, w ktorym klawiatura QWERTY bedzie zachowywac sie podobnie do klawiatury opisanej
w poprzednim rozdziale podczas wybierania dodatkowych znakéw przypisanych do klawisza. Tak wiec
nie wybierasz kolejnych znakéw przypisanych do przyciskdéw, czekajac, ale dotykajgc ich drugim
palcem.

W tym rozdziale prébowalismy pisa¢ na alfanumerycznej klawiaturze QWERTY, powtarzalismy gest 1-
SHIFT + PRZESUNIECIE W DOt, aby przywotaé klawiature, a takze powtarzali$my gesty usuwania
tekstu i odczytywania zawartosci ekranu. Dzieki temu udato nam sie odfiltrowac naszg kolezanke
Masu w naszych kontaktach i zadzwonic¢ do nie;j.

Wiecej informacji na temat dziatania innych klawiatur, w tym na temat niezwykle wydajnego pisania i
sterowania smartfonem za pomocg klawiatury brajlowskiej, a takze innych przydatnych funkcji
Corvus, ktére mogg znacznie utatwié pisanie i edytowanie tekstu, mozna znalez¢ w petnej instrukcji
obstugi.

3.8 Tworzenie nowego kontaktu za pomocg menu kontekstowego
Teraz wyjasnimy, w jaki sposéb mozna zapisa¢ kontakt, a takze wyjasnimy, jak korzysta¢ z menu

kontekstowego, zwtaszcza w kontaktach.
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Najpierw pokazemy, jak utworzy¢ kontakt na liscie kontaktéw. Na ekranie gtéwnym dotknij Menu, a
nastepnie przesun palcem, aby przejs¢ do Kontaktow, ktére mozesz dotkngé, aby uzyskaé¢ do nich
dostep. Corvus odczyta pierwsze nazwisko z listy kontaktéw. Aby utworzyé nowy kontakt, uzywamy
tak zwanego menu kontekstowego. Dla tych, ktdrzy pracujg z komputerem, menu kontekstowe sg
powszechnie uzywane, na przyktad podczas pracy z plikami. Aktywujesz je za pomocg klawisza na
prawo od spacji, a jesli widzisz komputer, z pewnoscig uzyjesz rowniez prawego przycisku myszy.
Elementy menu kontekstowego sg dostosowywane w zaleznosci od sytuacji i odnoszg sie albo do
pracy z elementem listy, na ktédrym aktualnie sie znajdujesz, albo do catej listy, na ktérej sie
znajdujesz. Dostepne sg tam funkcje usuwania, edytowania, zaznaczania, kopiowania, wyszukiwania
lub tworzenia nowych pozycji na liscie. Dlatego nawet teraz, gdy chcesz utworzyé nowy wpis na liscie,
tj. gdy chcesz dodac¢ nowy kontakt do listy kontaktow, najpierw aktywujesz menu kontekstowe.
Mozna to zrobi¢, dotykajgc dwoma palcami jednoczeénie dowolnej pozycji na liscie, czyli dowolnej
nazwy. Jesli jednak chcesz na przyktad edytowaé zapisany kontakt, musisz wywota¢ menu
kontekstowe bezposrednio na kontakcie, ktéry chcesz edytowac. Po wykonaniu gestu, ktdry dla
uproszczenia nazywamy rowniez podwadjnym stuknieciem, czyli stuknieciem dwoma palcami
jednoczesnie, zostaniesz przeniesiony do listy menu kontekstowego. Mozesz zobaczy¢, ze po
dwukrotnym dotknieciu zostaniesz przeniesiony do menu kontekstowego kontaktu. Poszczegdlne
pozycje mozna przegladaé cyklicznie, podobnie jak w przypadku innych list. Zobaczmy wiec, co kryje
menu kontekstowe kontaktow. Tak wiec, jak juz wspomnieliSmy, sg to wszystkie operacje, ktére
wykonujesz na kontakcie, na ktérym states, gdy wywotates menu kontekstowe, lub operacje na catej
liscie. Obecnie interesuje Cie opcja Nowy, poniewaz chcesz utworzy¢ nowy kontakt. Po dotknieciu
automatycznie otworzy sie klawiatura i pole edycji umozliwiajgce wprowadzenie imienia nowego
kontaktu. Po wpisaniu imienia stuknij w pole poza klawiatura, aby otworzy¢ pole edycji w celu
wprowadzenia nazwiska. Po wpisaniu nazwiska i stuknieciu pola poza klawiaturg otworzy sie
klawiatura numeryczna i pole edycji do wprowadzenia numeru. Po wpisaniu numeru i stuknieciu pola
poza klawiaturg kontakt jest automatycznie zapisywany na liscie kontaktéw. Udato ci sie utworzy¢
nowy kontakt. Po zapisaniu nowego kontaktu Corvus zostanie ustawiony wedtug pierwszego imienia
na liscie kontaktéw. A kiedy tego potrzebujesz, mozesz tatwo znaleZ¢ dane kontaktowe znajomego na
liscie kontaktéw. Dzieki menu kontekstowemu mozna na przyktad edytowac kontakty, oznaczac je,
przypisywac im dzwonki lub wybieraé je szybko itd.

Pokazalismy, w jaki sposdb mozemy zapisa¢ kontakt, tworzgc nowy kontakt na liscie kontaktow.
Nauczylismy sie wywotywaé menu kontekstowe, aby méc pracowac z kontaktami.

3.9 Tworzenie nowego kontaktu z rejestru i pola do wybierania numeru

Wyjasnijmy, w jaki sposdb mozemy zapisaé kontakt z rejestru potaczen i z pola wybierania. Pokazemy
rowniez kilka interesujgcych funkcji menu kontekstowego. Zaktadamy, ze opanowates juz podstawowe
gesty na dobrym poziomie. Przed zapoznaniem sie z tg sekcjg, koniecznie sprawdz rozdziaty
poswiecone klawiaturze numerycznej i alfanumerycznej, a zwtaszcza sekcje dotyczaca tworzenia i
zapisywania nowego kontaktu w module Kontakty.

Wyobrazmy sobie sytuacje, w ktérej chwile temu rozmawiates przez telefon z przyjacielem, ktéry
zadzwonit do nas z nowego telefonu komdrkowego z nowym numerem telefonu, ktérego jeszcze nie
zapisates. Chciatbys$ zapisa¢ ten numer telefonu. Na ekranie gtdwnym Corvus stuknij Menu i przesun
palcem do pozycji Rejestr, gdzie ponownie stukniesz w ekran. Na liscie rejestru Corvus moéwi mi, ze
okno Rejestr ma cztery wpisy, mozesz je przesungc. Sg to: Wybrane numery, Nieodebrane potaczenia,
Odebrane potgczenia i Inne potaczenia. Stuknieciem w Odebrane potaczenia, gdzie Corvus odczytuje,
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kto ostatnio do Ciebie dzwonit, kiedy i w jakiej kolejnosci. Poniewaz Twdj ostatni telefon byt od
przyjaciela, ktdrego numeru jeszcze nie zapisates, Corvus odczytat jego numer telefonu. W przypadku
zapisanych kontaktow Corvus odczytuje nazwy. Zapisuje numer na liscie kontaktéw, wywotujac menu
kontekstowe tego numeru gestem stukniecia dwoma palcami.

Przesunieciem, przejdziesz do - Dodaj do kontaktéw. Po dotknieciu automatycznie otworzy sie
klawiatura i pole edycji do wprowadzenia imienia nowego kontaktu. Wpisz imie, a stuknieciem poza
klawiaturg otworzysz pole edycji, aby wprowadzi¢ nazwisko. Wpisz nazwisko, stuknij poza klawiaturg i
otwiera sie klawiatura numeryczna z juz wpisanym numerem telefonu, wiec wszystko, co musisz
zrobi¢, to stukngé poza klawiatura, aby potwierdzié. Po zapisaniu numeru telefonu w kontaktach
Corvus nie odczytuje juz numeru telefonu kontaktu w rejestrze, a nazwe kontaktu. Podobnie,
oczywiscie, mozemy pracowac ze wszystkimi numerami telefondw w innych rejestrach potaczen
przychodzacych, nieodebranych i innych.

Mozemy réwniez zapisa¢ numer telefonu, wybierajgc go w polu edycji wybierania. Przejdz do opcji
Telefon, wpisz numer telefonu, a nastepnie dwukrotnie stuknij w obszar poza klawiaturg, aby
wyswietli¢ menu kontekstowe. Otwiera sie menu kontekstowe, z ktérego wybierzesz dodanie do
kontaktéw, a nastepnie postepuj w taki sam sposdb, jak wspomnieliSmy powyzej.

Whtasnie pokazalismy, jak mozemy zapisa¢ kontakt z rejestru lub z pola wybierania.

3.10 Pisanie wiadomos$c¢ SMS

Przyjrzyjmy sie blizej modutowi raportdw, a zwtaszcza nowej sekcji wiadomosci. Pokazemy ci, jak
napisa¢ wiadomosé, okresli¢ odbiorcow wiadomosci i wysta¢ wiadomosc¢.

Znajdujesz sie na ekranie gtéwnym Corvus. Dotknij Menu, aby przejsé do listy i przesun palcem do
Wiadomosci. Dotkniecie elementu wiadomosci otwiera liste czterech elementéw, za pomoca ktérych
zarzgdzamy smsami na telefonie komdérkowym. Przesun palcem miedzy pozycjami. Pierwsza pozycja -
nowa wiadomos¢, umozliwia napisanie nowej wiadomosci. Skrzynka odbiorcza wyswietli liste
otrzymanych wiadomosci. Trzecia pozycja, Wystane, przechowuje wiadomosci wystane z telefonu
komdrkowego. W ostatniej pozycji Niedoreczone przechowywane sg wiadomosci, ktére nie mogty
zostac dostarczone, np. z powodu awarii sygnatu.

Dwukrotne klikniecie przycisku Nowa wiadomos¢ otworzy menu z 4 opcjami, ktére oméwimy w
pierwsze]j kolejnosci. Wyjasnimy po kolei znaczenie kazdej pozycji na tej liscie. Nalezy pamietac, ze aby
wystaé wiadomos¢, trzeba wprowadzi¢ informacje do kilku pozycji na tej liscie. Dopiero na koricu
uzywasz ostatniej pozycji Wyslij, aby wysta¢ samg wiadomos¢. Zacznijmy wiec od pierwszej pozycji na
liscie, ktdrg jest Edytuj tekst. Po dotknieciu otwiera sie pole edycji z tekstem wiadomosci, linig zapisu i
klawiaturg alfanumeryczng. Wpisz tekst wiadomosci w polu edycji. Pisanie na klawiaturze
alfanumerycznej zostato wyjasnione w sekcji poswieconej temu zagadnieniu. Tekst wiadomosci jest
juz wpisany, a stukniecie w gdrnej czesci ekranu, z dala od klawiatury, powoduje wstawienie go do
wiadomosci i powrdt do listy czterech elementéw tworzacych nowa wiadomosé. Przesun palcem w
dat, aby przejs¢ do nastepnej pozycji Edytuj odbiorcow.

Dwukrotne stukniecie tej pozycji otwiera pole edycji z klawiaturg numeryczng, w ktérym mozna
wprowadzi¢ numer odbiorcy wiadomosci. Jesli chcesz wysta¢ wiadomosé na numer, ktérego nie masz
zapisanego w kontaktach, uzyj opcji Edytuj odbiorcow. W tym polu edycji, a takze w polu edycji z
napisang wiadomoscig, mozna nacisng¢ 2-SHIFT i jednoczesnie stukngé, aby zawartos¢ wyswietlanego
okna zostata odczytana wraz z napisanym tekstem lub liczbg. Aby wstawié¢ numer odbiorcy do
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wiadomosci, dotknij poza klawiatura, aby powrdécic¢ do czteropunktowej listy nowej wiadomosci i
wyslij wiadomosé ponownie. Poniewaz udato ci sie wstawi¢ do wiadomosci zaréwno tekst, jak i
numer odbiorcy, pominiemy na razie trzecig pozycje na liscie i przejdziemy od razu do pozycji
wysytania. Stuknij, aby wysta¢ wiadomosé.

Aby ponownie utworzyé nowg wiadomos¢, stuknij opcje Nowa wiadomosé. W pierwszej pozycji na
liscie nowych wiadomosci wstawisz tekst nowej wiadomosci, jak pokazalismy przed chwilg. Po
wstawieniu tekstu sprébujesz teraz wstawi¢ numer odbiorcy zapisany w kontaktach. Dlatego na razie
pominiemy drugg pozycje na liscie nowych wiadomosci i stukamy dwukrotnie, aby wprowadzic¢ trzecig
pozycje na liscie Dodaj odbiorcow (lista). Stukniecie tej pozycji powoduje przejscie do listy kontaktéw,
gdzie nalezy przesunga¢ palcem po liscie i stukngé nazwe kontaktu, do ktérego chcesz wystac
wiadomosé. Stuknieciem potwierdzisz wybdr. Alternatywnie mozna wyszukaé kontakt, wywotujac
klawiature i wpisujgc nazwe. Funkcjonalnos$¢ ta zostata opisana bardziej szczegdétowo w innym miejscu
instrukcji. Znajdz wyszukiwany kontakt, na przyktad Janek Mrkvicka, i dodaj go do wiadomosci,
dotykajac go. Ponownie znajdujesz sie na liscie czterech pozycji w nowej wiadomosci. Aby ponownie
wystaé¢ wiadomos¢, stuknij ostatnig pozycje na liscie, Wyslij.

Po wystaniu wiadomosci pojawi sie okno Nowa wiadomos¢. Aby sprawdzi¢, czy wysytanie przebiegto
prawidtowo, mozesz przesungc palcem w dét do opcji Wystane, gdzie przechowywane sg wiadomosci
wystane z telefonu. Stukniecie tej opcji powoduje otwarcie listy wystanych wiadomosci, przy czym
ostatnio wystana wiadomos¢ jest wyswietlana jako pierwsza na liscie. Jesli nie znajdziesz tam wtasnie
wystanej wiadomosci, nadal mozesz sprawdzié, czy znajduje sie ona w sekcji Niedostarczone, w ktorej
przechowywane sg wszystkie wiadomosci, ktérych wystanie nie powiodto sie, na przyktad z powodu
utraty sygnatu.

W tej instrukcji udato nam sie napisac i wystac naszg pierwszg wiadomosé. W rzeczywistosci
napisaliSmy dwie wiadomosci, wysytajac jedng na recznie wprowadzony numer telefonu, a drugg do
odbiorcy, ktérego juz zapisaliSmy w naszych kontaktach. W tym celu pokazano nam liste z czterema
elementami nowej wiadomosci i nauczyliSmy sie wypetniac jej elementy jeden po drugim, abysmy
mogli w koncu wysta¢ wiadomos¢, dotykajac ostatniego elementu na liscie.

3.11 Odczytanie wiadomos¢ SMS

Teraz zajmiemy sie czytaniem wiadomosci. Czytanie samych wiadomosci jest dos¢ proste, a my
pokazemy ci kilka sztuczek, ktdrych mozesz uzyé podczas czytania wiadomosci lub innego tekstu.
Zaktadamy, ze opanowates juz podstawowe gesty na dobrym poziomie.

Gdy nadejdzie nowa wiadomos¢, Corvus powiadomi Cie sygnatem dzwiekowym, ktéry mozesz ustawié
w ustawieniach. Informacja o dostarczeniu nowej wiadomosci SMS zostanie wyswietlona na gtéwnym
ekranie Corvus nad pozycjg menu. Dzieki temu nigdy nie przeoczysz nowej wiadomosci. Zasadniczo
nad pozycjg menu o nazwie Nowe wiadomosci utworzy sie nowa pozycja, wskazujaca liczbe
otrzymanych wiadomosci, ktdére nie zostaty jeszcze przeczytane. Informacije te bedg wyswietlane na
ekranie gtéwnym do momentu pojawienia sie nieprzeczytanych wiadomosci w skrzynce odbiorczej.
Aby przeczytaé otrzymang wiadomos¢, stuknieciem wejdziesz w tg wiadomosc¢. Spowoduje to
przejscie bezposrednio do skrzynki odbiorczej. Oczywiscie, mozna sie tu rowniez dosta¢ w dowolnym
momencie, stukajgc menu, nastepnie przesuwajac palcem i dotykajgc wiadomosci, a na koniec
przesuwajgc palcem i dotykajgc skrzynki odbiorczej. Jesli nadawca wiadomosci jest zapisany w
kontaktach, Corvus powiem nazwe nadawcy, jesli nie, numer telefonu i pozycje otrzymanej
wiadomosci SMS na liscie. Ponadto, jesli wiadomos¢ nie zostata jeszcze przeczytana, Corvus
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poinformuje, ze jest to nieprzeczytana wiadomos¢. Stukniecie nieprzeczytanej lub nawet przeczytanej
wiadomosci w skrzynce odbiorczej spowoduje otwarcie wiadomosci SMS w nowym oknie, a Corvus
przeczyta jg catg. Okno to nazywane jest polem nieedytowalnym, poniewaz nie mozna w nim pisac
tekstu. W takim polu nieedytowalnym klawiatura nie jest wySwietlana, a jej celem jest jedynie
wyswietlenie tekstu i utatwienie jego odczytu. Nawet jesli Corvus przeczytat catg wiadomos¢ tekstowg
po jej wprowadzeniu, czasami musimy zbada¢ tekst wiadomosci jeszcze doktadniej, na przyktad
czytajac ja stowo po stowie lub znak po znaku. Ale najpierw musisz wiedzie¢, ze podczas pracy z
tekstem miejsce, w ktorym piszesz lub czytasz, jest wskazywane pionowg migajacg linig - kursorem.
Litera jest zapisywana po lewej stronie kursora. Podczas czytania tekstu, w zaleznosci od rodzaju
uzywanego gestu, kursor moze przesuwac sie po znakach, stowach, wierszach itd.

W ten sposéb gesty pisania i czytania sg powigzane z pozycjg kursora w tekscie. Teraz oméwimy
niektdre gesty potrzebne podczas czytania wiadomosci tekstowej lub innego tekstu.

Jestes w Wiadomosciach i masz otwartg jedng z wiadomosci w skrzynce odbiorczej. Kursor znajduje
sie na poczatku. Oznacza to, ze caty tekst jest umieszczany po prawej stronie kursora. W korcu
czytamy w kierunku od lewej do prawej. Dlatego, jesli chcesz przesungé jeden znak dalej, wykonaj
gest przesuniecia w prawo, aby przesungé kursor o jeden znak w prawo. Corvus odczytuje nastepny
znak, ktdry jest teraz pierwszym od kursora po prawej stronie. Jest to podobne do korzystania z
licznika na konwencjonalnym komputerze. Sprébujmy wiec przejsé przez kilka znakéw skrzynki
odbiorczej. Przesuwajgc palcem w prawo, stopniowo przechodzimy przez kolejne znaki az do konca
wiadomosci. Przesuniecie w lewo powoduje przesuniecie kursora o jeden znak w lewo, tj. do tytu w
tekscie. Corvus przeczyta znak, ktorg wiasnie pominates. To samo dotyczy komputera. Jesli jestes na
poczatku tekstu, Corvus powie Poczatek. Podobnie, jesli jestes na koricu tekstu, Corvus powie Koniec.
Wystarczy przesungc¢ palcem w prawo i w lewo, aby poruszac sie po znakach. Ruch po znakach jest
zbyt dtugi i przydatny tylko w okreslonych sytuacjach. Zdecydowanie czesciej bedziesz korzystaé z
ruchu linijka po linijce. Przeciggniecie w dét powoduje przesuniecie kursora o jedng linie w doét.
Corvus odczyta caty tekst zapisany w danyej linijce, do ktérego wtasnie przesunieto kursor.
Przeciggniecie w gére powoduje przesuniecie kursora o jedng linie w gére. Gest podwdjnego
przesuniecia dziata na podobnej zasadzie, tj. jednoczesne przesuniecie dwoma palcami w prawo
powoduje przesuniecie kursora o jedno stowo w prawo. Prawdopodobnie domyslites sie juz, ze
podwadjne przesuniecie w lewo spowoduje czytanie tekstu od tytu, stowo po stowie, w kierunku
poczatku tekstu. Pamietaj o uzupetniajacych gestach podwdjnego przesuniecia w dét i podwadjnego
przesuniecia w gore. W listach sprawiaty, ze bardzo szybko przechodzites do korica i z powrotem do
poczatku. Dziata to w ten sam sposdb. Dwukrotne przesuniecie w dét powoduje przesuniecie kursora
na koniec tekstu, a dwukrotne przesuniecie w gére powoduje powrdt do poczatku tekstu. Dzieki tym
gestom mozna odczyta¢ wiadomos¢ tekstowg znak po znaku, stowo po stowie, linijka po linijce, a
takze szybko przejs¢ do poczatku i korica wiadomosci tekstowej. Jesli przytrzymasz przycisk
zwiekszania gtosnosci, 1-SHIFT i jednoczesnie przesuniesz jednym palcem w prawo, rozpocznie sie
ciggty odczyt, ktory bedzie trwat do momentu odczytania catej wiadomosci lub do ponownego
dotkniecia wyswietlacza. Ptynne czytanie rozpoczyna sie oczywiscie od miejsca, w ktdrym znajduje sie
kursor, az do korica tekstu. Warto wiedzie¢, ze nie dochodzi do automatycznego wytgczania
wyswietlacza podczas ciggtego odczytu, ale mozna to zrobic, naciskajgc przycisk wyciszenia telefonu.
Ptynne czytanie bedzie kontynuowane nawet po zablokowaniu ekranu, oszczedzajgc baterie.
Wiadomosé zamkniesz poprzez stukniecie.

Na koniec warto zauwazy¢, ze jesli przewiniesz liste wiadomosci w dét, Corvus odczyta Twoje
wiadomosci bez koniecznosci ich otwierania. Uwazaj wiec na czytanie wiadomosci mitosnych. Ale jest
to praktyczne, poniewaz oszczedza palce. Jesli chcesz szybko wyciszyé Corvus, nacisnij i zwolnij
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przycisk zmniejszania gtosnosci, 2-SHIFT, a Corvus wyciszy sie. Oczywiscie podczas takiego sposobu
czytania wiadomosci nie mozna przesuwac sie po znakach ani stéwach.

Na koniec jeszcze jedna dobra wskazowka. Nalezy pamietaé, ze im wieksza czcionka, tym mniej tekstu
zmiesci sie w jednej linii. Podczas gdy osoby niedowidzgce bedg prawdopodobnie staraty sie ustawic
jak najwieksza czcionke, osoby niewidome mogg rozwazy¢ uzycie jak najmniejszej czcionki, aby
poruszanie sie po liniach byto jak najbardziej efektywne. Rozmiar czcionki mozna dostosowac w
ustawieniach Corvus.

Musimy przyznac, ze sposob pracy z tekstem uwazamy za bardzo mocnga strone Corvusa w
poréwnaniu z innymi programami.

Pokazalismy, jak czyta¢ wiadomosci i wyprébowalismy funkcje ptynnego czytania. Aby wyswietli¢ tekst
wiadomosci w szczegdtach, nauczyliSmy sie prostych gestéw, aby poruszad sie po tekscie wedtug
znakdw, stéw i wierszy. Dodalismy miedzy innymi nowe gesty 1-SHIFT - przesuniecie w prawo, aby
uruchomi¢ ptynne czytanie i krétkie nacisniecie 2-SHIFT, aby wyciszy¢ Corvusa.

3.12 Dyktowanie gltosowe

Zwrdécimy teraz uwage na dyktowanie gtosem. Zademonstrujemy, jak zaréwno napisa¢ wiadomosc,
jak i okresli¢ odbiorce wiadomosci za pomocg dyktowania gtosem. Wyslesz takze swojq pierwszg
podyktowang wiadomosé.

Sterowanie glosowe telefonem staje sie powszechng funkcjg telefonéw, a z tego uproszczenia
sterowania korzystajg nie tylko uzytkownicy niedowidzacy. Funkcja dyktowania gtosowego dziata we
wszystkich polach edycji wielokrotnego zapisu - czyli na przyktad w miejscu wpisywania wiadomosci
tekstowej, w polu edycji, w ktdrym wybierany jest numer rozmdwcy, w polu edycji stuzgcym do
wyszukiwania, a nawet w kalkulatorze. Jest to szczegdlnie przydatne podczas tworzenia wiadomosci
e-mail, poniewaz zazwyczaj zawierajg one wiecej tekstu, a zwtaszcza gdy wysytasz wiadomosci e-mail,
oznacza to, ze prawdopodobnie masz pofaczenie z Internetem, a to jest warunek wstepny, aby méc
korzystac z tej wspaniatej funkcji. Oprdocz warunku potgczenia internetowego, istnieje jeszcze jedno
ograniczenie, a mianowicie hatfas z otoczenia. Aby zapewnié jak najdoktadniejsze rozpoznawanie
mowy, nalezy pamietac o kilku zasadach - dyktowanie gtosowe dziata najlepiej w srodowisku wolnym
od hatasu - wiec jesli masz wtgczone radio, telewizor lub znajdujesz sie na hatasliwej ulicy, mozesz
mie¢ problem z doktadnoscig transkrypcji. Podczas dyktowania nalezy méwic wyraznie, nie uzywaé
slangu i méwic poprawnie gramatycznie.

Powiemy Ci, jak mozesz uzy¢ funkcji dyktowania gtosowego, aby napisaé tekst wiadomosci SMS,
znalez¢ kontakt do jej adresata. W ten sposéb mozna wystac pierwszg podyktowang wiadomosé. Ale
zacznijmy od poczatku. Na ekranie gtéwnym stuknij Menu, a nastepnie stuknij Wiadomosci, aby
przesungc palcem i stuknij, aby potwierdzi¢. Mozesz takze stukna¢, aby potwierdzi¢ nowg wiadomos¢
i edytowac tekst. Znajdujesz sie teraz w polu edycji wielokrotnego zapisu przeznaczonym do
wprowadzania tekstu nowej wiadomosci. Na ekranie wyswietlana jest rowniez klawiatura, z ktérej
mozna korzysta¢ w dowolnym momencie, ale na razie nalezy jg zignorowac. Rozpoznawanie mowy
jest aktywowane przez nacisniecie i przytrzymanie przycisku zwiekszania gtosnosci - czyli 1-SHIFT. Po
ustyszeniu krétkiego sygnatu dZzwiekowego po okoto 3 sekundach w ustawionym stanie mozna
rozpocza¢ dyktowanie. Trzymaj wcisniety przycisk zwiekszania gtosnosci przez caty czas dyktowania.
Trzymaj telefon w naturalnej pozycji przed soba. Po zakoriczeniu dyktowania zwolnij przycisk
zwiekszania gtosnosci. Dyktowanie automatycznie zatrzyma sie w przypadku diuzszej przerwy podczas
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dyktowania. Po zakonczeniu dyktowania rozpoznany tekst zostanie wstawiony w pozycji kursora, a
takze wypowiedziany za pomocg informacji gtosowej. Jesli chcesz kontynuowac dyktowanie, po
prostu nacisnij przycisk ponownie, poczekaj na sygnat dzwiekowy i zacznij méwié. Aby zatrzymac
dyktowanie, zwolnij ponownie przycisk gtosnosci. Corvus rozpoznaje czesto uzywane znaki
interpunkcyjne lub inne znaki - np. kropke, przecinek, znak zapytania, nowa linie, nawias itp. Jesli
jednak chcesz zakoriczy¢ zdanie kropkg, musisz to réwniez powiedzie¢ na koricu dyktowania. Tak wiec,
na przyktad, jesli powiesz: Zaraz przyjde kropka Zadzwonie kropka, Corvus napisze dwa zdania i oba
zakoniczg sie kropka. Podyktowany tekst mozna przegladac lub edytowac w doktadnie taki sam
sposob, jak tekst wpisany na klawiaturze. Jesli wiec popetnisz btad lub literéwke podczas dyktowania,
mozesz uzy¢ gestéw, aby poruszac sie po tekscie i poprawi¢ go za pomocg wyswietlanej klawiatury.
Lub usuna¢ niewtasciwe stowo i podyktowac je ponownie. Jesli wysytasz SMS-y, a nie, na przyktad, e-
maila lub notatki, mamy dla Ciebie rekomendacje. Corvus stara sie pisaé tekst poprawnie
gramatycznie, z uwzglednieniem znakdw diakrytycznych. Jednak lepiej jest wysyta¢ wiadomosci SMS
bez znakdéw diakrytycznych, poniewaz w ten sposéb mozna zmiesci¢ znacznie wiecej znakdéw w jednej
wiadomodsci. Jesli ptacisz za kazdg wiadomos$¢é SMS osobno, lepiej skorzystac z funkcji usuwania
znakow diakrytycznych. Wywotujgc menu kontekstowe wiadomosci, mozna usungé wszystkie znaki
dtugie i miekkie z biezgcego tekstu za pomocg pozycji Usun znaki diakrytyczne. Ta funkcja jest rowniez
dostepna w innych polach edycji, ale ma najwiecej uroku w SMS-ach.

Po podyktowaniu tekstu wiadomosci dotknij obszaru poza klawiaturg, aby powrdci¢ do listy
elementéw nowej wiadomosci. Przesun palcem, aby przejsé¢ do opcji Dodaj odbiorcow (lista) i stuknij
W nhig. Zostanie uruchomiona lista wszystkich zapisanych kontaktow. Aby korzystac z dyktowania
gtosowego na tej liscie, nalezy najpierw wyswietli¢ pole edycji za pomoca klawiatury, aby wyszukaé
kontakty. Aby to zrobi¢, przesun palcem w dét za pomocg gestu 1-SHIFT. Po wyswietleniu pola
wyszukiwania edycji uruchom funkcje dyktowania, przytrzymujgc przycisk gtosnosci, tj. 1-SHIFT.
Przytrzymaj ponownie i po sygnale podyktuj imie osoby, ktérej szukasz. Nastepnie zwolnij 1-SHIFT i
dotknij poza klawiaturg, aby potwierdzi¢ wprowadzong nazwe. Wybierz odbiorce wiadomosci z listy i
dotknij, aby dodac¢ go do wiadomosci tekstowej. Nastepnie wystarczy wysta¢ wiadomos¢. Przejdz do
ostatniej pozycji na licie i stuknij w nig, aby potwierdzi¢. Gotowe. Pierwsza podyktowana wiadomos¢
zostata wystana.

Mozemy jeszcze dodac, ze dyktowanie dziata podobnie w polu edycji modutu telefonu. Stuknij pozycje
menu na ekranie gtdwnym, a nastepnie stuknij opcje Telefon, aby uzyska¢ dostep do pola edycji i
wprowadzi¢ numer telefonu, z ktérym chcesz sie potaczy¢. Ponownie, wystarczy przytrzymaé 1-SHIFT,
podyktowaé numer telefonu po sygnale dzwiekowym i zwolni¢ 1-SHIFT. Wystarczy stukngc pole poza
klawiatura i juz mozna dzwonic.

Wiecej informacji na temat znakdéw interpunkcyjnych i symboli matematycznych uzywanych w
kalkulatorze mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika. Na koniec dwie dobre wskazéwki. Po
pierwsze. Jesli musisz podyktowaé Corvusowi dtuzszy tekst, dobrym pomystem jest zrobienie tego w
sekcjach, a nie naraz. Po drugie. Mozna ustawi¢ odstep czasu, przez jaki nalezy czeka¢ z wcisnietym
przyciskiem Shift 1 na sygnat dZzwiekowy sygnalizujgcy rozpoczecie rozpoznawania gtosu. Mozesz
skrécié ten czas do 1 sekundy w ustawieniach Corvus.

Pokazalismy, jak dziata dyktowanie gtosowe, ktérego mozemy uzywac w polach edycji Corvus z
mozliwoscig wielokrotnego zapisu. Funkcja jest wywotywana przez przytrzymanie przycisku 1-SHIFT,
zaczynamy dyktowaé po ustyszeniu sygnatu dZzwiekowego i trzymamy przycisk wcisniety podczas
dyktowania. Po zwolnieniu dyktowanie zostaje zakonczone, a rozpoznany tekst zostaje zapisany. Za
pomocg tej funkcji napisalismy tekst wiadomosci, a takze znalezliSmy odbiorce SMS-a. A potem
wystarczyto go tylko wystaé. Z takg tatwoscig wykonalismy nawet potaczenie telefoniczne.
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3.13 Klawiatura brajlowska (cze$¢ 1): Pierwsze kroki

Zasada dziatania alfabetu Braille'a jest prosta. Potdz palce na ekranie smartfona tak, jakbys pisat na
prawdziwej maszynie do pisania. Corvus rozpoznaje potozenie palcéw i pisze litere lub symbol. Corvus
jest zna wiele tabeli brajlowskich, wiec pisanie adreséw e-mail lub bardziej zaawansowanych symboli
rowniez nie stanowi problemu. Ponadto za pomocg alfabetu Braille'a mozna czytaé, usuwad i
edytowac tekst w polu edycji.

Corvus umozliwia korzystanie z dwdch klawiatur jednoczesnie. Mozna wiec uzywac na przykfad
klawiatury 3x4 (standardowe klawisze) lub klawiatury QWERTY do pisania krétszych tekstow. Jesli
zdecydujesz sie pisac alfabetem Braille'a, po prostu obré¢ telefon do wtasciwe]j pozycji. Klawiatura
brajlowska ma dwa tryby. Tryb pisania w reku i tryb pisania na biurku.

Tryb pisania w reku

Aby rozpoczgé korzystanie z klawiatury Braille'a, musimy aktywowac¢ w reku lub tryb na biurku w
ustawieniach, a jednoczes$nie okresli¢, czy chcemy uzywaé klawiatury Braille'a jako podstawowe;j
klawiatury do pisania wszystkich tekstéw, czy jako dodatkowej klawiatury do pisania tylko wtedy, gdy
telefon jest obrécony do odpowiedniej pozyc;ji:

e W srodowisku Corvus nalezy wywotaé menu, w nim ustawienia, sekcje klawiatury, a na koricu
Skonfiguruj pisaniem Braille'm.

e  Tutaj wigczamy opcje trybu pisania w reku.

e Wigczamy réwniez opcje Uzyj jako dodatkowej klawiatury, gdy telefon jest odpowiednio
przechylony

Dzieki temu ustawieniu sprawilismy, ze Corvus pozwala nam korzystaé z klawiatury brajlowskiej w
polach edycji. Wystarczy tylko odpowiednio trzymad telefon.

Aby rozpoczac pisanie alfabetem Braille'a, trzymaj telefon w nastepujgcy sposdb: Obré¢ go z ekranem
w kierunku od siebie i w orientacji poziomej. Port USB (wejscie tadowania) znajduje sie po prawej
stronie. Chwy¢ telefon po obu stronach miedzy kciuki i mate palce. Dolna krawedZ powinna opieraé
sie na matych palcach, a gérna na kciukach. Umies¢ pozostate 6 palcow na ekranie. Zalecamy
wyprébowanie uktadu z wytgczonym wyswietlaczem.

Jesli chcemy teraz pisa¢ w polu edycji, wystarczy otworzy¢ pole edycji nowej wiadomosci sms, notatki
lub czatu. Po chwyceniu telefonu w sposdb opisany powyzej uruchomi sie klawiatura brajlowska.

Kalibracja

Kiedy po raz pierwszy uruchamiamy klawiature brajlowska, Corvus musi dokfadnie okresli¢, jak
rozmieszczone sg nasze palce. Kalibracja jest przeprowadzana w czterech krokach:

e Umiesci unies trzy palce lewej reki dla punktow 1, 2 i 3: Na ten komunikat dotknij ekranu
palcami wskazujgcym, sSrodkowym i serdecznym lewej dtoni. Umies$¢ palce na ekranie w tym
samym czasie, jakbys prébowat napisac litere I.

e Umiesci unies palec lewej reki jak w punkcie pierwszym: Teraz dotknij ekranu palcem,
ktorego uzyjesz do wpisania punktu 1. Zwykle jest to palec wskazujgcy lewej reki, ale mozna
tez uzy¢ palca serdecznego.

e Umiesc i unies trzy palce prawej reki dla punktéw 4, 5i 6: Na komunikat dotknij ekranu
palcami wskazujgcym, sSrodkowym i serdecznym prawej dtoni. Umies¢ palce na ekranie w tym
samym czasie.
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e Umiesci unies palec prawej reki dla punktu 4: Teraz dotknij ekranu palcem, ktérego uzyjesz
do napisania punktu 4. Zazwyczaj jest to palec wskazujgcy prawej reki, ale mozna tez uzy¢
palca serdecznego.

Teraz mozemy zaczgc pisac. Pod palcami lewej reki mamy punkty 1, 2, 3. Pod palcami prawej reki
punkty 4, 5, 6. Wyobraz sobie, ze ekran Twojego telefonu jest maszyna Picht.

Oproécz dotykania, mozesz takze przesuwacd palcem po poszczegdlnych punktach podczas pisania.
Przesuwanie wykonywane sg w kierunku dtoni lub od dtoni. Podczas zamachu w kierunku dtoni,
zginamy palce w kierunku dtoni. Wykonujemy gesty z dtoni, odciggajgc palce od dtoni. Aby rozpoczg¢,
bedziemy potrzebowac trzech podstawowych gestow:

o Punkt 4 w kierunku dtoni: przerwa
e Punkt 4 w kierunku dtoni: backspace
e Punkt 5 w strone dtoni: Nowa linia

Klawiatury nie trzeba kalibrowa¢ za kazdym razem. Corvus pamieta ostatnie ustawienie. Nalezy
pamietac, ze Corvus wibruje podczas kalibracji. W ten sposéb mozna skonfigurowac klawiature nawet
w hatasliwym otoczeniu. Corvus uwazglednia ustawienia reakcji klawiatury ustawione przez
uzytkownika. W przypadku wpisywania cyfr i innych symboli specjalnych Corvus zwraca uwage na
przedrostki za pomoca specjalnych dzwiekdéw.

3.14 Klawiatura brajlowska (cze$¢ 2): Pisanie na biurku i ustawienia

Trybu biurkowego mozna uzywaé, gdy smartfon znajduje sie na ptaskiej powierzchni. Mozna réwniez
uzy¢ kolan jako ptaskiej podktadki. Jesli chcesz wyprdobowad tryb pisania na biurku, musisz wtgczy¢ go
w ustawieniach:

e W $rodowisku Corvus otwieramy menu, ustawienia, klawiatura
e  Otworz sekcje Konfiguruj alfabet Braille'a
e Aktywacja trybu pisania na biurku

Nalezy pamietac, ze klawiatura zostanie aktywowana tylko po wtaczeniu klawiatury brajlowskiej jako
klawiatury dodatkowej lub po ustawieniu klawiatury brajlowskiej jako klawiatury podstawowe;j.

Jesli chcemy korzystaé z pisania na biurku, potéz telefon poziomo na poziomej powierzchni. Port USB
powinien znajdowac sie po prawej stronie. Ponownie, tryb jest aktywowany automatycznie w polu
edycji, gdy telefon jest odpowiednio przechylony, jesli ustawiliSmy opcje uzywania go jako dodatkowej
klawiatury. Lub automatycznie, jesli uzywasz klawiatury brajlowskiej jako klawiatury gtéwnej.
Kalibracja jest uruchamiana przy pierwszym uzyciu.

3.15 Klawiatura brajlowska (cze$¢ 3): Praca z tekstem

Podczas pisania na klawiaturze brajlowskiej mozna uzywac¢ specjalnych gestéw, zaréwno w trybie w
rekach, jak i na biurku. Na przyktad, jesli przesuniesz palcem po czwartym punkcie w kierunku dfoni,
napiszesz spacje. Ruchem w przeciwnym kierunku usuniesz ostatni wpisany znak. W ten sposéb
mozesz przesuwac sie nie tylko na pojedynczym punkcie, ale nawet na catych znakach. Przesuwanie
odbywa sie w dwdch mozliwych kierunkach. Podczas przesuniecia w kierunku dtoni, zegnij palce w
kierunku dtoni. Podczas gestykulacji nalezy odciggna¢ palce od dfoni.
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Ruch w tekscie

Przesuwajac sie w kierunku dfoni w pierwszym punkcie, przechodzimy do poprzedniego
znaku.

Odwrotnie, przesuwajac w pierwszy punkt dtonig, przechodzimy do nastepnego znaku.
Przesuwajac palcem po drugim punkcie w kierunku dtoni, przenosimy kursor do poprzedniego
stowa

Przesuwajac palcem po drugim punkcie w kierunku od dtoni, przenosimy kursor do
nastepnego stowa

Przesuwajac palcem po trzecim punkcie w kierunku dfoni, przenosimy kursor do
poprzedniego wiersza

Przesuwajac palcem po trzecim punkcie w kierunku od dtoni, przenosimy kursor do
nastepnego wiersza

Przesuwajac punkty 2 i 3 w kierunku dtoni, przesuwamy kursor do poprzedniego akapitu
Przesuwajgc punkty 2 i 3 w kierunku od dtoni, przesuwamy kursor do nastepnego akapitu
Przesuwajac punkty 1 i 3 (litera k) w kierunku dtoni, przesuwamy kursor na poczatek tekstu
Przesuwajac punkty 1i 3 (litera k) od dtoni, przesuwamy kursor na koniec tekstu

Usuwanie

Najpierw przesuwamy kursor w miejsce, z ktérego chcemy usungcé tekst

Przesuwajac szosty punkt w kierunku dfoni, zapamietujemy pozycje i wstawiamy znacznik
Nastepnie przesuwamy kursor na koniec tekstu, ktory chcemy usungé

Na koniec przesuwamy szésty punkt w kierunku od dfoni, co powoduje usuniecie tekstu od
znacznika do kursora

Kopiowanie i wklejanie

Najpierw przesuwamy kursor w miejsce, z ktérego chcemy skopiowad tekst

Przesuwajac szésty punkt w kierunku dtoni, zapamietujemy pozycje i wstawiamy znacznik
Nastepnie przesuwamy kursor na koniec tekstu

Przesuwajac punkty 1 i 4 (litery c) w kierunku dtoni, kopiujemy tekst do schowka

Tekst ze schowka wklejamy, przesuwajac punkty 1,2,3,6 (litery v) lub punkty 3-6 w kierunku
dtoni

Gesty sg fatwe do zapamietania, analogicznie do skrétéw ctrl+c, ctrl+v

Inne przydatne gesty

punkty 1,5 (litera e) do dtoni: tymczasowo przetgcza reakcje po znakach, ustawienie
obowigzuje tylko do momentu zamkniecia klawiatury

punkty 2,6 w kierunku dtoni: tymczasowe przetgczenie reakcji po stowach, ustawienie
obowigzuje tylko do momentu zamkniecia klawiatury

punkty 2,3,4,5 (litera t) w kierunku dfoni: przetgcza miedzy podstawowgq a dodatkowsa tablicg
brajlowska, obie mozna wybraé¢ w konfiguracji pisania brajlem

Tryb odczytu

Mozesz takze uzyc specjalnego trybu czytania, aby czytac i edytowac tekst. Zaletg tego trybu jest to,

ze nie trzeba przesuwac punktow, wystarczy dotkna¢ ekranu. Aby aktywowac tryb czytania, przesun
litere R w kierunku dfoni. W trybie czytania dziatajg ponizsze gesty:

Strona 32 z 46



e punkt 1: poprzednia postaé
e punkt 4: kolejny znak

e punkt 2: poprzednie stowo

e punkt 5: kolejne stowo

e punkt 3: poprzednia linijka

e punkt 6: nastepna linijka

e Punkty 2,3: poprzedni akapit
e Punkty 5,6: kolejny akapit

e punkty 1,3: poczatek tekstu
e punkty 4,6: koniec tekstu

W trybie odczytu nie mozna pisa¢. Mozesz jednak uzywac gestéw w kierunku do i z dtoni, wiec
kopiowanie, usuwanie, spacja i backspace dziataja.

Wyjdz z trybu czytania tym samym gestem, ktérego uzyliSmy do jego uruchomienia, tj. przesuwajac
litere R w kierunku dtoni.

Zaawansowane gesty

Do pracy z tekstem mozna takze uzywac innych specjalnych gestéw na klawiaturze brajlowskiej. tgcza
one niektdre z najczesciej uzywanych zadan w jedng kombinacje punktow. Dostepne sg gesty
umozliwiajgce szybkie usuwanie tekstu. Sg one wykonywane poprzez przytrzymanie szostego punktu i
jednoczesne przesuwanie pozostatych punktéw w kierunku do lub z dtoni. Nastepnie puscimy oba
punkty:

e Przytrzymanie punktu 6 i przesuniecie punktu 1 w kierunku dfoni: Usuwa poprzedni znak

e Przytrzymanie punktu 6 i przesuniecie punktu 1 z dtoni: Usuwa nastepujgcy znak

e  Przytrzymanie punktu 6 i przesuniecie punktu 2 w kierunku dtoni: Usuwa poprzednie stowo

e Przytrzymanie punktu 6 i przesuniecie punktu 2 od dtoni: Usuwa kolejne stowo

e Przytrzymanie punktu 6 i przesuniecie punktu 3 w kierunku dtoni: Usuwa poprzednig linijke
tekstu

e Przytrzymanie punktu 6 i przesuniecie punktu 3 od dfoni: Usuwa kolejna linijke tekstu

e Przytrzymanie punktu 6 i przesuniecie punktéw 2,3 do dtoni: usuwa poprzedni akapit

e Przytrzymanie punktu 6 i przeciggniecie punktéw 2,3 od dfoni: usuniecie nastepujacego
akapitu

e Przytrzymanie punktu 6 i przeciggniecie punktow 1i 3 (litera k) w kierunku dtoni: Usuwa tekst
od kursora do poczatku tekstu

e  Przytrzymanie punktu 6 i przesuniecie punktéw 1 i 3 (litera k) od dtoni: Usuwa tekst od
kursora do korica tekstu

Potwierdzenie wprowadzonego tekstu i opuszczanie pola edycji

Nie musisz obracad telefonu, aby potwierdzi¢ napisany tekst, wystarczy stuknieciem potwierdzic¢.
Przesun punkty 4 i 6 kierunku dtoni, aby potwierdzi¢ tekst. Po przesunieciu punktow 4 i 6 w
przeciwnym kierunku pole edycji zostanie zamkniete, a tekst nie zostanie zapisany.

Gesty pomocnicze

Jesli podczas pisania okaze sie, ze konieczne jest ponowne uruchomienie kalibracji, przesun litere "X"
w kierunku dtoni. Jedli to sie nie powiedzie, mozna zresetowac uktad punktéw w ustawieniach
klawiatury.
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Jesli chcesz wyprébowad lub przywotac gesty na klawiaturze brajlowskiej, mozesz wtgczy¢ opcje
Pomoc. W czesci Pomoc Corvus po prostu informuje, co robi gest, ale nic sie nie dzieje. Aby

uruchomi¢ Pomoc, przesun litere "H" w kierunku dtoni. Pomoc mozna réwniez uruchomié w trybie
czytania.
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4. Rozpoczecie pracy z Czytnikiem Corvus
4.1 Podstawowa obstuga czytnika ekranu

Kalendarz, notatki, alarmy i pogoda. Wszystko to mozna wygodnie obstugiwa¢ z poziomu Srodowiska
Corvus. Ale czy kiedykolwiek chciates korzystac z innych aplikacji, z ktérych korzystajg znajomi i
wspdtpracownicy? Zestaw aplikacji Corvus nie ogranicza uzytkownika. Srodowisko Corvus mozna
opusci¢ w dowolnym momencie. Ale Corvus Cie nie opusci. Czytnik ekranu odczyta réwniez
Srodowisko innych aplikacji, a takze srodowisko systemu operacyjnego Android.

Przyjrzyjmy sie ustawieniom Twojego smartfona. Wiele ustawiert mozna zmieni¢ bezposrednio w
aplikacji Corvus. Kolejne oferuje sam system operacyjny Android. Istnieje kilka sposobdw, aby sie do
nich dosta¢. Bezposrednio w srodowisku Corvus mozemy przej$é przez MENU>USTAWIENIA, gdzie
aktywujemy ostatnig pozycje Android Ustawienia. | znowu ostatni element, Wszystkie ustawienia.

Okno, ktdre teraz sie pokaze, bedzie sie réznié¢ od tego na smartfonie. Ustawienia systemowe sg rézne
dla réznych urzadzen. Czytnika ekranu dziata jednak tak samo. Gdy opuscimy srodowisko Corvus,
rozlegnie sie narastajacy dzwiek, aby powiadomié nas, ze czytnik ekranu jest uruchomiony, a Corvus
przekaze nam podstawowe informacje o oknie, do ktérego weszlismy.

Poruszanie sie po pozycjach jest takie samo jak w srodowisku Corvus. Miedzy elementami
przemieszczamy sie przesuwajac palcem w gore i w dét. Corvus odczytuje nam, na ktérym elemencie
sie skupiliSmy za pomocg tzw. fokusa, ktéry reprezentuje nasz ruch po poszczegélnych elementach
okna wyswietlanych na ekranie.

Kiedy otworzyliémy okno ustawien, Corvus ostrzegt nas, ze na ekranie znajduja sie 32 elementy, ale
wyswietlanych jest tylko 14. Wynika to z faktu, ze cate okno nie zmiesci sie na ekranie smartfona.
Dlatego uzywamy funkcji przewijania, abysmy mogli dostac sie do czesci, ktdre na razie sg ukryte.
Przewijanie moze rdwniez pomdc nam w dtugich listach, dzieki czemu nie musimy przechodzié przez
wszystkie elementy. Aby przewing¢, przesun dwoma palcami w gére lub w doét. Jesli przesuniemy
palcem w gére, przesuniemy widok do przodu, a Corvus oznajmi to rosngcym tonem. | odwrotnie,
jesli chcemy sie cofng¢, przesuwamy dwoma palcami w dét. Corvus oznajmi przewijanie w dot w
malejgcych tonach. Domysinie nie musimy dbac o przewijanie. Corvus automatycznie przewija widok.
Jednak w przypadku dtugich list z czasem bedziesz chciat szybko poming¢ wiele elementéw, co jest
przydatne w przypadku przewijania.

Wyobrazmy sobie sytuacje, w ktérej chcemy skonfigurowa¢ odblokowywanie telefonu odciskiem
palca. Najpierw przesun palcem po elementach, aby znalez¢ kategorie Biometria i bezpieczerstwo.
Podobnie jak w Srodowisku Corvus, stuknij, aby potwierdzi¢ element. Znéw jeste$my w oknie, tym
razem z okre$lonymi ustawieniami. Aby uzyska¢ dostep do ustawien odciskow palcéw, stuknij opcje
Odciski palcow. Jesli chcemy cofnaé sie o jeden krok, uzywamy réwniez gestu znanego ze Srodowiska
Corvus 1-SHIFT przesuniecie w lewo. Przypominamy, ze SHIFT 1 to przycisk gtosnosci.

Mozesz uzy¢ gestu 1-SHIFT w lewo i w prawo, aby wrdci¢ do ekranu gtdwnego. Nacisnij przycisk
zwiekszania gtosnosci, umies¢ palec na ekranie, przesun w lewo, przytrzymaj palec na ekranie i
przesun w prawo. Nastepnie zwolnij przycisk.

Sprébuj przetestowac ustawienia telefonu. Pamietaj, ze gesty czytnika ekranu sg czesto takie same jak
gesty Corvus, ktére juz znasz.
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4.2 Szybkie ustawienia i pasek powiadomien

Odebrane wiadomosci, ustawienia potgczenia, jasnos¢ ekranu. Takie elementy obejmujg menu
szybkich ustawien i panel powiadomien, czyli pasek powiadomien. Pokazemy ci, jak sie do nich
dostac.

Na Androidzie istnieje miejsce, w ktérym aplikacje informujg na biezgco o nowosciach i waznych
informacjach. Na przyktad nowe wiadomosci otrzymane z aplikacji Facebook lub Whatsapp. W ten
sposéb masz wszystkie biezgce wydarzenia w jednym miejscu. W tym miejscu mozna réwniez szybko
wigczy¢ lub wytgczy¢ transmisje danych lub aktywowac tryb samolotowy.

Aby dostaé sie do menu Szybkie ustawienia i Panel powiadomien, nauczymy sie nowego gestu. 2-
SHIFT podwdjne przesuniecie z gry na dét. Ten gest dziata w Srodowisku Corvus. Jesli chcesz uzyskaé
dostep do menu Szybkich ustawien i Paska powiadomien z normalnego srodowiska Androida, czyli z
dowolnej zwyktej aplikacji, ktdra nie jest czescig Corvus, wystarczy pociggnac pasek w dét,
przesuwajgc dwoma palcami od gérnej krawedzi ekranu w dét.

Po wykonaniu opisanego powyzej gestu zawsze najpierw pojawi sie menu Szybkich ustawien. Miedzy
elementami przemieszczamy sie przesuwajac palcem w goére i w dét. To menu mozna dostosowac na
rézne sposoby. Znajdziesz tu na przyktad dane mobilne, wifi, bluetooth, tryb samolotowy...
Stuknieciem mozna wiaczy¢ lub wytgczy¢ okreslong funkcje albo zmienié jej ustawienie.

Mozemy przejs¢ do powiadomien z aplikacji za pomocg gestu, ktdrego uzywamy do przewijania.
Przesunieciem dwoma palcami z dotu do géry. Na niektérych urzadzeniach mozna przesungé palcem
w lewo z menu szybkich ustawien do panelu powiadomien za pomocg gestu 1-SHIFT. Metoda
przetgczania zalezy od konkretnego producenta. Przesun palcem, aby ponownie pokazac wyswietlane
elementy. Oprdcz szybkich ustawien otrzymamy teraz réwniez dostep do powiadomien z aplikacji.
Stukniecie elementu zazwyczaj spowoduje otwarcie okreslonej aplikacji w okreslonym miejscu. Na
przyktad, w ten sposéb otwieramy okno konwersacji aplikacji Messenger.

Z czasem w Panelu powiadomient moze pojawic sie zbyt wiele elementdw. Dlatego tez uzyjemy
przewijania, aby przejs¢ rowniez przez starsze wydarzenia. Mozemy usung¢ wszystkie powiadomienia,
aktywujgc odpowiedni przycisk. Ten jest gtdwnie na samym koricu. Z innych instrukcji mozesz
pamietac gest w dot i w prawo. Teraz bedziemy go uzywaé. Umies¢ palec na ekranie. Przesun palcem
w dét, przytrzymaj palec na ekranie i przesun w prawo. Nasz kursor przeskoczyt teraz do ostatniego
elementu, ktdrym na tym urzadzeniu jest nazwa sieci. Tuz nad nim znajduje sie jednak to, czego
szukamy. Przesun jednym palcem w gore i dotknij, aby potwierdzi¢ usuniecie powiadomien.

Z czasem prawdopodobnie bedziesz chciat okreslié, ktére aplikacje mogg wyswietla¢ powiadomienia
na pasku powiadomien i jak powinno wygladaé okno szybkich ustawien. Mozna to zmienic
bezposrednio w ustawieniach smartfona.

4.3 Inteligentny fokus

Podczas przegladania okna aplikacji za pomocg czytnika ekranu Corvus moze sie zdarzy¢, ze elementy
sg niepotrzebnie podzielone na wiele pozycji i trzeba czesto przewijac. Z jednej strony to duza zaleta,
poniewaz przy takiej interpretacji ekranu Corvus nie zatrzymuje sie na niepotrzebnej analizie tresci,
dzieki czemu zachowuje bardzo szybka reakcje nawet na starszych telefonach. Nawet tam, gdzie inne
czytniki dziatajg leniwie i wolno. Z drugiej strony, obecnie na rynku dostepne sg bardzo wydajne
smartfony, wiec niektdrzy uzytkownicy mogliby doceni¢ mniejszg liczbe przesunie¢ w celu osiggniecia
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celu, poniewaz nie odczujg tego w reakcji. Problem ten rozwigzuje funkcja o nazwie Inteligentny
fokus, ktéra jest opcjonalna w Corvusie, dzieki czemu uzytkownicy, w przeciwienstwie do innych
czytnikdw, mogg sami wybrad rozwigzanie, ktére bardziej im odpowiada. Teraz pokazemy, jak dziata
Inteligentny fokus i jak go aktywowac.

Najpierw przyjrzyjmy sie, jak wyglada okno ustawien uproszczenia obstugi w smartfonie bez
aktywowanej funkcji inteligentnego fokusu. Zwréémy uwage, ze do kazdego elementu dotgczone sg
informacje tekstowe, przez ktére musimy stopniowo przebrngé, mimo ze elementy te sg ze sobg
zasadniczo powigzane. Kazdy element, ale takze np. powigzany z nim opis tekstowy, musimy osobno
przesungc palcem w dot. Corvus potrafi jednak w wielu przypadkach potgczy¢ powigzane elementy.
Wystarczy aktywowac funkcje Smart Focus. Funkcje te mozna znalezé w ustawieniach czytnika ekranu.

Wejdz do MENU>USTAWIENIA>CZYTNIK OBRAZU, aby wtaczy¢ funkcje Inteligentny fokus. Stukajac,
zmienisz jej status na Witgczony

Po powrocie do okna z ustawieniami uproszczenia obstugi zauwazysz, ze Corvus potgczyt opisy z
elementami, dzieki czemu mozesz odstuchac opis bezposrednio przy elemencie lub przejs¢ od razu do
nastepnego. Inteligentny fokus faczy w ten sposdb opisy z polami edycji lub przyciskami i zmniejsza
potrzebe nadmiernego przesuwania sie po ekranie.

4.4 Suwaki

W srodowisku Android mozna spotkac sie z suwakami. Jest to element sterujgcy, ktory stuzy na
przyktad do regulacji gtosnosci telefonu lub jasnosci ekranu.

Jesli chcemy zmienié wartosé suwaka, musimy najpierw go zaznaczyé. Oznacza to, ze nalezy przenies¢
na niego fokus czytnika. Wyprébujmy na przyktad suwak Jasnos¢ ekranu, ktéry znajduje sie w menu
Szybkie ustawienia. W srodowisku Corvus aktywujemy menu szybkich ustawien gestem 2-SHIFT
dwukrotnym przesunieciem w dét. Na ekranie pojawi sie menu szybkich ustawien, a poniewaz nalezy
ono do $rodowiska Android, jednoczesnie aktywowany zostanie réwniez czytnik ekranu. Nastepnie
znajdziemy zadany suwak Jasnos¢ ekranu, albo poprzez kolejne przesuwanie zawartosci ekranu w dét,
albo dotykajac go.

Jesli chcemy zmienié wartos¢ suwaka, najpierw powiedzmy Corvusowi, ze chcemy pracowac z
suwakiem. Wystarczy teraz nacisng¢ i zwolnic przycisk 1-SHIFT. Teraz zmieniamy wartos¢ suwaka,
przesuwajgc go w prawo lub w lewo.

Druga opcja znajduje sie w menu kontekstowym. Wywotujemy je gestem w gére i w prawo. Ktadziemy
palec na ekranie, przesuwamy w gore, a zaraz potem w prawo. Nastepnie zwalniamy palec. W menu
kontekstowym, przesuwajgc w dot, przechodzimy do opcji Wprowadz wartos¢ suwaka. Po dotknieciu
pojawi sie pole edycji, w ktdrym mozemy wprowadzi¢ doktadng liczbe. Corvus zawsze poinformuje
nas o zakresie, ktory mozna wprowadzicé.

Oprodcz jasnosci, suwaki mozna rowniez znalez¢ w srodowisku Androida, na przyktad w odtwarzaczach
muzyki lub w ustawieniach gto$nosci i rozmiaru czcionki.

4.5 Ostatnie, ekran gtéwny, powrot

Istniejg przyciski, ktére pojawiajg sie w prawie wszystkich aplikacjach. Na pewno znasz przycisk Ekran
gtéwny. Moze to by¢ fizyczny przycisk, ale coraz czesciej jest to przycisk dotykowy w dolnej Srodkowe;j
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czesci ekranu. Wokot niego znajdujg sie przyciski Powrdt i Ostatnie, czasami okreslane jako przycisk
Uruchomione aplikacje. Pokazemy, jak dziatajg te przyciski.

Przyciski Ostatnie, Ekran gtdwny i Powrdt znajdujg sie w dolnej czesci ekranu. Mozna je rdwniez
znaleZ¢ na przyktad w oknie szybkich ustawien, ktére otwieramy gestem 2-SHIFT dwukrotnym
przesunieciem w doéf.

Teraz zbadamy to dotykowo. Ktadziemy palec na dolnej czesci ekranu i przesuwamy go od lewej do
prawej strony. Warto zapamietaé przynajmniej z grubsza potozenie poszczegdlnych przyciskéw, ktdre
zlokalizowalismy palcem. Jesli chcemy aktywowac konkretny przycisk, wystarczy po jego zaznaczeniu
stukng¢ w dowolnym miejscu ekranu.

Przycisk Powrdt zawsze cofa nas o jeden krok. Czytnik ekranu Corvus udostepnia w tym celu skrét 1-
SHIFT przesuniecie w lewo, ktéry praktycznie wykonuje to samo.

Drugim w kolejnosci jest przycisk Ekran gtéwny. Nie musisz tez szukac tego przycisku, poniewaz w
liczniku Corvus mamy przypisany do niego skrdt 1-SHIFT przesuniecie w lewo i w prawo. Nacisnij
przycisk, aby zwiekszy¢ gtosnosc¢ (czyli 1-SHIFT), potdz palec na ekranie, przesun w lewo, przytrzymaj
palec na ekranie i przesun w prawo. Nastepnie zwolnij przycisk gtosnosci, a Corvus przeniesie Cie do
ekranu gtéwnego, czyli ekranu startowego. Zapamietanie potozenia osobnego przycisku Ekran gtéwny
na ekranie moze sie jednak przydaé, jesli z jakiegos powodu czytnik sie wytgczy i bedziemy musieli
wrécic¢ do ekranu gtéwnego Corvusa, do jego Srodowiska dzwiekowego.

Trzecim przyciskiem, zwykle umieszczonym po lewej stronie (ale w niektérych telefonach po prawej),
jest przycisk Ostatnie (lub inaczej méwiac, przycisk uruchomionych aplikacji). Po jego nacisnieciu
przejdziemy do okna, w ktérym wyswietlane sg wszystkie aplikacje na Androida, ktére ostatnio
otwieraliSmy i ktére nadal dziatajg w tle.

Okno to rdzni sie wygladem w zaleznosci od urzadzenia. Przejrzyj je, dotykajac ekranu, poniewaz nie
zawsze dziafa tutaj standardowe przewijanie ekranu od gory do dotu. Sprawdz, jak to dziata w Twoim
przypadku.

Na koncu tego okna zwykle znajduje sie przycisk, za pomocga ktérego mozemy zamkng¢ wszystkie
aplikacje. Przycisk ten mozna znaleZé, przesuwajgc palcem w doét i w prawo. Stukniecie w niego
powoduje zamkniecie wszystkich uruchomionych aplikacji. Oczywiscie nie musisz obawiac sie
korzystania z tej funkcji. Corvus i jego czytnik pozostang uruchomione, a po aktywowaniu przycisku
zamykania uruchomionych aplikacji znajdziesz sie z powrotem na gtéwnym ekranie Corvus.

W nowszych wersjach systemu operacyjnego Android moze sie w ogdle nie by¢ przyciskéw w dolnej
czesci ekranu lub znajduja sie tam tylko niektdre z nich. W takim przypadku nadal mozesz korzystac z
gestéw Corvus wspomnianych powyzej jako alternatywy. Wspomnielismy juz, ze przycisk Ekran
gtéwny mozna aktywowac gestem 1-SHIFT przesunieciem w lewo i w prawo, a przycisk Powrot gestem
1-SHIFT przesunieciem w lewo. Jesli jednak czasami obstugujesz telefon jedng reka, przydatne moga
by¢ wtasnie przyciski w dolnej czesci ekranu.

4.6 W dot i w prawo

Na pewno znacie to. Przegladacie rozmowy tylko po to, aby znalezé przycisk napisania nowej
wiadomosci. W aplikacji Messenger, Whatsapp, wszedzie jest ten przycisk na samym koricu. Dzisiaj
pokazemy, jak zaoszczedzi¢ cenne minuty. Bedziemy troche rysowac.
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Jestesmy w oknie aplikacji WhatsApp i chcemy napisa¢ nowg wiadomosé do osoby, ktérej nie ma na
liscie ostatnio uzywanych kontaktow. Szukamy przycisku Nowy czat. Pierwsza opcja to przewijanie
listy, az znajdziemy tg osobe. Wydaje sie jednak, ze w ten sposdb zajmie nam to jeszcze duzo czasu. W
takich sytuacjach pomoze nam gest przesuniecia w dét i w prawo. Ktadziemy palec na ekranie,
przesuwamy w dét, trzymajac palec na ekranie, i przesuwamy w prawo. Spowoduje to, ze Corvus
przeskoczy do ostatniego elementu na ekranie. W naszym przypadku do pozycji nowy czat.

Gest ten dziata réwniez w odwrotnym kierunku. Chcgc wrécic¢ na poczatek listy wiadomosci, rysujemy
linie w gére i w lewo. Ktadziemy palec na ekranie, przesuwamy go w gére, trzymajac palec na ekranie,
a nastepnie przesuwamy w lewo.

Gesty te sg rowniez przydatne podczas przegladania stron internetowych. Jesli masz otwartg strone
internetowa w przegladarce Google Chrome, mozesz szybko przejs¢ do menu aplikacji Chrome i paska
adresu, przesuwajgc palcem w dét i w prawo. Mozemy to wyprébowac. Uruchom przegladarke
Chrome. Otworzy sie strona gtdwna. Chcemy jednak wpisa¢ nowy adres. Przesuwamy palcem w dét i
w prawo, co powoduje przejscie na koniec elementu internetowego i przejscie do menu aplikacji
Chrome. Tam mozemy teraz wprowadzi¢ adres strony internetowej, ktdrg chcemy otworzyc.

4.7 Korzystanie z klawiatury brajlowskiej w czytniku Corvus

Jesli korzystasz z komputera w pracy, prawdopodobnie z czasem nauczytes sie skréotéw
klawiaturowych. By¢ moze nawet podczas korzystania ze smartfona zdarzato Ci sie marzyc¢ o
posiadaniu klawiatury, dzieki ktorej mogtbys szybko poruszac sie po aplikacjach na Androida. Dobra
wiadomos¢ jest taka, ze takg klawiature mozna miec i nie trzeba jej nosi¢ ze soba.

Jesli do tej pory nie korzystates z klawiatury brajlowskiej do pisania w polach edycji, zalecamy
najpierw zapoznac sie z jej dziataniem w Srodowisku Corvus. Pomocne mogg by¢ réwniez instrukcje
dotyczace klawiatury brajlowskiej, ktdre zamiesciliSmy w poprzednich rozdziatach niniejszego
podrecznika. W tej instrukcji zaktadamy, ze do pisania uzywasz klawiatury brajlowskiej i znasz gesty na
klawiaturze brajlowskiej.

Wazna informacja: Funkcje klawiatury brajlowskiej mozna uzywaé w srodowisku czytnika ekranu
dopiero od wersji Android 13.

Aby mdc korzystaé z klawiatury brajlowskiej w Srodowisku czytnika ekranu, nalezy wtgczy¢
rozszerzone gesty, a takze wtgczyc¢ sterowanie za pomoca brajla:

e Aktywuj menu gtdwne > ustawienia > gesty > gesty w czytniku ekranu. Wtgcz opcje
Zaawansowane gesty.

e W menu gtéwnym w sekcji ustawienia > czytnik ekranu aktywuj opcje Zezwalaj na sterowanie
za pomocag brajla.

Od teraz klawiatura brajlowg aktywuje sie réwniez w czytniku ekranu, jesli ustawisz telefon w
odpowiedniej pozycji. Ustawienia sg zgodne z ustawieniami klawiatury brajlowa. Jesli wiec korzystasz
z trybu w rekach, klawiatura aktywuje sie po przechyleniu telefonu na jedng z krawedzi. Jesli
korzystasz z trybu na biurku, klawiatura zostanie aktywowana po ustawieniu telefonu w pozycji
poziome;j.

e Uruchom dowolng aplikacje na Androida.
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e Obrdc¢ telefon do zgdanej pozycji. Jesli korzystasz z klawiatury brajlowskiej w trybie w rece,
obrdc telefon do pozycji krawedziowej. Jesli korzystasz z trybu na biurku, potéz telefon
poziomo, tak jakbys chciat pisa¢ na klawiaturze brajlowskiej w polu edycji.

Do sterowania mozna teraz uzywac nastepujacych skrotéw:

e Punkt 1 w kierunku od dtoni: Nastepny obiekt (tak samo jak gest przesuniecia w dot).

e Punkt 1 w kierunku do dfoni: Poprzedni obiekt (tak samo jak gest przesuniecia w gore).

e Punkt 3 w kierunku do dfoni: Przewijanie w gére (tak samo jak podwdjne przesuniecie w
gore).

e  Punkt 3 w kierunku od dfoni: Przewijanie w dét (tak samo jak podwdjne przesuniecie w dot).

e Punkty 1i3 w kierunku do dtoni: Przeskoczenie przed duzy obiekt (tak samo jak gest w gore i
w lewo).

e Punkty 1i3 w kierunku od dtoni: Przeskoczenie za duzy obiekt (tak samo jak gest w dot i w
prawo).

e Punkty 4 i 6 w kierunku do dtoni: Klikniecie na obiekt (tak samo jak stukniecie).

e Punkty 4 i 6 w kierunku od dtoni: Przycisk Wstecz (taki sam jak przesuniecie 1-SHIFT w lewo
lub przycisk Wstecz w dolnej czesci ekranu).

e Punkty 4i5 w kierunku do dtoni: Ekran gtéwny (tak samo jak przytrzymanie 2-SHIFT,
ewentualnie gest 1-w lewo i w prawo lub nacisniecie przycisku strony gtéwnej w dolnej czesci
ekranu).

e Punkty 5i6 w kierunku do dtoni: Przeglad (tak samo jak przycisk Ostatnie w dolnej czesci
ekranu).

e Punkty 4, 5, 6 w kierunku do dtoni: Panel powiadomien.

e Punkty 4, 5, 6 w kierunku od dtoni: Panel szybkich ustawien.

e mw kierunku do dtoni: menu kontekstowe.

o m w kierunku od dtoni: dziatania zwigzane z dostepnoscia.

e s w kierunku do dfoni: ptynne czytanie.

Aby poruszac sie po elementach, uzyj:

e b: Nastepny przycisk.

e C: Nastepne pole wyboru.
e e: Nastepne pole edycji.

e s: Nastepny suwak.

Powyisze skréty odnoszg sie do nastepujacego typu elementu. W przeciwnym kierunku mozna
poruszac sie, naciskajgc szésty punkt przed literg. Na przyktad, aby przejs¢ do poprzedniego pola
edycji, nalezy nacisngé¢ punkt 6, a nastepnie wpisac litere e.

Jesli chcesz przypomnied sobie skroty, mozesz uruchomic¢ pomoc. Przesun litere h w kierunku do
dtoni. Po wykonaniu skrétu lub gestu Corvus poinformuje Cie o jego funkcji. Pomoc mozna wytgczyé,
ponownie przesuwajac litere h do dtoni.

Jesli podczas pisania na klawiaturze brajlowskiej nie odpowiada Ci ani tryb w rece, ani tryb na biurku,
mozesz stworzy¢ wtasng pozycje, ktéra bedzie Ci odpowiadac. W ustawieniach klawiatury brajlowskiej
wytgcz opcje automatycznego dostosowywania trybu do potozenia urzadzenia. Nastepnie, jesli chcesz
pisa¢ na klawiaturze brajlowskiej, uzyj gestu 1-SHIFT, przesuwajgc trzema palcami w gore. Gest ten
dziata zaréwno w czytniku ekranu, jak i w srodowisku Corvus.
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4.8 Praca ze stronami internetowymi

4.8.1 Rozpoczecie pracy z internetem

Czy kiedykolwiek zastanawiates$ sie nad przeglagdaniem stron internetowych na smartfonie? W tej
instrukcji pokazemy, jak za pomoca gestéw poruszac sie po elementach stron internetowych w
przegladarce internetowe;j.

Jesli jestes przyzwyczajony do przegladania stron internetowych na komputerze, prawdopodobnie
uzywasz skrotow klawiszowych do przechodzenia miedzy elementami. Na przyktad literg H
przeskakujesz miedzy nagtéwkami. Podobnie dziata to w smartfonie, z tg rdznica, ze bedziemy uzywac
gestow. W nowszych smartfonach mozna réwniez uzywadé klawiatury brajlowskiej, na ktérej mozna
przechodzi¢ miedzy elementami za pomocg liter. Stopniowo pokazemy, jak poruszac sie po stronach
internetowych, jak przechodzi¢ miedzy poszczegdlnymi elementami, jak zdefiniowaé gesty dla
najczesciej uzywanych typéw elementow i jak dostosowac liste obiektéw, ktorych nie uzywasz.
Pokazemy réwniez, jak przeglagdac strony internetowe za pomoca klawiatury brajlowskiej. Instrukcja
jest podzielona na kilka czesci. W pierwszej czesci pokazemy, jak zatadowad strone internetowg i
przetgczac sie miedzy obiektami, miedzy ktérymi chcemy sie poruszacd.

Strony internetowe moga by¢ proste, ale tez bardzo rozbudowane. Instrukcje przygotowalismy tak,
aby szybko zorientowali sie w niej nawet uzytkownicy, ktérzy przegladajg strony internetowe tylko na
smartfonie i nie majg doswiadczenia w przeglgdaniu stron na komputerze.

W tej instrukcji bedziemy korzystac z przegladarki Google Chrome. Mamy jednak dobre
doswiadczenia réwniez z innymi przegladarkami, na przyktad Microsoft Edge. Obstuga przegladarek
moze sie roznic, ale poruszanie sie po elementach na samych stronach internetowych jest takie samo.

Po uruchomieniu przegladarki Google Chrome znajdziesz sie na stronie gtéwnej lub ostatnio
odwiedzanej stronie. Aby przejs¢ do pola edycji i wpisaé nowy adres internetowy, wykonaj gest w dot i
w prawo. Oznacza to, ze przesuwasz palcem w dét, trzymasz palec na ekranie i przesuwasz go w
prawo. W ten sposéb przeskoczysz duzy obiekt, w tym przypadku catg zatadowang strone
internetowgq. Uzyskasz dostep do kolejnych opcji przegladarki. Przesuwajgc palcem w dét, natrafisz na
pole edycji adresu. Dotknij i wprowadz adres.

Wskazéwka: W przegladarce Chrome w tym polu edycji mozna rowniez wpisac to, czego szukasz, na
przyktad ,przepis na zupe” lub ,,nieruchomosci w miescie”.

Po zatadowaniu strony mozesz przegladac catg zawartos¢, przesuwajac palcem w dét, aby przejs¢ do
przodu, i w gore, aby przejs¢ do tytu. Wybrany element (link, przycisk, pole edycji) aktywujesz,
stukajgc w niego.

Zwrd¢ uwage, ze w obszarze strony internetowej zmienia sie wysokos¢ gtosu. W ten sposéb Corvus
rozrdznia interfejs aplikacji i strony internetowej. Zmiane wysokosci gtosu mozna dostosowaé w
ustawieniach mowy.

Opisane powyzej przeglagdanie stron internetowych jest proste, ale bardzo czasochtonne. Na stronach
internetowych zazwyczaj szukamy czego$ konkretnego. Na przyktad, jesli chcemy przeczyta¢ artykut,
szukamy nagtéwka. Jesli wypetniamy jakis formularz, interesujg nas elementy formularza. Mozemy
okresli¢, po jakich obiektach chcemy sie porusza¢ na stronie. Corvus bedzie wtedy przeskakiwat tylko
miedzy konkretnymi obiektami.
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Zazwyczaj na stronach internetowych nagtéwki sg uzywane do oznaczania tytutéw artykutow,
nagtdwki sg réwniez uzywane do oznaczania wynikow wyszukiwania. Jesli chcemy przegladaé
nagtéwki, najpierw nalezy ustawic typ obiektu, ktéry chcemy przeglagdaé. Robimy to gestem 1-SHIFT w
dét lub 1-SHIFT w gdére. Nastepnie, po wybraniu typu obiektéw, przeglagdamy je, przesuwajac palcem
w lewo i w prawo.

Pamietaj, ze nadal dziata rowniez gest przesuniecia w dét. Jesli zatrzymamy sie na jakims nagtéwku,
przesuwajgc w dét kontynuujemy czytanie tresci i nie pomijamy niczego.

Na stronach internetowych mozna uruchomic ptynne czytanie gestem 1-SHIFT przesuniecie w prawo.
Mozna je zatrzymac przyciskiem 2-SHIFT.

Za pomocg gestu 1-SHIFT przesuniecie w gore i w dot mozna wybrac rozne typy obiektdw, na przyktad
elementy formularzy, przyciski, tabele, stowa, znaki i tym podobne.

4.8.2 Ustawienia przegladania stron internetowych

Przegladanie stron internetowych na smartfonie moze wydawaé sie czasochfonne. W tym miejscu
pokazemy, jak zawezic liste dostepnych obiektow, ktore sg dostepne po przetgczeniu gestem 1-SHIFT
w goére i w dot. Pokazemy réwniez, jak zdefiniowad gesty dla najczesciej uzywanych elementéw.

Z pewnoscig zauwazytes, ze podczas przegladania dostepnych obiektéw na stronach internetowych
dostepnych jest stosunkowo wiele opcji. Wielu z nich nie uzywasz i chciatbys zawezic liste. Albo
chcielibyscie pozostawi¢ na liscie tylko te, ktérych nie uzywacie, a dla tych, ktérych uzywacie czesto,
zdefiniowad wtasne gesty.

Liste obiektdw dostepnych za pomocg gestéw 1-SHIFT machniecie w gore i w dét mozna zawezié. W
ten sposéb mozna wykluczyé obiekty, ktdrych czesto nie uzywacie.

o W menu gtéwnym aktywuj ustawienia, licznik ekranu, ukryte preferowane obiekty w sieci.
e Przesuwaj palcem w gore i w dot, aby przeglagda¢ dostepne obiekty.

e Te, ktére chcesz pomingc na liscie, zaznacz, przesuwajac palcem w prawo.

e Zamknij ustawienie, stukajac przycisk.

Mozesz rowniez okresli¢ typ obiektu, ktéry bedzie domyslny. Po zatadowaniu strony internetowej ten
typ zostanie automatycznie ustawiony i mozna go automatycznie znalez¢, przesuwajac palcem w
prawo i w lewo. Mozna to zrobi¢ w ustawieniach > czytnik ekranu > domysiny preferowany obiekt.
Wybierz jeden z dostepnych obiektdw.

Aby poruszac sie po obiektach, mozna rdwniez zdefiniowac wtasne skréty. Postepuj w nastepujacy
sposoéb:

e 7 menu otwodrz ustawienia > gesty > gesty w czytniku ekranu > gesty w Internecie

e Zmenu kontekstowego aktywuj pozycje zdefiniuj skrét

e W oknie, ktdre sie otworzy, dostepnych jest kilka opcji: Pozycja Shift okresla, czy gest bedzie
wykorzystywat klawisz Shift.

e Pozycja Gest okresla konkretny gest, ktorego bedziesz uzywaé. Na przyktad potréjne
przesuniecie w gore.

e Pozycja funkcji okresla konkretng funkcje. Na przyktad przejscie do poprzedniego elementu
formularza.

e Ustawienia zapisujesz, aktywujgc opcje Zapisz.
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Przypomnijmy, ze Corvus rozrdznia obszar strony internetowej od obszaru aplikacji, dzieki czemu
mozna uzywac réznych kombinacji skrétéw i gestéw dla stron internetowych i aplikacji.

Z czasem prawdopodobnie zorientujesz sie, ze niektdre typy obiektéw chcesz miec na liscie
dostepnych obiektéw, a dla innych wolisz ustawi¢ konkretne gesty. To, jak postapisz, zalezy wyfacznie
od Ciebie, Corvus daje w tym zakresie naprawde duze mozliwosci kreatywne. Jesli korzystasz z
klawiatury brajlowskiej, zalecamy zapoznanie sie z instrukcjg, w ktdrej opisujemy, jak poruszac sie po
Internecie za pomocg klawiatury brajlowskie;j.

4.8.3 Korzystanie z klawiatury brajlowskiej w Internecie

Czy uzywasz smartfona do przeglagdania stron internetowych? Czy uzywasz gestow do poruszania sie
po réznych typach obiektdw? Podobnie jak w przypadku poruszania sie po zwyktych aplikacjach na
Androida, nawigacja po dokumentach internetowych moze by¢ jeszcze szybsza dzieki uzyciu
klawiatury brajlowskiej. Zalecamy jednak, abys najpierw zapoznat sie z jej dziataniem w poprzednich
rozdziatach tego podrecznika.

Aby modc korzystac z klawiatury brajlowskiej w srodowisku czytnika ekranu, nalezy wtaczyé
rozszerzone gesty, a takze wtgczy¢ sterowanie za pomocg brajla, zgodnie z opisem w rozdziale
dotyczacym korzystania z klawiatury brajlowskiej z czytnikiem Corvus. Po uruchomieniu przegladarki
Google Chrome zostanie zatadowana strona gtdwna lub strona, na ktdrej ostatnio bytes. Od tego
momentu mozesz uzywac tylko klawiatury brajlowskiej. Przechyl telefon na krawedz, jesli korzystasz z
trybu recznego, lub potdz go poziomo, jesli jeste$ przyzwyczajony do korzystania z trybu stotowego.
Corvus poinformuje o aktywacji klawiatury. Jesli korzystasz z szybkiej nawigacji po stronach
internetowych na komputerze, szybko przyzwyczaisz sie do uzywanych skrétéw:

e Przesuwajgc punkt 1 z dfoni, poruszasz sie po stronie do przodu.

e Przesuwajgc punkt 1 w kierunku dfoni, poruszasz sie po stronie do tytu.

e Aby zatadowac nowy adres internetowy, przejdz za duzy obiekt, przesun punkty 1i3 w
kierunku dtoni.

e Przejdz do pola edycji adresu, naciskajac litere e.

e Aby potwierdzi¢ pole edycji adresu, przesun punkty 4 i 6 w kierunku dtoni. Po wprowadzeniu
adresu réwniez przesun punkty 4 i 6 w kierunku dfoni.

e Literg h poruszasz sie po nagtéwkach do przodu.

e Literg K przechodzisz po linkach do przodu.

e Literg B mozna poruszac sie po przyciskach do przodu.

e Literg C mozna poruszaé sie po polach wyboru.

e Literg F mozna poruszac sie po elementach formularza.

e Literg | mozna poruszac sie po listach.

e Literg t mozna poruszac sie po tabelach.

Podane skroty pozwalajg nam poruszac sie do przodu. Jesli chcemy poruszac sie w przeciwnym
kierunku, uzywamy wielkich liter, na przyktad w normie stowackiej Przed literg wpisujemy punkt 6. Na
przyktad, aby przejs¢ do poprzedniego elementu formularza, najpierw naciskamy samodzielnie punkt
6, a nastepnie litere f.

Jesli chcemy przejs¢ np. do nagtowkéw trzeciego poziomu, najpierw naciskamy znak cyfry (punkty 3,
4,5, 6), a nastepnie litere c (punkty 1, 4).
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Mozna réowniez przegladaé nagtéwki konkretnego poziomu w odwrotnym kierunku. W takim
przypadku nalezy najpierw wpisac punkty 4, 5 (prefiks dla liter greckich), a nastepnie numer
nagtéwka, na przyktad punkty 1, 4 dla nagtéwka trzeciego poziomu.

Inne przydatne gesty na klawiaturze brajlowskiej

e Zklawiatury brajlowskiej mozemy réwniez przejsé o strone wstecz, czyli nacisngc¢ przycisk
wstecz, podobnie jak w przypadku wykonania gestu 1-SHIFT przesuniecie w lewo. Robimy to,
przesuwajgc punkty 4, 6 z dtoni.

e Aby powrdcié do ekranu gtdwnego, przesuwamy punkty 4 i 5 w kierunku dtoni.

4.9 Smartfon z czytnikiem Corvus tymczasowo w rekach osoby widzacej

Wiemy juz, ze w Srodowisku Android mozemy uzywac réznych gestéw Corvusa. Moze sie jednak
zdarzyé, ze ktos, kto nie zna Corvusa lub ogdlnie specyfiki obstugi smartfondw przez osoby
niewidome, bedzie chciat pomdc Ci w obstudze smartfona. Osoba widzgca moze by¢ co najwyzej
rozpraszana przez Corvusa, ale czesto jest to dla niej irytujgce. Osoby widzgce rzadko rozumieja, ze
sposéb obstugi smartfondw przez osoby niewidome musi by¢ z zasady inny niz ten, do ktérego sg
przyzwyczajone. W koncu podobna sytuacja ma miejsce w przypadku komputeréw osobistych i ich
obstugi nie za pomocg myszki, ale wytgcznie za pomocg klawiatury.

Wyobrazmy sobie sytuacje, w ktérej osoba widzgca chce cos obejrze¢ na Twoim smartfonie lub
pomaéc Ci cos skonfigurowaé. W takim przypadku prawdopodobnie bedziesz chciat wprowadzi¢ kilka
zmian, aby mogta z niego korzystac.

Funkcje czytnika ekranu mozna zasadniczo wytgczy¢ na dwa sposoby.

Pierwszy sposob jest bardziej odpowiedni do trwatego wytaczenia czytnika. Korzystajg z niego raczej
uzytkownicy niedowidzacy, ktérzy nadal czeSciowo widzg telefon i nie chcg automatycznie
uruchamiaé czytnika po opuszczeniu Srodowiska Corvus. W takim przypadku w ustawieniach czytnika,
ktére mozna znalez¢ w MENU>USTAWIENIA>CZYTNIK EKRANU, nalezy wytgczyé opcje Automatycznie
aktywuj po opuszczeniu Corvusa. Jesli ta opcja jest wytgczona, licznik nie uruchomi sie po
uruchomieniu zwyktej aplikacji na Androida lub aktywowaniu menu szybkich ustawien i panelu
powiadomien, a telefon bedzie dziatat doktadnie tak, jak oczekujg osoby widzace. Jesli ustawisz te
opcje, poniewaz chcesz na chwile powierzy¢ telefon osobie widzacej, pamietaj, ze gdy telefon
zostanie Ci zwrdcony, gest powrotu do ekranu gtéwnego Corvusa nie bedzie dziatat. Dlatego bedziesz
musiat poprosic te osobe o aktywacje lub samodzielnie nauczy¢ sie aktywowac przycisk Ekran gtowny,
ktory zazwyczaj znajduje sie w srodkowej czesci dolnej czesci ekranu lub pod nim. W srodowisku
Corvus po opuszczeniu Corvusa mozna fatwo ponownie aktywowac funkcje czytnika.

Jesli chcesz tymczasowo wytgczyé licznik w dowolnej aplikacji na Androida, w ustawieniach Androida,
a takze w panelu powiadomien i menu szybkich ustawien, lepszym rozwigzaniem jest druga opcja.
Woystarczy nacisng¢ oba przyciski gtosnosci (do $ciszania i jednoczesnie do zwiekszania gto$nosci),
najpierw naciskajac przycisk zwiekszania gtosnosci, przytrzymujac go, przyciskajgc do niego przycisk
zmniejszania gtosnosci, a nastepnie zwalniajac je.

Ustyszysz charakterystyczny dzwiek, ktérym Corvus sygnalizuje wyfaczenie funkcji czytnika ekranu.
Teraz nie dziata przesuwanie palcem po elementach ani stukniecie w celu aktywacji elementu.
Telefon zachowuje sie prawie tak samo, jakby Corvus nie byt zainstalowany. Tryb mozna wytaczyé za
pomoca tego samego skrétu.

Strona 44 z 46



Skrét ten jest jednak domysinie wytaczony. Jesli chcemy go wigczyé, aby mdc z niego korzystac,
znajdziemy go w ustawieniach Corvusa, ale tym razem w sekcji Gesty. Tutaj potwierdzamy pozycje
Gesty w czytniku ekranu. Nastepnie ustawiamy pozycje Wtgcz skrot do przetgczania przegladania
dotykiem na Wtgczone.

W ten sposdb w aplikacjach Android lub w ustawieniach mozemy witaczac i wytgczac przegladanie
dotykowe poprzez kombinacje przyciskow gtosnosci. Nalezy pamietaé, ze jednoczesne nacisniecie
przyciskéw gtosnosci stuzy do wigczania lub wytgczania czytnika dostarczanego przez system (patrz
opis ustawien powyzej) i jest obstugiwane przez system Android, natomiast kombinacja przyciskéw
opisana powyzej stuzy do wigczania i wytaczania specjalnego trybu czytnika Corvus.

Pamietaj, ze przekazujac telefon osobie widzgcej, nalezy wytaczy¢ ekranowanie i ewentualnie
zwiekszy¢ jasnos¢ oraz zmieni¢ domysing klawiature.
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5. A co potem - podsumowanie

Jesli chcesz uzyskac wiecej informacji, nie wahaj sie doktadnie zapoznac sie z naszg strong
internetowa. Oprdcz programu Corvus do pobrania znajdziesz tam réwniez kompletng instrukcje
obstugi i inne przydatne informacje.

Zalecamy réwniez zapoznanie sie z Pomocnikiem Corvus bezposrednio w zestawie aplikacji Corvus,
gdzie znajdziesz na przyktad listy gestéw uzywanych w Corvusie.

Kontekstowg pomoc w $rodowisku Corvus mozna wywotac¢ gestem 2-SHIFT + PODWOJNE DOTKNIECIE
(czyli naciskajac przycisk zmniejszania gtosnosci i jednoczesnie stukajgc dwoma palcami po ekranie).

Na koniec zyczymy Ci nie tylko dobrej zabawy z Corvusem, ale przede wszystkim, aby nasz zestaw
aplikacji stat sie Twoim nieodzownym pomocnikiem w codziennym zyciu. Czekamy réwniez na Twojg
opinie, czy i w jaki sposdb ten podrecznik, a przede wszystkim Corvus, pomogty Ci oraz jakie dalsze
ulepszenia bytyby dla Ciebie mile widziane.

Wiecej na www.corvuskit.com
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