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1. Uvod

V neziskovej organizécii Touch&Speech uz od roku 2013 vyvijame vlastny set aplikacii na
spristupnenie mobilnych telefénov s operacnym systémom Android nevidiacim a slabozrakym. Meno
nasho aplikacného setu je Corvus.

Mimochodom. Viete ¢o ndzov nasho aplikaéného setu vlastne vyjadruje? Corvus v preklade z
latinského slova znamena havran. Havran je v prirode symbolom inteligencie, no charakterizuje ho aj
jeho Specificky hlas. Verime, Ze aj nas Corvus, ktory sa k vdm ozyva svojim hlasom bude pre vas
symbolom inteligencie, ktord vdm z vasho smartfénu sprostredkiva.

Oznacenie Corvusu ako ,,aplikacného setu” napoveda, Ze nejde o jednu aplikaciu, ale o komplexny
programovy baliek zlozeny z dvoch hlavnych ¢asti, a to z aplikacii Corvus Prostredia a Corvus ¢itaca.

Prirucka ,,Corvus - ako zacat” vas prevedie tymito zakladnymi témami:
e Instalacia a prvotné nastavenie Corvusu i vasho smartfénu s Androidom
e Zaciname s Corvus Prostredim
e Za&iname s Corvus Citatom

Tento dokument ma charakter referenénej prirucky. Neobsahuje detailné popisy fungovania
jednotlivych ¢asti aplikacného setu, Pouzivatefom odporicame preditat si aj podrobnu pouzivatelsku
prirucku, ktora obsahuje kompletny popis Specidlneho prostredia aj Citaca obrazovky Corvusu. Tu
najdete na webstranke uvedenej na konci tejto prirucky.

1.1 AKY je rozdiel medzi Corvus Prostredim a Corvus Citacom?

Aby bolo vykondvanie beznych Ukonov so smartfénom ¢o najjednoduchsie a ¢o najefektivnejsie,
vyvinuli sme sadu aplikacii v ratane vlastného launchera, zasadenych do jednotného pouzivatelského
prostredia. To znamen3, Ze zatial ¢o v beznych aplikdcidch Androidu vyzera kazda obrazovka inak a
zaroven obsahuje okrem potrebnych informacii aj kopu balastu, v naSom prostredi s obrazovky velmi
jednoduché, ucelné a poskytuju vam presne tie informacie, ktoré potrebujete. Nevidiacim sa
prihovaraju prostrednictvom hlasu podla vasho vyberu a slabozrakym ponukaju dobre rozliSitefné
ikony i kontrastné velké pismo. Toto nase Specidlne pouzivatelské prostredie, vyvinuté na mieru
nevidiacim a slabozrakym oznacujeme ako Corvus Prostredie a aplikacie, ktorého ho vyuZzivaju, ako
aplikacie Corvus Prostredia.

No a aj ked pohyb po obrazovkach Corvus Prostredia pripomina svojou intuitivnostou staré tlacidlové
telefény, Corvus naplno vyuZiva inteligenciu smartfénov a funkcionalitou rozhodne nie je pozadu. V
Corvus prostredi mozete telefonovat, smskovat, mailovat, pracovat s dokumentmi, stahovat a ¢itat si
knihy. Corvus Prostredie ma v sebe niekolko vychytavok Specidlne pre nevidiacich a tak s nim
rozpoznate bankovky, roztriedite bielizen, zistite, ¢i manzel nezabudol zhasnut svetlo v kuchyni, ale
pomdze vam aj s navigaciou, ¢i identifikovat kompét v Spajzy.

No a zatial ¢o Corvus Prostredie prind$a desiatky vlastnych aplikacii, Corvus Cita¢ nevidiacim
spristupnuje vsetky ostatné aplikacie a bezné prostredie Androidu. Samozrejme s podobne fahkym a
podobne intuitivnym ovladanim a dokonca aj s vyuZzitim rovnakej kldvesnice aku pouzivame

v aplikacidch Corvus Prostredia. Vdaka Corvusu sa tam nemusite obmedzovat len na funkcie, ktoré
sme pre vas pripravili, ale mozete tak vyuzivat aj iné aplikacie Androidu. Pouzivatelia s Corvusom radi
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pouzivaju nie len aplikacie primarne uréené na ulahcenie Zivota ludom so zrakovym postihnutim
(napr. Be My Eyes - dobrovolnicku pomoc cez telefén, navigacné aplikacie pre nevidiacich, aplikacie
na rozpoznavanie predmetov Ci textov a pod.) ale vdaka Corvusu maju pristup aj na internet, k
socialnym sietam, ¢i napr. k aplikdciam na kidpu cestovnych listkov a inym, ktoré mézu byt pre nich
uzitoéné rovnako ako pre ludi bez postihnutia.

Délezité je, Ze Corvus sa vam nijako nevnucuje. PouZivate z neho len to, ¢o sa vdm hodi. Kombinacia
Corvus Prostredia a Corvus Citada je idedlna pre va&inu pouZivatelov. No bez problémov je mozné,
ak sa rozhodnete pouZivat napriklad len Corvus Cita¢, pretoze v beznom prostredi Androidu sa

pohybujete ako ryba vo vode. PouZivate standardny Androidovy launcher a nas ¢itac si zvolite pre
jeho rychlu odozvu a skvelé ovladanie.
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2. InStalacia a prvotné nastavenie Corvusu i vasho smartfonu s Androidom
2.1 Zac¢iname s instalaciou

Corvus je mozné nainstalovat do smartfénov s operaénym systémom Android. Podporovanu verziu
operacného systému si overte na webstranke Corvusu, ktord najdete uvedenu aj na konci tejto
prirucky. Spdsob instalacie Corvusu a nastavenia smartfonu, ktoré s potrebné vykonat priamo

v opera¢nom systéme, sa mozu liSit v zavislosti od verzie operaéného systému Android, pripadne &i
pouzivate telefén s tzv. ,,Cistym“ Androidom, alebo nejakou dodato¢nou nadstavbou (ako napr. One Ul
od SAMSUNGu) a p. Preto v ramci tejto prirucky nie je mozné poskytnut vam Uplne presné instrukcie,
ale len vSeobecnejsie body, ktorych je doleZité sa pri instaldcii pridrziavat. Uvadzané nazvy poloziek

z menu Androidu a pripadnych zobrazovanych systémovych sprav su teda len orientacné a mozu sa

v jednotlivych pripadoch od tejto prirucky odliSovat.

Niektoré nastavenia v prostredi Androidu moze byt tazsie najst. Preto hned po vstupe do Nastaveni
v Androide (nie v Corvus Prostredi) odporiéame vyuzit vyhladavacie poli¢ko, do ktorého zadate
predpokladany nazov, resp. este lepsie len ¢ast nazvu nastavenia, ktoré chcete vyhladat. Potom si

z ponukaného zoznamu navrhovanych moznosti vyberiete to nastavenie, ktoré hladate.

Pred instalaciou Corvusu odporic¢ame vykonat nasledujlce tkony a skontrolovat tieto nastavenia
telefénu (mébze to podstatne ulahdéit prvé kroky nevidiaceho s telefénom):

e Pripojenie na internet (¢i uz prostrednictvom WiFi, alebo mobilnych dat) by malo byt
nastavené a aktivne,

e skontrolujte spravnu volbu jazyka (ma vplyv napr. aj na rozpoznavanie reci a p.),

e pri vymene telefénu vykonajte pripadne prenos dat zo starsSieho zariadenia (pre vidiacich
asistentov je pohodInejSie vykonat tento prenos este v Case, ked'v teleféne nepracuje ziadna
asistencna technoldgia, pretoZe instalaciou Corvusu sa podstatne zmeni sp6sob ovladania
telefénu, o je pre nevidiacich nevyhnutnostou, no pre vidiacich méze byt matdce),

e vykonajte aktualizacie operacného systému (pokuste sa o to aj opakovane),

e prostrednictvom Google Play, resp. Obchod Play aktualizujte vSetky ostatné aplikacie
v teleféne,

e zaciatoCnikom dérazne odporucame zrusenie ochrany SIM-karty PIN kddom (ked' sa naucite
s Corvusom pracovat, mdzete si ochranu opat zapnut, ak to budete povaZovat za potrebné),

e vykonajte prvé spustenie internetového prehliadaca Chrome a prejdite jeho prvotnym
nastavenim.

Samotnd inStalacia Corvusu pozostdva z nasledovnych krokov

e Nastavenie, pripadne instalacia vhodnej syntézy redi,
e inStalacia aplikacného setu Corvus,
e prvotné nastavenia Corvusu a telefénu.

2.2 Nastavenie, pripadne instalacia syntézy reci
Aby vas smartfén mohol poskytovat hlasovi odozvu (jednoduchsie povedané, aby vedel ,rozpravat*),

je potrebné mat v teleféne okrem Corvusu nainstalovanu a spravne nastavenu aj hlasovu syntézu.
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Td md v sebe zabudovanu i samotny aplikacny set Corvus. Ide o syntézu reci eSpeak, ktora je
charakterizovana predovsetkym vysokou spolahlivostou, ¢o je pre nevidiacich pouzZivatelov nesmierne
dolezité. eSpeak ma velmi dobri odozvu a v pripade potreby aj moZznost nastavenia extrémne vysokej
rychlosti reci. Ak sa rozhodnete pouzivat vstavany eSpeak, tak jeho pouzivanie si nastavite az po
nainstalovani Corvusu priamo v jeho nastaveniach.

Pre mnohych pouzivatelov je vSak nevyhodou eSpeaku prilis strojové znenie. Preto Corvus umoziuje
pouzivanie aj ktorejkolvek inej syntézy nainstalovanej v smartfone. Tu je vhodné nastavit v telefone
este pred instaldciou Corvusu, aby sa Corvus hned' po svojom spusteni rozrospraval.

Drviva vacsina smartfénov ma dnes syntézu priamo predinstalovanu. Niekedy je vSak potrebné
stiahnut prislusné jazykové bali¢ky. K tomu je potrebné mat pri nastavovani syntézy aktivne pripojenie
na internet. NajcastejSie sa vyuziva syntéza Google TTS, alebo v telefénoch znacky SAMSUNG byva
predinstalovana aj syntéza tohto vyrobcu telefénov.

Typ syntézy a tiez jej jazyk zvolite v prostredi Androidu a to v Nastaveniach. Vyhladajte polozku
,Prevod textu na rec”, alebo nie¢o podobné. Nachadzat sa mdze napr. v ,,Nastaveniach pristupnosti®,
resp. v ,Zjednoduseni ovladania®, ¢i ,Jazyk a vstup” a p. Na tomto mieste je obvykle mozné aj prehrat
hlasovu vzorku, aby ste poculi, ako dany hlas znie.

Ak vam eSpeak, alebo predinstalovana syntéza v teleféne nevyhovuji, mézete si doinstalovat
ktorukolvek beznud syntézu podporujucu vas jazyk napr. z obchodu Google Play (resp. Obchod Play).
Najcastejsie sa stretdvame s bezplatnou syntézou reci RH Voice, alebo platenymi syntézami Vocalizer
TTS, ¢i Acapela TTS. No mbzZete vyskusat i iné dostupné syntézy.

Zvolenu syntézu nainstalujete ako ktorukolvek ind beznu aplikaciu. Nasledne je ale eSte vacsinou
potrebné aplikaciu syntézy spustit, vybrat v nej pozadovany jazyk a stiahnut prislusny jazykovy
balicek. Pri inStalacii a nastaveni konkrétneho hlasu, ktorym chcete, aby vas telefén s Corvusom
hovoril, sa riadte pokynmi tvorcov vami zvolenej syntézy. Po nainstalovani syntézy do zariadenia ju
tieZ musite este podla vyssie popisaného postupu nastavit ako predvolend.

2.3 Instalacia aplika¢ného setu Corvus

Program Corvus v sucasnosti nedistribuujeme prostrednictvom Google Play, resp. Obchod Play.
Instalacny APK stbor Corvusu si mozete stiahnut z oficidlnej webovej stranky Corvusu uvedenej na
konci tejto prirucky, alebo vdm ho poskytne vas predajca. Ak ste instalacny subor Corvus.apk nestiahli
z internetu prostrednictvom vasho smartfonu, nakopirujte ho z PC do paméte mobilného telefénu,
alebo na pamétovd kartu, a to Standardnym spsobom.

InStalaciu spustite poklepanim na stiahnuty, alebo nakopirovany APK sibor. Bud sa vdm ho podari
aktivovat rovno po stiahnuti z internetového prehliadaca, resp. zo spravy po stiahnuti notifika¢nej
listy, alebo ho vyhladajte a aktivujte pomocou lubovolného spravcu stdborov.

KedZe aplikacia nie je inStalovand z Google Play, budete nasledne vyzvani na povolenie instalacie
aplikacii z inych zdrojov. Toto je potrebné povolit. MbZete sa stretnit s tym, Ze vdm Android ponukne
moznost povolit instalaciu len z aplikacie, z ktorej Corvus prave instalujete, alebo vam poskytne
zoznam vsetkych relevantnych aplikacii a vy si budete v tomto zozname musiet danu aplikaciu
vyhladat. Bud'teda len rovno udelite danej aplikacii prislusné povolenie, alebo v zozname
ponukanych aplikacii zaciarknite aplikaciu, ktord bude méct Corvus nainstalovat. Standardne to moze
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byt prehliada¢ Chrome (ak instalujte Corvus priamo z internetu), pripadne aplikdcia Moje subory (ak
ho instalujete z tejto aplikacie).

Ak by sa nezobrazila vyzva na povolenie instalacie aplikacii z inych zdrojov a inStalacia Corvusu by sa
vdaka tomu skoncila neldspesne, vyhladajte povolenia pre inStalaciu aplikacii z inych zdrojov sami.

V nastaveniach Androidu (pripadne s vyuzitim vyhladavacieho policka) skuste vyhladat nieco ako
,Instalovat nezndme aplikacie”. V zariadeniach SAMSUNG s Androidom 16 je napr. toto nastavenie
skryté v polozke , Aplikacie®, kde je potrebné aktivovat polozku ,Daldie moZnosti“ (moézu byt oznacend
aj ako tri bodky alebo ozubené koliesko). Tam aktivujete ,,Specidlny pristup” a nasledne , Inétalovat
nezname aplikacie”. Z pontkaného zoznamu vyberte aplikacie, ktoré budi moct Corvus nainstalovat.
Standardne to méze byt prehliada¢ Chrome, pripadne aplikacia Moje stbory. Potom opatovne
spustite instalaciu Corvusu poklepanim na stiahnuty APK subor.

Ak aj teraz instaldcia skonci chybou a vy pouZzivate zariadenie SAMSUNG, tak eSte v nastaveniach
Androidu otvorte sekciu ,Zabezpecenie a ochrana osobnych udajov”. Tu vypnite funkciu ,Automaticky
blokovac” (na telefénoch od inych vyrobcov ako SAMSUNG tuto funkciu pravdepodobne nenajdete).
Dalej aktivujte polozku “Zabezpe&enie aplikacie” a v nej polozku ,,Ochrana aplikacie®. Tam vyhladajte
a aktivujte ,, Dalsie moznosti“ (mozu byt oznacené ako tri bodky alebo ozubené koliesko) a tam
polozku ,,Ochrana aplikacii — nastavenia“, kde nasledne odciarknite moznost Ochrana aplikacii (resp.
ju nastavte na vypnuta).

V niektorych pripadoch moéze byt instalacia Corvusu zamietnutd aj funkciou Play protect. V takom
pripade instalaciu budete musiet potvrdit vo vystraznom okne Play Protect (potvrdzovaci odkaz sa
nachddza v informacénom texte), alebo rovnako ako v predoslom pripade mozete funkciu Play Protect
docasne vypnut v nastaveniach Androidu, kde otvorite sekciu ,,Zabezpecdenie a ochrana osobnych
Udajov”. Tam v polozke ,Zabezpecenie aplikacie” vstupte do polozky Google Play Protect, kde
aktivujete ,Nastavenia” (tiez mbZu byt oznacené ako tri bodky, alebo ozubené koliesko) a tam
oddiarknete , Kontrola aplikacii pomocou sluzby Play Protect - Play protect méze kontrolovat toto
zariadenie...”. Nasledne kliknete na tlacidlo ,Vypnut“. V tomto kroku mozete byt vyzvani na overenie
pomocou hesla alebo odtlacku prsta.

KedZe sa Struktura jednotlivych poloZiek nastaveni Androidu velmi ¢asto meni, aj tu si moZete pomoct
vyhladavanim v nastaveniach Androidu. Nasledne opat skuste Corvus nainstalovat tak, ako je
popisané na zacCiatku tejto kapitoly, uz by vam v tom nemalo ni¢ branit.

Od tohto kroku bude instalacia prebiehat rovnako, ako ked' instalujete akukolvek int aplikaciu. Po
instalacii mozete Corvus spustit.

2.4 Prvotné nastavenia Corvusu a telefonu

Aby ste vedeli pokracovat v nastaveniach Corvusu, je potrebné, aby ste zvladli aspon zakladné Ukony
pri pohybe v Corvus Prostredi. Nasou snahou bolo, aby ovlddanie bolo ¢o najviac intuitivne. Polozky
Corvus Prostredia su usporiadané do stromovej Struktury, pricom po jednotlivych polozkach
zoznamov sa pohybujeme Svihanim smerom dole a naspat smerom hore. Ak sa potrebujeme do
polozky zanorit, alebo ju potvrdit, tak dva krat poklepeme jednym prstom po obrazovke. Spat sa
vynorime Svihom dolava. Ak napriek jednoduchosti ovladanie Corvusu pre vas nie je dostatocne
intuitivne, alebo tento kratky vhiad vdam nepomohol, tak vam odporidéame precitat si asponi prvé
kapitoly z dalSej ¢asti prirucky — Za¢iname s Corvus Prostredim.
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Zakladné nastavenie Corvusu a telefénu sa vykondva jednak v Corvus Prostredi, do ktorého sa
dostanete po spusteni Corvusu, no niektoré nastavenia bude este potrebné vykonat aj v zékladnych
nastaveniach Androidu.

2.4.1 Prvé spustenie Corvusu

Po prvom spusteni Corvusu sa na obrazovke moze objavit informacia, Ze nas aplikacny set bol
vytvoreny pre starSiu verziu Androidu a preto vo vasom telefone nemusi fungovat spravne. Tato
informacia sa zobrazuje pre to, Zze Corvus sa snazi spristupriovat nie len najnovsiu funkcionalitu
Androidu, ale aj také funkcie, ktoré uz nové aplikacie ovladat nevedia. Uvedena systémova
informacia, ktora moze pbsobit metlco, nie je teda pravdiva. Je dafiou za to, Ze z Corvus Prostredia
vieme ovladat aj také funkcie smartfonu, ktoré by sme uz mohli ovladat len prostrednictvom citaca
obrazovky, ak by sa mal Corvus tejto hlaske vyhnut. Corvus je testovany vidy aj s najnovsou verziou
Androidu a vyuZiva aj najnovsie mozné technoldgie. Preto sa nemusite obavat tuto informaciu
ignorovat.

Na starsich verziach Androidu sa po nainstalovani Corvusu moze stat, Ze ak stlacite tladidlo domov,
vyzve vas systém k vyberu predvolenej domovskej obrazovky. Ak v okne, ktoré sa zobrazi vyberiete
Corvus, potom sa Corvus nastavi ako domovska obrazovka a okamZite sa spusti.

Ak ste spravne nastavili niektoru z predinstalovanych syntéz dodanych vyrobcom vasho telefénu,
pripadne ste nainstalovali a nastavili ina syntézu podla predchadzajucej kapitoly, po riadnom spusteni
Corvusu by ste uz mali pocut telefén rozpravat to, ¢o je zobrazené na jeho obrazovke. Ak sa tak
nestane, skontrolujte nasledovné:

o Telefon by nemal byt v reZime nerusit.

e Skuste resetovat syntézu reci gestom 2-SHIFT Svihnutie doprava. Ako 2-SHIFT pouzivame v
aplikaénom sete Corvus tlacidlo na stiSovanie hlasitosti. Stlacte teda tlacidlo na stiSovanie,
mali by ste pocut dva tény tesne za sebou. Pocas toho ako tlacidlo drZite Svihnite po
obrazovke prstom doprava.

e Ak ani teraz Corvus nerozprava, zopakujte gesto dva krat za sebou. Tym vynutite pouZitie
syntézy reci eSpeak. Nasledne skontrolujte nastavenia syntézy reci popisané v
predchddzajucej kapitole.

Nevidiacich pouzZivatelov upozornujeme, Ze Corvus Prostredie, do ktorého ste sa dostali po spusteni
Corvusu, je Specidlne pouzivatelské prostredie pre nevidiacich a slabozrakych, ktoré ma vlastnu
hlasovu odozvu. Preto ak si Corvus instalujete sami s vyuZitim iného citaca obrazovky je potrebne, aby
ste takyto Citac obrazovky vzdy po vstupe do Corvus Prostredia deaktivovali. Inak vdm Corvus nebude
fungovat spravne. Pri popise prvotnych nastaveni vsak budeme vychdadzat predovsetkym z CastejSieho
pripadu, Ze s z instaldciou a nastavenim Corvusu nevidiacemu pouZzivatelovi pomaha jeho vidiaci
asistent. Predpokladame, Ze nevidiaci pouzivatelia, ktori zvladajui Corvus sami nainstalovat
prostrednictvom iného ¢itaca si aj z takéhoto popisu budu vediet sami odvodit postup, ktory pouziju
kym sa im Corvus vratane jeho vlastného zabudovaného Corvus Citaca Uplne nerozrozprava.

Teraz je potrebné vykonat tieto tri kroky:

e tzv. kontrolu Android nastaveni priamo z Corvus Prostredia,
e aktivaciu licencie Corvusu,
e opatovnu kontrolu Android nastaveni z Corvus Prostredia.

Aby ste pridelili Corvusu potrebné pociatocné opravnenia, vykonajte tieto kroky:
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Vstupte dvojitym poklepanim do polozky Ponuka a v podponuke Svihanim dole vyhladajte
polozku Pomocnik, ktoru tiez dvojitym poklepanim aktivujte. Nasledne vyhladajte a aktivujte
polozku Kontrola Android nastaveni.
Objavi sa vam informdcia, 7e Corvus Cita¢ momentalne nie je aktivovany a e kym ho
neaktivujete, tak systémové dialdgy nebudd ozvucéené.

o V pripade, ak instalujete Corvus zrakom, tato informacia pre vas nie je podstatna.

o Ak Corvus instalujete bez zraku, vidy po zobrazeni systémového dialdgu (teda po

vvvvv

vvvvv

musiet deaktivovat. Je preto dobré, aby ste na to pamatali a na deaktivaciu /
opatovnu aktivaciu povodného Citaca mali vopred nastavenu nejakd vhodnu skratku.
Okno zo spravou po precitani opustite dvojitym poklepanim.
Nasledne sa vdm zobrazi zoznam s nastaveniami, ktoré je potrebné vykonat, resp.
s opravneniami, ktoré je vhodné pridelit. Postupne poklepte na jednotlivé polozky tohto
zoznamu, pozorne si precitajte vysvetlenie, opatovne poklepte a ak mate zaujem opisanu
funkciu aktivovat, vyberte v dalSom kroku poklepom (pripadne $vihanim a poklepom) polozku
Potvrdit. V systémovom dialdgu, ktory sa nasledne zobrazi, vykonajte potrebnu operaciu. Pre
spravnu funkénost Corvusu odporidcame najma novym pouzivatelom aktivovat vsetky
pozadované opravnenia zo zoznamu.
Ak sa po aktivacii niektorého z opravneni ocitnete spat na hlavnej obrazovke Corvusu na
poloZke Ponuka, opatovne sa vratte do Kontroly Android nastaveni podla postupu
popisaného v prvom bode a pokracujte v pridelovani jednotlivych oprdvneni.
Jednou z poloZiek zoznamu je Aktivny citac obrazovky. PoloZzka je nastavend na ,Vypnuté“.
Poklepte na polozku, precitajte si zobrazenu informdciu a opatovne poklepte. Nasledne:

o Ak Corvus instalujete zrakom, Svihom dolu vyberte a poklepanim aktivujte polozku
»Aktivovat v tichom reZzime (pre slabozrakych)”. To preto, Ze aktivovany citac
obrazovky vyrazne meni spdsob ovladania smartfénu, ¢o by pre vidiaceho znamenalo
pri dalSom nastavovani vyraznu komplikaciu. Teraz povolime len prislusny servis
v systéme a samotny Citac aktivujeme v pripade, zZe telefén inStalujeme pre
nevidiaceho pouzivatela, az v poslednom kroku.

o V pripade, ak vykondvate instalaciu bez zraku, mozete poklepat na polozku ,Aktivovat
v hovoriacom reZime (pre nevidiacich)“ aby sa Corvus Citac¢ rozrozpraval hned ako
ziska vSetky potrebné opravnenia.

V ,Zjednoduseni ovladania“ (v nastaveniach Androidu) najdite v ¢asti ,,Sluzby“, alebo
»,Nainstalované Aplikacie”, resp. v nejakej obdobnej polozke sluzbu ,,Corvus®, do ktorej
vstUpte a aktivujte ju prisluSnym prepinacom do stavu Zapnuté.

Ak sa vam po poklepani na polozku Corvus vo vyssich verzidch Androidu objavilo varovanie,
Ze obmedzené nastavenie pre tuto sluzbu nie je z bezpe¢nostnych dévodov k dispozicii, alebo
Ze aplikacii bol zamietnuty pristup, potvrdte ho tlac¢idlom OK. POZOR! Vidiacim sa mozZe javit,
Ze polozka Corvus v zozname sluZieb je nedostupnad. | napriek tomu sa da a je nevyhnutné na
riu poklepat a nasledne potvrdit uvedené varovanie. Inak nebude mozné v délezitych
nastaveniach pokracovat dale;j.

Nasledne sa Sipkou vlavo hore, resp. tla¢idlom , Navigovat nahor” (nie tlacidlom ,Spat*“)
vratte do ,Nastaveni Androidu”, prejdite do Casti ,,Aplikacie” a z nainstalovanych aplikacii
zvolte ,,Corvus”. Aktivujte tlacidlo ,Viac moznosti“ (pre vidiacich su to tri bodky pod sebou v
pravom hornom rohu obrazovky) a potvrdte moznost Povolit obmedzené nastavenia. V tomto
kroku mozete byt vyzvani na zadanie hesla, alebo na overenie pomocou odtlacku prsta. Ak tri
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bodky v pravom hornom rohu (resp. tlacidlo ,Viac moZnosti) nevidite, zrejme ste vynechali
poklepanie na sluzbu Corvus a nasledné varovanie. Vratte sa a postupujte podla predoslého
bodu.

¢ Nasledne opat prejdite spat do ,Nastaveni Androidu”. V ,,Zjednoduseni ovlddania“ opatovne
najdite v ¢asti ,Sluzby”, alebo ,, Nainstalované Aplikacie”, resp. v obdobnej polozke sluzbu
,Corvus”®, do ktorej vstupte a aktivujte ju prislusSnym prepinacom do stavu Zapnuté.

e Objavi sa bezpe¢nostné varovanie a informacia, k éomu vietkému ma Corvus Cita¢ pristup.
Informaciu potvrdte tlacidlom Povolit.

o Dalej pokracujte v pridelovani opravneni a v nastaveniach podla zoznamu v Kontrole Android
nastaveni Pomocnika Corvusu, az kym uz nebude mozné pridelit Ziadne dalSie opravnenia.

Po vykonani prvotnej kontroly Android nastaveni aktivujte licenciu Corvusu. Aktivaciu licencie rovnako
najdete v Pomocnikovi Corvusu a to pod polozkou ,Licencia“. Tam zvolte polozku ,,Online aktivacia“

a v nasledovnom zozname este zvolte typ licencie, ktoru chcete aktivovat (v zavislosti od licencii
dostupnych v ¢ase instalacie Corvusu a od toho, ¢i ste si licenciu zakupili, alebo mate zadujem

o bezplatnu licenciu). Potom uz postupujte podla pokynov Sprievodcu aktivaciou. Na vykonanie
aktivacie je nevyhnutné mat telefén pripojeny na internet a podla typu aktivacie moze byt potrebné
mat zaloZenu aj prislusnd SIMkartu.

Po Uspesnej aktivacii licencie Corvusu sa vdam odomknu dalSie funkcie, ktoré si mbézu vyzadovat
pridelenie este inych opravneni, aké uz boli pridelené. Preto sa opatovne vratte do Pomocnika
Corvusu a v ,Kontrole Android nastaveni” pokracujte podla uz popisaného postupu v pridelovani
novo zobrazenych opravneni az kym uz nebude mozné pridelit Ziadne dalSie opravnenia.

2.4.2 Dalsie odportcané nastavenia Androidu

Po instalacii Corvusu a vykonani prvotnych nastaveni (podla predchadzajucej kapitoly) este
odporucame v zavislosti od typu telefénu vykonat aj dalSie nastavenia. Najskor zvazte nastavenia
priamo v prostredi Androidu, teda mimo Corvus Prostredia. Vstupit do nich ale méZeme aj z ponuky
Corvus Prostredia a to prechadzanim poloziek PONUKA > NASTAVENIA > VYBRANE ANDROID
NASTAVENIA a naslednym poklepanim na polozku “V3etky nastavenia”.

Aj tu plati, Ze niektoré nizsie uvedené nastavenia nemusia byt dostupné pre dané zariadenie, danu
verziu operaéného systému, danu nadstavbu konkrétneho vyrobcu a p., alebo mézu byt oznacené
inym pomenovanim.

Vacsina telefénov umozriuje zapnutie funkcie, prostrednictvom ktorej je mozné zrusit hovor stlacenim
tlacidla pre vypinanie telefénu. Odporucame tato funkciu aktivovat. BeZzne ju mozno najst v
nastaveniach Androidu, v ,Zjednoduseni ovladania“ v sekcii ,,Ovladanie systému*“, alebo v sekcii
»Interakcia a zru¢nost” (pri zariadeniach SAMSUNG).

Na zariadeniach SAMSUNG moZno na rovnakom mieste takisto nastavit prijatie hovoru stlacenim
tlacidla pre priddvanie hlasitosti.

Okrem toho zvazte tieto nastavenia:

e ReZim zobrazenia - pre slabozrakych je ¢asto vhodné zvazit tmavy,

o Stit pre pohodlie o¢i, resp. tzv. modri filter — pre slabozrakych méze byt vhodny,
e Jas - nevidiacim nizky, slabozrakym vysoky;,

e Adaptivny jas — vypnuté,

e Bocné panely — vypnuté,
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e (Citlivost na dotyk — zapnuté,

o Setri¢ displeja — Ziadny,

e Typ zamknutia obrazovky — Ziadny (vhodné pre Uplnych zaciato¢nikov, pokrodili pouzivatelia
samozrejme mozu pouzit aj biometriu. V pripade nastavenia pinu alebo hesla odporicame
heslo, pretozZe to bude — na rozdiel od pinu- pouZivatel moct zadavat prostrednictvom
klavesnice Corvus),

e Always On Display a s nim suvysiace funkcie — vypnuté,

e Rotdcia obrazu - u nevidiacich vypnuté,

e Bocdné tlacidlo / DIhé stlaenie - Menu vypnutia napajania

e Tlacidlo kldvesnice na naviga¢nom paneli - zapnuté

e Tlacidlo zjednodusenia ovladania - vypnuté

o Bocné tlacidlo a tlacidlo zvysenia hlasitosti — TalkBack (existuje len na zariadeniach Samsung)

e Tlacidla zvySenia a znizenia hlasitosti — Corvus (alebo ni¢, podla uvazenia)

2.4.3 Dalsie nastavenia v Corvuse (pre nevidiaceho)

V Corvus Prostredi, presnejsSie v PONUKA > NASTAVENIA odporucame pri nevidiacich pouzivateloch
zvazit tieto nastavenia

e DISPLEJ > Velkost pisma - Velmi malé
e KLAVESNICA > Zapnut tlacidl4 spat a menu - Zapnuté

111 POZOR !l Okrem toho dorazne upozornujeme, Ze ak ste doteraz nastavovali telefén a Corvus

v rezime pre slabozrakych (bez spusteného Corvus Citaca), no teraz ho bude u? pouzivat aj nevidiaci
pouZivatel, je nevyhnutné v PONUKA > NASTAVENIA > CITAC OBRAZOVKY polozku ,Automaticky
aktivovat pri opusteni Corvusu” nastavit poklepanim na hodnotu ,,Zapnuté”. Tato volba vyrazne meni
spbsob ovladania beznych Android aplikdcii. Pre nevidiacich je vSak nevyhnutna!

2.4.4 Dalsie nastavenia v Corvuse (pre slabozrakého)

V Corvus Prostredi, presnejSie v PONUKA > NASTAVENIA odporucame pri slabozrakych pouZivateloch
(takych, ktori este nie si odkazany vylu¢ne na hlasovi odozvu) zvazit tieto nastavenia

e PROSTREDIE > Spdsob ovladania - tlac¢idlami a gestami (tzv. Touch rezim, nevhodné pre
nevidiacich pouzivatelov),

e DISPLEJ > Velkost pisma - velmi velké

e KLAVESNICA > Zapnut tlacidld spat a menu - Zapnuté

e (i ma byt hlasova odozva predvolene zapnutd, alebo vypnuta a ¢i si ju pouzivatel bude pocas
pouzivania Corvusu sam zapinat len ked' ju naozaj bude potrebovat, resp. vypinat, ked mu
bude prekazat:

o REC > NepouZivat hlasovy vystup - vypnuté / zapnuté (uréuje predvoleny stav)
o GESTA > UNIVERZALNE GESTA > Gesto na reset TTS umozfiuje aj deaktivaciu
hlasového vystupu - zapnuté (povoluje moznost aktivacie $pecidlnej ponuky)

e Podla potreby je tie moiné aktivovat Corvus Cita¢, ktory zabezpecuje &itanie obsahu
obrazovky v aplikdciach tretich stran. Corvus Citac viak zarover podstatnym spésobom meni
ovladanie telefénu mimo Corvus Prostredia a tak je vhodné zapnut ho len v pripade, ak je
slabozraky pouZivatel naozaj odkazany aj na hlasové spristupnenie. V opa¢nom pripade
mozno pre ulahcenie prace s aplikdciami mimo Corvusu zvazit aj pouzivanie funkcie na
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zvacSovanie obrazovky, ktoré je obvykle sucastou samotného Androidu. V pripade potreby
aktivécie Corvus Citaca prejdite na polozku PONUKA > NASTAVENIA > CITAC OBRAZOVKY >
Automaticky aktivovat pri opusteni Corvusu, ktord nastavte na hodnotu ,,Zapnuté”,

2.4.5 Odinstalovanie Corvusu

Aplikaciu Corvus je mozné odinstalovat prostrednictvom spravcu aplikacii, rovnako ako ktorukolvek
inU aplikaciu. Na starsich verziach operaéného systému Android sa viak moze stat, Ze bude tlacidlo
pre odinstalovanie nedostupné. V takom pripade postupujte nasledovne:

eV Corvus Prostredi aktivujte polozku PONUKA > NASTAVENIA > VYBRANE ANDROID
NASTAVENIA > VSetky predvolené aplikacie.

e Prestavte predvolené aplikacie pre jednotlivé Cinnosti (aplikacia na telefonovanie, aplikacia na
SMS, domovska aplikacia,...) na iné ako Corvus.
e Teraz budete méct Corvus odinstalovat standardnym spdsobom.
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3. Zaciname s Corvus Prostredim

3.1 Rozpohybujme sa

V tejto kapitole vas prvykrat oboznamime s prostredim Corvusu. Zistite, aké jednoduché je pohybovat
sa v jeho ponuke a vdaka prvym dvom gestam si prezrieme informdcie o stave telefénu na hlavnej
obrazovke.

Predpokladame, Ze uz poznate, ako telefon spravne uchopit, kde ma dotykovu obrazovku a kde
ostatné ovladacie prvky. Tiez predpokladame, Ze teleféon uz mate zapnuty a Corvus spravne
nainstalovany a aktivovany.

Ak nemate skusenost s dotykovou obrazovkou, je najskor potrebné nacvicit si vykonanie lahkého
$vihu prstom po obrazovke. Svih je také rychle pohladenie dotykového displeja. Telefén chytte do
jednej ruky a prstom druhej ruky vykonajte $vih smerom dolu. Svih za¢nite v hornej tretine displeja,
nie vsak uplne hore pod okrajom a ukoncite v spodnej tretine displeja. Gesto potrebuje mat urditd
rychlost, nemalo by byt velmi pomalé. Ak ste ho vykonali spravne a zaroven mate obrazovku
odomknutu, Corvus sa rozozvuci a oznami vam nejaku informaciu. Jej obsah nie je zatial d6lezity,
dolezité je to, ze ste Corvus dokazali rozpohybovat. Podobnym spésobom si vyskusajte aj Svih zdola
hore. Koncekom prsta v podstate opiste obluk. Zacnete zo vzduchu, pohladite displej a prst opat
dvihnete. Svihy mozete striedat a poriadne si ich tak natrénujte. Pre istotu upozorfiujeme, Ze $vih by
mal byt plynulym pohybom. Nemali by ste poloZit prst na obrazovku, po chvili prst potiahnut a potom
opat po chvili zdvihnut. Vtedy smartfon nie vidy zareaguje. Pripominame, Ze pri ovladani telefénu
nerozhoduje, kde sa dotykate obrazovky. Délezité su gestd, ktoré na obrazovke vykonavate.

Svih dolu je v podstate to isté, ako keby ste na klasickej hmatatelnej klavesnici stla¢ili $ipku dole.
Rovnako Svih nahor je to isté ako keby ste stladili Sipku hore. Jednym Svihom sa posuniete v zozname
vzdy o jednu polozku.

Rovno si teda mdzeme prezriet zoznam na hlavnej obrazovke Corvusu. Prva polozka v zozname je
nazvana Ponuka, respektive Corvus oznami vstup do ponuky. Spolahlivo sa na fiu dostanete stlacenim
tlacidla HOME. PretoZe je tato poloZka najvyssie v zozname, ostatné polozky si postupne prezriete
Svihmi smerom dolu. Na hlavnej obrazovke ndjdete stav batérie, signdlu a na konci zoznamu dnesny
datum a cas. To, Ze ste na konci zoznamu zistite aj tak, Ze Corvus okrem opakovania poslednej polozky
pri Svihani pipne. Vratit spat sa moZete v zozname Svihanim smerom hore. Zaroven si vSimnite, Ze
Corvus neoznamuje len jednotlivé polozky, ale na konci vzdy povie na ktorej poloZzke z kolkych sa
prave nachadzate. To, Ze ste najvyssie v zozname okrem opakovania polozky pri $vihani zistite opat aj
z charakteristického pipnutia. Slabozrakym poméze identifikovat zadiatok a koniec zoznamu aj zarazka
vo forme Ciary, ktora pribudne na polozke v tom smere, do ktorého sa uz neda pokracovat.

Oboznamili sme sa teda s prvymi dvoma gestami, ktoré potrebujeme na ovladanie Corvusu. Svih dole
a Svih hore su v podstate to isté, ¢o Sipky dolu a hore na klasickej klavesnici. Corvus sme
rozpohybovali a hned sme si aj pozreli informacie o stave nasho telefénu.

3.2 Dnu a von

Tu vas hlbsie oboznamime s prostredim Corvusu. Zistite, ako vstupit do ponuky, ako si prezriet jej
polozZky a ako sa vratit spat. Vdaka tomu sa oboznamite so zoznamom aplikacii, ktoré nas Corvus v
sebe integruje.
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Predpokladame, ze svoj telefon uz poznate a viete pouzivat gestd Svih hore a $vih dolu.

Predtym, neZ zaéneme uistite sa, Ze ste na prvej polozke hlavnej obrazovky, ktord Corvus oznamuje
ako vstup do ponuky. Teraz si ukdzeme, ako tuto polozku aktivovat. Inymi slovami ako do tejto polozky
vstupit. Ste teda na polozke ponuka, do ktorej vstipite poklepanim. Tym sa mysli gesto pri ktorom
dvakrat tesne za sebou koncom prsta potukate na obrazovku telefonu. Opat nie je délezité v ktorej
Casti obrazovky. Délezité je, aby ste to spravili dostatoéne rychlo. Ak ste poklepanie vykonali spravne,
Corvus sa opat ozve a oznami nazov okna ponuka, a prvud polozku v zozname tohto okna, ktorou je
telefén. Znamena to, Ze ste UspesSne do ponuky vstupili. Niekedy to oznacujeme aj ako zanorenie o
uroven hlbsie. Polozky v zozname ponuka si rovnako, ako polozky v zozname na hlavnej obrazovke
mébzete prezriet Svihanim smerom dolu a nazad Svihmi hore. V tomto zozname najdete napriklad aj
polozku aplikacie, kde si mozete pozriet, ¢o vietko nam Corvus v nej ponuka. Do polozky vstupite
poklepanim. Zanorite sa tym opét hlbsie. Corvus pri Uspesnom vstipeni do polozky Aplikacie oznami,
Ze ste vstupili do okna aplikacie, ste na prvej polozke (napriklad Zapisnik) zo zoznamu poloZiek.
Samozrejme v Case, kedy Citate tento text, poloZiek uz moze byt ovela viac, kedZe Corvus sa rychlo
rozvija. Polozky v zozname si mdZete pozriet Svihanim dolu a nazad Svihanim hore. Tieto funkcie
zvykneme oznacovat aj ako aplikacie Corvusu. Ked' sa chcete vratit o Uroveri vyssie, spravite to
druhym gestom, ktoré vas chceme naucit. Neboijte sa, je velmi jednoduché. Na vynorenie sa o Uroven
vyssie urobte jeden Svih smerom dolava. Opét sa oblucikom s lahkostou dotknete displeja, potiahnete
prst z pravej strany na lavi a hned ho dvihnete. V Corvuse sa vratite do okna ponuka a budete stat na
polozke aplikacie. Ak chcete v zoznamoch vyjst este o Urover vyssie, opit Svihnete dolava. VSimnite
si, Ze na to, aby ste sa vratili o Uroven vysSie mozZete stat na ktorejkolvek polozke v zozname, nemusite
byt len na jeho vrchu. V pripade, Zze budete stat na polozke ponuka na hlavnej obrazovke, ak by ste
este raz skusili Svihnut dolava, na vyssiu Uroven uz nevyjdete, na ¢o Corvus zvukovo upozorni.

Naucili sme sa teda ako vstupovat do jednotlivych poloziek zoznamov, zopakovali sme si prezeranie
zoznamov a hakoniec sme sa naudili ako sa opat vynorit spat. VyuzZili sme gesto poklepanie, teda
dvakrat potukat jednym prstom kdekolvek na obrazovku, aby sme vstupili do ponuky. M6Zzeme to
prirovnat ku kldvese Enter na kldvesnici. Zarover sme sa naucili aj vyjst o Uroven spat a to
jednoduchym gestom Svih dolava.

3.3 Prvy hovor z kontaktov a z registra hovorov

Smartfon mbzete mat na kopu veci ale s urcitostou ho mate na telefonovanie. Z domovskej obrazovky
z jej prvej polozky Corvus Ponuka, sa poklepanim dostanete do zoznamu, ktory zacina polozkou
telefén, Corvus povie okno ponuka polozka telefén 1 z 9. Svihom nadol sa dostanete na polozku
kontakty, Corvus povie kontakty 2 z 9. Poklepanim sa dostanete na zoznam telefénnych kontaktov,
ktoré mate ulozené v smartféne. Svihanim nadol alebo nahor sa mézete po kontaktoch pohybovat,
presne tak, ako na domovskej obrazovke, ¢i v ktoromkolvek inom zozname poloziek. Corvus vam bude
Citat jednotlivé mena a ich poradie v zozname. Kontakty su zoradené abecedne. Vyhladavat
napisanim hladaného mena sa naucdite v dalSej ¢asti, teraz musite kontakt vyhladat presvihavanim.
Povedzme si, Ze hladate napriklad Barboru. Svihate teda smerom dolu, aZ kym ju nendjdete v
zozname. Ale ¢o keby ste chceli zatelefonovat Zuzane. Zoznam kontaktov je dlhy a z tolkého
presvihavania by vas bolela ruka. Mohli by ste napriklad napisat do vyhladavania meno Zuzana,
samozrejme, keby ste to vedeli, ale Zuzana zacina na z a teda s istotou bude niekde na konci zoznamu.
Viete ju najst este ovela rychlejsie, stadi ak sa naucite doplnkové gesto, ktorym preskocite na
poslednu polozku v zozname. Tym gestom je Svih dvoma prstami smerom dole. To ¢o teda robite
jednym prstom, ked' prechadzate o jednu polozku nizsie, teraz spravite su¢asne s dvoma prstami.
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Svihnete zhora smerom dolu. No a asi vdm uZ napadlo, e ak miesto Zuzany potrebujete zavolat
napriklad Anke na zaciatku zoznamu, urobite to isté gesto len opacéne, teda Svihnete dvoma prstami
sucasne zdola nahor. Také dvojprstové gestd kedy oboma prstami Svihate niektorym smerom
oznacujete aj ako dvojsvih. Jedna dobra rada, ak sa vdm gesto nedari, a v zozname sa neposuvate,
skuste prsty oddialit viac od seba. Casto ich pouzivatelia akoby zlepia dokopy, no telefén ich vtedy
povazuje len za jeden riadne hruby prst. No a mOzete ist konecne telefonovat. K tomu ale este jedna
pripomienka, predtym, nezZ zacnete telefonovat, uvedomte si, Ze ste sa este nenaucili pokladat hovor,
preto o poloZenie hovoru poZiadajte toho, s kym telefonujete.

Vyberiete si teda zo zoznamu kontaktov napriklad Betku a hovor uskutocnite opéat poklepanim na
polozku Betka. Nasledne sa hovor hned zaéne vytacat.

Podobne funguje aj Register hovorov, kde sa zaznamendvaju vsetky prichadzajlce, odchddzajuce a
zmeskané hovory. Na domovskej obrazovke poklepanim vstupite do polozky ponuka, Svihanim dole
najdete polozku Register. V zozname Register su 4 polozky, kde ndjdete informacie o vasich hovoroch.
Na prvej polozke su informacie o volanych &islach, druha polozka su neprijaté hovory, tretia polozka
su prijaté hovory a Stvrtd polozka su hovory ostatné. Do polozky ostatné niektoré typy telefénov
ukladaju napriklad odmietnuté hovory. Vratme sa opat na polozku volané hovory. Ked na riu
poklepete, vidite posledny hovor, ktory ste uskutocnili pred chvilou Betke. Corvus ozndamil okrem
mena volaného aj datum a cas, kedy sa hovor uskutocnil. Listovanim v tomto zozname si mozete
prejst volané ¢isla a priamo z tohto zoznamu poklepanim uskutoénit hovor. Rovnako funguju aj
zoznamy neprijatych, prijatych a ostatnych hovorov. Na zaver vam esSte ukazeme, o sa stane, ak vam
niekto zavold a vy hovor neprijmete. Ide o takzvany neprijaty alebo zmeskany hovor. Bolo by
samozrejme nepraktické, vidy sa ist presved(Cit do registra neprijatych hovorov, ¢i vdm tam nieco nové
nepribudlo. Corvus na to paméatd a na domovskej obrazovke vam v pripade neprijatého hovoru tuto
informaciu zobrazi eSte pred polozkou ponuka. Je to preto, aby ste informdciu o neprijatom hovore
nikdy neprehliadli. V podstate sa nad polozkou ponuka vytvori nova polozka s ndzvom Neprijaté
hovory s uvedenim poctu neprijatych hovorov, ktoré ste si v registri eSte nepozreli. Tato informacia
bude na domovskej obrazovke zobrazena az dovtedy, kym v registri neprijatych hovorov bude nejaka
poloZka, ktorud ste doposial nevideli. Ak si chcete pozriet, kto vam volal, poklepanim vstupite do
polozky Neprijaté hovory. Ocitnete sa takou malou skratkou priamo v registri neprijatych hovorov, kde
si v zozname mozete prezriet, kto vam telefonoval, pripadne ho poklepanim rovno vytocit. Este jedno
upozornenie. Niekedy sa stdva, Ze sa vam na domovskej obrazovke zobrazi informacia o neprijatych
hovoroch. Vy do nej vstupite, pozriete si posledné neprijaté hovory a vratite sa spat na hlavnu
obrazovku. Ak ste videli vSetky nové polozky informacia o neprijatych hovoroch z domovskej
obrazovky zmizne. No ak tam stdle ostava zobrazena verte, Ze nejaky neprijaty hovor este usiel vasej
pozornosti. A treba Svihat niZsie v zozname.

Prave sme zurocili to, ¢o sme sa doteraz naucili. Vdaka gestam na pohyb po zoznamoch a gestdm na
vstup do polozky a spat sme sa dokazali zorientovat nielen v kontaktoch, ale aj v registri hovorov.
Hovor sme uskutocnili poklepanim po mene kontaktu. Na rychly presun na koniec a zaciatok zoznamu
sme sa naucili vyuzivat doplnkové dvojprstové gesta, teda dvojsvihy a to dvojsvih dolu a dvojsvih hore.

3.4 Prijatie, priebeh a ukoncenie hovoru

V tejto kapitole sa oboznamite s obrazovkou zndzoriujldcou prichadzajuci hovor. Nasledne sa naudite
hovor prijat, ukoncit alebo odmietnut. Predpokladdme, Ze svoj telefén uz poznate a viete pouzivat
zakladné gesta v Corvuse.
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V predchadzajucich ndvodoch sme hovorili o vytacani telefénneho &isla. Co vak spravit, ak niekto
zavola vam. Pri prichddzajucom hovore sa na obrazovke smartfonu zobrazi kratky zoznam, ktory
obsahuje dve polozky — meno volajliceho a informaciu o telefénnom cisle volajuceho. Ak meno
volajuceho nemate ulozené v vasich kontaktoch, ukaze sa len telefonne Cislo volajuceho. V tomto
zozname sa pohybujete rovnako, ako aj v inych zoznamoch, teda Svihom dolu a naspat svihom hore.

Prijat, zrusit a odmietnut hovor mézete viacerymi spdsobmi. Najefektivnejsie ako prijimat hovory je
pouzitie tlacidiel hlasitosti. Ak pocas vyzvanania stlacite ktorékolvek tlacidlo hlasitosti teleféonu dva
krat rychlo za sebou, hovor prijmete. Ak ktorékolvek tlacidlo hlasitosti stlaite len raz, hovor sa
neprijme, len sa stisi vyzvananie a vy ho mozete este dodatocne prijat, alebo nechat ,vyzvonit”. Tento
spbsob si vyzaduje, aby Corvus bol predvolenou aplikaciou na telefonovanie a funguje od Androidu 6.

Niektoré telefony (napriklad tie od SAMSUNGuU) umoziiuja prijat hovor aj dlhym stla¢enim tladidla pre
pridavanie hlasitosti. Tuto funkciu je vsak potrebné najskor aktivovat v nastaveniach Androidu
(zvycajne sa nachadza v nastaveniach ,Zjednodusenie ovladania“, v ¢asti ,Interakcia a zruénost”).

Hovor mozeme ukoncit stlaéenim tlacidla Power, aj to vsak musi byt povolené v nastaveniach. Na
telefénoch znacky SAMSUNG je to napr. v sekcii sekcii ,,Zjednodusene ovladania® tam v ¢asti
»Interakcia a zruénost*, u inych vyrobcov tom mdze byt napr. v sekcii ,Ovladanie systému*, alebo
inych Castiach nastaveni Androidu. Mozno sa pri nastavovani telefénu budete musiet trochu
poobzerat, pripadne vyuZite funkciu na vyhladavanie v nastaveniach Androidu.

No a dalsim sp6sobom obsluhy hovorov je prijimanie, resp. odmietanie hovoru gestami. Tento sp6sob
obsluhy hovorov musi byt povoleny v Corvus Nastaveniach. Odmietnutie prichadzajliceho hovoru
vykonate dvojprstovym gestom, a to dvojsvih dolava. Toto gesto sa vykona tak, ako Svih dolava, len
sucasne na obrazovke Svihnete dvoma prstami naraz. Takto hovor odmietnete. Na prijatie
prichadzajluceho hovoru vyuzijete dvojprstové gesto, takzvany dvojsvih doprava. Toto gesto sa vykona
tak, ako Svih doprava, len sticasne na obrazovke Svihnete dvoma prstami naraz.

Dvojprstové gestd je potrebné vykondvat s dostatoénym rozostupom oboch prstov od seba, aby ich
telefén nepovaZoval za jeden mohutny prst. Po prijati prichadzajuceho hovoru mate na obrazovke
viacpolozkovy zoznam, ktory si prezerate rovnako ako kazdy iny zoznam, teda Svihanim dolu a naspat
Svihanim hore. Vidite, Ze prva polozka v zozname je informacia o tom, kto vam vola a ako dlho uz
hovor prebieha. Druha polozka v zozname obsluhuje reproduktor. Po poklepani na tuto polozku
aktivujete hlasity odposluch pocas hovoru. Opatovnym poklepanim na tu istu polozku hlasity
odposluch deaktivujete.

Dalsia polozka v zozname sluZi na deaktivaciu mikrofénu, dal$ia na aktivaciu Bluetooth.

Potom je poloZka na prerusenie spojenia, ktord hovor ukonci rovnako, ako ked' stlacite tlacidlo
POWER. Na aktivaciu tejto polozky a teda na zrusenie hovoru, na polozku rovnako dva krat poklepete
jednym prstom.

Na obrazovke prebiehajliceho hovoru je potom esSte moznost ténovej volby, ktorou ovladate
automatické ustredne napriklad pri hovore vaSmu operdtorovi.

Este doblezité upozornenie, smartfény casto sleduju svoju poziciu voci uchu volajuceho. Preto, aby
reagovali na vase gesta, je telefon nevyhnutné oddialit od ucha a dat ho idedlne do vodorovne;j
polohy obrazovkou smerom hore respektive k vam.
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Este jedna prakticka rada na koniec. Pocas vyzvanania telefénu vas Corvus informuje o telefénnom
Cisle a mene volajiceho. Aby ste sa mohli zamerat na hlas Corvusu, mozete zvonenie telefénu stisit
kratkym stlacenim tlacidla POWER tak, ako sme opisali vyssie.

Prave sme sa teda naucili ako zdvihnit a odmietnut prichadzajuci hovor a ako zrusit prave
prebiehajuci hovor. To vsetko bud's pomocou tlacidiel hlasitosti, alebo tlacidiel HOME a POWER alebo
s vyuzitim dvojsvihu dolfava na odmietnutie hovoru, dvojsvih doprava na prijatie hovoru. Tiez sme si
ukazali, ako si stisit vyzvananie, aby sme si mohli v pokoji vypocut meno a Cislo volajuceho.

3.5 Volanie vytocenim ¢isla z klavesnice

Teraz sa prvykrat oboznamite s prepisovatelnym editacnym polom, do ktorého budete zapisovat
jedinecnou klavesnicou Corvus. Nateraz p6jde o Ciselné editacné pole a Ciselnu kldvesnicu v module
Telefén. Verime, Ze po zvlddnuti tejto Casti tutorialu budete sami vediet zapisovat Cisla v
ktoromkolvek ¢iselnom editacnom poli, ale hlavne si prvykrat zatelefonujete, ked nemate telefénne
¢islo volaného ulozené v kontaktoch, a musite ho zadat ruéne.

Nachdadzate sa na domovskej obrazovke Corvusu, kde poklepete na polozku Ponuka a zanorite sa do
zoznamu s prvou polozkou telefon. Ndsledne znova poklepete na polozku Telefén. Otvori sa vam
editacné pole Vytodit, v ktorom sa nachadza riadok, do ktorého sa zapisuju Cislice a pod nim
klavesnica s tlacidlami. Na pracu v tomto editachom poli sa teda potrebujete naudit rozliSovat gesta,
ktoré pouzijete na klavesnici a gesta, ktoré mdzete pouzit iba v priestore zapisovacieho pola nad
klavesnicou. Ked' je na displeji zobrazena klavesnica, zabera zospodu priblizne 2/3 obrazovky. Teda
priestor na vyhladanie Cisiel na klavesnici je dostato¢ne velky na manipuldciu.

Kldvesnica pozostava z dvanastich poli usporiadanych v Styroch riadkoch, v kazdom riadku po troch
poliach. Ma teda radenie Cislic ako pri beznom tlacidlovom teleféne teda takzvanu klavesnicu 3x4.
Radenie Cislic je v prvom riadku 1, 2, 3, vdruhom 4, 5, 6, v trefom 7, 8, 9 a v poslednom * alebo+, 0 a
mriezka.”

Cast obrazovky, na ktorej sa nachadza klavesnica, je mozné prehliadat dotykom. Jednym prstom
prechadzate po displeji a Corvus Cita Cislice, ktoré su pod prstom. Ked' najdete Cislicu, ktoru
potrebujete zapisat, prst zodvihnete a Cislica sa zapi$e do zapisovacieho edita¢ného pola. Corvus to
ohlasi zvukovym signdlom a znovu precita Cislicu, ktora sa zapisala. Prehliadanim a dvihanim prsta si
mézete z Cislic zapisat celé telefonne Cislo, ktoré potrebujete vytocit. Nemusite sa bat, Zze prstom
vyjdete mimo klavesnicu, nebude to Ziaden problém . Ak sa vdm to ndhodou aj podari, Corvus vam
ohlasi, Zze ste mimo klavesnice. Vtedy sa nachadzate v oblasti zapisovatelného pola.

Ak sa ndhodou pomylite a zapiSete inu Cislicu ako potrebujete, nevadi. Mazanie je velmi jednoduché.
Staci, ak do priestoru klavesnice raz tuknete dvomi prstami sicasne. Toto gesto zmaze Cislicu zapisanu
vlavo od kurzora. Ak budete gesto opakovat, viete tak postupne zmazat celé zapisané ¢islo. Corvus
vzdy precita Cislicu, ktort maze a to aj informaciou, Ze bola zmazana. Tak mate aj mazanie plne pod
kontrolou.

Ak si potrebujete overit, ¢o ste zapisali, presuniete sa prstom do priestoru nad klavesnicou, teda tam,
kde vam Corvus oznami, ze ste mimo klavesnice. Nasledne mézete svihmi dolava posuvat kurzor
postupne smerom k prvej zapisanej Cislici a smerom doprava sa vratite po Cisliciach opéat na koniec
zapisovaného cisla. Existuje ale aj iny sposob, ako si jednoducho precitate obsah celého okna.
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Na vyvolanie tejto funkcie sa naucite nové gesto. Pri tomto geste ide o kombinaciu stlacania tlacidla
hlasitosti a Svihania. Tlacidla hlasitosti sa vaésinou stlacaju prstom ruky, v ktorej drzite smartfén a svih
vykonavate prstom druhej ruky. TakZe stlacite tlacidlo pre zniZenie hlasitosti, teda 2-SHIFT, drzite ho
stlacené, zaroven na obrazovke poklepete jednym prstom a ndsledne uvolnite tladidlo hlasitosti.
Corvus ohlasi Vytocit editacné pole, ¢isla tlacidla a zapisané Cislo. Poklepanim jednym prstom na
obrazovku v oblasti editacného pola, teda mimo klavesnice, ¢islo aktivujete a zanete telefonovat.

Naucili sme sa zapisat telefonne ¢islo do editaéného pola a zoznamili sme sa s numerickou

klavesnicou. Jednoduchym gestom tuknutim dvoma prstami naraz sme chybnd Cislicu mazali, gestom
stlatenim zniZenia hlasitosti a si¢asne poklepanim sme si nechali precitat obsah aktualneho okna so
zapisanym Cislo. No a na zaver poklepanim do priestoru mimo kldvesnice sme telefénne cislo vytocili.

3.6 Pouzitie alfanumerickej klavesnice typu ,Standardné tla¢idla“ a vyhladanie kontaktu

Teraz sa mate moznost oboznamit so zakladnym fungovanim jednej z mnohych alfanumerickych
klavesnic, ktoré Corvus pouzivatelom ponuka. Ide o kldvesnicu pomenovant ako ,Standardné
tlacidla“, ktora vychadza z koncepcie tzv. 3x4 kldvesnic. Pisanie na nej vyuZijete pri vyhladavani
kontaktu, ¢o vam pri telefonovani bude poriadne Setrit ¢as.

Poklepanim vstupite do prvej polozky Ponuka. V nasledujicom zozname vyhladate Svihanim smerom
dolu kontakty a poklepanim do nich vstupite. Hned' po vstupeni do kontaktov vdm Corvus oznami, Ze
stoji na prvej polozke z celkového poctu kontaktov. KedZe chcete hladat Martina a pismeno M je
niekde v strede abecedy, je jasné, Ze s klasickym presvihavanim neobstojite. A tak potrebujete spustit
vyhladavanie. To je vSak velmi jednoduché. Stac¢i vam aktivovat klavesnicu, ktord spustite tak, ze
stladite a drzite tlacidlo zvySenia hlasitosti, ktoré oznacujeme ako 1-SHIFT a stucasne druhou rukou
vykonate Svih dolu. Nasledne tlacidlo 1-SHIFT uvolnite. Tlacidla hlasitosti sa vacSinou stlacaju prstom
ruky, v ktorej drzite smartfén a Svih sa vykonava prstom druhej ruky.

Corvus vam oznami: ,hladat, editacné pole, jedno velké pismeno, tlacidla“. To znamen3, Ze ste sa
prepli do edita¢ného okna na hladanie a zaroven bola spustend alfanumericka klavesnica ktora zapise
text s prvym velkym pismenom. Slovo tlacidla definuje typ klavesnice, pretoZe v Corvuse pozname
hned' niekolko druhov pisania. Tlacidla vSak patria medzi najrozsirenejSie a preto si pisanie ukazeme
na nich.

Do edita¢ného pola na hladanie ideme teda zadat text, ktory chcete vyhladat. Hfadate kamarata
Martina, takZe potrebujete napisat slovo Martin. Tak, ako pri numerickej klavesnici aj teraz je
obrazovka rozélenena na 2 casti. V spodnych zhruba 2/3 sa nachadza samotna klavesnica a nad fou je
priestor na pisanie. Kldvesnica je rozélenend na 12 tlacidiel v troch stipcoch a $tyroch riadkoch. Ide
teda, tak ako sme spomenuli uz v Uvode, o takzvanu klavesnicu 3x4 a ti, ktori si eSte pamatate staré
tlacidlové Nokie, sa urcite velmi potesite, pretoZe ju v podstate poznate.

K jednotlivym tladidlam je pridelenych hned niekolko znakov a je vhodné dobre sa ich naucit.
RozloZenie znakov a pismen na klavesnici je podrobne rozpisané v kompletnej pouzivatelskej prirucke.
Na kazdom policku sa nachdadza tri a viac znakov. Pre Uvodnu pracu si vysvetlime len znaky na prvych
troch az $tyroch poziciach na kazdom tlacidle, ostatné si mozete doplnit z uzivatel'skej prirucky.

Na prvom riadku na tlacidle 1, teda prvom zlava su znaky pre bodku, Ciarku, otaznik, vykri¢nik. Na
druhom tlacidle st pismena zikladnej abecedy v poradi a, b, c. Na tretom tlacidle st pismena d, e, f. V
druhom riadku mame dalsie 3 tlacidla, oznacujeme ich ako 4,5,6. Na Stvrtom tlacidle su pismena g, h,
i. Na piatom tlacidle j, k, | a na Siestom tlacidle m, n, 0. V tretom riadku na siedmom tlacidle su
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pismena p, g, r, s. Na 6smom tlacidle pismenat, u, v. Na deviatom tlacidle w, x,y, z. V Stvrtom riadku
na desiatom tlacidle hviezdicka plus, minus, lomeno. Na jedendstom tlacidle medzera, nula a
zariadkovanie. Na dvandstom tlacidle znaky kriZik, Gvodzovky, znak pre dolar, znak pre percenta.

Pisanie pismen na prvych pozicidch je podobné ako na Ciselnej kldvesnici. Prstom prechadzate po
tlacidlach klavesnice a Corvus vam Cita vzdy prvé pismeno daného tlacidla. Ked' zodvihnete prst z
klavesnice pismeno sa zapise do edita¢ného pola, Corvus pipne a zapisované pismeno zopakuje.

Idete teda napisat slovo Martin. Viete, Ze pismeno M sa nachddza na 6. tlacidle a tak prst poloZite do
priestoru klavesnice tam, kde priblizne o¢akdvate toto tladidlo. Prehladdvanim displeja za pomoci
Corvusu, ktory vdm odcita to, o mate prave pod prstom, klavesu urcite najdete, aj keby ste sa pri
poloZeni hned' netrafili. Corvus zapisuje znaky azZ vtedy, ked prst z klavesnice zodvihnete. Nemusite
mat teda obavu si kldvesnicu poprezerat. Ked Corvus precita pismeno M prst z obrazovky zdvihnete.
O tom, Ze pismeno bolo zapisané vas Corvus uisti jeho opatovnym precitanim a pipnutim. Nasledne
hladate pismeno A, o ktorom viete, Ze je ako prvé pismeno na druhom tlacidle. Ak by ste ndhodou
vysli mimo klavesnicu, Corvus vam to oznami a vy sa mozZete bez problémov postavit opat do pola
klavesnice.

Po zapisani pismena A idete zapisat pismeno R, o ktorom viete, Ze je na siedmom tlacidle, no az tretie
v poradi. Zaroven ale vieme, Ze ako prvé je na 7. tlacidle pismeno p, ktoré vyhladate rovnako ako pri
pismenach M a A. Ked ho vsak najdete, prst nezdvihate, ale naopak, kdekolvek na displej tuknete
stucasne este jednym prstom a to tolkokrat, kym vam Corvus neoznami, Ze je pripraveny zapisat
pozadované R. KedZe R je na 7. tladidle ako 3. v poradi postaci vam urobit druhym prstom dva prituky.
Ked' Corvus ozndmi pismeno R, oba prsty z kldvesnice dvihnete, aby ste pismeno zapisali. T je
jednoduché, pretoze je opat ako prvé na 8. tlacdidle. 8. tlacidlo vyhladate jednym prstom a po
uvolneni prstu sa pismeno T zapiSe. Na pismeno |, ktoré je tretie v poradi na Stvrtom tlacidle a
rovnako aj na pismeno N, ktoré je druhé na 6. tladidle opat vyuZijete prituky. Najskor vyhladate
prislusné tlacidla, jeden prst ponechate na najdenom tlac¢idle a druhym prstom pritukavate az kym sa
neozve pozadované pismeno.

Ak sa nahodou pomylite aj tu, rovnako ako pri numerickej klavesnici vymazete chybny znak kratkym
tuknutim oboma prstami naraz kdekolvek do priestoru klavesnice. Ked'si chcete cely zapisany text
precitat, pouZijete rovnaké gesto, ako pri numerickej kldvesnici a to stlaéenie a drzanie tlacidla na
ubratie hlasitosti 2-SHIFT, poklepanie jednym prstom a pustenie tlacidla. No a na potvrdenie
zapisaného textu musite poklepat v priestore editacného pola, teda mimo klavesnice.

Nasledne sa zobrazi zoznam Kontakty s vyfiltrovanim v3etkych kontaktov s menom Martin. Ak mate v
kontaktoch uloZenych viacero Martinov, Svihanim si ndjdete toho, ktorému chcete volat. Samozrejme
nemuseli ste zadavat celé meno, stacilo zadat napriklad len pismeno M, alebo ¢ast mena Mart, no v
takom pripade by vam smartfén vyhladal vSetky mena v ktorych sa pismeno M, respektive Cast slova
Mart vyskytuje. TakZe by vdm vyhladalo aj Martu. No ale vratme sa k Martinovi. Na uskuto¢nenie
hovoru sta¢i uz len na Martin poklepat. A volate.

Este jeden typ na zaver, vacsina pouZivatelov pozna rozloZenie znakov na jednotlivych tladidlach este
zo starych tlacidlovych telefénov. Preto Corvus Cita v predvolenom stave len prvy znak na tlacidle. Ak
si vSéak mate problém znaky na tlacidlach zapamatat, nemusite sa bat. Staci v nastaveni Corvusu v
Casti venovanej nastaveniu tlacidlovej klavesnice zapnut rozsirend odozvu pri prehmatéavani
kldvesnice. Corvus vam potom bude pred¢itavat vSetky znaky na jednotlivych tlacidlach.
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Naucili sme sa pisat na alfanumerickej klavesnici, pozname nové gesto 1-SHIFT Svih dolu na vyvolanie
klavesnice a zopakovali sme si gesta na mazanie textu i precitanie obsahu obrazovky. Vdaka tomu sa
nam podarilo vyfiltrovat si v kontaktoch kamarata Martina a zavolat mu.

V pripade, Ze by vam tato klavesnica nevyhovovala, je ju mozné vymenit za ind a to vyberom
z pontkanych moznosti v PONUKA > NASTAVENIA > KLAVESNICA, v polozke “Klavesnica pre
alfanumericky vstup”.

3.7 PouZzitie alfanumerickej klavesnice typu ,QWERTY" a vyhladanie kontaktu

Ako jednu z alternativ k 3x4 klavesniciam Corvus ponuka aj vlastnid QWERTY kldvesnicu. Nastavite ju
podla popisu uvedeného na konci predoslej kapitoly QWERTY klavesnica si na rozdiel od 3x4
klavesnice vyZaduje presnejSie zameranie prsta pri vyhladavani konkrétneho znaku, no pre mnohych
pouzivatelov, ktori si uz nepamaétaju pisanie na starych tlacidlovych mobiloch, moze byt tato
klavesnica prijatelnejsia.

Pouzitie QWERTY kldvesnice si ukdaZzeme na presne tom istom priklade, ako pouzitie 3x4 kladvesnice
v predoslej kapitole, len zmenime meno kontaktu, ktoré budeme vyhladavat.

Ak ste si teda nastavili QWERTY klavesnicu pre alfanumericky vstup, zacneme rovnako, ako

v predoslom pripade. Poklepanim vstupite do prvej polozky Ponuka. V nasledujicom zozname
vyhladate Svihanim smerom dolu Kontakty a poklepanim do nich vstupite. Hned' po vstupeni do
kontaktov vam Corvus oznami, Ze stoji na prvej polozke z celkového poctu kontaktov. KedZe chcete
hladat Masu a pismeno M je niekde v strede abecedy, aktivujete klavesnicu aby ste mohli kontakt
vyhladat jeho napisanim. Klavesnicu spustite tak, Ze stlacite a drzite tladidlo zvySenia hlasitosti, ktoré
oznacujeme ako 1-SHIFT a sucasne druhou rukou vykonate Svih dolu. Nasledne tlacidlo 1-SHIFT
uvolnite.

Corvus vam oznami: ,hladat, editacné pole, jedno velké pismeno, klavesnica QWERTY*. To znameng,
Ze ste sa prepli do editatného okna na hladanie a zdroven bola spustend alfanumericka klavesnica
ktora zapise text s prvym velkym pismenom. Slova , klavesnica QWERTY“ definuju typ klavesnice,
pretoZe v Corvuse pozname hned' niekolko druhov pisania.

Do editac¢ného pola na hladanie ideme teda zadat text, ktory chcete vyhladat. Hladate kamaratku
Masu, takze potrebujete napisat slovo Masa. Tak, ako pri predchadzajdcich klavesniciach, aj teraz je
obrazovka roz¢lenend na 2 Casti. Spodna Cast je ale teraz o nieCo mensia. Zabera menej ako 1/2 vysky
(tato vyska je ale nastavitelnd) a nachadza sa na nej samotna klavesnica. Nad nou je priestor na
pisanie. Klavesnica je v zakladnom rozloZeni roz€lenend na 44 tlacidiel v piatich riadkoch, pricom
rozloZenie tlacidiel na obrazovke pripomina rozlozenie kldvesov na pocitacovej klavesnici.

Horny rad ma desat tlacidiel a je numericky (obsahuje postupne zlava Cislice 1 az 9 a vpravo Cislicu 0).
V dalSom riadku sa nachadza 10 znakov (konkrétne pismena, resp. znaky neuvadzame zamerne, lebo
su zavislé od jazyka). Treti riadok ma 9 tlacidiel a je mierne posunuty oproti prvym dvom (tak ako na
fyzickej klavesnici). Stvrty riadok (rovnako s deviatimi tla¢idlami) za¢ina tlacidlom SHIFT, pokracuje
siedmimi znakmi (v zavislosti od jazyka) a ukonceny je tlac¢idlom BACK SPACE. V Piatom riadku je 6
tlacidiel, ktoré su ale roztiahnuté popod celu kldvesnicu. Prvé tlacidlo SYMBOL umozZiiuje prepinanie
klavesnice do reZzimu Specialnych znakov (symbolov), potom nasleduju dve tlacidla s ¢asto
pouzivanymi znakmi, resp. symbolmi, predizené tla¢idlo medzernika, opat jedno tladidlo so znakom

a nakoniec, vpravo dole, tlacidlo zariadkovania, K tlacidldm obsahujicim pismena, ktoré maju varianty
s diakritikou (napr. pismeno A mdze mat variant s diZzfiom, pismeno S moze mat variant s makéeriom
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a p.) je pridelenych hned' niekolko znakov (teda nie len zakladné pismeno na prvej pozicii, ale aj
vsetky jeho pouZivané varianty s diakritikou na dalsich poziciach).

Pisanie pismen na prvych poziciach je podobné ako na Ciselnej klavesnici. Prstom prechadzate po
tlacidlach klavesnice a Corvus vam pri prechode prstom nad tladidlom zadina ¢itat vidy prvé pismeno
daného tlacidla. Ked zodvihnete prst z klavesnice pismeno sa zapiSe do editacného pola, Corvus
pipne a zapisované pismeno zopakuje. Je vSak potrebné udrzat si urcitu rychlost prezerania, aby
Corvus nestihol zacat ¢itat dalSie pismena na tlacidle, ponad ktoré prechadzate.

Idete teda napisat slovo Masa. Z pouzivania fyzickej klavesnice zhruba viete, Zze pismeno M sa
nachddza na 4. riadku kldvesnice a to v jeho pravej ¢asti. Tak prst polozite do priestoru klavesnice tam,
kde priblizne ocakavate toto tlacidlo. Prehladavanim displeja za pomoci Corvusu, ktory vam ¢ita to, o
mate prave pod prstom, kldvesu urcite najdete, aj keby ste sa pri polozeni hned' netrafili. Corvus
zapisuje znaky az vtedy, ked prst z klavesnice zodvihnete. Nemusite mat teda obavu si klavesnicu
poprezerat. Ked Corvus precita pismeno M prst z obrazovky zdvihnete. O tom, Ze pismeno bolo
zapisané vas Corvus uisti jeho opatovnym precitanim a pipnutim. Ak by ste ndhodou vysli mimo
klavesnicu, Corvus vam to oznami a vy sa mbzZete bez problémov postavit opat do pola klavesnice.

Nasledne hladéte pismeno & (teda a s di?fiom). Predpokladate, Ze bude na tla¢idle spolu s kratkym
pismenom a. Teda v tretom riadku Uplne vlavo. Polozite teda prst na predpokladané miesto

a drobnymi pohybmi vyhladate presnu poziciu tladidla s pismenom a. KedZe ale nechcete zapisovat
kratke a, ale a s di?fiom, na tlacidle chvilu nechéte polozeny prst bez pohybu a pockate, kym vam
Corvus neprecita pozadovany znak — teda dlhé 4. Nasledne prst zodvihnete a Corvus pismeno zapise a
zopakuje. Ak by ste nestihli prst zodvihnut a Corvus by zacal ¢itat dalsie znaky v poradi, pokojne prst
nechajte poloZeny na mieste. Corvus bude vsetky znaky priradené k tlacidlu cyklicky opakovat az kym
prst nezodvihnete. K dlhému 3 sa teda vrati.

Podobne zapisSete aj pismeno $. PolozZite prst na klavesnicu, vyhladate pismeno s potom chvilu
pockate s prstom polozenym nad poziciou tlacidla s pismenom s az kym Corvus neprecita pismeno $
a vtedy prst zodvihnete. Nakoniec uZ len tak, ako pismeno M, zapiSete pismeno a.

Ak sa nahodou pomylite, aj tu, rovnako ako pri numerickej kldvesnici, vymazete chybny znak kratkym
tuknutim oboma prstami naraz kdekolvek do priestoru klavesnice. PouZit mozZete ale aj tlacidlo BACK
SPACE na klavesnici, ktoré sa pouziva podobne, ako ked' chcete zapisat znak. Precita sa pri polozeni
prsta nan a aktivuje, ked' prst z obrazovky zodvihneme. Tlac¢idlom SHIFT moZete prepinat zapisovanie
pismen na jedno velké, alebo jeho opakovanym aktivovanim na vsetky velké. Tlacidlo SYMBOL sa zas
pouZiva na prepinanie klavesnice do reZimu zapisovania Specidlnych znakov (symbolov). V tomto
rezime potom SHIFT slUzZi na prepinanie medzi viacerymi vrstvami klavesnice (kazda vrstva obsahuje
svoju sadu Specidlnych znakov / symbolov). Ked'si chcete cely zapisany text preditat, pouZijete
rovnaké gesto, ako pri numerickej kldvesnici a to stlaenie a drZanie tlacidla na ubratie hlasitosti 2-
SHIFT + POKLEPANIE jednym prstom a pustenie tlacidla. No a na potvrdenie zapisaného textu musite
poklepat v priestore editacného pola, teda mimo klavesnice.

Potom uZ opat pokracujete podobne ako v predoslej kapitole. Zobrazi sa vdm zoznam Kontakty s
vyfiltrovanim vSetkych kontaktov s menom Masa. Ak mate v kontaktoch uloZenych viacero M4s,
$vihanim si ndjdete tu, ktorej chcete volat. Na uskuto¢nenie hovoru staci uz len na konkrétny kontakt
poklepat a volate.

Este dva typy na zaver. Ked prechadzate prstom po QWERTY klavesnici prilis pomaly, moZno sa vam
stane, Ze Corvus za¢ne na niektorom z tlacidiel ¢itat dal$i znak. V predvolenom nastaveni tejto
klavesnice vsak uz pri ¢itani dalSieho znaku priradeného k tlacidlu nie je mozné znaky menit
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prechodom na iné tlacidlo. Kym nezodvihnete prst, budud rotovat uz len znaky priradené k tlacidlu, kde
ste sa zdrzali. Toto je vSak v nastaveni QWERTY klavesnice mozné zmenit a nastavit klavesnicu tak, aby
sa zmenil znak pri prechode na iné tlacidlo aj ak sa uz rozbehlo vymenuvanie priradenych znakov k
tlacidlu. Zapnut mozete tiez rezim, v ktorom sa bude QWERTY klavesnica spravat pri vybere dalSich
znakov priradenych k tlacidlu podobne, ako kldvesnica popisana v predoslej kapitole. Teda dalSie
znaky priradené k tlacidlam nevyberate vyckdvanim, ale priklepom druhym prstom.

V tejto kapitole sme si vyskusali pisanie na alfanumerickej QWERTY kldvesnici, zopakovali sme si gesto
1-SHIFT + SVIH DOLU na vyvolanie klavesnice a zopakovali sme si gestd na mazanie textu i preitanie
obsahu obrazovky. Vdaka tomu sa ndm podarilo vyfiltrovat si v kontaktoch kamaratku Masu a zavolat

jej.

O sposobe fungovania ostatnych klavesnic, vratane mimoriadne efektivneho pisania a ovladania
smartfénu pomocou Brailovej kldvesnice a tieZ o dalSich uzito¢nych funkcidch Corvusu, ktoré vam
pisanie a editaciu textu mdzu mimoriadne ulahdit, sa viac docitate v kompletnej pouzivatelskej
prirucke.

3.8 Vytvorenie nového kontaktu s pouzitim kontextovej ponuky

Teraz si vysvetlime, ako si moZete uloZit kontakt a vysvetlime si aj pouZivanie kontextového menu
najma v kontaktoch.

Najprv si ukaZzeme vytvorenie kontaktu v zozname kontaktov. Na domovskej obrazovke poklepete na
polozku Ponuka, ndsledne preSvihanim sa dostanete na polozku Kontakty, do ktorej vstupite
poklepanim. Corvus vam precital prvé meno zo zoznamu kontaktov. Na vytvorenie nového kontaktu
vyuzivame takzvanu kontextovu ponuku. Ti, ktori pracujete s pocitacdom, kontextové ponuky bezne
vyuzivate napriklad pri praci so subormi. Aktivujete ich klavesou, ktorad byva umiestnena vpravo od
medzernika, alebo ak na pocitac vidite, urcite pouZzivate aj pravé tlacidlo mysi. Polozky kontextovej
ponuky sa prispdsobuju v zavislosti od situdcie a tykaju sa bud’ prace s polozkou zoznamu, na ktorej
prave stojite, alebo celého zoznamu, v ktorom sa nachddzate. Byvaju v nej funkcie na mazanie,
upravovanie, oznacovanie, kopirovanie, vyhladavanie, ¢i vytvaranie novych poloziek v zozname. Preto
aj teraz, ked' chcete vytvorit novu polozku v zozname, teda ked' chcete pridat novy kontakt do
zoznamu kontaktov, aktivujete najskor kontextovd ponuku. To spravite gestom poklepanie dvoma
prstami naraz, a to na hociktorej polozke v zozname, teda na hociktorom mene. Ak by ste ale chceli
napriklad uloZeny kontakt upravovat, kontextovu ponuku musite vyvoldvat priamo na tom kontakte,
ktory chcete upravit. Po vykonani gesta, ktoré pre zjednodusenie zvykneme nazyvat aj dvojité
poklepanie, teda poklepanie dvoma prstami sticasne sa dostanete do zoznamu kontextovej ponuky.
Vidite, Ze po dvojitom poklepani ste sa dostali do kontextovej ponuky kontakt. Polozky v nej
prechadzate presvihdvanim, rovnako, ako aj v inych zoznamoch. Pozrime sa teda, ¢o kontextova
ponuka pre kontakty skryva. Tak, ako sme hovorili, su to vSetko operdcie, ktoré vykonavate bud's
kontaktom, na ktorom ste stdli v ¢ase, ked' ste kontextovu ponuku vyvolali, alebo operdcie tykajlce sa
celého zoznamu. Vas momentalne zaujima polozka Novy, pretoZe chcete vytvorit novy kontakt. Po
poklepani sa automaticky otvori klavesnica a editacné pole pre vloZenie krstného mena nového
kontaktu. NapiSete meno a poklepanim mimo klavesnice sa otvori editacné pole pre vloZenie
priezviska. NapisSete priezvisko, poklepete mimo klavesnice a otvori sa Ciselna klavesnica a editacné
pole pre vlozZenie Cisla. Po napisani Cisla a poklepani mimo kldvesnice sa kontakt automaticky ulozi do
zoznamu kontaktov. Vytvorili ste teda Uspesne kontakt. Corvus sa po uloZeni nového kontaktu nastavil
na prvé meno v zozname kontaktov. No a ked to budete potrebovat, kontakt na kamarata si polahky
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najdete v zozname kontaktov. Vdaka kontextovej ponuke si napriklad mozete kontakty editovat,
oznacovat, priradit im vyzvanacie tdny, ¢i rychlu volbu a podobne.

Ukazali sme si, ako si méZzeme ulozit kontakt vytvorenim nového kontaktu v zozname kontaktov.
Naucili sme sa vyvolavat kontextovu ponuku vdaka ktorej mézeme pracovat s kontaktmi.

3.9 Vytvorenie nového kontaktu z registra a z editu na vytacanie

Vysvetlime si, ako si mdzeme ulozit kontakt z registra hovorov a z pola na vytacanie. Ukazeme si aj
zopar zaujimavych funkcii kontextovej ponuky. Predpokladdme, Ze uz mate na dobrej Urovni zvladnuté
zakladné gesta. Urcite si pred touto ¢astou pozrite aj kapitoly venované numerickej aj alfanumerickej
klavesnici a hlavne ¢ast venovanu vytvoreniu a uloZeniu nového kontaktu v module kontakty.

Predstavme si situdaciu, Zze sme pred chvilou dovolali s kamaratom, ktory nam zavolal z nového mobilu
s novym telefénnym cislom, ktoré este nemdme ulozené. Toto telefonne Cislo by sme si radi ulozili. Z
domovskej obrazovky Corvusu poklepem na polozku Ponuka a presviham sa na polozku Register, kde
poklepem. V zozname registra mi Corvus oznami, Ze okno Register ma styri polozky, méZzeme si ich
presvihat. St to Volané Cisla, Neprijaté hovory, Prijaté hovory a Ostatné hovory. Poklepem na polozku
Prijaté hovory, kde mi Corvus precita, kto mi naposledy volal, kedy a aké je poradie polozky

v zozname. KedZe mi naposledy volal kamarat, ktorého cislo este nemdme ulozené, Corvus precital
jeho telefénne ¢&islo. Pri uloZenych kontaktoch Corvus &ita mena. Cislo si ulozim do zoznamu
kontaktov vyvolanim kontextovej ponuky na tomto Cisle gestom poklepanie dvoma prstami naraz —
teda dvojité poklepanie.

Svihanim prejdem na polozku — Pridat do kontaktov. Po poklepani sa nAm automaticky otvori
klavesnica a editacné pole pre vloZenie krstného mena nového kontaktu. NapiSem meno a
poklepanim mimo klavesnice sa mi otvori editacné pole pre vloZenie priezviska. NapiSem priezvisko,
poklepem mimo kldvesnice a otvori sa Ciselna klavesnica, v ktorej uz bude telefénne Cislo vypisané,
takZe tu staci uz len potvrdit poklepanim mimo klavesnice. Po uloZeni telefonneho ¢isla do kontaktov
mi uz Corvus v Registri bude ¢itat meno kontaktu, nie telefénne ¢islo. Podobne mézeme samozrejme
pracovat so vietkymi telefénnymi ¢islami v dalsich registroch volanych, neprijatych aj ostatnych
hovorov.

Telefénne Cislo si m6Zeme uloZit aj cez navolenie telefénneho cisla v editachom poli pre vytacanie.
Dostanem sa na polozku Telefdn, vypiSem telefénne Cislo a ndsledne v oblasti mimo klavesnice
vyvolam kontextovu ponuku dvojitym poklepanim. Otvori sa kontextova ponuka, z ktorej si vyberiem
pridat do kontaktov a dalej uz postupujem rovnako, ako sme spominali vyssie.

Prave sme si ukazali, ako si mézeme uloZit kontakt z registra, ¢i z pola na vytacanie éisla.

3.10 Napi$Sme svoju prvia SMSku

Blizie sa oboznamime s modulom spravy, najma s ¢astou nova sprava. UkdZzeme si, ako napisat
spravu, zadat prijemcov spravy a spravu odoslat.

Nachdadzate sa na domovskej obrazovke Corvusu. Poklepanim na polozku Ponuka sa vnorite do
zoznamu a presvihate sa na polozku — spravy. Poklepanim na polozku spravy sa otvori zoznam Styroch
poloZiek, s ktorymi spravujeme sms v mobile. Medzi poloZzkami sa presvihdvate. Prva polozka — nova
sprava, umozni napisat novu spravu. Cez polozku dorucené sa dostanete do zoznamu sprav, ktoré

Strana 24 z 43



vam prisli. V tretej polozke Odoslané su uloZené spravy, ktoré ste z mobilu odosielali. V posledne;j
polozke nedoruditelné su uchovavané spravy, ktoré nebolo mozné dorucit napr. z dévodu vypadku
signalu.

Poklepanim na polozku nova sprava sa otvori ponuka so 4 moznostami, ktoré si najskor pozrime.
Vyznam jednotlivych poloZiek z tohto zoznamu si postupne vysvetlime. Délezité je uvedomit si, Ze na
to, aby ste odoslali spravu potrebujete zadat informacie do viacerych poloziek v tomto zozname. Az
na konci vyuZijete poslednu polozku Odoslat na samotné odoslanie spravy. Za¢nime teda na prvej
polozke zoznamu, ktorou je Upravit text. Po poklepani sa otvori editacné pole s nazvom text spravy,
zapisovacim riadkom a alfanumerickou klavesnicou. Do editacného pola napiSete text spravy. Pisanie
na alfanumerickej klavesnici je vysvetlené v ¢asti na to zameranej. Text spravy uz mate napisany a
poklepanim v hornej ¢asti obrazovky, teda mimo klavesnice, ho do spravy vloZite a zaroven sa vratite k
zoznamu $tyroch poloZiek, ktoré tvoria novu spravu. Svihom nadol sa posuniete na dal$iu polozku
Upravit prijemcov.

Poklepanim na tuto polozku sa otvori editacné pole s ¢iselnou kldvesnicou, do ktorého zadate cislo
adresata spravy. Polozku Upravit prijemcov teda pouZijete vtedy, ak chcete poslat spravu na Cislo,
ktoré nemate uloZzené v kontaktoch. V tomto editachom poli, rovnako aj v editaénom poli so
zapisanou spravou si mozZete gestom stlacenia ubratia hlasitosti 2-SHIFT a stcasne poklepania nechat
preéitat obsah zobrazeného okna aj so zapisanym textom, respektive &islom. Cislo prijemcu vlozite do
spravy poklepanim mimo klavesnice a zaroven sa opat vratite do zoznamu Styroch poloZiek novej
spravy a spravu odoslete. KedZe ste do spravy Uspesne vloZili text aj Cislo adresata, tretiu polozku v
zozname na teraz vynechame a rovno prejdete na polozku odoslat. Po poklepani na tito polozku
spravu odoslete.

Opatovne si vytvorite novu spravu poklepanim na polozku nova sprava. Do prvej polozky v zozname
nova sprdva vloZite text novej spravy tak, ako sme si to uz pred chvilou ukazali. Po vloZeni textu sa
teraz pokusite do spravy vlozZit ¢islo adresata, ktorého mate uloZzeného v kontaktoch. Preto nateraz
vynechame druhu poloZku v zozname novej spravy a poklepanim vstupite do tretej polozky zoznamu
Pridat prijemcov (zoznam). Poklepanim na tejto polozke ste sa dostali k zoznamu kontaktov, kde
$vihanim prechadzate zoznam a meno, ktorému chcete spravu poslat, potvrdite poklepanim.
Pripadne mozZete kontakt vyhladat formou vyvolania kldvesnice a napisania mena. Tato funkcionalita
je podrobnejsie popisana inej Casti tutorialu. Najdete hladany kontakt, napriklad Janka Mrkvicku a do
spravy ho vlozite poklepanim. Opét ste v zozname Styroch poloziek novej spravy. Spravu opat
odoslete poklepanim na poslednt polozku v zozname, polozku Odoslat.

Po odoslani spravy budete stat na polozke Nova sprava. Ak chcete zistit, ¢i odoslanie prebehlo v
poriadku, mdZete sa Svihanim nadol dostat na polozku Odoslané, kde su uloZené spravy, ktoré ste

z telefénu odoslali. Poklepanim na tuto polozku sa otvori zoznam odoslanych sprav, pricom poslednd
odoslana je zobrazenda v zozname ako prva v poradi. Ak by ste tam vasu prdve odoslanu spravu
nenasli, mbZete sa este presvedcit, ¢i nezapadla do polozky Nedorucitelné, kde sa ukladaju vsetky
spravy, ktorych odoslanie bolo nelspesné napriklad z dévodu straty signalu.

V tomto navode sa nam teda podarilo napisat a poslat nasu prvi spravu. Vlastne napisali sme dve
spravy, pricom jednu sme odoslali na ru¢ne zadané telefénne Cislo a druhu adresatovi, ktorého sme
uz mali uloZzeného v kontaktoch. Za tymto Ucelom sme si ukazali Stvorpolozkovy zoznam novej spravy
a naucili sme sa postupne vyplnit jeho polozky tak, aby sme nakoniec mohli spravu poklepanim na
poslednu polozku v zozname odoslat.
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3.11 Precitajme si svoju prvi SMSku

Teraz sa budeme venovat Citaniu sprav. Samotné Citanie sprav je pomerne jednoduché a ukazeme
vam aj zopar vychytavok, ktoré mozete pri ¢itani spravy, ¢i iného textu pouzit. Predpokladame, Ze uz
mate na dobrej Urovni zvladnuté zakladné gesta.

Prichod novej spravy vam Corvus ohlasi zvukovym znamenim, ktoré si mbzete sami nastavit v
nastaveniach. Informdcia o dorucéeni novej SMS spravy sa zobrazi na hlavnej obrazovke Corvusu vyssie
nad polozkou ponuka. To preto, aby ste novu spravu nikdy neprehliadli. V podstate sa nad polozkou
ponuka vytvori nova polozka s ndzvom Nové spravy a uvedenim poctu prijatych, este neprecitanych
sprav. Tato informacia bude na domovskej obrazovke zobrazena az dovtedy, kym budete mat v
priecinku dorucenych sprav nejaké spravy neprecitané. Ak si chcete prave prijatu spravu preditat,
poklepanim vstupite do tejto polozky. Tym sa presuniete priamo do zoznamu dorucenych sprav.
Samozrejme, Ze sa sem mozete kedykolvek dostat aj poklepanim na polozku ponuka, nasledne
presvihanim a poklepanim na polozku sprdvy a nakoniec presvihnutim a poklepanim na polozku
dorucené. Ak mate odosielatela spravy ulozeného v kontaktoch, Corvus vam ohlasi jeho meno, ak nie,
tak telefénne cislo a poziciu dorucenej SMS spravy v zozname. Okrem toho v pripade, Ze ste spravu
este necitali, oznami vdm Corvus aj to, Ze ide o spravu neprecitanu. Poklepanim na neprecitand, ale
méze byt aj na precitani dorucent spravu sa vdam SMSka otvori v novom okne a Corvus vam ju celu
hned' aj precita. Toto okno nazyvame neprepisovatelné editacné pole, pretoZe v fiom nie je mozné
text prepisovat. V takomto editaénom poli sa klavesnica nezobrazuje a jeho Gcelom je text len zobrazit
a umoznit jeho pohodIné precitanie. Aj ked vam Corvus po vstupe do spravy SMSku celt predital,
niekedy potrebujeme text spravy este dékladnejsie preskimat napriklad ¢itanim po slovach alebo po
znakoch. Najskor je vsak potrebné vediet, Ze pri praci s textom sa miesto, kde prave piSete alebo
Citate oznacuje zvislou blikajicou ¢iarou — kurzorom. Pismeno sa zapiSe nalavo od kurzora. Pri ¢itani
textu sa kurzor podla typu gesta, ktoré pouzijete, mbze pohybovat po znakoch, po slovach, po
riadkoch a podobne.

Gestd pri pisani a Citani sa teda viaZzu na polohu kurzora v texte. Teraz si preberieme niektoré gesta,
ktoré budete potrebovat pri ¢itani sms spravy alebo iného textu.

Nachddzate sa v spravach a mate otvorenu jednu z dorucenych sprav. Kurzorom ste na jej zaciatku. To
znamena, Ze vietok text je umiestneny vpravo od kurzora. Ved'vsetci u nas Citame v smere zlava
doprava. Preto, ak sa budete chciet posunut o jeden znak dalej, vykonate gesto Svih doprava, ¢im sa
kurzor posunie o jeden znak doprava. Corvus precita dalsi znak, ktory je teraz prvy od kurzora vpravo.
Je to podobné, ako pri pouZiti ¢itaca na klasickom pocitadi. Takto si skisme prejst niekolko znakov
doruéenej spravy. Svihanim doprava sa po znakoch postupne prepractvate na jej koniec. Svih dolava
posuva kurzor o jeden znak dolava, teda v texte smerom spéat. Corvus tentokrat precita znak, ktory ste
prave preskocili. Ajto je rovnaké, ako na pocitaci. Ak ste na zaciatku textu, Corvus ozndmi Zaciatok.
Rovnako ak ste na konci textu, Corvus oznami jeho Koniec. Jednoduchym Svihanim doprava a dolava
sa teda pohybujete po znakoch. Pohyb po znakoch je prili$ zdihavy a hodi sa len v $pecifickych
situdcidch. Ovela ¢astejsie budete urcite pouzivat pohyb po riadkoch. Svih nadol posunie kurzor o
jeden riadok nadol. Corvus vam precita cely text zapisany v danom riadku, do ktorého ste sa s
kurzorom prave presvihli. Svih nahor posunie kurzor o jeden riadok nahor. Na podobnom principe
funguje aj gesto dvoj Svih doprava, teda Svihnutie dvoma prstami naraz smerom doprava, ktoré
posunie kurzor o jedno slovo doprava. A uz urdite tusite, Zze dvojsvih dolava spOsobi, ze budete citat
text odzadu po slovach smerom na jeho zaciatok. Este si spomerite na doplnkové gesta dvojsvih
smerom dolu a dvojSvih smerom hore. V zoznamoch ste sa vdaka nim presuvali velmi rychlo na koniec
a spat na zaciatok. Rovnako to funguje aj tu. Dvoj Svih nadol posunie kurzor na koniec textu a dvojsvih
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nahor vas vrati opat na jeho zaciatok. S pomocou tychto gest si teda mozete precitat SMSku po
znakoch, slovach, riadkoch, rychlo sa dostat na jej zaciatok aj koniec. Ak podrzite tlacidlo na
zvySovanie hlasitosti, teda 1-SHIFT a sucasne Svihnete jednym prstom doprava, spustite tym plynulé
¢itanie, ktoré bude pokracovat az kym sa sprava cela neprecita alebo kym sa opit nedotknete
displeja. Plynulé ¢itanie sa samozrejme spusta od miesta, kde sa kurzor prave nachadza a smeruje na
koniec textu. ESte je dobré vediet, Ze pocas plynulého ¢itania nedochadza k automatickému vypnutiu
displeja, mozno to vsak urobit stla¢enim tlacidla pre vypnutie telefénu. Plynulé ¢itanie bude
pokracovat aj po uzamknuti obrazovky a Setrite tak batériu. Spravu zavriete poklepanim.

Na koniec si eSte v§imnite, Ze ked budete v zozname sprav postupne prechadzat smerom dolu, Corvus
vam spravy precita aj bez toho, aby ste ich museli otvorit. Takze pozor, na ¢itanie milostnych sprav. Je
to vSak praktické, lebo usetrite vase prsty. Ak by ste Corvus potrebovali rychlo umlcat, stlacite a
uvolnite tlagidlo na zniZovanie hlasitosti, teda 2-SHIFT a Corvus zmikne. Pri takomto &itani sprav sa
vsak uZ po znakoch, ¢i po slovach samozrejme pohybovat nemézete.

Na zaver este jeden dobry typ. Uvedomte si, Ze ¢im je pismo vacsSie, tym menej sa ho zmesti na jeden
riadok. Zatial ¢o slabozraki sa budu zrejme snaZit nastavit pismo na ¢o najvacsie, nevidiaci moézu zvazit
naopak pouzitie ¢o najmensieho pisma, aby bol pohyb po riadkoch ¢o najefektivnejsi. Velkost pisma
upravite v nastaveniach Corvusu.

Musime priznat, ze spOsob prace s textom povazujeme v porovnani s inymi programami za velmi silnd
stranku Corvusu.

Ukazali sme si, ako si preditat spravy a vyskuasali si funkciu plynulého ¢itania. Pre podrobné prezretie
textu sprdvy sme sa naucili jednoduché gesta na pohyb v texte po znakoch, slovach i riadkoch. Mimo
iného nam pribudlo aj nové gesta 1-SHIFT Svih doprava na spustenie plynlého Citania a kratke
stlacenie 2-SHIFT na umlcanie Corvusu.

3.12 Diktovanie hlasom

Teraz sa budeme venovat diktovaniu hlasom. UkaZzeme si, ako napisat spravu aj zadat prijemcu spravy
formou diktovania hlasom. Svoju prvu nadiktovanu spravu aj odoslete.

Ovladanie telefénu hlasom sa stava uz beZznou sucastou funkcii telefénov a toto zjednodusenie
ovladania vyuZivaju nielen zrakovo postihnuti uZivatelia. Funkcia diktovanie hlasom funguje vo
vsetkych prepisovatelnych edita¢nych poliach — to znamena napriklad tam, kde piSete svoju SMSku, v
editacnom poli, kde vytacate Cislo volaného, v editachom poli uréenom na vyhladavanie, dokonca aj v
kalkulacke. Praktické je najma pri tvorbe e-mailov, pretoZe tie obvykle obsahuju viacej textu a hlavne,
ked' posielate e-maily znamena to, Ze ste zrejme pripojeny na internet, a to je zdkladna podmienka
pre to, aby ste tuto skvell funkciu mohli pouZivat. Okrem podmienky pripojenia na internet je tu este
jedno obmedzenie, a to ruchy okolitého prostredia. Pre ¢o najpresnejsie rozpoznanie reci je potrebné
pamatat na niekolko zasad — diktovanie hlasom funguje najlepsie v nehluénom prostredi — teda ak
mate zapnuté radio, televizor, pripadne ste na hlu¢nej ulici, m6ze byt so spravnostou prepisu
problém. Pri diktovani musite hovorit zrozumitelne, nepouzivat slang a hovorit gramaticky spravne.

Povieme si, ako s vyuzitim funkcie diktovania hlasom mdzete napisat text SMS spravy, vyhladat
kontakt na jej adresata. Takto poslete svoju prvu nadiktovanu spravu. Ale pekne po poriadku. Na
hlavnej obrazovke poklepete na polozku Ponuka, nasledne sa presvihate na polozku Spravy, ktoru
potvrdite poklepanim. Rovnako poklepanim potvrdite aj novu spravu a v nej polozku upravit text.
Teraz sa nachadzate v prepisovatelnom editachom poli uréenom na zapisanie textu novej spravy. Na
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obrazovke je zobrazena aj klavesnica, ktord mézete kedykolvek pouzit, no zatial si ju nevsimajte.
Rozpoznavanie reci aktivujete stlacenim a podrzanim tladidla pre pridavanie hlasitosti — teda 1-SHIFT.
Ked zaznie kratky zvukovy signal, v prednastavenom stave je to cca po 3 sekunddach, mozete zacat
diktovat. Tlacidlo pridavania hlasitosti drzite stlacené po celt dobu diktovania. Telefén drzite v
prirodzenej polohe pred sebou. Po dokonceni diktovania uvolnite tlacidlo pridavania hlasitosti.
Diktovanie bude ukoncené automaticky v pripade, ak sa pocas diktovania odmlcite na dlhsi ¢as. Po
dokonceni diktovania bude rozpoznany text vloZzeny na poziciu kurzora a zaroven bude vysloveny
pomocou hlasového vystupu. Ak by ste chceli pokracovat v diktovani, znovu stadi stlacit tlacidlo,
pockate na zvukovy signal a zacnete hovorit. Pre ukonéenie diktovania znovu pustite tlacidlo
hlasitosti. Corvus rozpoznava ¢asto pouzivané interpunkéné znamienka, ¢i iné znaky — napr. bodku,
Ciarku, otaznik, novy riadok, zatvorka a pod. Ak chcete vsak vetu ukoncit bodkou, musite ju na konci
diktovania aj vyslovit. Teda ked' vyslovite napriklad Pridem hned bodka Zazvonim bodka, Corvus
zapise dve vety a obe budu ukoncené bodkou. Nadiktovany text je mozné prehliadat, ¢i editovat
uplne rovnako ako text napisany na klavesnici. TakZe ak sa pri diktovani vyskytla nejakd chybicka, Ci
preklep, gestami na pohyb po texte sa k nej viete dostat a opravit pomocou zobrazenej klavesnice.
Alebo chybné slovo vymazat a nadiktovat ho znova. Ak piSete SMS spravu a nie napriklad e-mail alebo
poznamku, mame pre vas jedno odporucanie. Corvus sa snazi text zapisovat gramaticky spravne, teda
aj s diakritikou. SMS spravy je vsak lepsie posielat bez diakritiky, pretoze sa tak vojde do jednej spravy
ovela viac znakov. Ak platite za kazdi SMSku zvlast, je lepsie vyuzit funkciu odstranenia diakritiky.
Vyvolanim kontextovej ponuky k sprave, mbzete cez polozku odstranit diakritiku z aktualneho textu
nechat vymazat vietky di?ne a makéene. Tato funkcia je dostupnd aj v inych editaénych poliach, ale v
SMS sprave md najvacsie caro.

Ked mate nadiktovany text spravy poklepete v oblasti mimo klavesnice, ¢im sa vratite na zoznam
poloZiek novej spravy. Svihnutim sa presuniete na polozku Pridat prijemcov (zoznam), na ktore;j
poklepete. Spusti sa zoznam vsetkych ulozenych kontaktov. Aby ste mohli vyuzit diktovanie hlasom v
tomto zozname, musite najskor vyvolat editacné pole s kldvesnicou na vyhladavanie v kontaktoch. To
spravite gestom 1-SHIFT $vih dolu. Po zobrazeni editatného pola hladat spustite funkciu diktovania
pridrzanim hlasitosti hore, teda 1-SHIFT. Opét drzite a po zvukovom signéle nadiktujete meno
hladanej osoby. Nasledne 1-SHIFT uvolnite a zapisané meno potvrdite poklepanim mimo klavesnice.
Zo zoznamu vyberiete adresata spravy a poklepanim ho vloZite do SMSky . Potom vam staci uz len
spravu odoslat. Prejdete na posledni polozku v zozname a poklepanim potvrdite. Hotovo. Prva
nadiktovanad sprava je na svete.

Este si mdZzeme popisat, Ze podobne funguje diktovanie aj v editathom poli modulu telefdn.
Poklepanim poloZzky ponuka na domovskej obrazovke a ndsledne poklepanim na polozke telefén sa
dostanete do edita¢ného pola na zadanie telefénneho &isla, ktoré chcete zavolat. Opéat vam staci len
pridrzat 1-SHIFT, po zapipani nadiktovat teleféonne Cislo a 1-SHIFT uvolnit. UZ vam stadi len poklepanie
mimo kldvesnice a telefonujete.

Daldie podrobnosti k interpunkénym znamienkam a matematickym znakom pouzivanym v kalkulacke
mozno ndjst v pouzivatelskej prirucke. Na zaver dva dobré tipy. Po prvé. Ak potrebujete nadiktovat
Corvusu nejaky dlhsi text, je to dobré spravit po ¢astiach a nie na jednu dlhokansku nahravku. A po
druhé. Interval po ktory so stlacéenym shiftom 1 cakate na pipnutie signalizujlce zacatie
rozpoznavania vasho hlasu sa da nastavit. Pokojne ho v nastaveniach Corvusu mozete skratit len na 1
sekundu.

Ukazali sme si, ako funguje diktovanie hlasom, ktoré mézeme pouzivat v prepisovatelnych editaénych
poliach Corvusu. Funkcia sa vyvolava gestom podrzania tladidla 1-SHIFT, zacneme diktovat po zazneni
signalu a tlacidlo drzime pocas diktovania stlacené. Po uvolneni sa diktovanie ukon¢i a rozpoznany
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text zapiSe. S pomocou tejto funkcie sme napisali text spravy, ako aj vyhladali prijemcu SMSky. No
a potom uz len stacilo odoslat. Tak polahky sme si aj zatelefonovali.

3.13 Brailova klavesnica (1. ¢ast): Za¢iname

Princip pisania Braillom je jednoduchy. Na obrazovku smartfonu polozite prsty, ako keby ste chceli
pisat na ozajstnom pisacom stroji. Corvus rozpozna polohu prstov a pismeno alebo symbol napise.
Corvus poznd mnoho Brailovych tabuliek, preto ani pisanie e-mailovych adries ¢i pokrocilejsich
symbolov nie je problém. Navyse, s pouzitim Braillovho pisma mozete v editaénom poli text itat,
mazat a upravovat.

Corvus umozriuje pouzivat dve klavesnice sicasne. Na pisanie kratsich textov tak mézete pouzit
napriklad pisanie 3x4 klavesnicov (Standardné tlacidld), ¢i kldvesnicou QWERTY. Ak sa rozhodnete
pisat v Braillovom pisme staci telefén otodit do spravnej polohy. Brailova klavesnica ma dva rezimy.
ReZim pisania v rukach a rezim pisania na stole.

RezZim pisania v rukach

Aby sme mohli zacat Brailovu klavesnicu pouzivat, je potrebné v nastaveniach aktivovat rezim

v rukach alebo na stole a sicasne urcit, ¢i chceme Brailovu klavesnicu pouzivat ako primarnu
klavesnicu na pisanie vsetkych textov, alebo ako sekunddrnu na pisanie len pri otoceni teleféonu do
vhodnej polohy:

e 7 Corvus prostredia vyvolame ponuku, tam nastavenia, ¢ast klavesnica a napokon
Konfigurovat pisanie Braillom

e Tuzapneme moznost Rezim v rukach

e Zapneme aj moznost Pouzivat ako sekundarnu kldvesnicu pri vhodnom nakloneni telefénu

Tymto nastavenim sme docielili, Ze Corvus ndm v editacnych poliach dovoli pouZivat aj Brailovu
klavesnicu. Staci len telefon spravne uchopit.

Ak chceme zacat pisat v Braillovom pisme, telefén uchopime nasledovne: Oto¢ime ho obrazovkou od
seba a na Sirku. USB port (vstup na nabijanie) bude na pravej strane. Telefdn si chytte z oboch stran
medzi palce a malicky. Spodna hrana by sa vdm mala opierat o malicky, horna zasa o palce. ZvySnych 6
prstov poloZte na obrazovku. RozloZenie odporicame vyskusat s vypnutym displejom.

Ak chceme teraz pisat do editacného pola, staci otvorit editaéné pole novej sms spravy, poznamky
alebo spravy v chate. Po uchopeni telefénu vyssie popisanym sposobom sa spusti Brailova klavesnica.

Kalibracia
Pri prvom spusteni Brailovej klavesnice Corvus potrebuje zistit, ako presne mame rozloZené prsty.

Kalibracia prebieha v Styroch krokoch:

e PolozZte a zodvihnite tri prsty lavej ruky pre body 1, 2 a 3: Na tuto vyzvu sa dotknite
ukazovakom, prostrednikom a prstennikom lavej ruky obrazovky. Prsty poloZte na obrazovku
sucasne, ako keby ste chceli napisat pismeno I.

e PoloZte a zodvihnite prst avej ruky pre bod jeden: Teraz sa dotknite obrazovky prstom,
ktorym budete pisat bod 1. Zvycajne je to ukazovak lavej ruky, ale mozete pouzit aj prstennik.
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e PoloZte a zodvihnite tri prsty pravej ruky pre body 4, 5 a 6: Na tuto vyzvu sa dotknite
ukazovakom, prostrednikom a prstennikom pravej ruky obrazovky. Prsty poloZte na obrazovku
sucasne.

e PolozZte a zodvihnite prst pravej ruky pre bod 4: Teraz sa dotknite obrazovky prstom, ktorym
budete pisat bod 4. Zvycajne je to ukazovak pravej ruky, ale mozete pouzit aj prstennik.

Teraz mdzeme zacat pisat. Pod prstami lavej ruky mame body 1, 2, 3. Pod prstami pravej ruky body 4,
5, 6. Predstavte si, Ze obrazovka vasho telefénu je Pichtov stroj.

Okrem dotykov mézete pocas pisania na jednotlivych bodoch aj $vihat. Svihanie vykondvame smerom
do dlane alebo z dlane. Pri Svihani do dlane pokréime prsty smerom k dlani. gestd z dlane
vykonavame tak, ze prsty odtahujeme smerom od dlane. Na zaciatok budeme potrebovat tri zakladné
gesta:

e Bod 4 smerom do dlane: medzera
e Bod 4 smerom z dlane: backspace
e Bod 5 smerom do dlane: Novy riadok

Kalibraciu klavesnice nemusite robit vidy. Corvus si posledné nastavenie zapamata. VSimnite si, Ze
pocas kalibracie Corvus vibruje. Takto mozete klavesnicu nastavovat aj v hluénom prostredi. Corvus
reSpektuje nastavenie odozvy klavesnice, ktoré ste si nastavili. Ak budete pisat Cislice a iné Specidlne
symboly, Corvus upozoriiuje na prefixy Specidlnymi zvukmi.

3.14 Brailova klavesnica (2. ¢ast): Pisanie na stole a nastavenia

ReZim pisania na stole mézete pouZivat v situaciach, ked mate poruke rovna podlozku, na ktoru si
smartfon mozete polozit. Ako rovnu podlozku mézete pouzit aj kolend. Ak chcete rezim pisania na
stole vyskusat, je potrebné ho zapnut v nastaveniach:

eV prostredi Corvusu otvorime ponuku, nastavenia, kldvesnica
e Otvorime Cast Konfigurovat pisanie Braillom
e Aktivujeme rezim pisania na stole

Upozoriiujeme, Ze kldvesnica sa aktivuje len v pripade, Ze mame zapnuté pouzitie Brailovej kldvesnice
ako sekundarnej, alebo v pripade, Ze ste si Brailovu kldvesnicu nastavili ako primarnu.

Ak chceme pouZzivat pisanie na stole, telefén poloZzime na Sirku na vodorovnu plochu. USB port by sa
mal nachadzat na pravej strane. Aj tu plati, Ze rezim sa aktivuje automaticky v editacnom poli pri
vhodnom nakloneni telefénu, ak sme nastavili moznost pouzivat ako sekundarnu klavesnicu. Alebo
automaticky, ak pouzivame Brailovu kldvesnicu ako hlavnu kldvesnicu. Pri prvom poufZiti sa spusti
kalibracia.

3.15 Brailova klavesnica (3. ¢ast): Praca s textom

Pri pisani na Brailovej klavesnici, v reZime na stole i v rukach, mdzete pouzivat Specidlne gesta.
Napriklad, ak Svihnete na Stvrtom bode smerom do dlane, napiSete medzeru. Opaénym smerom
zmazete posledny napisany znak. Takto mozZete Svihat nie len na jednom bode, ale dokonca na celych
znakoch. Svihanie vykondvame dvoma moznymi smermi. Pri $vihani smerom do dlane pokréime prsty
smerom k dlani. Pri gestach smerom z dlane tahdme prsty smerom od dlane.
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Pohyb v texte

¢ Svihanim na prvom bode smerom do dlane sa prestiivame na predchadzajuci znak

e QOpacne, Svihanim na prvom bode z dlane sa presivame na nasledujuci znak

e Svihanim na druhom bode smerom do dlane prestivame kurzor na predchddzajuce slovo
e Svihanim na druhom bode smerom z dlane prestivame kurzor na nasledujtce slovo

e Svihanim na trefom bode smerom do dlane prestivame kurzor na predchadzajuci riadok

e Svihanim na tretom bode smerom z dlane prestivame kurzor na nasledujuci riadok

e Svihanim bodov 2 a 3 smerom do dlane prestivame kurzor na predchddzajci odsek

e Svihanim bodov 2 a 3 smerom z dlane pestivame kurzor na nasledujuci odsek

e Svihnutim bodov 1 a 3 (pismeno k) smerom do dlane presunieme kurzor na zaciatok textu
e Svihnutim bodov 1 a 3 (pismeno k) z dlane, presunieme kurzor na koniec textu

Mazanie

e Najprv presunieme kurzor na miesto, od ktorého chceme mazat

e Svihnutim Siesteho bodu smerom do dlane si poziciu zapaméatame, vlozime znac¢ku

e Nasledne presunieme kurzor na koniec textu na zmazanie

e Napokon Svihneme Siesty bod smerom z dlane, ¢im vyvolame mazanie od znacky po kurzor

Kopirovanie a vkladanie

e Najprv presunieme kurzor na miesto, od ktorého chceme kopirovat

Svihnutim Siesteho bodu smerom do dlane si poziciu zapaméatame, vloZzime znacku

Nasledne presunieme kurzor na koniec textu

Svihnutim bodov 1 a 4 (pismena c) do dlane text skopirujeme do schranky

Text zo schranky prilepime Svihnutim bodov 1,2,3,6 (pismena v) alebo bodov 3-6 smerom do
dlane

e Gestd sa daju lahko zapamatat, analogicky so skratkami ctrl+c, ctrl+v

Dalsie uzitoéné gesta
e body 1,5 (pismeno e) do dlane: Doc¢asne prepina odozvu po znakoch, nastavenie plati len kym
klavesnicu nezatvorite
e body 2,6 do dlane: Docasne prepina odozvu po slovach, nastavenie plati len kym klavesnicu
nezatvorite

e body 2,3,4,5 (pismeno t) smerom do dlane: Prepina medzi primarnou a sekundarnou
Braillovskou tabulkou, obe sa daju zvolit v konfigurécii pisania Braillom

Citaci rezim
Na Citanie a Upravu textu moZete pouzit aj Specialny Citaci rezim. Jeho vyhodou je, Ze body nemusite

Svihat, sta¢i sa obrazovky len dotknut. Citaci reZim aktivujete $vihnutim pismena R smerom do dlane.
V Citacom reZzime funguju tieto gesta:

e bod 1: predchadzajuci znak
e bod 4: nasledujuci znak

e bod 2: predchadzajuce slovo
e bod 5: nasledujuce slovo

e bod 3: predchadzajuci riadok
e bod 6: nasledujuci riadok
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e Body 2,3: predchadzajuci odsek
e Body 5,6: nasledujuci odsek

e body 1,3: zaciatok textu

e body 4,6: koniec textu

V ¢itacom reZime sa neda pisat. MbZete v iom ale pouzit gesta smerom do a z dlane, takze funguje
kopirovanie, mazanie, medzera aj backspace.

Citaci rezim ukoné&ime rovnakym gestom, akym sme ho spustili, teda vihnutim pismena R smerom do
dlane.

Pokrocilé gesta

Na pracu s textom mdzete v Brailovej klavesnici vyuZit aj dalsie Specidlne gesta. Tie zlucuju do jednej
kombinacie bodov niektoré najéastejsie pouzivané ulohy. Konkrétne st dostupné gestd, ktoré
umoznuju rychle mazanie textu. Vykondvame ich tak, Ze drZzime Siesty bod a su¢asne smerom do
dlane alebo z dlane postivame ostatné body. Nasledne oba body uvolnime:

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 1 do dlane: Vymaze predchadzajuci znak

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 1 z dlane: Vymaze nasledujuci znak

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 2 do dlane: Vymaze predchdadzajlce slovo

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 2 z dlane: Vymaze nasledujuce slovo

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 3 do dlane: Vymaze predchadzajuci riadok

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodu 3 z dlane: VymaZze nasledujuci riadok

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodov 2,3 do dlane: vymaZe predchadzajuci odsek

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodov 2,3 z dlane: vymaze nasledujuci odsek

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodov 1 a 3 (pismeno k) do dlane: VymazZe text od kurzora po
zaCiatok textu

e Pridrzanie bodu 6 a Svihnutie bodov 1 a 3 (pismeno k) z dlane: VymaZe text od kurzora po
koniec textu

Potvrdenie zadaného textu a opustenie editacného pola

Ak chcete potvrdit napisany text, nemusite telefén otacat a potvrdzovat poklepanim. Svihnutim
bodov 4 a 6 do dlane text potvrdime. Ak Svihnete body 4 a 6 opacnym smerom, editacné pole sa
zatvori a text sa neuloZi.

Pomocné gesta

Ak pocas pisania zistite, Ze by ste potrebovali znovu spustit kalibraciu, Svihnite pismenom x smerom
do dlane. Ak sa vdm to nepodari, moZete resetovat rozloZenie bodov v nastaveniach klavesnice.

Ak si chcete gesta na Brailovej klavesnici skusat alebo si ich pripomenut, mozete zapnut Napovedu. V
napovede bude Corvus len hlasit, ¢o gesto robi, ale nic sa nestane. Napovedu spustite Svihnutim
pismena h smerom do dlane. Ndpovedu si mbzete spustit aj v ¢itacom rezime.
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4., Za¢iname s Corvus Citatom

4.1 Zakladné fungovanie ¢itaca obrazovky

Kalendar, poznamky, budiky a pocasie. To vSetko mozete pohodine obsluhovat z prostredia Corvusu.
Zatuzili ste vsak niekedy pouzivat aj iné aplikacie, ktoré bezne pouZivaju znamy a kolegovia? Aplikacny
set Corvus vas neobmedzuje. Kedykolvek mozete prostredie Corvusu opustit. Corvus ale neopusti vas.
Pomocou ¢itaca obrazovky vam bude Citat aj prostredie ostatnych aplikacii a tieZ prostredie
operacného systému Android.

Vyberme sa na prieskum nastaveni vasho smartfénu. Mnohé nastavenia mozete zmenit priamo v
Corvuse. Dalsie pontka samotny operaény systém Android. Je viacero ciest, ako sa k nim dostat.
Priamo v prostredi corvusu mézeme ist cez PONUKA>NASTAVENIA, kde aktivujeme poslednu polozku
Android nastavenia. A tu opéat poslednu polozku, VSetky nastavenia.

Okno, ktoré si teraz ukdazeme, sa bude isit od toho, ktoré bude na vaSom smartféne. Nastavenia
systému su rozne pre rozne zariadenia. Fungovanie Citaca obrazovky je ale rovnaké. Ked opustime
prostredie corvusu, ozve sa stlpajuci ton, ktory upozoriiujem na spustenie ¢itaca obrazovky a Corvus
ndm ozndmi zadkladnu informdaciu o okne, do ktorého sme sa dostali.

Pohyb po polozkach je rovnaky ako v prostredi Corvusu. Medzi polozkami sa presivame Svihanim
hore a dole. Corvus nam ¢ita, ktoru polozku sme zamerali takzvanym fokusom, ktory reprezentuje nas
pohyb po jednotlivych komponentoch okna zobrazenych na obrazovke.

Ked' sme otvorili okno s nastaveniami, Corvus nas upozornil, Ze na obrazovke je 32 poloziek, ale
zobrazilo sa len 14. Je to preto, Ze celé okno sa nezmesti na obrazovku smartfénu. Preto vyuzivame
funkciu rolovania, aby sme sa mohli dostat k ¢astiam, ktoré su zatial skryté. Rolovanie nam moéze
pomdct aj v dlhych zoznamoch, aby sme nemuseli prechadzat vsetky polozky. Ak chceme rolovat,
Svihdme dvoma prstami smerom nahor alebo nadol. Ak Svihdme nahor, posivame zobrazenie
smerom dopredu a Corvus nam to oznamuje stupajicimi tonmi. Opacne, ak sa chceme posunut
dozadu, Svihdme dvoma prstami nadol. Corvus nam oznamuje rolovanie smerom dole klesajucimi
tonmi. Predvolene sa o rolovanie nemusime zaujimat. Corvus nam posuva zobrazenie automaticky. V
dlhych zoznamoch ale ¢asom budete chciet rychlo preskocit mnoZstvo poloZieka tu sa vam posuvanie
zide.

Predstavme si situdciu, Ze chceme nastavit odomykanie telefénu pomocou odtlacku prsta. Najprv
Svihanim po prvkoch ndjdeme kategériu Biometrické Udaje a zabezpecenie. Rovnako ako v Corvus
Prostredi, aj tu potvrdime polozku poklepanim. Opéat sme v okne, tentokrat s konkrétnymi
nastaveniami. K nastaveniu odtlackov prstov sa dostaneme poklepanim na polozku odtlacky prstov.
Ak sa chceme vratit o krok spat, pouzijeme takisto gesto zndme z Corvus prostredia 1-SHIFT $vih
dolava. Len pripomenieme, Ze ako SHIFT 1 oznacujeme tlacidlo na pridavanie hlasitosti.

Ak sa chcete vratit spat na domovsku obrazovku, mozete pouzit gesto 1-SHIFT dolava a doprava.
Stlacte tlacidlo na pridavanie hlasitosti, poloZte prst na obrazovku, Svihnite dolava, drzte prst na
obrazovke a Svihnite doprava. Nasledne uvolnite tlacidlo.

Skuste poexperimentovat s nastaveniami vasho telefonu. Nezabudnite, Ze gesta ¢itaca obrazovky su
Casto rovnaké ako gesta z prostredia Corvusu, ktoré uz poznate.
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4.2 Rychle nastavenia a notifika¢na lista

Prijaté spravy, nastavenia pripojenia, jas obrazovky. Takéto polozky obsahuje ponuka Rychle
nastavenia a Panel ozndmeni, teda notifikaéna lista. UkdZzeme si, ako sa k nim dostat.

V systéme Android existuje miesto, kde vam aplikacie priebezne zobrazuju novinky a délezité
informacie. Napriklad nové prijaté spravy z Facebooku alebo Whatsappu. Takto mate vSetky aktudlne
udalosti na jednom mieste. Rovnako viete z tohto miesta rychlo zapnut alebo vypnut mobilné data
alebo aktivovat letovy rezim.

Aby ste sa dostali k ponuke Rychle nastavenia a Panel upozorneni, nau¢ime sa nové gesto. 2-SHIFT
dvojsvih zhora nadol. Toto gesto funguje z prostredia Corvusu. Ak sa chcete dostat k ponuke rychle
nastavenia a panel upozorneni z bezného prostredia Androidu, teda aj z akejkolvek beznej aplikdcie,
ktora nie je sucastou Corvusu, postaci listu tzv. stiahnut potiahnutim dvoma prstami zhorného okraja
obrazovky smerom dolu.

Po vykonani vyssie popisaného gesta sa vam najprv vidy otvori ponuka rychle nastavenia. Medzi
poloZzkami sa prestivame Svihanim hore a dole. Tito ponuku si méZete rézne prispésobovat. Najdete v
nej napriklad mobilné data, wifi, bluetooth, letovy rezim... Konkrétnu funkciu zapiname resp.
vypiname, pripadne jej nastavenie menime poklepanim.

K oznameniam z aplikacii sa dostaneme gestom, ktoré pouzivame na rolovanie. Svihnutim dvoma
prstami zdola na hor. Na niektorych zariadeniach sa z ponuky Rychlych nastaveni na Panel upozorneni
dostanete gestom 1-SHIFT $vih dolava. Spdsob prepinania zavisi od konkrétneho vyrobcu. Svihanim si
opéat pozerame zobrazené polozky. Okrem rychlych nastaveni sa teraz dopracujeme aj k oznameniam
z aplikacii. Po poklepani na polozku sa ndm zvycajne otvori konkrétna aplikacia na konkrétnom
mieste. Napr. takto otvorime okno konverzacie aplikdcie Messenger.

PoloZiek na Panely ozndmeni mozZete mat casom privela. Preto vyuZijeme rolovanie, aby sme sa
prepracovali aj k star$im udalostiam. Vsetky ozndmenia mézeme vymazat aktivovanim prislusného
tlacidla. To je vacsinou takmer na konci. Z inych ndvodov si moZno spomeniete na gesto dole a
doprava. Teraz ho vyuZijeme. PoloZte prst na obrazovku. Svihnite dole, nechajte prst na obrazovke a
Svihnite doprava. Kurzor nam teraz skocil na poslednu polozku, ktora je na tomto zariadeni nazov
siete. Hned nad nou je ale to, ¢o hfadame. Takze svihneme jednym prstom nahor a polozku Vymazat
oznamenia potvrdime poklepanim.

Casom pravdepodobne budete chciet uréit, ktoré aplikicie mdzu na panely ozndmeni zobrazovat
upozornenia a ako ma vyzerat okno rychlych nastaveni. Toto moZete upravit priamo v nastaveniach
smartfénu.

4.3 Inteligentny fokus

Ked'si pomocou Corvus Citaca obrazovky prezerate okno aplikicie, méZete sa stretnut s tym, e su
prvky zbytoéne rozdelené akoby do viacerych poloziek a vy musite pric¢asto Svihat. Na jednej strane to
ma velku vyhodu, pretoze pri takejto interpretacii obrazovky sa Corvus nezdrzuje zbyto¢nou analyzou
obsahu, vdaka comu si zachovava velmi rychlu odozvu aj na starsich telefénoch. Teda aj tam, kde sa
iné Citace spravaju lenivo a spomalene. Na druhej strane su dnes na trhu uz velmi vykonné smartfény
a tak by niektori pouzivatelia mohli ocenit skor menej presvihov na dosiahnutie ciela, pretoZe na
odozve to nepocitia. Tento problém riesi funkcia s nazvom Inteligentny fokus, ktora je v Corvuse
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volitelna a tak si pouzivatelia mozu na rozdiel od inych ¢&itacov zvolit sami riesenie, ktoré im lepsie
vyhovuje. Teraz si ukazeme, ako Inteligentny fokus funguje a ako ho aktivovat.

Najprv si pozrime, ako napriklad vyzera okno nastaveni zjednodusenia ovladania v smartféne bez
aktivovanej funkcie Inteligentného fokusu. VSimnime si, Ze ku kazdému prvku su pripojené textové
informacie, cez ktoré sa musime postupne prepracovat aj ked z danym prvkov v podstate suvisia. Pri
kazdom prvku, ale aj napr. jeho suvisiacom textovom popise, musime samostatne svihnut prstom
smerom dole. Corvus ale dokaZe suvisiace prvky v mnohych pripadoch zluéit dohromady. Staci
aktivovat inteligentny fokus. Funkciu ndjdeme v nastaveniach ¢itaa obrazovky.

Vstipime do PONUKA>NASTAVENIA>CITAC OBRAZOVKY, kde aktivujeme polozku Inteligentny fokus.
Poklepanim zmenime jej stav na Zapnuté.

Ked'sa teraz vratime do okna s nastaveniami zjednodusenia ovladania zistime, Ze teraz ndm Corvus
spojil popisky k prvkom, takze sme si mohli popis vypocut rovno pri prvku, alebo preskocit rovno na
dalsi. Inteligentny fokus takto pripdja popisky k editaénym poliam alebo tlac¢idldm a zredukuje vam

potrebu nadmerného Svihania po obrazovke.

4.4 Posuvniky

V Android prostredi sa mézZete stretnit s posuvnikmi. Je to ovladaci prvok, ktorym napriklad
upravujete hlasitost telefonu, alebo jas obrazovky.

Ak chceme upravit hodnotu posuvnika, najprv ho musime zamerat. Teda, presunut nan fokus ¢itaca.
Vyskusajme si to napriklad na posuvniku Jas obrazovky, ktory sa nachadza v ponuke rychlych
nastaveni. Z prostredia Corvusu teda aktivujeme ponuku rychlych nastaveni gestom 2-SHIFT dvojsvih
smerom dolu. Na obrazovke sa objavi ponuka rychlych nastaveni a pretoze ta patri do prostredia
Androidu, sucasne sa aktivuje aj ¢itac obrazovky. Nasledne ndjdeme pozadovany posuvnik Jas
obrazovky a to bud’ postupnym presvihanim obsahu obrazovky smerom dolu, alebo skimanim
dotykom.

Ak chceme upravit hodnotu posuvnika, najprv Corvusu povieme, Ze chceme s posuvnikom pracovat.
Staci, ak teraz stla¢ime a uvolnim tlacidlo 1-SHIFT. Teraz upravujeme hodnotu posuvnika Svihanim
doprava, alebo dolava.

Druha moznost sa nachadza v kontextovej ponuke. Td vyvolame gestom hore a doprava. Polozime
prst na obrazovku, Svihneme hore a hned'za tym Svihneme doprava. Potom prst uvolnime. V
kontextovej ponuke svihanim dole sa presunieme na moznost Zadat hodnotu posuvnika. Po poklepani
sa zobrazi editacné pole, do ktorého mdézeme presné Cislo zapisat. Corvus ndm vidy oznami rozsah,
ktory sa da zadat.

S posuvnikmi sa okrem jasu mézete v Android prostredi stretnut napriklad aj v hudobnych
prehrdvacoch, pripadne pri nastaveniach hlasitosti a velkosti pisma.

4.5 Nedavne, domov, spat’

Existuju tlacidld, ktoré sa zobrazuju takmer vo vsetkych aplikaciach. Urcite poznate tlacidlo Domov.
Moze ist o fyzické tlacidlo, ale Coraz Castejsie je to dotykové tlacidlo v strede dolnej ¢asti obrazovky.
Okolo neho su este tlacidla Spat a Nedavne, ktoré sa niekedy oznacuje aj ako tlacidlo beZiacich
aplikacii. UkdZzeme si, ako tieto tlacidla funguju.
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Tlacidla Neddvne, Domov a Spét su zobrazené v dolnej ¢asti obrazovky. Mdzeme ich najst napriklad aj
v okne rychlych nastaveni, ktoré otvorime gestom 2-SHIFT dvojsvih dole.

Teraz vyuzijeme skimanie dotykom. PoloZime prst na spodnu ¢ast obrazovky a postivame prst zlava
doprava. Je uZitoéné si aspon zruba zapamatat polohu jednotlivych tladidiel, kde sme ich prstom
lokalizovali. Ak chceme konkrétne tlacidlo aktivovat, stadi po jeho zamerani poklepat kdekolvek po
obrazovke.

Tlacidlo Spat nds vrati vidy o krok spéat. Cita€ obrazovky Corvusu ndm za tymto Géelom poskytuje aj
skratku 1-SHIFT Svih dolava, ktord prakticky vykona to isté.

Druhé v poradi je tladidlo domov. Ani toto tlacidlo nemusite hladat, kedZe v Corvus ¢ita¢i mame k
nemu priradenu skratku 1-SHIFT Svihnutie dolava a doprava. Stlacte tlacidlo na priddvanie hlasitosti
(teda 1-SHIFT), polozte prst na obrazovku Svihnite dolava, drzte prst na obrazovke a Svihnite doprava.
Nasledne uvolnite tladidlo hlasitosti a Corvus vas prenesie na hlavnu, teda domovskl obrazovku.
Zapamaétanie pozicie samostatného tlacidla Home na obrazovke sa ale moze zist, ak sa nam

z nejakého dévodu ¢itac vypne a my sa potrebujeme vratit na hlavnu obrazovku Corvusu, do jeho
ozvuceného prostredia.

Tretim z tlacidiel, obvykle umiestnené Uplne nalavo (no pri niektorych telefénoch naopak napravo), je
tlacidlo Nedavne (alebo inak povedané, tladidlo beZiacich aplikacii). Po poklepani nar sa dostaneme
do okna, v ktorom su zobrazené vsetky android aplikacie, ktoré sme nedavno mali otvorené a bezia
nam este na pozadi.

Toto okno vyzera na réznych zariadeniach rézne. Prezrite si ho skimanim dotykom, nie vzdy tu totiz
musi fungovat aj Standardné presvihavanie obrazovky z hora dole. Vyskusajte, ako to je u vas.

Na konci tohto okna je zvycajne tlacidlo, ktorym moézeme vsetky aplikacie ukoncit. Tlacidlo ndjdeme
Svihnutim dole a doprava. Poklepanim ho potvrdime a vsetky beziace aplikacie sa zatvoria.
Samozrejme sa nemusite bat tato funkciu pouZit. Corvus a jeho Citac bezZat ostane a vy sa po aktivacii
tladidla na zatvorenie beZiacich aplikacii ocitnete opat na hlavnej - domovskej obrazovke Corvusu.

V novsich verziach operaéného systému Android sa mézete stretnat s tym, Ze v spodnej ¢asti
obrazovky tieto tlacidld vobec nendjdete, alebo najdete len niektoré z nich. V takom pripade ale stale
mbzete pouzivat ako alternativu uz spominané gesta Corvusu. Uz sme povedali, Ze tla¢idlo Domov
moZeme aktivovat gestom 1-SHIFT Svihnutie dolava a doprava a tlacidlo Spat gestom 1-SHIFT
$vihnutie dolava. Ak ale ovladate niekedy telefon jednou rukou, mézu sa vam zist prave aj tlacidla v
spodnej Casti obrazovky.

4.6 Dole a doprava

Urdite to poznate. Prehfriate sa v konverzaciach len preto, aby ste nasli tlacidlo napisat novu spravu. V
Messengeri, Whatsape, vSade je to tlacidlo Uplne na konci. Dnes si ukazeme, ako usetrit drahocenné
minuty. A budeme trosku kreslit.

Sme v okne aplikacie Whatsapp a chceme napisat novu spravu niekomu, koho nemame v zozname
naposledy pouzZitych kontaktov. Hfadame tlacidlo Novy chat. Prva mozZnost je rolovat zoznam, az kym
sa k nemu neprepracujeme. Zda sa ale, Ze takto ndm to bude trvat este dlho. V takychto situaciach
nam pomoze gesto Svih dole a doprava. PoloZime prst na obrazovku, Svihneme dole, prst stale drzime
na obrazovke a Svihneme doprava. To sp6sobi, Ze Corvus skoci na posledny prvok na obrazovke. V
nasom pripade na polozku novy chat.
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Gesto funguje aj opacne. Ak sa chceme vrétit na zaciatok zoznamu sprav, nakreslime ¢iaru hore a
dolava. Polozime prst na obrazovku, Svihneme hore, prst stale drzime na obrazovke a Svihneme
dolava.

Tieto gesta su uzito€né aj pri prehliadani webovych stranok. Ak mate otvorend webovu stranku v
prehliadaci Google chrome, mdzete sa rychlo dostat na ponuku aplikdcie Chrome a adresny riadok
$vihnutim dole a doprava. Mdzeme si to vyskusat. Spustime prehliada¢ Chrome. Otvori sa nam
domovska stranka. My ale chceme zadat novu adresu. Svihneme dole a doprava, &im sa presunieme
na koniec webového prvku a dostaneme sa na ponuku aplikacie Chrome. Tam teraz mézeme zadat
adresu webovej stranky, ktori chceme otvorit.

4.7 Pouzitie brailovej klavesnice v Corvus ¢itaci

Ak pouzivate pri praci pocita¢, urcite ste si ¢asom osvojili nejaké klavesové skratky. Mozno ste aj pri
vasom smartfone zatizili mat niekedy pri sebe klavesnicu, pomocou ktorej by ste sa mohli rychlo
pohybovat po Android aplikaciach. Dobra sprava je, ze taku klavesnicu mozete skutocne mat a pritom
ju nemusite nosit so sebou.

Ak ste doteraz na pisanie v edita¢nych poliach nevyuzivali brailovu klavesnicu, odporuéame vam
najprv sa oboznamit s jej fungovanim v prostredi Corvus. Mézu vdm v tom pomaoct aj navody k
braillove]j klavesnici, ktoré prindsame v predchadzajucich kapitolach tejto prirucky. V tomto navode
predpokladame, Ze brailovu kldvesnicu pouzivate na pisanie a pozndte gesta na braillovej kldvesnici.

Délezité upozornenie: Funkcie braillovej klavesnice mdzete v prostredi ¢itaca obrazovky vyuzivat az od
Androidu 13.

Aby ste mohli vyuzivat braillovd klavesnicu v prostredi ¢itaca obrazovky, je potrebné povolit rozsirené
gesta a tiez povolit ovladanie s pouZitim brailu:

e Aktivujte hlavnu ponuku > nastavenia > gesta > gesta v ¢itaci obrazovky. zapnite volbu
rozSirené gesta.

e 7 hlavnej ponuky v ¢asti nastavenia > ¢ita¢ obrazovky aktivujte moznost Povolit ovladdanie s
pouzitim brailu.

Odteraz sa braillova klavesnica aktivuje aj v ¢itaci obrazovky, ak nastavite telefén do prislusnej polohy.
Nastavenie sa riadi nastavenim braillovej kldvesnice. Ak teda pouzZivate reZzim v rukach, kldvesnica sa
aktivuje, ak telefén naklonite na jednu z hran. Ak pouzivate rezim na stole, kldvesnica sa aktivuje ak
telefédn umiestnite do vodorovnej polohy.

e Spustite fubovolnu Android aplikaciu.

e Otocte telefédn do poZzadovanej polohy. Ak pouZivate braillovu klavesnicu v reZime v rukach,
otocte teleféon na hranu. Ak pouZivate rezim na stole, poloZte telefon vodorovne tak, ako keby
ste chceli pisat na braillovej klavesnici v edita¢nom poli.

Na ovladanie je teraz mozné pouzit tieto skratky:

e Bod 1zdlane: Nasledujuci objekt (rovnako ako gesto svih dole).

e Bod 1 do dlane: Predchadzajuci objekt (rovnako ako gesto svih hore).

e Bod 3 do dlane: Roluj nahor (rovnako ako dvojsvih hore).

e Bod 3 z dlane: Roluj nadol (rovnako ako dvojsvih dole).

e Body 1 a 3 do dlane: Skodit pred velky objekt (rovnako ako gesto hore a dolava).
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e Body 1 a 3 zdlane: Skocit za velky objekt (rovnako ako gesto dole a doprava).

e Body 4 a 6 do dlane: Kliknutie na objekt (rovnako ako poklepanie).

e Body 4 a6 z dlane: Tlacidlo spat (rovnako ako 1-SHIFT svih dolava, pripadne tlacidlo spat v
spodnej Casti obrazovky).

e Body 4 a5 do dlane: Domov (rovnako ako podrzanie 2-SHIFT, pripadne gesto 1-dolava a
doprava alebo stlacenie tlacidla domov v spodnej casti obrazovky).

e Body 5 a 6 do dlane: Prehlad (rovnako ako tlac¢idlo nedavne v spodnej ¢asti obrazovky).

e Body4,5, 6 do dlane: Panel upozorneni.

e Body 4,5, 6 z dlane: Panel rychlych nastaveni.

e mdo dlane: kontextova ponuka.

e mzdlane: akcie pristupnosti.

e sdo dlane: plynulé ¢itanie.

Na pohyb po prvkoch pouzite:

e b: Nasledujuce tlacidlo.

e C: Nasledujuce zaciarkavacie policko.
e e: Nasledujuce editacné pole.

e s: Nasledujuci posuvnik.

Vyssie spomenuté skratky zameraju nasledujici typ prvku. V opaénom smere sa mézete pohybovat
tak, Ze pred pismeno stlacite Siesty bod. Napriklad na predchadzajice editacné pole prejdete
stla¢enim bodu 6 a nasledne napisanim pismena e.

ak si chcete skratky pripomenut, mozete spustit napovedu. Svihnite pismeno h do dlane. Nasledne
vam po vykonani skratky alebo gesta Corvus ozndmi jej funkciu. Ndpovedu vypnete opatovnym
Svihnutim pismena h do dlane.

Ak vam nevyhovuje pri pisani na brailovej klavesnici ani reZzim v rukach ani reZzim na stole, moZete si
vytvorit vlastnu polohu, ktord vdm bude vyhovovat. V nastaveniach brailovej klavesnice vypnite
moznost automaticky rezim prispésobovat podla polohy zariadenia. Nasledne, ak chcete pisat na
brailovej kldvesnici, pouZite gesto 1-SHIFT Svihnutie troma prstami hore. Toto gesto funguje v ¢itaci
obrazovky aj v prostredi Corvusu.

4.8 Praca s webovymi strankami

4.8.1 Zac¢iname s webom

UvaZovali ste niekedy nad tym, Ze by ste si v smartfone prezerali webové stranky? V tomto navode si
ukadZeme, ako sa vo webovom prehliadaci gestami pohybovat aj po prvkoch na webovych strankach.

k ste zvyknuti prezerat si webové stranky v pocitadi, pravdepodobne na prechod po prvkoch pouZivate
klavesové skratky. Pismenom H napriklad skacete po nadpisoch. Podobne to funguje aj v smartfone,
len s tym rozdielom, Zze budeme pouzivat gesta. Na novsich smartfdnoch je mozné pouzivat aj
brailovu klavesnicu, na ktorej mézete po prvkoch prechadzat pismenami. Postupne si ukdZzeme, ako sa
pohybovat po webovych strankach, ako prechadzat po jednotlivych prvkoch, ako si definovat gesta
pre najcastejSie pouzivané typy prvkov a ako si upravit zoznam objektov, ktoré nepouzivate. Ukdzeme
si tiez, ako prezerat webové stranky pomocou brailovej kldvesnice. Navod je rozdeleny do viacerych
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Casti. V prvej Casti si ukazeme ako nacitat webovu stranku a prepinat objekty, medzi ktorymi sa
chceme pohybovat.

Internetové stranky mozu byt jednoduché, ale aj velmi rozsiahle. Navod sme pripravili tak, aby sa
rychlo zorientovali aj ti pouzivatelia, ktori webové stranky prezeraju len v smartféone a nemaju
skdsenosti s prezeranim webu v pocitaci.

V tomto navode budeme poufZivat prehliada¢ Google Chrome. Dobré skidsenosti mame vsak aj s inymi
prehliada¢mi, napriklad Microsoft Edge. Ovladanie prehliadacov sa moze lisit, ale pohyb po prvkoch
na samotnych webovych strankach je rovnaky.

Po spusteni prehliadaca Google Chrome sa ocitnete na domovskej stranke, alebo na stranke, ktoru ste
navstivili naposledy. Do editacného pola na zadanie novej webovej adresy prejdete gestom dole a
doprava. To znamen3, Ze Svihnete prstom dole, prst drzite na obrazovke a Svihnete doprava. Tym
skocite za velky objekt, v tomto pripade preskocite celd nacitand webovu stranku. Dostanete sa k
dalsim moznostiam prehliadaca. Postupnym Svihanim dole narazite na editacné pole pre zadanie
adresy. Poklepte a zadajte adresu.

Tip: Do tohto editacného pola je mozné v prehliadaci Chrome zadat aj to, ¢o hladate, napriklad
“recept na polievku” alebo “nehnutelnosti v meste”.

Po nacitani stranky si mbZete cely obsah prezerat Svihanim dole smerom dopredu a Svihanim hore
smerom dozadu. Zamerany prvok (odkaz, tlacidlo, editacné pole) aktivujete poklepanim.

Vsimnite si, Ze v priestore webovej stranky sa zmeni vySka hlasového vystupu. Takto Corvus rozlisuje
rozhranie aplikacie a webovej stranky. Zmenu vysky hlasu si mdzete prispdsobit v nastaveniach redi.

Vyssie nadrtnuté prezeranie webovych stranok je jednoduché, ale velmi zdlhavé. Na webovych
strankach vacsinou hladame nieco konkrétne. Napriklad ak si chceme preditat ¢lanok, hfadame
nadpis. Ak budeme vyplitiat nejaky formular, zaujimaju nas formularové prvky. Mozeme uréit, po
akych objektoch sa chceme na stranke pohybovat. Corvus tak bude preskakovat uz len medzi
konkrétnymi objektmi.

Zvycajne sa na webovych strankach pouZivaju nadpisy na oznacenie nadpisov ¢lankov, nadpisy sa tieZ
pouzivaju aj na oznacenie vysledkov hladania. Ak chceme prechadzat po nadpisoch, najprv je
potrebné nastavit typ objektu, po ktorom chceme prechadzat. Urobime to gestom 1-SHIFT Svih dole,
pripadne 1-SHIFT Svih hore. Nasledne po vybratom type objektov prechadzame Svihanim dolava a
doprava.

Uvedomte si, Ze stdle funguje aj Svihanie dole. Ak sa teda pri nejakom nadpise zastavime, Svihnutim
dole pokrac¢ujeme v Citani obsahu a ni¢ nepreskakujeme.

Na webovych strankach je mozné spustit plynulé Citanie gestom 1-SHIFT Svih doprava. Zastavite ho
tlacidlom 2-SHIFT.

Pomocou gesta 1-SHIFT Svihanie hore a dole je mozné zamerat rézne typy objektov, napriklad
formularové prvky, tlacidla, tabulky, slova, znaky a podobne.

4.8.2 Nastavenia prezerania webov
Prezeranie webovych stranok v smartféne sa vam moze zdat zdlhavé. Na tomto mieste si ukazeme,
ako si zUzit zoznam dostupnych objektov, ktoré si dostupné pri prepinani gestom 1-SHIFT Svihanie

hore a dole. Tiez si ukdZzeme, ako si definovat gestd na najcastejSie pouzivané prvky.
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Urcite ste postrehli, Ze pri prechadzani dostupnych objektov na webovych strankach je dostupnych
pomerne vela moznosti. Mnohé z nich nepouzivate a chceli by ste zoznam zUzit. Alebo by ste v
zozname chceli ponechat prave tie, ktoré nepouzivate a na tie, ktoré pouzivate ¢asto si definovat
vlastné gesta.

Zoznam objektov dostupnych cez gesta 1-SHIFT Svihanie hore a dole je mozné zuzit. MbzZete tak
vylucit objekty, ktoré ¢asto nepouzivate.

e 7 hlavnej ponuky aktivujte nastavenia, ¢ita¢ obrazovky, skryté preferované objekty na webe.
e Svihanim hore a dole prechadzajte po dostupnych objektoch.

e Tie, ktoré chcete v zozname vynechat, oznacte Svihnutim doprava.

e Zatvorte nastavenie poklepanim.

Mobzete urcit aj typ objektu, ktory bude predvoleny. Teda po nacditani webovej stranky bude
automaticky nastaveny tento typ a mozete ho automaticky najst Svihanim doprava a dolava. Urobite
to v nastaveniach > ¢itac obrazovky > predvoleny preferovany objekt. Tu zvolte jeden z dostupnych
objektov.

Na pohyb po objektoch je mozné definovat aj vlastné skratky. Postupujte nasledovne:

e 7 ponuky otvorte nastavenia > gesta > gesta v Citadi obrazovky > gesta na webe

e 7 kontextovej ponuky aktivujte polozku definovat skratku

eV okne, ktoré sa otvori je viacero moznosti: Polozka Shift uruje, ¢i bude vase gesto vyuzivat
shift.

e Polozka gesto uréuje konkrétne gesto, ktoré budete pouzivat. Napriklad trojsvih nahor.

e Polozka funkcia urcuje konkrétnu funkciu. Napriklad prechod na predchdadzajuci formuldrovy
prvok.

e Nastavenie uloZite aktivovanim polozky ulozit.

Pripomenme, Ze Corvus rozliSuje medzi oblastou webovej stranky a oblastou aplikacie, takze je mozné
pouzivat rozne kombindacie skratiek a gest pre web a pre aplikécie.

Casom pravdepodobne pridete na to, ze niektoré typy objektov chcete mat v zozname dostupnych
objektov a na iné si radsej nastavite konkrétne gesta. Je len na vas, ako budete postupovat, Corvus v
tomto smere umoznuje skutoc¢ne velku kreativitu. Ak pouzivate brailovu klavesnicu, odpordéame vam
prejst si aj ndvod, v ktorom popisujeme, ako sa na webe pohybovat s pouzitim brailovej klavesnice.

4.8.3 Pouzitie brailovej klavesnice na webe

Pouzivate vas smartfén na prezeranie webovych strdnok? VyuZzivate gesta na pohyb po réznych typoch
objektov? Podobne ako pohyb v beZnych aplikdcidch Androidu, aj navigdcia po webovych
dokumentoch méze byt este rychlejsia s pouzitim brailovej kldvesnice. Odporicame vam ale najprv sa
oboznamit s jej fungovanim v predchadzajucich kapitolach tejto prirucky.

Aby ste mohli vyuzivat brailovi klavesnicu v prostredi ¢itaca obrazovky, je potrebné povolit rozsirené
gestd a tieZ povolit ovladanie s pouZitim brailu tak, ako je popisané v kapitole o vyuzivani brailovej
kldvesnice s Corvus Citatom. Po spusteni prehliadaca Google Chrome sa nacita domovskd stranka
alebo stranka, na ktorej ste boli naposledy. Od tohto momentu uz mdzete pouzivat len brailovu
klavesnicu. Naklonte telefon na hranu, ak pouzivate rezim v rukach, alebo ho polozte vodorovne, ak
ste zvyknuti pouzivat rezim na stole. Corvus oznami aktivovanie klavesnice. Ak pouzivate rychlu
navigdciu na webovych strankach v pocitaci, na pouzivané skratky si rychlo zvyknete:
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e Svihanim bodu 1 z dlane sa pohybujete po stranke smerom dopredu.

e Svihanim bodu 1 do dlane sa pohybujete po stranke smerom dozadu.

e Ak chcete naditat novl webovu adresu, prejdite za velky objekt, body 1 a 3 $vihnite smerom z
dlane.

e Na editacné pole pre zadanie adresy skocte stlacenim pismena e.

e Ak chcete potvrdit editacné pole pre zadanie adresy, Svihnite body 4 a 6 do dlane. Rovnako po
zadani adresy Svihnite body 4 a 6 do dlane.

e Pismenom h sa presuvate po nadpisoch smerom dopredu.

e Pismenom K prechadzate po odkazoch smerom dopredu.

e Pismenom B sa presuvate po tla¢idlach smerom dopredu.

e Pismenom C po zaciarkavacich poliach.

e Pismenom F po formuldrovych prvkoch.

e Pismenom | po zoznamoch.

e Pismenom t po tabulkach.

Uvedené skratky nas posuvaju smerom dopredu. Ak chceme ist v opachom smere, pouzivame velké
pismena, teda napriklad v Slovenskej norme Pred pismeno vloZzime bod 6. Napriklad na
predchdadzajuci formuldrovy prvok prejdeme tak, Ze stlacime najprv samostatne bod 6 a nasledne
pismeno f.

Ak chceme prechadzat napriklad po nadpisoch tretej Urovne, stla¢ime najprv Ciselny znak (body 3, 4,
5, 6) nasledovany pismenom c (body 1, 4).

MobZete tieZ prechadzat po nadpisoch konkrétnej Urovne v opaénom smere. V takom pripade napiste
najprv body 4, 5 (prefix pre grécke pismend) a nasledne Cislo nadpisu, napriklad body 1, 4 pre nadpis
tretej Urovne.

DalSie uzitoéné gesta na brailovej klavesnici

e Z brailovej kldvesnice mbézeme prejst aj o stranku spat, teda stladit tladidlo spat, podobne ako
ked vykoname gesto 1-SHIFT Svihnutie dolava. Urobime to Svihnutim bodov 4, 6 z dlane.
e Na domovsku obrazovku sa vratime Svihnutim bodov 4 a 5 smerom do dlane.

4.9 Smartfon s Corvus Citaéom doéasne v rukach vidiaceho

Uz vieme, Ze v prostredi Androidu mdZeme pouzivat rézne gesta Corvusu. MoZete sa ale dostat do
situdcie, Ze vdm chce so smartfénom pomact niekto, kto Corvus, resp. vieobecne $pecifikd ovladania
smartfonov nevidiacimi, nepozna. Vidiacu osobu mdze Corvus prinajlepsom vyrusovat, no ¢asto az
iritovat. Vidiaci len malo kedy chapu, Ze sposob ovladania smartfénov nevidiacimi musi byt uz

z principu iny voci tomu, ako su nan zvyknuti oni sami. Nakoniec, podobna situdcia je aj pri osobnych
pocitacoch a ich ovladani nie prostrednictvom pocitacovej mysi, ale vylu¢ne prostrednictvom
klavesnice.

Predstavme si situdciu, Ze si chce vidiaci niec¢o pozriet na vasom smartféne, alebo vam chce poméct
nieco nastavit. V takom pripade pravdepodobne budete chciet urobit par uprav, aby ho mohol
pouzivat.

Funkcie ¢itaCa obrazovky sa v zasade daju vypnut dvoma sposobmi.
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Prvy sp6sob je skér vhodny na trvalé vypnutie ¢itaca. VyuZivaju ho skor slabozraki pouzivatelia, ktori
este na telefon Ciastocne vidia a po opusteni Corvus Prostredia nechci automaticky cita¢ spustat.

V tom pripade v nastaveni &itaca, ktoré najdete v PONUKA>NASTAVENIA>CITAC OBRAZOVKY
deaktivuju polozku Automaticky aktivovat pri opusteni Corvusu. Ak je tato polozka nastavena na
Vypnuté, Citac sa pri spusteni beZnej Android aplikacie, ¢i aktivovani ponuky rychlych nastaveni

a panelu s upozorneniami nespusti a telefdn sa bude spravat presne tak, ako vidiaci o¢akavaju. Ak
tuto moznost nastavite z dévodu, Ze chcete telefén na ¢as zverit do ruk vidiaceho nezabudnite, ze ked'
vam bude telefdén vracat, nebude fungovat ani navratové gesto na domovskud obrazovku Corvusu.
Preto ho budete musiet poZiadat, aby aktivoval, alebo sa sami naucit aktivovat tla¢idlo HOME, ktoré
je obvykle umiestnené v strede spodnej ¢asti obrazovky, alebo pod fou. V Corvus Prostredi si potom
uz funkcie ¢itaca po opusteni Corvusu opatovne lahko aktivujete.

Pri potrebe docasného vypnutia Citaca v prostredi ktorejkolvek Android aplikdcie, v nastaveniach
Androidu a tiez na Panely upozorneni a v ponuke rychlych nastaveni je ale vhodnejsia skor druha
moznost. Stadi, ak stlacite obe tlacidla hlasitosti (na stiSovanie a zaroveri na jej zvySovanie) tak, ze
najprv stlacite tlacidlo pre priddvanie hlasitosti, drzite ho stlacené, k nemu pritlacite tlacidlo pre
zniZovanie hlasitosti a potom ich pustite.

Ozve sa charakteristicky zvuk, ktorym Corvus upozornuje, Ze su vypnuté funkcie Citaca obrazovky.
Teraz nefunguje Svihanie po prvkoch, ani poklepanie na aktivovanie prvku. Telefén sa sprava takmer
rovnako, ako keby Corvus nebol nainstalovany. Rezim deaktivujete rovnakou skratkou.

Tato skratka je ale predvolene vypnuta. Ak ju chceme zapnut, aby sme ju mohli pouzivat, najdeme ju
v nastaveniach Corvusu, no tento krat v sekcii Gesta. Tu potvrdime polozku Gesta v citaci obrazovky.
Nasledne polozku Povolit skratku pre prepinanie prezerania dotykom nastavime na Zapnuté.

Takto mbézeme v Android aplikacidch, alebo v nastaveniach, kombinovanym stlacenim tlacidiel
hlasitosti zapinat a vypinat skimanie dotykom. Uvedomte si, Ze sii¢asné stlacenie hlasitosti slizZi na
aktivaciu resp. deaktivaciu Citaca poskytovanu systémom (vid popis nastaveni vyssie) a je
obsluhované Androidom, Kombinované stlacenie, opisané vyssie slUzi na aktivaciu a deaktivaciu
Specidlneho rezimu Corvus ¢itaca.

Nezabudnite, Ze ked zverite telefon vidiacej osobe, mali by ste vypnut tienenie a pripadne zvysit jas
a pripadne aj zmenit predvolent klavesnicu.
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5. A ¢o potom - zaverom

Ak budete tuzit po dalsich informaciach nevahajte dékladne preskimat nase webové stranky. Okrem
Corvusu na stiahnutie na nich najdete aj kompletnu pouzivatelska priru¢ku a dalSie uzitocné
informacie.

Tiez vdm odporucame prezriet si aj Corvus Pomocnika priamo v aplikachom sete Corvus, kde najdete
napriklad zoznamy pouzitych Gest v Corvuse.

No a kontextovt napovedu v Corvus Prostredi vyvolate gestom 2-SHIFT + DVOJITE POKLEPANIE (teda
stlacenim hlasitosti dole a sucasne poklepanim dvoma prstami po obrazovke).

Zaverom nam dovolte popriat vam nie len vela zabavy s Corvusom, ale predovsetkym aby sa nas
aplikaény set stal vasim nenahradite/nym pomocnikom vo vaSom kazdodennom Zivote. Rovnako sa
tesime aj na vasu spatnu vazbu, ¢i a ako vam tato prirucka a predovsetkym Corvus pomohli a aké
dalsie vylepsenia by ste v nich ocenili.

Viac na www.corvuskit.com
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